DET SPOGER PA

DANSKE HERREGARDE

UNIVERSITY - chio. | hc vbcotiomnon oriinors
VEJLED] LINE VESTERGAARD KNUDSEN

31. maj 2024 ((‘ S EDars AF SOFIE OTHILTA KNUDSEN



Indholdsfortegnelse

0] (0] (I TP TP TP TP PP TR PP PPT PP OPRPRI 3
Y 01 1 =Tt PP P PR PP PR 4
DANSK BIDSTIACT ...t 5
o | T=To o1 oo OO P RSP URUR 5
[0 o] (T aa1 (0] 0 TV 1 [ T PR OTSUP PRI 7
HVOIfor SPAgEr et PA NEITEOAITUE? .........cvcveveverieeeiee ettt ettt ettt ettt ettt et et e st e ts et e ssebe st ete et ereste s ebe b ere st eraste e etesearens 7
1L T T TP TP T PP ST TP T TP PP TP TS TP PP PP PP P P PR PR PPTPRTPRUPPRPRPN 11
Michele Hanks; OpIeVelSe, VIAEN OQ IV ......ccuuiiiiiiieiiie ettt ettt ettt e st e e tb e nta e s be e s be e srbeentbe e 11
BCURTUTBIV e bbbt bt E e bt e bt e bt e r e e nb e r et re e nn e 13
[T 4 (=] ST T TP T T TP TP PO TP TP P PPPRTPPPRPPTN 14
IMMATEITEIIE KUIUTAIV. ...t b ettt ettt b ettt b s 18
Sammenspil mellem oplevelse 0g OPIYSNING ......viiiiiiiieiie et e sre e beeenes 19
DEIKONKIUSION ...ttt bbbt s bbbttt s ek e bt e s bt b e ettt et e et e bt e s b e nbe e b e enne s 24
IMIBEOTE. ...ttt h e h e s et st e b h e E e E R R R b bR R R R R R R Rt bbbttt 24
CSBS .ttt 25

1 C=T VTSP TR PP PR 26
OVEITIO F DANMATK ...ttt b et b e bttt E et e e bt e bt e e e e bt e nbe e n e e e nneenne e 27
SPPGElSErnes rolle 1 SAMFIUNGET ...ttt ettt e sttt e et e et e et e e bt e e bt e e sbeeetbeenteeenbeeenneeenns 29
SPBYEISEr FAIGET TIUENS TrENTS ... ettt ettt r e bbb e 29
SPBGEISEINES KUIUINISIO IO, ... .ottt ettt e et e et e et e e bt e snbeenrbeenteeebeeenns 29

Gl. EStrups TidStyPiSKE SPBOEISET ... .viiiieiiiiiie ettt e e et e et e s ta e e s rbe et e e ste e e beearbe e e 35
DEt SPBYET PA Gl ESIIUD .....cviiiviiitiitie ettt ettt ettt ettt et e st e b e st e s e et et et et et e eb e s ebe b be b te et e ere e 36
DEIKONKIUSION ...tk E et ek e E e Rt E e Rt et e b e Rt e n et nb e n e e nne e n e e 40
Analyse; FOrmidling af SPBOEISEN ......... i ittt ettt et e et e e a e e et e et e e ebe e e bt e enbeesnteenbeeenaeeean 41
LI L] PP P RO PP 41
(D211 o] 0] 11T o RO P PRV PR TP 47
BV IS ..ttt E e R e et 48

FA [T a L= [o g I Ui 1] PSP P O PRSPPI 48
Allehelgensaften PA Gl ESIIUP .....cviviiiviieieictest ettt ettt ettt b s e et et e b be st bbb ebe b e be st e bbb s 49
HallOWEEN PA SPBLIUD BOIG ....vevivivisictiietet ittt sttt ettt e et e st s e st e ss et e b et e st e s s et e b ebe b ebe b esesbe e are b arens 55

[D2eT 1 o] 0] 18 {16 o RSP PP T PP PR PP 57
R0 T VAT o 1T o o [P TUPUPTRUROTR 58
DEIKONKIUSION ...t bbb bbb bbbt bt bbbt bbbt bbbttt ettt ettt bttt et 64
DHSKUSSION ...ttt bbb bbb bbb b bbb b e h bbb bbb 65
KONKIUSTON .. h bbb bbb bbb bbb bbbkt e b e bbbttt 78
LT ATUITISTE. ...t b bbb bbbt h bbbt b bbb bbb 81
[ 1 Vo SO PSPTUP R PPRUPSN 84



Forord

Dette speciale er udsprunget af min nysgerrighed efter det overnaturlige og

fascinationen af de smukke herregarde, der pryder vores skanne land.

Jeg vil gerne rette en stor tak for samarbejdet til personalet fra Gammel Estrup
Danmarks herregardsmuseum, Spgttrup Borg, Voergaard Slot, Liselund Lystslot
og Narre Vosborg. Jeg er dybt taknemlig for deres villighed til at deltage i

samtaler, give rundvisninger, stille op til interviews eller sende manuskript.

Derudover vil jeg gerne takke min vejleder Line Vestergaard Knudsen for
konstruktiv og veerdifuld vejledning gennem hele processen. Det har vaeret en stor

hjeelp.

Slutteligt gnsker jeg at takke min keereste, venner og familie for deres opbakning
og stette under udarbejdelsen af kulturarvsformidlingens specialet. Her sarligt

tak til min sgster Joan, der bidrog til opgaven med en flot forside.?

! Billederne pa forsiden af Gl. Estrup og af mig selv er taget af Jargen Vest Rasmussen



Abstract

This thesis examines the role of ghost stories in conveying the heritage of Danish manors. The
analysisis built upon five case studies of different Danish manors — Gl. Estrup, Spgttrup Borg,
Voergaard Slot, Liselund Lystslot, and Ngrre Vosborg. The thesis aims to understand how these
locations utilize ghost stories and the supernatural to engage visitors and maintain their
cultural heritage. The research seeks to achieve a nuanced insight by applying Michele Hanks'
anthropological concepts of experience, knowledge, and heritage, along with Bernard Eric
Jensen’s theories of essentialism and social constructivism, to further explore the balance
between engaging storytelling, historical accuracy, and cultural identity.

Through qualitative methods such as interviews and analysis of tour scripts, this thesis reveals
the different approaches taken by the manors when communicating ghost stories.
The results show that the manors strive to both educate and entertain, but often prioritize
entertainment and experience slightly more than pure knowledge. However, by combining
education and entertainment, they ensure the continued preservation of their cultural heritage.
The thesis demonstrates how ghost stories are a key component of intangible cultural heritage
because they contribute to connecting visitors to the historical past of the manors, while

emphasizing their cultural significance.



Dansk abstract

Specialet undersgger, hvordan Gl. Estrup, Spattrup Borg, Voergaard Slot, Liselund Lystslot
og Ngrre Vosborg bruger spggelser i deres formidling, med det formal at engagere og oplyse
geesterne. Ved hjeelp af antropologen Michele Hanks’ koncepter om oplevelse, viden og arv
samt historikeren Bernard Eric Jensens syn pa kulturarv, undersgger specialet de farnaevnte
herregardes spggelsesformidling. Resultatet viser, at herregardene ofte prioriterer
underholdning, men alligevel forsgger at integrere historisk viden. Formidlingen styrker
gaesternes forbindelse til stedet og lokalsamfundet, hvilket ogsa hjeelper med at bevare den

immaterielle del af den danske kulturarv, som spggelseshistorier reprasenterer.

Indledning

Gennem historien, og pa tveers af kulturer, har spagelser indgaet i menneskets mundtlige og
skriftlige fortellinger og sagn. Det kan vere alt fra fantasifostre, himmelske budbringere,
imaginzre skikkelser, forfeedres ander, eller skikkelser, der er vendt tilbage for at fa havn,
afslare forbrydelser, fortsette en karlighedsaffaere osv.2

Der findes flere typer spagelser, herunder genfard, ander, poltergeister, gengangere.
Feelles for dem er, at de repraesenterer sjele, som ikke kan finde fred og er dgmt til en evig
hvilelgs tilvaerelse, hvor de vandrer rundt nat efter nat. Uanset de mange betegnelser for de
fortabte sjeele, bliver de i specialet konsekvent refereret til som spggelser. Man kan inddele
spagelser i to forskellige kategorier, de passive og de aktive. Det passive spggelse er umulig at
kommunikere med. Det kan ses og hares, nar dets repetitive opfaersel troligt gentages hver nat.
Det aktive spggelse tilleegges derimod en starre bevidsthed og handlerum, idet det eksempelvis
kan rgre ved genstande, larme og give beskeder. Dertil har spggelser nogle searegne
karakteristika. Dels manifesterer de sigi fuld figur og er pakleadte. Dels bader de for handlinger
begaet i deres levetid. Sagnet om Henrik Johan de Leth fra Narre Vosborg skriver sig ind i den

helt klassiske spggelseshistorie.

“Henrik Johan de Leth ejede Vosborg fra 1746 til sin ded 1 1754, og ham er der lidet
eller intet godt at sige ud over, at han var en dygtig landmand. Bgnderne udsugede og
mishandlede han og ifalge sagnet skal han i to tilfeelde have begaet mord. Ferst piskede

han en stakkels tjenestedreng fra Kyttrup til dede. Arsagen var, at en af sglvskeerne p&

2 Blanco og Peeren, The Spectralities Reader - Ghost And Haunting in Comtemporary Cultural Theory.s. 1
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garden var forsvundet, og Leth mistaenkte drengen for at have taget den. Skeen blev
dog snart fundet i grisetgnden, og drengens uskyld var dermed bevist. Leth havde
imidlertid sat sig i hovedet, at kngsen skulle straffes, og derfor lod han ham binde til et
langt tov. P& en plads foran garden stod ladefogeden og holdte i tovet, medens Leth
drev drengen til at lgbe rundt og rundt, alt imedens han lod slagene fra en pisk hagle
ned over ham. Omsider styrtede kngsen, og han var sa medtaget, at han om natten
udandede. Nu gjalt det for Leth og ladefogeden om at udslette sporene efter
forbrydelsen. Liget forsvandt sporlgst og sagen dysset ned. Omsider dgde Leth, men
han fandt ingen ro i graven. Nat efter nat matte han vende tilbage til Nerre Vosborg.
Han kom karende i karet over broen og durk igennem gstflgjen, hvor der i hans dage

var port.”

Spagelseshistorier har i arhundreder fascineret, underholdt og skraemt os. Det er serligt
forudsat af, at de gerne indeholder spandende og forbudte temaer, sasom vold, sex og ded.
Men foruden underholdningsveardien er der ofte ogsa en morale knyttet til den enkelte
fortaelling. Moralerne kan f.eks. besta af gammelkristne leresetninger sasom; du ma ikke sla
ihjel, lyve, stjele, bedrive hor osv. Disse moraler genkendes fra de ti bud, og Danske Lov af
1683, sjette bog “om misgierninger”, som blev systematisk bygget op om de ti bud.*
Spegelseshistorierne kan altsa vise noget om lokale forhold, men ogsa om mere generelle
samfundsnormer og veardier. Konteksten for historierne afslarer derfor ogsa fortidens syn pa
retsidealer og normative adfzrd.

Forfatter Gorm Benzon papeger i sin bog Sagn og spageri fra slotte og herregarde fra
1967 at herregardsspeggelseshistorierne formentlig er blevet opdigtet af lokalsamfundet, som
en made at bearbejde f.eks. uretferdige handlinger fra en grusom greve, og som en social
kommentar til grevskabet. Historierne er sa dybt indlejret pa de forskellige danske herregarde,
at spggelseshistorierne i dag er en vigtig og betydningsfuld del af deres identitet. Eksempelvis
ses dette pa Voergaard Slot, som er kendt af mange, alene pga. slottets hvide dame, Ingeborg
Skeel. Spggelseshistorierne har en mystisk karakter, og afslgrer mange informationer om de
normer og verdier, som var aktuelle i samfundet under den pagealdende karakters levetid.

Derfor kan et forholdsvis preecist bud pa oprindelsen af nogle spggelseshistorier analyseres

3 Benzon, Sagn og spogerier fra slotte og herregarde. s. 214
4 Scocozza, “Danske Lov | lex.dk”.



frem ved at undersgge, hvilke verdier de afspejler. Det vil specialet gere med tre
spagelseshistorier fra Gl. Estrup.

Specialet har udvalgt fem herregarde, som aktivt bruger deres spagelser i formidlingen.
De fem herregarde er GI. Estrup, Spettrup Borg, Voergaard Slot, Liselund Lystslot og Ngrre
Vosborg. Ved at analysere disse cases vil det undersgges, hvordan spggelserne bruges til at
engagere og informere gaester samt forsterke deres forbindelse til herregarden. Hertil inddrages
Michele Hanks’ tre koncepter: oplevelse, viden og arv, samt Bernard Eric Jensens syn pa
kulturarv.

Med et fokus pa, hvordan danske herregarde kan formidle spagelser, som en del af
Danmarks kulturarv, bidrager specialet med en dybere forstaelse af, hvordan herregarde

gennem deres spagelser kan underholde, oplyse og bidrage til en kollektiv identitet.

Problemformulering

Hvilke aspekter af den historiefaglige bearbejdning af spggelser og overtro formidler
herregarde i Danmark? Hvilke formidlingsmaessige greb og potentialer anvendes? Hvordan

bidrager spagelser til en dybere forstaelse af Danmarks historiske og kulturelle landskab?

Hvorfor spgger det pa herregarde?

Det er almen anerkendt, at gamle huse er hjemsggte. Selv begrebet hjem-sggelse antyder en
tilbagevenden og sggen til det sted, man kaldte sit hjem. Men hvorfor? Det dbenlyse svar ligger
i, at de fleste mennesker dgr i deres hjem, og derfor vender tilbage som spagelser. Historikeren
Owen Davies papeger desuden i bogen The Haunted a social History of Ghosts at huse fungerer
som centralt punkt for hjemsggelser, fordi det er her, folk sgrger over de dgde, og er omgivet
af minder om dem. Skeptikere anerkender desuden ogsa, at huset er centrum for
“hjemsegelser”, men mener at det skyldes, at det er her, folk sover, og drammer om de dgde,
eller ligger berusede, pavirkede af stoffer eller hallucinerer. Derudover forklarer Davies, at
tomme og forfaldne bygninger ofte bliver betragtet som hjemsggte grundet deres forsgmte og
forladte tilstand, hvilket tjener som en made for folk at forklare eller give mening til
bygningernes forfald.®

Soveverelset er oftest fokus for spegelsesbesgg, uanset om det er svindelnumre,

hallucinationer eller opfattede realiteter. Ud over at vere det sted, hvor folk oftest dar, er det

5 Owen, The Haunted -A Social History of Ghosts. s. 47



ofte ogsa et sted hvor dybe fglelser hyppigt kommer frem. Det er et sted, hvor man drgmmer,
har sex, udveksler intime fortroligheder og udtrykker ensom smerte.®

Herregarde, med deres utallige sovevarelser, bestandige vaegge, fortallinger om magt,
rigdom og hemmeligheder samt generationer af grevskab og tjenestefolk, udger det perfekte
sted at ga igen for de dade. Murene er vidner til historiens gang, lige fra adel ens storhedstid og
forfald til dagligdagens hverdag og de store begivenheder. Derfor virker det abenlyst at
spagelser af mange afskygninger manifesterer sig et sted, med en masse historie, daglig gang,
kultur og klasse, som landets herregarde og slotte er.

Sagnene pa herregarde er ofte makabre historier, som knytter sig meget til bygningen
og grevskabet. Eksempelvis historier om dgtre, der lader sig forfgre af tjenestekarle, og
indmures. Sadan en historie vil ikke give meningi et almindeligt 1800-tals bondehus. Et andet
eksempel er de mange sagn om grevers mishandling af deres bgnder, og deres efterfalgende
hjemsggelse. Det kan derfor argumenteres, at herregarde anses som mere hjemsggte, fordi de
har en bedre ramme for ulykkelige skaebner og onde autoriteter, der har en grund til at ga igen.
Yderligere er bygningens historie kendt samt alle de generationer af grevskab, der har boet der.
Det kan bidrage til, at man har en mere personlig tilknytning til stedet, og kan forestille sig, at

deres ander stadig vandrer rundt.

I min undersggelse af, hvorfor herregard historisk set bliver anset som hjemsggte, har jeg haft
korrespondance med fire af de fem herregarde, der undersgges i analysen, og spurgt dem:
“Hvorfor bliver slotte og herregdarde ofte anset som hjemsogte med mange
spagelseshistorier?” Det har givet nogle interessante perspektiver.

Anna Birgit Holm Hansen, rundviser pa Ngrre Vosborg, foreslog at spggelserne maske har haft

et mere praktisk formal:

“Hvis vi gar tilbage til 1580, hvis vi forestiller os, hvordan folk boede rundt omkring
herregarden i fattig forhold. [...] Det kan godt veare vores forfaedre i 1500-tallet, at de
har nok maske troet meget mere pa spggelser. Sa det har gjort, at de har haft stgrre
respekt for herregarden. [...] Om det har noget at gere med, at herremanden egent lig
o0gsa var interesseret i at bruge i forhold til at holde folk vaek faktisk. Eller holde styr
pa dem pa en eller anden made. Selvfalgelig, hvis der er en eller anden, der siger til
mig: Hvis jeg var tyveknagt, og jeg godt kunne teenke mig at bryde ind i Bilka efter

6 Owen. s. 48



lukketid, men det at jeg ved at der er alarmer, ger at jeg ikke bryder ind. Men far i tiden
var der spggelser derinde, sa skulle jeg ikke bryde ind, sa@ mon ikke det er fortidens
sikkerhed.”’

Maske blev herregarde altsa anset som hjemsggte for at undga tyverier. Det vil i sa fald betyde,
at herremandene udnyttede befolkningens tro pa det overnaturlige, for at sikre deres ejendom.
Det er ikke usandsynligt, eftersom overtro sagtens kunne vare blevet brugt til at kontrollere
bender. Herremand som bagmandene bag spggelseshistorierne gar dog ikke i trad med Gorm
Benzons forklaring, om at det onde grevskab gar igen som en trgst for bgnderne, eller som en
social kommentar. Han mener nemlig, at det bl.a. er bendernes fortjeneste, at der findes
spagelseshistorier, ikke herremendenes. Dette bliver ligeledes udtrykt af besggschef Janne

Tornvig Bak fra VVoergaard Slot. Hun udtalte i en mail:

“For 1 tiden har jevne folk helt sikkert market det helt serlige ved at komme ind sa
”fint” et sted. Det har helt sikkert sat tungen pé gled, nar man kom tilbage til sine vante
omgivelser, hvor man sa har kunnet berette, om alt det man har set. Og maske

overdrevet lidt for den gode histories skyld.”

Bak foreslar altsa, at det er herregardens smukke bygninger og atmosfeare, som satter gang i
historierne. Grevskabets rige liv og overdadige stuer har staet i stor kontrast til bander nes eget
liv og hjem. Herregarden har sandsynligvis symboliseret et liv, de ikke forstod, og har derfor
haft en aura af mystik. Det kan have ledt til at rygtet har gaet, og sagnene har taget form. Et
lignede svar, kom fra Tine Klitgaard Danielsen, teamleder ved Museum Salling, som Spgattrup

Borg hgrer under. Hun udtalte i interviewet:

“Der har vaeret mange liv her. Og gamle bygninger har mange liv og fortellinger, og
mange er dgde her. Man har levet et liv her, og det ma helt naturligt give nogle
spogelser. Sddan en borg her, ser ogsd lidt uhyggelig ud om natten. Den giver ‘der ma

veere noget herinde’.”®

Det gar ogsa i trad med ideen om at herregarde i sig selv emmer af mystik. De mange liv som
er blevet levet inden for de samme vaegge, ma give falelsen af at de endnu gar rundt. Hvorimod

" Bilag 2, Interview med Ngrre Vosborgs. 4-5
8 Bilag 1, Interview med Spattrup Borg, s. 9



benderens huse ikke var lige sa bestandige, eller gik i arv i generationer. Et andet perspektiv
kommer fra museumsinspekter Marie Elkjer pa Gl. Estrup. Hun udtaler, at spagelses
historierne er et udtryk for den samtid og virkelighed, som de er opstaet i. Hun skriver
yderligere i en mail:

“Spogelseshistorierne afspejler herregardens samfund med herremaend og bender,
herskab og tjenestefolk og ikke ret meget social mobilitet. Historierne er typisk
nedskrevet i 1800-tallet af tidens folkemindesamlere. Meget ofte repraesenterer
herregardenes spagelser jo den herskende klasse: godsejere og herremaend, grevinder
og adelsjomfruer osv. Historierne gar ofte pa, at de ikke behandlede deres tjenestefolk
godt, og det har pa den made spejlet magtforholdet mellem godsejeren og hans ansatte.
Og det har maske ogsa mindet tjenestefolkene om, at hvis herremanden var ond, sa blev
han straffet efter deden (ved ikke at fa hvile). Desuden beskriver historierne meget ofte
situationer, hvor den kristne moral — som ellers Ia ned over hele samfundet — ikke blev

overholdt.”

Herregardens spggelser havde altsa en funktion, hvor de fungerede som en pamindelse om
kristne moral. Det gar i trad med indledningen, der fremlagde at spagelseshistorierne har en
morale, lytteren skal laere. Spggelseshistorier falder altsa ind i en fortellingskategori, hvor
historien skal underholde og belarer morale, ligesom eventyr og fabler.

De forskellige perspektiver pa hvorfor herregarde ofte anses som hjemsggte illustrerer, at
spagelser kan tjene flere formal. De kan bade have praktiske funktioner, sdsom at agere som
sikkerhedssystem, skabe feelles kultur og identitet, afspejle magtforhold, og skabe en mystisk
atmosfaere. Det viser at spggelserne og deres funktion er et komplekst emne. Det at der er
forskellige perspektiver viser ogsa at ingen med sikkerhed ved, hvorfor herregéarde anses som
hjemsggte - det er de bare. Det forteller, at de er sa indlejret i kulturarven, at det nu er del af
den almene opfattelse, selv i en verden, der styres af videnskaben. Spggelseshistorierne
fascinerer os stadig i dag, maske fordi spggelser beveeger sig i feltet af det mystiske. Det pirrer
nysgerrigheden, og mange betages af tanken om livet efter dgden - og maske finder trgst i
spiritisme. Spargsmalet om livet efter daden vil altid veere et relevant og aktuelt emne, sa derfor

vil spegelseshistorierne besta.
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Teori

Michele Hanks; Oplevelse, viden og arv

Antropolog Michele Hanks udforsker spggelsesturismei bogen Haunted Heritage fra 2015.
Hun analyserer, hvordan spggelseshistorier bliver brugt til at skabe kulturel identitet, historiske
bevidsthed og tilhersforhold. I bogen opsetter Hanks’ tre centrale koncepter, som danner
grundlag for spegelsesturisme (og andet heritage turisme): Oplevelse, viden og arv (experience,
knowledge, heritage).®

Hanks bruger ordet experience, som specialet har oversat til oplevelse. Det er dog veerd
at bemarke, at ordene dakker over noget forskelligt. Experience bygger pa verbet at erfare,
som handler om at veere bevidst om og laerer noget. Oplevelse derimod er teet knyttet til falelser
og er ment til at veere katalysator for fordybelse.!? Begge ord daekker dog over det at opleve
noget personligt, sa derfor deekker ordet stadig over Hanks’ definition: Hun beskriver oplevelse
som det personlige mgde med det overnaturlige, som turisterne gennemlever. Det er for de
fleste turister ofte ikke nok, kun at hgre om andres paranormale oplevelser. De sgger selv et
mgde med et spagelse, som et middel til at udforske spggelsernes natur, reflektere over liv efter
daden og udforske fortiden.!!

Viden refererer til den information og viden, som turisterne tilegner sig, bade om stedet,
historien og lokale sagn. Spagelsesturister sager eksplicit viden om spagelser, hvilket kan tage
form af spagelseshistorier enten om fjerne, historiske figurer eller mennesker fra den nere
fortid, som har oplevet en hjemsggelse.'2 Hanks setter spgrgsmalstegn ved nuancerne af den

viden turisterne far, hun skriver:

“The nature of this knowledge, however, is complex. By hearing a ghost story on a
ghost walk, is a ghost tourist learning about an episode from the past or the nature of
life after death? At the heart of this knowledge is a dialectical tension between

knowledge of the past and knowledge of occult.”*?

% Hanks, Haunted Heritage. s. 14

10 Aakjer, “Levendegerelse - en anden made at lave god formidling pa?”.s. 30
1 Hanks., s. 15

12 Hanks, s. 14

13 Hanks., s. 14
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Her fremhaever Hanks, at turisterne bade leerer om haendelser fra fortiden, men samtidigt ogsa
om det okkulte. Ifglge hende befinder spggelsesturisme sig i en kontrast mellem konkret,
historisk viden og abstrakte, paranormale oplevelser.** Netop den kontrast ses i formidlingen
pa forskellige danske herregarde, hvor spggelserne bruges til bade at formidle om emner sasom
overtro, men ogsa om de historiske personer, der har levet pa herregarden.

Oplevelse og viden er tet forbundet, for i kernen af spggelsesvidener oplevelse. For at
kende til et spagelse kraeves det enten at opleve et eller at hare om nogens oplevelse med det.*®
Hanks papeger her, at hvert spggelse hun har lert om i spggelsesturisme, blev et objekt for
viden baseret pa personlige oplevelser, som fandt sted i enten den nzre eller fjerne fortid. ¢ Det
viser desuden, at personlige vidnesbyrd har en stor magt i skabelsen og vedligeholdelsen af
sagn. Hertil sztter Hanks spgrgsmalstegn ved, hvem der har retten til at formidle

spagelseshistorier. Hun skriver:

“A tension emerges between knowledge and experience in ghost tourism, and this
tension complicates understandings of the past, as well as understandings of who has

the epistemological authority to narrate the past.”!’

Det er en interessant debat, hvem der har lov til at formidle spagelser - er det historikere,
turistguides eller folk, der dyrker det paranormale? Hvem ved desuden mest om spggelser? Er
det dem, der har oplevet et mgde med ét, eller er det dem, der ved noget om spagelsernes
kulturhistorie? Som beskrevet ovenfor er personlige vidnesbyrd med til at skabe
spggelseshistorier, hvilket ger at traditionelle videnskabelige metoder ikke er ngdvendige.
Derfor kan alle potentielt vaere formidlere af det paranormale. Gennem citatet papeger Hanks,
at vidensbegrebet relaterettil spggelserer et kontroversieltemne, og at der ikke er klart autoritet
over, hvad der betragtes som palidelig information indenfor spggelsesturisme. Netop fordi
disse sagn er allemandseje opstar denne debat om fortolkning og forstaelse af sagn, fordi
individualisme og overtroen spiller en stor rolle i denne type historie.

Hanks forklarer ikke konceptet arv lige sa direkte som oplevelse og viden. Dog kan det
igennem hendes forklaring udledes, at arv relaterer sig til en dybere forbindelse og falelse af

tilknytning, som gesterne far til stedet, de besgger. Arv galder for bade materielle og

14 Hanks, s. 14
15 Hanks, s. 14
16 Hanks, s. 14
17 Hanks, s. 15
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immaterielle kulturarv: “ghosts, like heritage itself, represent the past, but they are never
automatically or simply born of the past.”*® Citatet understreger at spggelser og kulturarv tjener
som en bro til fortiden, ved at vi i nutiden formidler historier, traditioner og minder. Selvom
spagelser og kulturarv begge reprasenterer fortiden, er de ikke automatisk fgdt af den. Selvom
de har deres rgdder i fortiden, er de ogsa produkter af nutidens genfortolkning og forestilling.
Det at vi tager fortidens spggelser og tager dem ind i nutiden reprasenterer en mere
socialkonstruktivistisk tilgang, som er noget jeg vil komme tilbage til i naste afsnit.

Balancen mellem disse tre koncepter skaber en rig og flerdimensionel formidling for
spggelsesturisterne. Spggelsesturisme handler om mere end bare spanding for det
paranormale, men ogsa om et gnske om at forbinde sig til og lzere om fortiden. *°

Spegelser og kulturarv kan blive pavirket af tidernes og samfundets skiftende veardier
og historiske bevidsthed. Et konkret eksempel pa det, ses pa Voergaard Slot, hvor Ingeborg
Skeel hjemsgger. Skeel, der l&enge har haft et ry som veerende ondskabsfuld og magtsygt, bliver
i dag ogsa fortalt som en bemarkelsesverdig kvinde, som med sin gavmildhed donerede penge
til et hospital og en skole. Det faktum, at Skeel i dag ogsa anerkendes for hendes gode
handlinger, illustrerer, hvordan fortallinger inden for kulturarven kan &ndres og tilpasses. Det
at hendes eftermele i dag ogsa handler om hende som en velggrende kvinde, afspejler nutidens
syn pa sterke kvinder i historien, som andet end magtsyge karakterer. Det understreger at
kulturarv er en levende proces. | denne kontekst, hvor arv bliver et ngglebegreb, er det

interessant at inddrage historikeren Bernard Eric Jensens tilgang til kulturarv.

Kulturarv

Historikeren Bernard Eric Jensen skrev i 2008 bogen Kulturarv - et identitetspolitisk
konfliktfelt. I bogen dykker han ned i kulturarvens rolle i identitetspolitiske debatter samt en
fortolkning af ordet. Kulturarv er nemlig et bredt begreb, uden entydig definition. Jensen har
defineret ordet gennem den farste danske leksikon opslag i Gads Historieleksikon i 2001, hvor

han skriver

“Kulturarv, betegnelse for menneskers forhold til de(n) kultur(er), hvori de lever. Er
udgangspunktet et (...) socialkonstruktivistisk kulturbegreb, vil ingen socialt

fungerende mennesker veere uden kultur. De vil alle have tilegnet sig dele af de(n)

18 Hanks, s. 15
19 Hanks, s, 14-15
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kultur(er), hvor de lever og virker, og i den forstand kan de siges at have arvet dele af
den eller disse kulturer. Ligesom ingen mennesker i praksis er historielgse, vil heller

ingen vere kulturlgse.”?°

Jensen forklarer, at kulturarv handler om vores forhold til de kulturer, vi tilharer, og at alle
saledes er beerer af en kulturarv, da ingen er helt uden kultur eller historie.

Kulturarv manifesterer sig pa to mader: materieltog immaterielt. Pa den materielle side,
findes kulturarv pa fysiske steder eller hos artefakter.?! Eksempelvis et slot, som kan bevares
og besgges. Derimod er immaterielle kulturarv uhandgribelige ting sasom traditioner, skikke,
forteellinger. Eksempelvis spggelseshistorier. Hvis historierne stadig kan veekke frygt og
fascination, vil de overleve gennem generationer og forme folks opfattelse af steder.
Eksempelvis vil en uhyggelig speggelseshistorie fra et hjemsggt slot stadig kunne pavirke de
besggende i dag. De faler spaending eller uro blot ved at vere i de rum, som spggelserne
hjemsgger, eller hvor en ugerning fandt sted. Derfor spiller oplevelse en rolle i immaterielle
kulturarv, hvor aktiv deltagelse sikrer dens eksistens og relevans.

Et hjemsggt slot kan derfor vare et eksempel pa bade materielle og immaterielle
kulturarv, da den befinder sig i et krydsfelt ved de fysiske bygninger samt de spggelseshistorier,
der fortaelles om stedet. Jensen skriver, at man kan viderefgre materielle kulturarv ved juridisk
at lade det nedarve, men at immaterielle kulturarv kraever, at nogen vil dele og nogen vil leere.??
Han mener at arv raekker ud over det fysiske, og at den immaterielle kulturarv former vores

forbindelse til fortiden.
Identitet

| veerket beskriver Jensen sine betragtninger over etnisk identitet, der veksler mellem
essentialistisk og socialkonstruktivistiske tilgange. Begreberne kan bruges til at forsta og
belyse, hvordan herregardenes spagelseshistorier kan hjelpe med at udvikle en falelse af
tilhgrsforhold til lokal- og national historie. Derfor vil opgaven bruge de to former for
kulturarv, nar arv analyseres.

Essentialisme ser identitet som medfgdt og fundamentalt for en gruppe. Dvs. at
kendetegn, sdsom kulturel identitet eller nationalfgelelse, er naturligt indlejrede hos individet,

20 Jensen, Kulturarv - et identitetspolitisk konfliktfelt., s. 14
21 Jensen. s. 57
22 Jensen. s. 59
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og ikke er resultat af sociale eller kulturelle pavirkninger. Det har l&enge varet en integreret del
af en jadisk-kristen teenkning, grundet fortellingen om jordens forskellige folkeslag i 1.
mosebog.?® | 1700- og 1800-tallet var det essentialistiske syn pa etnicitet populart, da perioden
var praeget af romantiske og nationalistiske bevagelser om “folkednd”. Eksempelvis N.F.S
Grundtvigs folkelighedstenkning. Han mente, at den danske folk besad en unik folkeand, og
var af den grund imod folkeblandinger.?* Hvilket tydeligt viser periodens syn pa kultur,
identitet og nationalisme. Essentialisme ser historien som uforanderlig, statisk og universel.

Et eksempel fra dansk kultur, der traditionelt kan betragtes som essentialistisk, er
Dannebrog. Det nationale flag er for mange danskere et symbol pa selve Danmarks essens.
Dannebrogs fald fra himlen som et tegn pa Guds vilje giver flaget en nermest hellig status.
Flaget giver danskerne et felles tilhgrsforhold og bliver brugt som et nationalt symbol pa den
danske identitet og arv trods tidens gang.

Et eksempel, hvor specialet vurderer, at en udstilling kan betragtes som verende
essentialistisk, er Grevindens elegante gemakker pa Gammel Estrup Danmarks
herregardsmuseum. Rummet illustrerer Augusta Winterfeldts sovevaerelse udsmykket i 1700-
tallets barokke stil. Rummet er formidlet pa en made, hvor folk treeder direkte ind i fortiden.
Det kan derfor argumenteres at museet har brugt en essentialistiske formidlingsstrategi, til at
fremvise en statisk repraesentation af 1700-tallets adel.?

Fra essentialismens perspektiv repraesenterer spggelseshistorier fra danske herregarde en
uforanderlig fortid. Historierne bliver et spejl, der viser en fortid, hvor overnaturlige kreefter og
folklore var en del af dagligdagen. De kan bruges som et levn for bedre at forsta vores forfaedres
verdensopfattelse. Ved at vi i dag hgrer de samme sagn (og bliver skreemt), som vores forfeedre,
foler vi en starre forbindelse til dem. Selv i nutiden anses de danske herregarde og slotte stadig
for mange at veere hjemsggte. Det understreger den uforanderlige fortid, at bygningernes
tidligere beboere stadig i manges optik gar hvilelgst rundt. Spagelser bliver derfor ogsa en del
af herregardenes identitet. De bliver, ligesom bygningen, berere af den danske historiske arv.
Et eksempel pa, hvordan man kan se pa hjemsggte herregarde inden for essentialismener den
bergmte blodplet, der ikke kan vaskes veek. Op til flere danske slotte og herregarde har pletten,

heriblandt GI. Estrup, Voergaard Slot, Barritskov og Borreby. Det at samme historie gar igen

23 Jensen., s. 89
24 Jensen. s 90
25 https://gammelestrup.dk/udstillinger/grevindens-gemakker/
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flere steder, understatter essentialismens ide om, at visse historier ikke kan &ndres af tidens

gang og geografisk variation. Dermed er visse fortellinger universelle.

Den socialkonstruktivistiske tilgang bygger i stedet pa, at vores kulturelle identitet formes
gennem sociale interaktioner og kulturelle processer. Historien er konstant under konstruktion,
bade gennem dialog med andre men ogsa gennem ens selvforstaelse. Det vil sige, at den
kulturelle identitet er bade personlig og kollektiv.?® Inden for socialkonstruktivisme kan
tilleegsord sasom dynamisk og foranderlig bruges om historien.

Et dansk eksempel pa socialkonstruktivisme er antropolog Mads Daugbjergs
undersogelse af national kulturarvs rolle i en globaliseret ramme 1 artiklen “kulturarvens
grundsp@nding mellem nationale og globale stromme”. Daugbjerg bruger i artiklen den
historiske slagmark Dybbgl som case. Den skal illustrere hans pointe om, at kulturarv er en del
af den nationale identitet, men samtidig skal tilpasses globale forstaelser. Et konkret eksempel
er 1 2006 hvor kommandant Viggo Ravn udtalte ved Dybbel: Vi star her i et feelles gnske om
at vise respekt for den heroiske indsats, for det mod og den opofrelse, som blev vist af de
soldater, der faldt i kampene her ved Dybbel.”?” Det er ikke leengere kun de danske soldater,
der hyldes, men alle uafhangig af national baggrund (og dermed ogsa de preussiske soldater).?8
Daugbjergs undersggelse viser, at ogsa national kulturarv er foranderlig, kan omskrives, samt
tilpasses nye perspektiver og tidssvarende tendenser. Det understreger hvor dynamisk kulturarv
er.

Jensen bruger i bogen den canadiske filosof Charles Taylors koncept, om at mennesker
er selv-fortolkende dyr. Det betyder, at menneskers forstaelse af sig selv er baseret pa evnen til
at tolke og genfortolke oplevelser og sociale relationer.?® Et eksempel fra et dansk
herregardsmuseum er pa Gl. Estrup, hvor det sociale skel i form af tjenestefolkenes historie
formidles. Museet gnsker at illustrere bade grevskabet og deres tjenestefolk, og hvordan det
var to forskellige verdener under ét tag. Det gar i trad med det generelle fokus, der i dag er pa
minoriteterne, de glemte, ofrene og de almindelige menneskers historie, sasom kvinder, barn
og tjenestefolk.3°

Den socialkonstruktivistiske tilgangs syn pa spagelseshistorier bygger pa, at det bliver

26 Jensen, Kulturarv - et identitetspolitisk konfliktfelt. s. 93
27 Daugbjerg, “Kulturarvens grundspanding”., s. 9

28 Daugbijerg., s. 9

29 Jensen, Kulturarv - et identitetspolitisk konfliktfelt, s. 93
30 Duedahl, Velkommen til bagsiden. s. 11, 20 og 23

16



en made, hvorpa gaesterne kan reflektere over fortiden, og det liv som slottets beboere levede,
samt skabe en bro mellem fortid og nutid. Historierne kan besta af mange temaer, som kan
tilpasses til at inkludere forskellige perspektiver, som kan give en stgrre og bredere forstaelse
af den danske kulturarv. Eksempelvis nedenstaende sagn fra Lerkenfeldt, der tydeligt viser

datidens uretferdighed, og behandlingen af de stakkels bgnder. Historien lyder:

“I 1743 kobte general Wulf Caspar v. Liittichau Lerkenfeldt; han tyranniserede
banderne pa det forfaerdeligste, og kun folk, der pa en handfast made kunne sztte sig
respekt over for ham, havde talelige kar. Iser Kreen Esbensen i @strup havde
herremanden kvaler med. Engang var Kren for obsternasighed blevet sat pa traehesten,
men da han havde siddet lidt, udbrgd han pludselig: »Skal a ride dig? Nej, fanden skal
ride dig!« Med disse ord slog han sa hardt til treehesten med sin knyttede hand, at den
faldt sammen. (...) Ved en anden lejlighed havde generalen kaldt ham op og ville
gennemprygle ham med tyremejen, men Krzn lovede, at han ville s&tte ham gennem
bade glas og bly, hvis han s& meget som svingede med pisken, og sa blev der ikke talt
mere om den ting. Til sine andre uheldige egenskaber fgjede generalen en umattelig
hunger efter fruentimmere. En vaeverske i Vesterbglle var hans bislopperske, hun fadte
ham tre bgrn, men undlivede dem alle og begrov dem i gulvet under vaevestolen. Da det
blev opdaget, sattes hun for en domstol, og dommeren var samand ingen anden end
bernenes far. Han dgmte hende til dgden og drog omsorg for, at dommen blev
cksekveret (...) men det viste sig snart, at han ikke havde fundet ro i sin grav”3!

Historien handler om, hvorfor generalen stadig gar igen. Han blev et spggelse, fordi han gjorde
skreekkelige ting. Historien kan bruges til at reflektere over emner sasom uretferdighed,
magtmisbrug, tyrannisk adfzerd, undertrykkelse, modstand, moral, sociale klasser og konflikter
mellem dem. Vaverskens ugnskede bgrn og karlens uretferdige straffe, viser historiens marke
sider og behandlingen af de svageste. Det star i stor kontrast til nutidens samfund, hvor fysisk
straf, udnyttelse af de svage og kvinder (samt deres seksualitet), uretfeerdig rettergang og
tyranni er i direkte modstrid med vores nutidige veerdier og menneskerettigheder. | den
sammenhang viser den socialkonstruktivistiske tilgang til kulturarv, hvordan forteellinger som
den ovenstaende ikke kun underholder og skreemmer, men ogsa giver indblik i de normer og

veerdier, der styrede samfundet. Hvilket kan give plads til refleksion over den barske fortid og

31 Benzon, Sagn og spagerier fra slotte og herregarde. s. 179-180
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skaber en diskussion om samfundets fremgang, da den drager kontrast mellem datiden og
nutidens verdier og normer.

Pa baggrund af ovenstaende afsnit kan essentialismens tilgang til arv defineres som
veerende uforanderlig, statisk og universel. Den anskuer spggelseshistorier som tidlgse
symboler, som barer en fast essens af fortiden, hvor det overnaturlige og folklore var en del af
hverdagslivet. Spggelseshistorier fungerer som en bro til fortiden, hvilket understreger det
essentialistiske syn pa kulturarv, som vearende uforanderlige og universelle. Den
socialkonstruktivisme tilgang til arv defineres som dynamisk og foranderlig. De ser spggelser
som et element til at forsta fortidens forskellige lag af samfundet.

Hanks’ tre koncepter for spegelsesturisme, oplevelse, viden og arv, fremsetter, at
turister seger mere end blot et gys. De @nsker en dybere forbindelse til deres kulturarv og
historie. Gennem afsnittet om socialkonstruktivisme og essentialisme bliver Hanks koncept om
arv mere anvendeligt. Den socialkonstruktivistiske tilgang fremhaver arv som dynamisk og
kan tilpasses nutidige vaerdier. Samme holdning har Hanks til arv. De to tilgange abner op for
forskellige mader at se og fortolke vores fortid pa, som noget der er givet (essentielt) eller skabt
(social konstrueret). Hvis museer formidler i henhold til essentialisme, er det perspektiver
omkring traditioner og identitet, der star i fokus. Hvis de i stedet formidles med en vegtning
mod socialkonstruktivisme, er det en mere refleksiv tilgang til historien, hvor man vil gere

gaesterne opmarksomme pa, at historien er noget vi selv former.

Immaterielle kulturarv

| 2003 lancerede UNESCO en konvention for at beskytte immaterielle kulturarv. De skriver pa

deres hjemmeside:

“Den er en del af det, der former os som mennesker og binder os sammen 1
feellesskaber. Man kan ikke bevare levende kultur pa samme made, som man kan bevare
en gammel kirke eller et landskab. En madtradition eller en folkedans eksisterer kun,

hvis mennesker udever den. “%?

Citatet understreger, at immateriel kulturarv er afhaengig af, at folk praktiserer det. Det kan
ikke opbevares eller arkiveres, men skal bevares gennem aktiv deltagelse. Derudover viser det,
at feellesskaber spiller en essentiel rolle i at holde den immaterielle kulturarvi live, og styrker

32 https://www.unesco.dk/kultur/immateriel-kulturarv
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den kollektive identitet og feellesskabsfglelse. Et konkret eksempel pa immateriel kulturarv er
spggelseshistorier pa herregarde og slotte. En made, hvorpa GI. Estrup og Spgttrup Borg
forsgger at holde dem i live, er gennem deres allehelgensevent. Her kleder museets
medarbejdere og frivillige sig ud som dgde beboere og skreemmer de fremmgdte geester.

Levendeggrelse kan derfor vare en god metode til at holde den immaterielle kulturarv i live.

Det er ngdvendigt, som beskrevet i ovenstaende citat, at museer ger disse ting, hvis
diverse immaterielle kulturarve (der ikke praktiseres i dagens samfund) skal besta. Museer har
derfor en vigtig rolle at spille i bevarelsen og beskyttelsen af “the tangible and intangible
heritage of humanity”.3? International council of Museums (ICOM), mener at museer kan spille
en vasentlig rolle i sikringen af immateriel kulturarv ved at bruge deres mandat, infrastruktur
og ressourcer til at udvikle kreative og nyteenkende projekter, der skal bevare den.3*

Siden UNESCO i 2003 lancerede konventionen for at beskytte immaterielle kulturarv,
har museerne diskuteret, hvordan de kan supplere deres arbejde med fysiske genstande og
samtidig bevare levende kulturelle udtryk sasom viden, praksisser og traditioner.® I den
kontekst foreslar specialet at levendegarelse kunne vere en effektiv metode til formalet.

Sammenspil mellem oplevelse og oplysning

Hanks bruger begreberne oplevelse og viden. Hun argumenterer for at de to begreber er tat
forbundet, da nogen skal opleve et spggeri, for der kan komme viden om det. Man kan dog
argumentere for, at man kan laere om overtro uden at have en paranormal oplevelse. For
eksempel kan udstillinger pa museer formidle viden om overtro uden oplevelse. Dog kan det
veere svaerere at tro pa spggelser uden en personlig oplevelse. Det vil ofte vere folk, der selv
har oplevet noget uforklarligt, som tror pa spagelsers eksistens. Med det i mente, er det veerd
allerede nu at fortaelle, at formidlingen fra de fem udvalgte herregarde ser ud til at ville have,
at publikum skal merke og tro pa spggelser, snarere end at forklare overtroen og dens funktion
i samfundet. Mere om det i analysen.

Falgende afsnit vil demonstrere, hvordan de to begreber om oplysning og oplevelse integreres

i museernes formidlingsstrategier.

33 https://icom.museum/en/heritage-protection/intangible-heritage/
34 https://icom.museum/en/heritage-protection/intangible-heritage/
35 Smith og Akagawa, Intangible Heritage. s. 194
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Inden for kulturhistoriske museer har anvendelsen af oplevelsesbaseret lzering veeret et nyttigt
varktej til at skabe en engagerende og mindevardig oplevelse for gasterne. Fra 1960’ erne
integrerede museerne levendeggrelser i skoleundervisningen, hvor eleverne fik lov til at bruge
sanserne. Det blev begyndelsen pa en ny ara for museerne, hvor man videreudviklede tanken
om at underholde og oplyse pa samme tid. Hertil lancerede museumspadagogik, som et nyt
omrade inden for museologi.3®

Oplevelser kan udgare forskellige positive elementer i museernes formidling, og kan
fungere som katalysator og motivator for leering eller give et billede af fortiden. Nar oplevelse
associeres med erkendelse eller erfaring, bliver det knyttet til leering og vidensakkumulation,
hvilket er essentielt for museumsformidlingen.3” Oplevelsens rolle for viden og lzring kan ses

i Marie Drost Aakjars model:

Underholdning Kommercialisering

Oplevelse Motivation

Erfaring Faglighed

Eksempelvis hvis man skyder med bue og pil pa et museum. Her fgler man treaeet fra buen og
pilen, og merker hvor mange krafter det kraever. Man lerer at forsta vigtigheden af teknik,
preecision og en god gje-hand koordination. Derudover kan det give et sus af adrenalin at
handtere et “farligt” vaben. Alt det sker samtidigt med at man larer om buen og pilens
historiske baggrund og vigtige rolle indenfor jagt og krigsfarelse.

Ud framodellen vil oplevelsen vare bueskydningen. Erfaringen kommer ud fra det sanselige,
ved at skyde med pilen. Gennem erfaringen kommer leeringen, som her handler om at man
lerer om teknikker og den historiske baggrund. Alt det ender ud i faglighed, som er museets
dybdegaende forskning om emnet. De andre led i keeden er motivation, som i eksempleter at
den besggende engagerer sig i at ville leere om bue og pil. Kommercialisering henvender sig
til, hvordan bue og pil-aktiviteten vil tiltreekke flere besggende, og dermed gger museets
indtegter. Faglighed og kommercialisering er forskellige fra hinanden i deres mal.

Kommercialiseringens mal er gkonomisk gevinst, selv hvis det kan ga ud over historisk

36 Aakjer, “Levendegorelse - en anden méde at lave god formidling pa?”s. 28
37 pakjer, s. 30
38 pakjer, s. 31
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ngjagtighed. Faglighedens mal er derimod at uddanne og lare. Dette eksempel med bue og pil

kan dog godt give gkonomisk gevinst og stadig veere fagligt.

Aakjeer uddyber i sin artikel “Levendegerelse - en anden made at lave god formidling pa?”” om
begrebet tivolisering. Begrebet far kritik inden for oplevelsesbaseret formidling, da det pastas
at den har en tendens til at skabe underholdning uden dybere formal, ofte med en negativ
kommerciel undertone.?® Museerne konkurrerer med andre oplevelsesbaserede attraktioner
sasom forlystelsesparker og oplevelsesindkgbscentre, hvor museerne forsgger at tilbyde
oplevelser, der underholder, men samtidigt belaerer.*° Kommerciel underholdning kan pa
museer ses som potentiel skadelig for deres faglighed. Der kan dog argumenteres at
underholdning og faglig dybde sagtens kan sameksistere.** Museernes rolle som underholdning
gar ogsa, at de skal balancere mellem gkonomisk incitament og deres faglige veerdigrundlag. 42
De skal tiltreekke geester, f.eks. gennem events, som ikke kun er lrerige, men ogsa
underholdende, hvortil det stadig skal have en vis kvalitet. Museerne skal derfor forsgge at
finde den rette balance, hvor de kan vaere gkonomiske baeredygtige institutioner, men samtidigt
leve op til deres mission om at oplyse og uddanne gaesterne.

Den nationale brugerundersggelse fra2021 gav et indblik i, hvordan de unge gnsker at
fa formidlet viden pa museer. De unge efterspgrger muligheden for selv at deltage aktiwt,

eksempelvis gennem bevegelse eller leg. Rapporten analyserer selv pa behovet og skriver:

”At blive aktivereti udstillingerne handler om at opné lering pa andre mader, end ved
at tilegne sig information ved at laese tekster. @nsket om mere interaktivitet i
udstillinger kan handle om, at de unge er bevidst om, at mennesker larer pa forskellige
mader. Nogle ved at laese tekster, andre ved at lytte, se levende mennesker fortelle eller

ved selv at bruge kroppen.”*3

Citatet papeger, at oplevelsesbaseret laering kan forsterke videnstilegnelse pa museerne. Det
understreger, at museer med fordel kan eksperimentere med mere sanselige og underholdende

oplevelser for gaesterne. Hvis museer synes at aktiviteterne ikke giver fagligt nok indhold, kan

39 Aakjer. s. 30
40 pakijer. s. 30
41 Aakjeer. s. 31
42 pakijer. s. 31
43 Kulturstyrelsen, “Den nationale brugerundersogelse for museer - Arsrapport 2021”.s. 15
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der suppleres med tekster. Et eksempel herpd er til allehelgensaften pa Gl. Estrup, hvor slottets
beboere gar igen i udstillingen, og mere almene herregardssagn gar igen nede i kaelderen. Inde
i kaffestuen kan der findes sma handouts, hvor faglig viden om allehelgens og karakterne
optraeder. Det medvirker til at museet kan tilbyde interesserede gaester mere historisk info, ved
at fastsaette i handoutet, hvorfor en reekke af karakterer har en historisk betydning. Eksempelvis
er der i keelderen en alkymist, fordi herregarden har haft sin egen. Nemlig Christen Skeel, den
rige (1623-1688), som i almindelig opfattelse var sa rig, fordi han havde fundet ud af at lave
guld, hvilket forklarede hans rigdom.** Det er et eksempel pa en aften med levendegerelse og
interaktivitet, hvor der stadig er plads til traditionelle tekster. Arrangementet appellerer til
mange forskellige malgrupper, og illustrerer, at underholdning og leering kan sameksistere og
forsteerke hinanden.

Gasterne sgger i hgjere grad oplevelser, som er sanselige og engagerende, sa derfor er
museerne ngdt til at revurdere deres rolle som klassisk dannelsesinstitution.®
Oplevelse og oplysning skal ikke ses som modsatninger, men i stedet ses om to ting, der kan
komplementere hinanden. Levendegerelsen er et godt eksempel pa, hvordan museer kan
underholde og oplyse pa samme tid. Her ser og faler gasten fortiden.

Levendegarelse

Levendegerelse er en formidlingsform, der forsgger at gare fortiden levende. Det gares typisk
ved at aktarer kleeder sig ud i historiske dragter og udferer autentiske pligter, handvark eller
aktiviteter. Det bruges bade til at underholde, formidle viden, og opfordre besggende til ikke
kun at observere, men ogsa interagere og opleve den historiske tidsperiode, der formidles.*®
| levendegarelsen pa museer er det mest afggrende ved genopfarelsen at det er autentisk, og
genskaber fortiden sa ngjagtigt som muligt. Det skal skabe en forbindelse for publikummet
mellem fortid og nutid. Hvordan autenticitet bar opfattes i denne kontekst, er noget som har
veeret genstand for debat i feltet siden begyndelsen af 1980'erne. Diskussionen handler om,
hvorvidt genopfarelsen af fortiden overhovedet er mulig. Eksempelvis at man vil veere praeget
af nutidige forstaelser, og derfor ikke kan veere autentisk til den faktiske fortid.*” Det gar i trad

med Jensens forstaelse af kulturarv. Som beskrevet ovenfor, mener han, at kulturarv er et bredt

44 Benzon, Sagn og spagerier fra slotte og herregarde. s. 91
45 Jessen, “Fortid i nutid. Om Oplysning(er) og Oplevelse(r) i levendegerende formidling”. s. 185

46 Hgberg, Historieformidling gennem levendegarelse — overvejelser om brugen af levendeggrelse ved 1700-
talsfestivalen pa Gammel Estrup, s. 217-219

47 Braedder m.fl., “Doing Pasts: Authenticity from the Reenactors’ Perspective”.s. 171-171
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og dynamisk begreb, og at alle er beerere af den, da vi er praeget af de kulturer, vi er en del af.
Hans perspektiv understgtter ideen om, at levendeggrelse, trods sine autenticitets udfordringer,
kan veere en god méde for gesterne at “opleve” fortiden, og fa en steerkere forbindelse til den.
Gennem levendegerelse kan vi tilpasse og genfortelle vores kulturarv, men stadig
imgdekomme nutidige forstaelser. Eksempelvis afprgvede Gl. Estrup for nogle ar siden, at
levendegare mytiske veasner i deres have til allehelgensaften. Med hjelp fra en
rollespilsefterskole, gik gaester i sma hold gennem haven, og madte eleverne klaedt ud som
mytiske veesner (ellepiger, lindormen, trolde osv). Gasterne larte bade om landets folklore
samt blev underholdt over, at nogen kunne tro pa sadanne veasner og blive skreemt, set med
vores nutidige gjne. Formidlingen illustrerer desuden ogsa, hvordan levendeggrelse kan bruges
til at formidle materielle og immaterielle kulturarv.

Levendegarelse er en spaendende fortelleform, der kan engagere gaesterne og give en
bedre forstaelse af fortiden. Dog er fuld autenticitet umuligt bl.a. pga. at nutiden altid vil
pavirke maden vi forstar fortiden. Levendegarelse er en strategi, der kan aktualisere og
kommunikere den danske kulturarv, som er i overensstemmelse med museumsloven fra 2013.
Den skriver:

“8 2. Gennem de indbyrdes forbundne opgaver indsamling, registrering, bevaring,

forskning og formidling skal museerne i et lokalt, nationalt og globalt perspektiv

1) aktualisere viden om kultur- og naturarv og gare denne tilgengelig og
vedkommende,
2) udvikle anvendelse og betydning af kultur- og naturarv for borgere og samfund og

3) sikre kultur- og naturarv for fremtidens anvendelse.”*®

Levendegarelse pa museer kan, som loven kreaever, aktualisere viden om kulturarv, ved at gare
de historiske fortellinger og praksisser mere tilgengelige og spendende for gaester af alle
aldre. Gaesterne oplever fortiden pa en sarlig sanselig og falelsesmassig made, der gar at de
bliver mere forbundet til den. Levendeggrelse kan argumenteres for at styrke forbindelsen il
fortiden, og sarger for at vores kulturarv forbliver relevant for nutidige savel som fremtidige
geester.

Dog er der ogsa elementer af levendegarelsen, som strider imod museumsloven.

48 Museumsloven (retsinformation.dk)
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Levendegarelse og viden gar ikke altid hand i hand. Hvis museer prioriterer underholdning og
romantisering af fortiden, kan det ga ud over de historiske fakta. Yderligere siger loven, at
museerne skal “sikre kultur- og naturarv”. Det strider derfor imod loven, hvis levendeggarelse
potentielt kan slide eller skade genstande og steder. Slutteligt kraever loven at museerne
indsamler genstande. Levendeggarelse er dog et felt, der ngdvendigvis ikke kan indsamles til.

Levendeggrelse kan bidrage til at fremme engagement og forstaelse for fortiden. Det er
dog vigtigt at de balancerer underholdningen med det larerige, og holder sig sa historisk

korrekt som muligt.

Delkonklusion

Hanks har opsat tre koncepter oplevelse, viden og arv, der kan bidrage til en dybere forstaelse
af spggelsesturisme. Oplevelse handler om det intime mgde med det overnaturlige. Hvilket
ogsa giver en falelse af tilknytning til fortiden, nar personer oplever eller hgrer om nogle, der
oplever noget overnaturligt. Viden refererer til den information, gaesterne tilegner sig pa turen.
De lerer om forskellige perioder, historiske personer, lokale sagn samt nye og gamle
beretninger om hjemsggelser. Arv handler om den forbindelse de besggende far til stedet
gennem den viden de opnar, og de oplevelser de far.

Hertil kan man med fordel inddrage Jensens syn pa kulturarv. Han mener at kulturarv,
bade materielt og immaterielt, bidrager til vores identitet. Hertil inddrager han to begreber
essentialisme og socialkonstruktivisme. Ved at inddrage tilgangene kan man anskue spagelser
og kulturarv som enten faste elementer (essentialisme) eller dynamiske
(socialkonstruktivisme). Ved at inddrage begge, kan det give en rig og flerdimensional
forstaelse af, hvordan fortiden og nutiden vaeves sammen, samt hvordan spggelser og kulturarv
beriger til vores identitetsfolelse.

For at holde kulturarven, identitet og feellesskab i live, skal den immaterielle kulturarv
beskyttes. Her spiller museer en central rolle, da de gennem kreative formidlingsstrategier,

sasom levendeggrelse, kan bevare disse.

Metode

Den resterende del af specialets opbygning bestar af en redegarelse for den historiske og
kulturelle baggrund for spggelser. Hvilket er med til give grundlag for den efterfalgende

analyse af de fem herregards spggelsesformidling. P4 baggrund af redegerelse og analyse vil
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der slutteligt forekomme en diskussion, der bl.a. indeberer et afsnit omkring casenes balance
mellem oplysning og oplevelse. Savel som andre relevante emner, der er ngdvendige at

diskutere for at give nuanceret og fyldestgerende besvarelse af problemformulering.

Cases

I mit praktikophold pa kulturarvsformidlings kandidaten var jeg ved Gammel Estrup Danmarks
Herregardsmuseum. Der startede min interesse for at bruge museet som en case i min forskning.
| praktikken var min hovedopgave at planlegge kelderen til deres allehelgensaftens
arrangement. Nede i keelderen gik diverse herregardssagn igen, hvorimod det kun var stedets
egne spagelser, der gik igen inde i herregarden. Det fik mig til at teenke over museernes rolle i
forhold til at give oplevelse og oplysning. Her gjorde jeg meget brug af Benzons bog Sagn og
spagerier fra slotte og herregarde. Han indsamlede sagn fra, som han selv beskriver det, “s&
godt som alle de danske herregérde.”*®

Herefter gik min sggen i gang efter flere herregarde, der kunne anvendes som en del af
mit case-studie. Kriterierne de skulle opfylde var, at de skulle have brugt deres egne spagelser
som del af deres formidling. Jeg begyndte derfor systematisk en google-segning af alle
herregarde og slotte naevnt i Benzons bog. Farst sggte jeg kun pa deres navn, bagefter pa navn
+ spagelser, f.eks. “Noarre Vosborg spegelser”. Denne indsnavring resulterede i syv potentielle
cases, hvorfra jeg indledte korrespondance. Fem af disse steder — GI. Estrup, Liselund
Lystslot, Ngrre Vosborg, Voergaard Slot og Spattrup Borg — indgar i den videre analyse. For
at supplere mit casestudie vil analysen ogsd inddrage Hanks’ undersggelser af den tekstbaseret
formidling om spggelser pa to britiske slotte. Specialet bruger den kvalitative metode til at fa
indblik i herregardes brug af spggelseshistorier som en del af deres formidling. Jeg har
indsamlet de farnavnte herregardes beskrivelser og oplevelser af deres spggelsesformidling
gennem korrespondance, interviews, manuskripter og egne erfaringer. Transskriberingen af
disse interviews kan findes i bilag 1 og 2. Manuskripter er vedhaftet i bilag 5 og 6 men

markeret som fortrolige, saledes at kun eksaminator og censor har adgang.

49 Benzon, Sagn og spagerier fra slotte og herregérde, biografiske note bagerst i bogen

25



Interview

I min undersggelse af anvendelsen af spagelser i casene, har jeg haft korrespondancer med de
fem herregarde. De herregarde, som tilbyder rundvisninger, efterspurgte jeg et manuskript hos.
Det blev tilsendt fra bade Voergaard Slot og Liselund Lystslot. Ngrre Vosborg, derimod, har
ikke et manuskript tilgengelig. I stedet blev jeg tilbudt en rundvisning og at opleve deres ‘gys,
ost og snack’ spegelsesarrangementet, samt at vi bagefter kunne lave et interview.
Hvad angar events, sa deltog jeg selvi planleggelsen af Gl. Estrups allehelgensaften, og kender
derfor alle detaljer. Det gar jeg til gengeeld ikke med Spattrup Borgs Halloween-event. Der fik
jeg ligeledes en rundvisning, imens jeg stillede interviewspgrgsmal. Spargsmalene handler om
arrangementets motiver og planlegning i formidlingen af spagelser, hvilke malgrupper og
formal de har samt spgrgsmal, der kunne hjalpe til at forsta balance mellem oplevelse, viden
og arv i udformningen af- og intentionerne bag arrangementerne. Se bilag 3 for den anvendte
interviewguide.

Begge interviews blev optaget pa min telefon og efterfglgende transskriberet ngjagtigt
for at sikre praecise udtalelser. De kan laeses pa Bilag 1 og 2. Interviewene er blevet lavet for at
fa en dybere indsigt i Narre VVosborg og Spettrup Borgs tanker og refleksion omkring deres
arrangement samt deres brug af spggelser. Der blev ikke foretaget interviews med de resterende
herregarde, da jeg fik adgang til fyldestggrende kildemateriale, sasom manuskripter.

Den interviewform, der er blevet brugt, er et sakaldt semistrukturerede interview. Jeg
har benyttet den vedheftet interviewguide, men har ogsa stillet uddybende spargsmal, nar
muligheden bgd sig. Det gode ved denne interviewform, er at det tillader at intervieweren kan
lede samtalen, samtidigt med at respondenten fri kan besvare spgrgsmalene.>® Derved kan
uventede emner, der matte dukke op, udforskes. Det viste sig at veare serligt gavnligt, da jeg
under interviewet med Tine Klitgaard Danielsen, teamleder for Museum Salling, fik info
omkring en barne spggelsesrundvisning for de mindste. Noget jeg ellers ikke vidste de afholdte.

Spergsmalene blev heller ikke altid spurgt ordret, som jeg havde nedskrevet dem. Den
fleksibilitet, der er i interviewformen, gjorde det ogsa muligt at afvige fra interviewguiden.
Eksempelvisda jeg talte med Tine Danielsen omkring arrangementets begyndelse. Eftersom at
jeg fik rundvisning imens vi foretog interviewet, havde vi allerede bergrt emnet. Og jeg folte
ikke jeg behegvede at stille spergsmalet i sin lange laengde: ”Kan du tage mig igennem forlgbet,

fra ide/start til realisering/slut? F.eks. Hvordan var opstartsperioden? hvornar holdte |

50 https://metodeguiden.au.dk/interviews
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arrangementet for farste gang (var | inspireret af, at andre steder gjorde det)? Hvorfor holde
ét?”. 1 stedet tilpassede jeg spergsmalet, og spurgte: “Hvornar holdte i arrangementet for forste
gang? Og var I inspireret af andre, der gjorde det?” >t

Metoden er derfor rigtig god i interviews, eftersom jeg ikke har kendskab til alt museer laver,
og derfor frit kan spgrge ind. Der er dog ogsa ulemper ved metoden. Fordi spargsmalene ikke
er fuldsteendigt fastlagde, og kan stilles pa flere mader, kan de fare til en variation af svar
mellem forskellige respondenter. Derudover kan selve interviewet vere uforudsigeligt, da
vigtige emner ikke kan blive udforsket, hvis intervieweren ikke styrer samtalen effektivt. Men
pa samme tid kan intervieweren ogsa lgbende &ndre spgrgsmal til at skabe en mere naturlig og
flydende samtale, der kan besvare flere spgrgsmal og stille opfalgende spargsmal, hvilket ogsa
giver mulighed for at vigtige emner kan blive udforsket i dybden.

De to interviews gjorde saledes, at jeg fik en bred empirisk baggrund for analysen, hvor alle
cases havde tilstreekkelig informationtil at give en dybdegaende og nuanceret analyse af deres
formidling. Udover kildemateriale fra casene, er specialet suppleret med relevant forskning,
som er med til at skabe objektivitet. Det empiriske fokus har vaeret pa casene, netop fordi
specialet gnsker at udforske den nuvarende praksis for danske herregardes
spagelsesformidling. Opgaven kunne ogsa have gjort brug af andre undersggelsesmetoder,
eksempelvis publikumsundersggelser. Det har opgaven dog fravalgt, da fokuseret ikke er pa,

hvor godt herregardene formidler, men hvordan de formidler.

Overtro i Danmark

Overtro har i arhundreder veeret en del af den menneskelige kultur, pa tvers af geografi og
sociale klasser. Det var en made at forsta og navigere i verdenen, og er dybt indlejret i vores
traditioner og historie. Fglgende afsnit vil definere overtro.

Man kan ikke laese om firklgver eller sorte katte i Biblen, Koranen eller andre religigse
tekster.>2 Det rejser spagrgsmalet: Hvis disse symboler ikke er rodfeaestet i religigse tekster,
hvilken form for tro tilhgrer de sa?°3 Det leder os hen til den forunderlige verden af overtro, og
dens rolle i menneskets historie og kultur. Men hvad er forskellen egentlig pa tro og overtro?
Det er et emne som forfatter Flemming Madsen Poulsen diskuterer i sin bog Overtro - mere

end tro?. Heri skriver han at ordet tro betyder synes, mene og antage men ogsa tillid,

%1 Bilag 1, Interview med Spagttrup Borg
52 poulsen, Overtro - mere end tro? s, 5
53 poulsen, Overtro - mere end tro? s, 5
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overbevisning og stole pa. Isar den sidste del er vigtigt, da tro handler om at veere overbevist
om et eller andet. Hertil har mennesker ogsa brug for at forsta, hvordan verden haenger sammen.
Til det kan de finde svar i religion.>*

Overtro har ifelge “Den Danske Ordbog” tre betydninger:

“tro pd overnaturlige krafter eller arsagssammenhange.
tro som modsiger den etablerede videnskab eller kirkelige laere.

Forestilling som man stadigt fastholder selvom den er fejlagtig.”>®

Det forste led i ordet ‘Overtro’ refererer til ordet “overnaturlig”, og betyder tro, der ikke herer
til virkelighedens verden. Det rejser spgrgsmalet, om religion ikke ogsa hgrer under den
kategori. Men ifelge definitioneni “Den Danske Ordbog” skal overtro ogsa “modsige den
kristelige lere".>® Overtro er et negativt ladet ord, som folk bruger nedsattende om ting, de
ikke selv tror pa. Heriblandt astrologi, krystalhealing, ulykke, hvis en sort kat krydser deres
vej, frygten for spggelser osv. Overtro er derfor et ord, folk bruger nedladende om andre folks
folketro.®’

Folketro levede langt op i 1800-tallet, og forsvandt nok snarere som en falge af folkeskolerne
end kirkens udryddelsesforsgg. Folketro blev nemlig efter reformationen i 1536 anset som
hedensk, og kirken ansa det som slemt og forbudt at praktisere.®® Fgr 1800-tallet troede mange
pa overnaturlige vaesner. De var ofte knyttet til naturen eller levede teet sammen med mennesker
pa gardene. Fra 1800-tallet og fremad begyndte fortaellingerne om veesner at blive anvendt
mere til underholdning og som element i speggefulde historier. Det var vasner som ellefolk,
bjergfolk, underjordiske, gardboen, maren, amanden, ngkken, havfruer og selvfalgelig
spaggelser.®

Folketroen tog udgangspunkt i, hvad der var vigtig for almindelige folk gennem tiden.
| et samfund, der far Industrialiseringen var preeget af begraensede ressourcer, hvor mennesker
og dyr var afhangige af gardens produkter, og at disse produkter blev forarbejdet med mindst

muligt spild. Folketroen indeholder derfor mange praksisser, der skulle sikre stgrst muligt

% poulsen., s. 42

% Poulsen., s. 42

%6 poulsen., s. 42

57 Undervisningsmateriale fra Frilandsmuseet, “Tro, overtro og folketro”. s. 1
58 Undervisningsmateriale fra Frilandsmuseet, ”Tro, overtro og folketro ”, s. 2
59 Undervisningsmateriale fra Frilandsmuseet, ”Tro, overtro og folketro”, s. 5-7
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udbytte til gardens produkter. En almindelig skik var f.eks. at gemme det sidste kornneg fra
hasten, og sprede dem over plovfurerne under forarets saning, sa det ville give grokraft til
kornet.5% Overtro knytter sig ofte til situationer, som mennesker ikke har kontrol over, som
f.eks. kan ga galt eller er risikofyldte. F.eks. smarkarning eller glbrygning. Fejlslaet
smarkeerning kunne skyldes at en heks havde stjalet smgrlykken, og man kunne derefter
forsgge at udfare et ritual, der kunne gere heksen magteslgs. Eksempelvis ved at leegge to stra

over kors eller malke pa kryds, s& malkestralerne dannede et kors.5!

Spagelsernes rolle i samfundet

| dette kapitel vil specialet dykke ned i den kulturelle verden af spggelser, og hvordan de
gennem forskellige tidsperioder skifter betydning. Kapitlet vil undersgge, hvordan spagelser
afspejler forskellige tidsperioders syn pa dgden og det overnaturlige, hvilket vil konkretiseres

med tre spggelseshistorier fra Gammel Estrup Danmarks Herregardsmuseum.

Spagelser fglger tidens trends

At spagelser stadig viser sig pa nogle herregarde og i andre gamle bygninger, er et velkendt
feenomen, og for mange er det en uomtvistelig sandhed. En herregard uden spggelser kan
faktisk synes ufuldstendig. Det kan argumenteres, at spggelser er nasten lige sa essentielle
som ejendommens fysiske tilstedeverelse, idet de tilferer en andelig dimension til de
bestandige herregarde. Herregardene har mange spogelser, men ofte gar de samme “typer af
spogelser” igen. Ud fra Benzons samling af herregérdssagn, fremstar det at mange herregarde
har de samme typer af spggelser, sdsom en hvid dame, en gal herremand, en indemuret dame
osv. Hvordan kan det veere? Har alle herregarde den samme forbandelse over sig, som kraver
en hvid dame, eller er historierne i virkeligheden en afspejling af forskellige perioders syn pa

dgden?

Spagelsernes Kulturhistorie

Gennem historien har forestillinger om spagelser primeert tilhgrt skanlitteraturens verden frem
for historiebggerne. Hvordan folk har troet pa spggelser gennem tiderne, fik en stigende

akademisk interesse i 1970'erne og 80'erne, da historikere begyndte at fokusere mere pa

60 Undervisningsmateriale fra Frilandsmuseet, ”Tro, overtro og folketro ”, s. 2
61 Undervisningsmateriale fra Frilandsmuseet, ”Tro, overtro og folketro ”, s. 2-3
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kulturhistorie. Farst i 1982 kom der en sterre akademisk bog om emnet Appearances of the
dead - A Cultural History of Ghosts af historikeren Ronald C. Finucane.%?

Bogen undersgger spagelseshistorier fra antikken til moderne tid, og hvordan disse er
blevet opfattet gennem historien, samfund og kulturer. Bogen starter i Antikken, og udforsker,
hvordan spggelser i den graeske digter Homers levetid, ca. 8. arhundrede f.Kr, var passive
vaesner, som tilbragte deres tid i underverdenen Hades. Det a&ndrede sig pa filosoffen Sokrates
tid (ca. 460 f.Kr. til 399 f.Kr.), hvor spggelser i stedet var blevet skreemmende vasner, som i
nogle tilfelde lemlastede eller draebte de mennesker, som krydsede deres vej. De havde forladt
Hades og strejfede nu rundt i de levendes verden.®® Det skift kan forklares ud fra periodens
krige samt politiske og skonomiske uroligheder, der gav befolkningen en pessimisme og trang
til at bekymre sig om, hvad der skete med deres egne sjele efter dgden.

Vikingernes efterliv har mange lag og steder sjelen kunne komme hen. Eksempelvis
kom modige krigere til Valhalla og andre kom til underverdenen Hel. De troede dog ogsa pa
spagelser, men kaldte dem draugr eller haugbui. Deres version af spggelser var levende lig,
som forlod deres gravhgij for at vandre eller ride. De optradte hos folk, som sa spagelserne i
mens de var i en dremmelignende tilstande, men hvor spggelserne ofte efterlod materielle
genstande for at bekrafte deres besgg.5®

Selv med kristendommens ankomsti den tidlige middelalder bevarede mange folk deres
hedenske ritualer. Den tidlige kristendom var derfor praeget af en blanding af forskellige syn
pa deden.®® | perioden var det alment kendt, at de dagde, ikke havde en effekt pa de levendes
liv, men at de levende dog kunne pavirke de dades sjele gennem bgnner.®’

I middelalderlige England var de fleste kilder lavet af- og omhandlede mand. Derfor er det
vigtigt at papege, at forfatterne ofte var gejstlige, der levede i sociale kredse, der hovedsageligt
bestod af mand. | senmiddelalder var befolkningen bange for dgden, og levede tet op af den,
da de oplevede bade pesten, hungersngd og krig.®® | samme periode ses ogsa et stort fokus pa
skarsilden, og hvordan de levende gennem afladsbreve og bgnner kunne hjzlpe de dede (og

sig selv, nar den tid kom).%® Formalet med spggelserne i denne periode var derfor at
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demonstrere skeersilden, vise vardien af bgnner og syndsforladelse pa dgdslejet.”® Derudover
skriver forfatter og spggelses forsker Jens Laigaard, at der er overlevet en del skriftlige
spagelsesberetninger fra middelalderen, men at de baere praeg af, at de er skrevet af kirkens
folk. Disse fortellinger er skabt af gejstlige, med henblik pa at andre praester kunne inddrage
dem i deres preedikener. | forteellingerne vender de dade tilbage, omgivet af flammer og
stinkende af rgg. De er vendt tilbage for at advare de levende om konsekvenserne ved ikke at
fare et regelret kristent liv."*

Med Reformationen forsvandt protestanternes tro pa skeersilden. De mente, at der kun
var en himmel og et helvede, intet derimellem. Katolikkerne fortsatte med at tro pa skeersilden,
men det skyldes formentlig de gkonomiske goder, som kom i form af afladsbreve og den
kontrol kirken kunne have over sine tilhengere. Mens protestanterne mente, at spggelserne
kunne veere engle, var de oftest deemoner.’? Hvis man fik besgg af et afdedt familiemedlem,
var det ikke dem, men djavlen i forklaedning. Ved pa den made at udnytte sgrgende individer,
og fare dem ned af syndens sti. Trods dette troede mange protestanterne ogsa pa, at spagelser
blot var hallucinationer eller livagtige dremme.”® Kansfordelingen er mindre tydelig i engelske
kilder efter Reformationen. | forbindelse med udbredelsen af trykpresseni perioden, begyndte
en markant kvindelig leeserskare at pavirke spggelseshistorierne, bl.a. ved aktivt at bidrage til
rapportering af spagelsesoplevelser.

I den sidste halvdel af 1600-tallet begyndte protestanter, ligesom deres katolske rivaler,
at publicere spagelseshistorier. Det skyldes den nye samfundstrussel: Ateisten. Tvivlen pa et
efterliv gjorde at spggelseshistorier blev populare, da det bevidste et liv efter deden.’
Spagelserne begyndte at adskille sig fra de middelalderlige spggelser, som var indhyllet i
flammer (dog dukkede de spagelser stadig op for tid til anden).” En ny tendens for spagelserne
i denne periode var at repraesentere den fysiske tilstand i dgdsgjeblikket. Eksempelvis at
spggelset af et gravidt mordoffer holdte en bylt i sit skad, et koppe-offers ansigt var vanaret,
eller en myrdet mands hals havde et dybt sar fra gre til gre. Generelt foretrak de det makabre i
forteellinger om spggelsers udseende. De sveevede ikke gennem vaegge, men bankede hafligt
pa og kunne abne dere. De havde deres normale stemme og opfarsel, og kunne endda fremsta,

som om de stadig var levende. For eksempel en britisk historie, som Finucane fremlagger i sin
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bog, handler om en afded kone, der i 1600-tallet en nat besggte sin levende &gtemand. Hun
abnede dgren, gik ind og kyssede ham pa panden, hvor hendes laber var varme. Disse slags
historier med natlige besag, hvor en ven, partner eller sleegtning kigger forbi, var talrige i 1600-
tallet. To tredjedele af de dokumenterede hjemsggelser involverede afdgde, som de pargrende
kendte. Det at spagelserne beskrives som fysiske, neermest levende, vidner om, at de efterladte
mindes de dgde. Spagelsernes formal var ofte forbundet med interne, familizere eller sociale
anliggender. Hvilket tydeligt viser, at hjemsggelserne typisk var resultatet af interne problemer
i familien.”®

Den hvide farve har traditionelt veeret symbol pa spggelser, hvilket kan spores tilbage til
begravelsespraksisser fra 1600-tallet. De fattige blev ofte begravet i hvide ligkleeder. Lagnet
blev viklet omkring kroppen. Herefter blev lagnet fastgjort ved hovedet og fedderne, sa
kroppen ikke gled ud, nar de blev begravet i jorden. De rige derimod havde rad til traekister,
men var stadig begravet i de hvide ligkleeder. Mod slutningen af 1600-tallet begyndte de rige
at skifte ligkleederne ud med skreeddersyet begravelsesdragter, der inkluderede (for mend) en
hvid skjorte eller smock og en hue.”” Historikeren Owen Davies skriver i bogen The Haunted
- A Social History of Ghosts at ideen omkring at spggelser, viser sig i deres begravelsestgj,
mest var en stereotyp brugt i litteratur og kunst. Hertil tilfgjer han, at der i 1600-tallet
gentagende gange blev brugt det samme trasnit illustration pa ballader og pamfletter, hvilket
var en krop indhyllet i ligkleeder med et vokslys, som skulle symbolisere et spagelse. ’® Generelt
blev denne type spagelse med et hvide lagen over sig brugt i teater, da publikummet fandt det
mest skremmende. Det medvirkede ogsa til, at det blev en trend hos spagelserne, der ogsa blev
brugt i andre medier, sasom pa ande-fotografier helt frem til 1930.7° Det forteller, hvordan
begravelsespraksisserne fra perioden blev dominerende i tidens manifestation af de afdgde, og
hvordan de skabte en forestilling, der stadig genkendes og bruges i moderne tider.

I Oplysningstidens nye videnskaber og logiske teenkning, passede spggelserne ikke
lengere ind. De rationale ‘fritenkere’ latterliggjorde historierne, og interessen blandt de
uddannede faldt, og spggelseshistorierne stod kun som bevis pa de almindelige analfabeters
tro, som dog talte sterstedelen af Europas befolkning.® | det 18. arhundrede opstod en kultur

for kommerciel udvikling af spegelseshistorier, drevet af underholdningsverdien og s@gen
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efter spaending, frem for kun at have en hensigt at lzere om religion. Dette markante skift i
forbrugsmenstret og fortaellingsfunktion illustrerer den a&ndring, som vi ser i den kulturelle og
sociale opfattelse af det overnaturlige i perioden.8!

| det victorianske samfund, savel som i Danmark, blev der i 1800-tallet som falge af
den videnskabelige rationalisme og den industrielle revolution, skabt en konflikt mellem
videnskab og religion. Det gjorde at victorianerne enten forlod deres tro eller gravede sig
dybere ned i religigse fundamentale overbevisninger. Industrialiseringen skulle skabe
fremskridt og velstand, og mange flyttede til byerne for at arbejde pa fabrikker. Her endte
arbejderklassen dog i beskidte, overbefolket slumkvarterer med abne kloakker, i en hverdag
som var fyldt med sygdomme, sdsom rakitis, tyfus, kolera og iser tuberkulose. De udfordringer
perioden medfgrte for de almindelige borgere kom ofte til udtryk i tidens kultur gennem
litteratur og kunst. Der kom en fascination af det overnaturlige, ded og det makabre, for
eksempel frygten for at blive levende begravet. Romantikkens litteratur handlede om falelser
og mystisk, hvilket stod i stor kontrast til Oplysningstidens rationalisme. Et godt eksempel
herpa er Charles Dickens Et Juleeventyr, hvor den grumme Ebenezer Scrooge hjemsgges af
hans dede kompagnon, som forteller ham, at han den 25. december om natten vil fa besgg af
tre ander, der repraesenterende fortiden, nutiden og fremtiden.®? Den underholdende vinkel at
bruge spggelserne til at fa Scrooge (og laeseren) til at se livet i nye perspektiver, gar at historien
stadig, naesten 200 ar efter, er blevet genfortalt gang pa gang.
De fleste victorianske spggelser medbragte ikke budskaber om skjulte skatte, ulgste mord,
havn eller arv. De fleste havde intet formal med deres besgg, og de bliver ofte beskrevet
‘neutrale’; “most ghost ... appear to have no purpose whatever”.8% Spggelserne var ofte lydlgse,
gra damer eller marke figurer for enden af sengen.®
1800-tallet er ogsa den periode, hvor den sakaldte spiritisme blev udbredt. Spiritismentror pa,
at menneskesjelen er udedelig, og at nogle mennesker, kendt som et medium, har evnen til at
forbinde den afdedes sjel med menneskeverdenen.8® | kommunikationen blev der f.eks. brugt
ouijabreet eller skifertavler, som begge er genstande og redskaber spggelserne kan

kommunikere igennem.8® Spiritismen forplantede sig hurtigt i Amerika og Europa, og vakte
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overalt den stgrste opsigt, og millioner blev ivrigt tilhengere.®” 1 1890 slog bevegelsen
igennem i Danmark, og der blev etableret flere tidsskrifter. De danske spiritister var utilfredse
med den moderne rationalisme og materialisme, beveegelsen haevdede at de ikke gav plads til
det andelige. Spiritisme var nemlig en mulighed for de efterladte at tale med deres afdgde
venner og slagtninge.

Spagelsernes hvide farve som tog afset i begravelsesritualer var stadig i denne periode indlejret
i den kollektive bevidsthed. Et eksempel pa det ses i historien om James Devine. Tilbage i
december 1851 gik et agtepar i Manchester hjem fra et marked. P& vej hjem kiggede hustruen
ned af en gyde, og sa “something very white” og péstod at hun havde set et spogelse. Hendes
@gtemand satte 1 lab efter “spogelset”, som viste sig at vaere den unge tyv James Devine. Han
havde lige rgvet et hus, og stjalet et stykke hvidt calicodug, som han havde draperet rundt om
sig selv.®8 Det er et godt eksempel pa, hvordan denne overtro, med de hvide spggelser, kunne
manifestere sig i praksis, samt hvordan hustruen oprigtigt troede, at hun havde set et spggelse
pa baggrund af periodens forestillinger om dets udseende.

| Danmark var det almindelig skik pa landet i 1800-tallet, at dbne et vindue eller en dgr i samme
gjeblik, at nogen dgde, sa sjelen kunne komme ud. Efter fa minutter lukkede man igen, sa den
dade ikke kunne vende tilbage. Hvis det var dgren man havde abent, skulle ngglen blive
siddende i ngglehullet, for ellers kunne sjelen godt finde vej ind gennem hullet.8® Det viser,
hvordan overtro pavirkede den fysiske verden og vores dgdsritualer.

Spagelserne i 1900-tallet minder om de victorianske spggelser. Spiritismebevagelsen
var stadig i gang, men dgde langsomt hen efter Anden Verdenskrig.®® Spggelserne i perioden
var stadig ukendte besggende, uden noget formal.®® Perioden blev ogsa preaeget af
amatgrforskere, som pa forskellig vis prevede at finde beviser pa spagelsernes eksistens. Det
kunne ske ved at forsgge sig som spggelsesjager, alliere sig med en clairvoyant, bruge kamera,
bandoptager, termometer, infrargdt kamera osv.%? Fra det 19. arhundrede til det 20. arhundrede
spillede kvinder en farende rolle i at opleve og undersgge mgder med ander, iseer gennem

spiritistiske medier og som medlemmer af SPR (The Society for Psychical Research).®?
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| vores moderne tid har spagelser stadig en plads. Selvom mange ryster pa hovedet ad
spggelser, papeger en undersggelse fra 1990, at en ud af fire amerikanere tror pa deres
eksistens.® Endvidere bekrafter en engelsk rundspgrge fra 2000 at 42% af de adspurgte troede
pa dem.% Helt utenkeligt er det heller ikke at kulturer uden for den vestlige verden har en
stgrre procentdel af troende.® Det kan skyldes, at ikke-vestlige lande kan have dybere rgdder
i overnaturlige traditioner eller at religigse ledere og shamaner holder troen i live.

Fra Finucanes bog fremgar det at opfattelsen af spggelser har udviklet sig fra Antikken
til det 20. arhundrede. Spegelserne @ndrede sig fra passive veasner i Homers tid til
skremmende figurer i Sokrates' dage. Med tiden, iser under Oplysningstiden, mistede
spaggelser deres indflydelse blandt de uddannede, for senere at genopstai den victorianske aras
fascination af det ukendte. Disse skift viser samfundets skiftende holdninger og bekymringer

om efterlivet.

Gl. Estrups Tidstypiske Spggelser

Falgende afsnit vil konkretisere og eksemplificere den ovenstaende hypotese, om at spagelser
er et produkt af sin tid. Afsnittet kaster ogsa lys over, hvordan individuelle steder sasom
Gammel Estrup Danmarks Herregardsmuseum indkapsler disse &ndringer i deres egne unikke
spggelseshistorier, og hvad disse kan fortelle om de kulturelle stremninger, som var i
perioderne.

Gl. Estrup, et herregardsmuseum beliggende i Auning pa Norddjursland i Danmark, har
en rig historie, der streekker sig over syv arhundreder. Gennem seks af disse arhundreder var
det den magtfulde og indflydelsesrige Brock/Scheel-familie, der besad herregarden.®” I 1930
blev ejendommen transformeret til en selvejende institution, hvilket den fortsat er den dag i
dag.% Fremtil 1969 blev avishygningerne og det tilhgrende jordbrug anvendt til landbrugsdrift.
Herefter erhvervede staten avlsbygningerne, hvorefter det statslige Dansk Landbrugsmuseum,

som i dag er kendt som Det Grgnne Museum, flyttede ind.%°
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Det spgger pa Gl. Estrup

Gl. Estrup har en lang raekke sagn knyttet til stedet, som hver iser er unikke i fokus og budskab.
Selvom det er en udfordring at datere sagnenes oprindelse, kan der gives et estimat. Det kan
geres ud fra, om historierne lever op til ovenstaende hypotese om, at sagnene afspejler
samfundet, de er skabt i. Derudover vil fortallinger om specifikke afdgde, der gar igen, stamme
fra en tid efter de pastdede menneskers ded, hvilket yderligere vil hjelpe med at placere
sagnene i en specifik periode.

Opgaven har valgt at tage udgangspunkt i tre spggelseshistorier fra herregarden.
Derudover er der ogsa andre sagn tilknyttet stedet, men da opgaven handler om spggelser, vil
den ikke inkludere en undersggelse af rigsmarken Jargens Skeels (1578-1631) mgde med de to
underjordiske, eller rygtet om den rige Christen Skeels (1623-1688) rigdom gennem alkymi,
eller historien om den store, skjulte skat, der vil blive afslgret pa Gl. Estrup en kommende
nytarsaften, nar herregarden styrter sammen.%

Forfatter Benzon kommer med en spaendende forklaring om spagelsers ophav i sin bog
Sagn og spggerier fra slotte og herregarde, hvori han beskriver, hvordan bgnder og andre folk
“opdigtede” spogelseshistorier, hvis f.eks. deres greve havde varet uretferdig, grusom eller
gjort andet, som burde give dem uro efter deden. Det fungerede som en form for social
kommentar eller kritik, hvor de almindelige mennesker kunne udtrykke utilfredshed.°?
Derudover kan det argumenteres, at bgnderne formentlig ogsa kunne bruge onde grever og
grevinders pinsler i efterlivet til at trgste sig over den uretfardighed, de havde mgdt. Saledes
ville de vide, at grevskabet ikke fik ro i dgden, og blev straffet for deres uret i livet.1%2 Det kan
derfor spekuleres om fortallingerne blev fortalt mellem generationer, og det derfor er bgnder
og tjenestefolks fortjeneste, at spggelseshistorier har overlevet tidens gang.

Med det i baghovedet er det alligevel interessant, at den elskvaerdige overstaldmester
greve Jgrgen Scheel (1718-1786) gar igen pa Gl. Estrup. Han blev (som de fleste andre i Scheel-
sleegten) beskrevet som en god greve, der var velanset og respekteret af bgnderne, og blev anset
som varende human, imgdekommende og genergs. Dog var han ogsa forfengelig, og fik
gennem sit liv lavet en betragtelig maengde portratter. Det var denne selvbehagelighed, som
gjorde at han blev dgmt til at ga igen. Dog gav de himmelske magter ham ret til at bevare sin

verdighed. Derfor ses han ankomme i en karet med fire hovedlgse hingste. Bag vognen lunter
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en sort hund med en hvid ring om halsen - det er en prest, som i den skikkelse ma sgge soning
for nogle synder.1%3

Jargen Scheel (1718-1786) levede i 1700-tallet, hvilket betad, at han levede under
Senbarokken og ind i Oplysningstiden. Som neevnt i det ovenstaende afsnit, er det umuligt at
datere, hvornar sagnet er opstaet, men det er ikke utenkeligt, at historien er opdigtet i
Oplysningstiden. Det skyldes, at flere at periodens vaerdier kommer til udtryk.

Perioden er preaeget af et skift hen imod fornuft og rationalitet, og opmuntrer til en
individuel kritisk teenkning mod personlig moral og adfeerd samt veerdsattelse af humanisering
og frihed.?%* Det star i kontrast til greve Jargen Scheels overfladiske selvdyrkelse, der trods
periodens opfordring til en dybere personlig etik, resulterede i hans tragiske skaebne som
gengangere pa herregarden. Den fagrneevnte vaerdsattelse af humanisering i perioden, kan ogsa
indebare kritik af adelen, og hans livsstil og adferd. Derfor kan Jagrgen Scheel veere et symbol
for tidens kritik af dette, og den sociale struktur, som styrede landet. Hans spagelseshistorie
fungerer som en advarsel mod de farer, der er forbundet med egocentrisme og mangel pa
selvrefleksion i en tid, der fremhaver vigtigheden af fornuft og moral.

Preesten, der gar igen, understreger ogsa tidens holdning til, at ingen, selv ikke kirken og de
gejstlige, har sarstatus, nar det kommer til moralsk ansvarlighed. Ingen er havet over agte
moral og etik, og alle er ansvarlige for egne handlinger. Prasten er derfor endnu et eksempel
pa, at sagnet kan veare opdigtet i Oplysningstiden.

De fire hingstes mangel pa hoveder kan symbolisere mangel pa forstand. Ved at de ikke har
nogle hoveder, og dermed ingen hjerne eller sanser, kan de repraesentere at Jgrgen Scheel
handlede uden tanke eller indsigt. Spggelset Jargen Scheel med ledsagelsen af hingste og praest
fremhaever altsa Oplysningstidens idealer om moral, ansvarlighed samt kritik af overfladisk
selvdyrkelse. Det fortzller os, at perioden, trods sit fokus pa videnskab og rationalisering,
bragte meget overtro med sig. Det viser en kulturel dualitet, hvor tidens rationelle teenkning
kan sameksistere med paranormale oplevelser og overbevisninger.

En anden genganger pa Gl. Estrup er den farnevnte overstaldmester Jargen Scheels
mor Augusta Winterfeld (1697-1740). Hun agtede i 1717 en af Danmarks rigeste mand,
Christen Skeel, og flyttede derfor til herregarden. Deres agteskab symboliserede en
sammensmeltning af gamle og nye tider for adelen i Danmark. Efter eneveldens etablering i

1660 blev adelens indflydelse mindre og kongen samlede magten omkring sig selv. Derfor
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etablerede han en ny adel, som bestod af grever, baroner og friherre, der blev udnaevnt af
kongen alene. Augusta Winterfield tilhgrte den nye adel, og Christen Skeel den gamle. De
gennemfarte en gennemgribende restaurering af Gl. Estrup og skabte en pragtbolig efter tidens
nyeste europaeiske mode. Hertil elskede de at rejse rundt i Europa, og udviklede et internationalt
netveerk, der knyttede dem teattere til den europziske adel, og laengere fra det lokale
borgerskab.1% Efter sin ded hjemsgger hun herregarden.

Sagnet lyder, at Augusta var en meget ngjeregnende kvinde, og hun tillod sig endog at
spinde juleaften. Hver nat, nar de andre beboere pa herregarden sov, gik hun til sglvkammeret
for at tjekke, at intet var blevet stjalet. Netop juleaften viser hendes spagelser sig, hvor det gar
mod sglvkammeret. Hvis tjenestefolkene denne aften arbejder for hardt, viser hun sig med
blodige hander, og siger “Se hvad jeg har vundet, fordi jeg juleaften har spundet.”
En juleaften omkring arhundredeskiftet, da herregarden stadig var i Scheel-familienseje, sa en
ung lererinde den afdgde grevinde. Laererinden fortalte, at hun sa en dame i en markelig
gammeldags dragt komme gaende imod hende, hvortil leererinden tradte til side for at lade
hende passere. Da lzrerinden senere fortalte greveparret om sin oplevelse, pegede greven pa et
portraet af Augusta Winterfeldt, og spurgt om, det var hende. "Jo, netop, pracis, sadan sa hun
ud," svarede laererinden forundret, "men hun er jo ded for mange ar siden."0¢

Det farste sagn omkring de blodige haender er ikke en unik historie. Citatet som Augusta

eftersigende siger, gar igen i andre sagn. Eksempelvis:

“En gammel kone i Vole har fortalt, at der var en gang en gjerrig kone, som aldrig
kunde fa nok spundet, hun spandt nztterne ud, enten det sa var hellige eller sogne. Men
en lille-juleaften, hunsad og spandt, kom der én og rakte en blodig hand ind ad vinduet
til hende og sagde: »Der kan du se, hvad jeg vandt, fordi at jeg en lille-juleaften spandt.»

Siden den tid var konen nok ikke sa glubsk til at spinde, som hun for havde veret.” 0’

Den ovenstaende historie er kun én ud af flere. Hiemmesiden Heimskringla har lavet en
oversigt, over historier omkring helligbrgde, hvor syv af dem handler om kvinder, der har syet
pa en helligdag, og herefter har faet en straf. Fire af dem har det rimene citatet med. Moralen
med sagnene er at helligdage skal respekteres som en tid for hvile og andelig refleksion, ikke

for verdsligt arbejde. Sagnene understreger, hvordan historier blev fortalt videre gennem

105 Andersen, P& sporet af herregardens kvinder. s. 11
106 Benzon, Sagn og spegerier fra slotte og herregarde, s. 94
107 https://heimskringla.no/wiki/Helligdagsbro%c3%b8de
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generationer, og blev tilpasset lokale forhold og personer, men bibeholdt den lerestreg, som
historien skulle belere om.

Det fremgar ikke, om de to sagn om Augusta er opstaet samtidigt. Dog fremgar det i
den anden historie, at lererinden mgdte grevinden en juleaften omkring arhundredeskiftet,
mens Gl. Estrup stadig var ejet af Scheel-familien. Det var den indtil 1930.1%
‘Arhundredeskiftet’ kan derfor henvise til overgangen til 1800-tallet eller til 1900-tallet. Med
lererindens forvirring omkring spggelset og dens markelige tgj, samt den aftagende tro pa
spogelser i det 20. arhundrede, synes det ikke utenkeligt at fortaellingen refererer til
overgangen mellem det 19. og 20. arhundrede. Nemlig fordi Winterfeldt dede i 1740, og det
synes merkeligt, at tgjstilen skulle have andret sig sa drastisk pa 60 ar, til at hendes pakladning
vil blive beskrevet som “en markelig gammeldags dragt”.

Den anden forteelling omkring Augustas skeebne laener sig meget op ad 1800-tallets
typiske spggelser, med elementer fra denne periode, sdsom favoriseringen af det makabre, som
de blodige hander er et godt eksempel pa.t%° Oplysningstidens kritik af adelen kan ogsa ses i
historien, daden beskriver den privilegerede grevindes besattelse af hendes materielle rigdom.
Det at hun som genferd advarer de flittige tjenestefolk juleaften, afspejler en voksende
opmerksomhed mod almindelige menneskers velfeerd og de mindre privilegeredes forhold -
en tankegang, der begyndte at tage form i 1700-tallet,*° men som kun fortsatte med at praege
samfundet op i 1800-tallet.*'! Derfor kan det samme argument bruges pa at historien er et
produkt fra 1800-tallet. Det star klart, at det er umuligt pracis at datere et sagn, da flere
elementer kan pege i mange retninger, og historien kan have &ndret sig gennem mundtlige
overleveringer. Moralen med historien er, at minde om, at man skal have respekt for helligdage
samt konsekvensen af gradighed. Helt unikt er det heller ikke, at grevinden kommer juleaften.
Ifalge folketro kommer genfard oftere frem ved hgjtiderne og specielt efter solnedgang.
Juledagene, nytar, valborgaften, sankthans og allehelgens er alle dage, med god mulighed for
at opleve spggeri.t?

En tredje forteelling lyder, at der i hovmestergangen er en komtesse indmuret i vaeggen,
fordi hun har staet i forhold til en hund.'*® Sagne kan veere svere at stoppe, men det er sikkert

og vist, at der ingen indemuret mennesker er i vaggene pa Gl. Estrup. Maske historien er

108 https://gammelestrup.dk/om-museet/

109 https://www.religion.dk/viden/spgelser-flger-tidens-trend

110 https:/iww.dr.dk/nyheder/kultur/historie/fattigdom-og-ulighed-var-accepteret-indtil-1700-tallet
111 https:/iwww.dr.dk/nyheder/kultur/historie/fattigdom-og-ulighed-var-accepteret-indtil-1700-tallet
112 | aigaard, Spegelser - Tro, fakta og teorier., s. 18

113 Benzon, Sagn og spagerier fra slotte og herregérde, s. 95
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opstaet i fascinationen eller frygten for et sa tabubelagt emne som sodomi. Emnet har
formentlig i mange arhundreder veret forbudt og afvigende fra normen, men det er alligevel
veerd at naevne skuespilleren Ingeborg Bruhn Bertelsen. Hun var en revystjerne op gennem
1920'erne, men fik sidenhen gdelagt sin karriere, fordi der gik rygter om, at hun stod i seksuelt
forhold til sin sanktbernhardshund. Selvom ophavsmanden til rygtet, Aase Nielsen, blev
retsforfulgt, tilstod og undskyldte at det var lggn, var Ingeborg Bertelsens karriere og ry
gdelagt. Publikum kom stadig med vulgere tilrdb og bjeffede som en hund, nar hun stod pa
scenen. Hendes agteskab kunne ikke klare presset, og pladeselskaberne droppede hende.'*

Rigsarkivets online platform Kilderne skriver omkring ken og seksualitet i 1900-1925:

“Grenserne for den acceptable seksualitet rykkede sig dramatisk i de forste artier af det
20. arhundrede. Seksuelle faenomener, der tidligere var forbudt, blev diskuteret af
politikere, jurister, kvindesagsforkeempere, leeger m.v. Pa dagsordenen var blandt andet
spgrgsmalet om, hvorvidt homoseksualitet, prostitution, sex med dyr (sodomi) m.m.
skulle veere lovligt. Men ogsa spgrgsmalet om kvinders seksualdrift — eller mangel pa

samme? — blev diskuteret.”!1®

Historien om den indemuret komtesse kan derfor vearet opstaet i denne periode, grundet
samtidens interesse for tabubelagte emner.

De tre sagn er ikke kun fortellinger om historiske skikkelser og makabre
underholdning, men ogsa en overlevering af fortidens tankegang og overbevisninger, sadan

som hypotesen fastslog.

Delkonklusion

| det ovenstaende afsnit om spagelser og deres rolle i historien, fremstar det klart, at spagelser
ikke kun er fiktive, uhyggelige karakterer, men ogsa en social marker, der forteller os noget
om samfundet, overtro, tro & religion, hab, frygt, veerdier, erindringer, overlevering,
populaerkultur, magt, intimiteten, sorg og sterst af alt et grundlaeggende spergsmal om, hvad

der kommer efter livet.

114 https:/Avww.berlingske.dk/kultur/9.-laage-publikum-bjaeffede-som-hunde-naar-hun-kom-ind-paa-scenen
115 https://kilderne.dk/tematekster/koen-og-seksualitet-under-opbrud-1900-1925/
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Denne del af specialet har udforsket spagelsernes kulturhistorie, og det fremstar
tydeligt, at spegelserne fglger tidens trends. Spggelser kan derfor veere en made at forsta

folketro, sagn og samfundets skiftende holdning til livet efter daden.

Analyse; Formidling af spagelser

Falgende afsnit vil analysere, hvordan udvalgte herregarde anvender fortaellinger om spagelser
i deres formidling. Yderligere vil afsnittet inddrage Hanks’ tre koncepter: oplevelse, viden og
arv for at udforske, hvordan deres anvendelse af spggelser kan bruges til at formidle kulturarv.

Pa baggrund af arbejdet med de udvalgte herregarde, star det klart, at der er tre mader,
som spegelserne bliver formidlet pd: Gennem tekst, events eller rundvisning. ‘Tekst’
indeholder udstillingstekster, reklame og opgaveheafte. ‘Events’ tager udgangspunkt i
Halloween og allehelgensaften. ‘Rundvisning’ indebzrer en gitur rundt pa herregarde, ledet af
en person, der skridtvis/lgbende informerer om bl.a. stedets spagelser.

Derfor vil afsnittet omfatte tre sektioner, der dykker ned i hver af de tre
formidlingsformer. I analysen af tekstbaseret formidling vil Hanks’ egen analyse af to britiske
slotte/herregarde fremga samt specialets egen analyse af Spgttrup Borgs opgavesat. Derefter
vil der komme et afsnit om events, der handler om Gl. Estrups allehelgensaften og Spattrup
Borgs Halloween. Sidste afsnit vil analysere rundvisninger, der omhandler Spgttrup Borg,

Voergaard Slot, Liselund Lystslot og Narre VVosborg.

Tekster

Folgende afsnitundersegger Hanks’ eget arbejde af tekstbaseret formidling pa britiske slotte og

herregardsmuseer samt Spgttrup Borgs Spagelsesjagt pa Spattrup Borg opgavesat.

Hanks undersgger i et af kapitlerne i hendes bog, Haunted Heritage, museernes brug af
spggelser. Hun skriver at forstaelsen af spggelser som kanaler til historien er kraftfuld. Museer
og steder af historisk veerdi har taget idéen til sig for at tiltreekke et bredere publikum og gare
historien mere tilgengelig. Integrationen af spagelsesforteellinger pa disse steder varierer. Det
kan indebzere serligt arrangerede spggelsesture, tekstuelle fremstillinger af de spagelser, der
siges at huse museet, eller adgang til museets sarligt hjemsggte omrader. Selv Englands mest
prestigefyldte kulturarvsorganisationer, herunder English Heritage, National Trust og Historic
Royal Palaces, fremviser elementer af spggelsesturisme. I 2011 organiserede de f.eks.

spagelsesvandring ved Kenilworth Slot og Bolsover Slot henvendt mod voksne samt
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barnevenlige ture ved Pendennis og Dartmouth Slot.!*® De promoverer turene pa deres

hjemmeside:

“Hundreds of ghostly apparitions, cold chills, and former residents of our properties are
left to roam the empty corridors in the dead of night with only the bats for company.
It's a sad fate, but this year you've got a chance to end this neglect by booking on one

of our regular ghost tours throughout the winter. Are you brave enough?"t’

Denne strategi illustrerer, hvordan kulturarvsinstitutioner bruger overnaturlige historier til at
fange opmerksomheden, vaekke interesse og skabe en forbindelse mellem de besggende og
historiske steder. Ved at prasentere spegelserne som “former residents” formar English
Heritage at fremstille stedets spggelser som historiske figurer. Gennem formidlingen af
stedernes tidligere beboere opfylder English Heritage sin mission om at fremme forstaelsen for
historiske steder og miljger, samt give en god oplevelse. | den sammenhang bliver spggelserne
spaendende, da de tilfgjer en dybere historisk dimension og forbindelse til fortiden, der beriger
besggendes forstaelse og oplevelse af stederne.!!®

English Heritage og andre kulturarvsorganisationer som National Trust og Historic
Royal Palaces bruger derfor historier om spggelser til at levendegare historien og forbinde
gaesterne med fortidens mennesker. Disse "tidligere beboere” bliver en vasentlig del af
forteellingen om steder sasom Hampton Court og Kenilworth Slot. Spagelserne er ikke kun
underholdning, men ogsa en made at formidle dybere historiske detaljer. Et konkret eksempel
er, at man pa Hampton Court har et portrat af dronning Catherine Howard. Ved siden af haenger
et skilt, som forteeller om hendes triste skaebne og hendes (mulige) efterfalgende hjemsggelse

pa stedet.!t?

“Henry married his queen, Catherine Howard, in 1540. Catherine and Henry spent their
honeymoon at Hampton Court. The honeymoon was soon over. Just one year later, also
at Hampton Court, Catherine was accused of infidelity and treason. She was put under
house arrest in her lodgings in the palace. Senior courtiers gathered together in the Great

Watching Chamber to be told of Catherine's treason. According to tradition, Catherine

116 Hanks, Haunted Heritage, s. 50
117 Hanks, Haunted Heritage, s. 50
118 Hanks, Haunted Heritage, s, 50-51
119 Hanks, Haunted Heritage, s. 51
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broke free from her guards and ran along the gallery leading to the Royal Pew above
the Chapel Royal in a desperate attempt to reach the King and beg for her life. She was
dragged, screaming, back to her rooms, and was removed from the palace the following
day. She was executed at the Tower of London shortly afterward. It is said that
Catherine Howard's ghost still runs along the haunted gallery (Hampton Court Palace
2009)120»

Det interessante ved ovenstaende tekst, er at der anvendes et sprog, der retorisk ikke skelner
mellem spggeri og det at hun pregvede at flygte. Hampton Court formulerer satningerne
“According to tradition” omkring hendes flugt, og “It is said” omkring spegeriet. Det er en
interessant tilgang til formidlingen af det overnaturlige. Begge ting bygger pa historiske vidner,
og adresserer ikke, om det ene er mere troveerdigt/virkeligt end det andet.'?! Teksten viser
derudover ogsa at spggeri tjener andre formal end underholdning, da det her bruges til at
engagere og oplyse om en historisk person.

Hanks’ koncepter kan anvendes pé det britiske teksteksempel for at skabe en dybere forstéelse
for, hvordan stedet formidler Cathrine Howards hjemsggelse.

Oplevelsen sker i den atmosfare som teksten skaber. Eksempelvis “Catherine broke
free from her guards and ran along the gallery... She was dragged, screaming, back to her
rooms"*22, Leseren vil formentlig opleve falelser af medlidenhed og spending. Derudover
slutter teksten med: “It is said that Catherine Howard's ghost still runs along the haunted
gallery. "12% Det forstaerker det mystiske og tragiske ved hendes skeabne, og giver indtrykket af,
at Hampton Court er hjemsggt, og et sted hvor fortiden stadig gar igen. Teksten indikerer, at
gaesten kan opleve at mgde hende. Hendes spagelse formidles som en essens fra fortiden, der
stadig preeger os som mennesker i dag.

Viden bliver f.eks. givet i deres skriftlige formidling af Catherine Howard, herunder
bade hendes anklage for utroskab og forraderi, hendes forsgg pa at bede for sit liv, hendes
feengsling og henrettelse, men ogsa om hendes mulige spggeri.

Arv handler om gasternes forbindelse til stedet. PA Hampton Court menneskeligger og
mystificerer teksten Catherine Howard, hvilket kan gare at geaester faler en stgrre forbindelse

til hende og stedet. Ved at teksterne bevarer fortzllingerne om stedet, bade de &gte og de

120 Hanks, Haunted Heritage, s. 51
121 Hanks, Haunted Heritage, s. 52
122 Hanks, Haunted Heritage, s. 51
123 Hanks, Haunted Heritage, s. 51
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okkulte, sikrer det, at historierne om hende huskes og forteelles. Som beskrevet i teoriafsnittet,
er der to tilgang, man kan tage i formidlingen af for arv: socialkonstruktivisme og
essentialisme. Det kan argumenteres for at teksten kan ses som essentialistisk, da Howards
spegelse stadig er en del af nutidens oplevelse og forstaelse af stedets, men er bundet i fortiden,
hvilket gar at hendes historie er statisk og uforanderlig.

Et lignede eksempel ses hos National Trust Treasurer’s House i York, med deres beromte

romerske spogelser. I en reklame inde i bygningen for deres “Ghost Cellar Tour” skriver de: 24

“In 1953 Harry Martindale saw a legion of Roman soldiers marching through the Cellar
of the Treasurer's House. Visit the Cellar with a guide and find out all about this world
famous ghost sighting and the history of the Romans in York" (Treasurer's House
2007)125

De romerske soldater bruges til at informere besggende om Yorks romerske historie, og vaever
en spggelseshistorie ind i det bredere historiske narrativ. Ved at placere spagelser pa lige fod
som andre historiske figurer oplgses grensen mellem det overnaturlige og det historiske.!2
Derudover kan det argumenteres, at det viser, hvordan et museum kan mere end bare bevare
og formidle genstande, men at det ogsa kan appellere til menneskers fascinationer af det
ukendte og paranormale.

Hanks interviewede et @ldre @gtepar, som deltogi “Ghost Cellar Tour”, og de udtrykte,
at de egentlig ikke har en sarlig interesse i spogelser: “When I asked if they had any special
interest in ghosts, the woman replied, "No as such, no. | enjoy a good ghost story, but it's not a
passion of mine."*?” Citatet viser, at selvom besggende kun har en overfladisk interesse, sa
engagerer det alligevel mange og nar ud til et bredt publikum. Spagelserne appellerer altsabade
til lejlighedsvise gaster og de med en dybere paranormal interesse. 128

Hanks’ koncepter kan anvendes séledes til at fa en dybere forstéelse for, hvordan
Treasurers Houses “Ghost Cellar Tour” bruger spogelserne til at fange leserens
opmarksomhed. Det fungerer som en god indgangsvinkel til at formidle omkring de romerske

soldater.

124 Hanks, Haunted Heritage, s. 52
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Oplevelse handler om magdet med et potentielt spagelse. Teksten opfordrer til at tage
med pa opdagelse, hvilket ogsa forstaerker nysgerrighed og spanding hos gasterne.

Viden handler om den viden, geesten far bade om romerske soldater, men ogsa om det
paranormale mgde Harry Martinsdal havde. De bruger formentlig spegelseshistorien til at
skabe stemning og spaending og for at vise, hvor mange lag af fortellinger, stedet har.

Arv refererer til gaesternes forbindelse til stedet, som bliver skabt gennem en felles
oplevelse ved rundvisningen, hvilket kan styrke deres forhold til stedet. Derudover er
spagelseshistorien lokal, og en del af stedets identitet, som bygningen derved lerer videre til

de lokale savel som udefrakommende.

Hanks skriver i kapitlet, at forteellingerne om romerne og Catherine Howard som spggelse ikke
er anderledes end at inkludere historier om dem som historiske virkelige personer. Selvom det
kan virke bemarkelsesveerdigt, at respekterede eliteinstitutioner inddrager spggelser, da
akademikere ville pasta, de ikke eksistere, er det ikke museernes formal at overbevise
besggende om spggelserne eksistens. De bruger dem blot som et redskab i deres forteelling om
fortiden og markedsfaring.’?® Ved at give plads til denne fortellerform kan det potentielt
tiltreekke en starre malgruppe, og fortelle om bade historiske fakta, folklore samt formidle en
mere nuanceret og flerdimensionel kulturarv.

Pa baggrund af afsnittet kan det konkluderes, at teksterne skal skabe en stemning af
mystik og tidlgshed. Ved at forteelle om stedernes spggelser kan det vaekke en starre interesse
for geaesterne, som derved ogsa far et sterkere forhold til stedet.

Historien om Catherine Howard er et eksempel pa folkloren, da det bliver skrevet, som
om det er en mundtlig fortelling, der leenge er gdet om hende: “It is said that Catherine

130 Tsaer med de to forste ord “det siges”,

Howard's ghost still runs along the haunted gallery.
indikerer at spagelset et kendt og bredt accepteret blandt folk. Spggelseshistorien om de
romerske soldater i Treasurer’s House bygger pa vidnesbyrdet fra Harry Martindale. Historien
er en af de mest beramte spggelseshistorier i York, og er bredt anerkendt af dem, der
interesserer sig for byens paranormale historie. Selvom historien kun bygger pa én persons
vidneshyrd, er den sa populer at folk har en vedholdende interesse for den, hvilket gar at den

er blevet en del af Yorks lokale kulturarv.

129 Hanks, Haunted Heritage, s. 53
130 Hanks, Haunted Heritage, s. 51
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Et andet eksempel pa skriftlig formidling af spagelser er et opgavesat, som kan kgbes i
efterarsferien pa Spettrup Borg. Opgavesattet hedder Spagelsesjagt pa Spgttrup Borg, og er
en reekke opgaver som tager barn og familier rundt pa borgen. Historien er at Birthe, datter af
biskop og tidligere ejer af borgen Jargen Friis og hendes ven Bjgrn vil finde ud af, hvorfor
borgens spagelser gar igen og hvordan de kan fa sjelefred. Heftet sarger for at familierne
kommer rundt i bade borgen og omkringliggende omrader sasom turneringspladsen og
leegeurtehaven. Her magder de mange af borgens spagelser. Eksempelvis star der i en side i
heeftet:

“Jeres lille gruppe befinder sig nu 1 den everste vagtstue. ”Pyh, her er koldt,” gyser
Birthe, og traekker kappen godt om sig. Bjgrn varmer hende lidt, men pludselig stivner
han og spidser grer. Du kan ogsa hgre det. Det lyder som barnegrad, der bliver hgjere
og hgjere, og til sidst runger graden i hele tarnet. Du kan ikke klare det mere og holder
dig for grerne. Med ét kommer et spggelse susende ind i vagtstuen. Hun er klaedt i grat,
og om hende er et bedrgveligt skeer - neermest som en tilsmudset aura. Bjgrn holder
hesteskoen fra turneringspladsen frem mod hende. Hun skriger skingert: ”Tag den vaek,
tag den veaaak!” “Forst nar du forteller os, hvorfor du gir igen,” riber Bjorn modigt.

Hun kigger trodsigt pd ham og skriger sa: ”Jeg dreebte mine tre born med...” 3!

\ g i /4
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Opgaveszttet giver geesterne viden om borgernes spggelser, og hvorfor de gar igen. Derudover
stifter de undervejs ogsa bekendtskab med andre emner. Eksempelvis er der en opgave i
legeurtehaven, som lerer gaesterne om tre forskellige planter (fingerbgl, hvidtjgmn,
ridderspore), der hver har med overtro at gere. Det viser at opgaveseattet kombinerer konkret,
historisk viden med abstrakte, paranormale oplevelser, praecis som Hanks papeger, er gengs
for spagelsesturismen.

Et opgavesat med quizspargsmal kan veere en god made at fastholde bgrns interesse
pa. Iseer nar Spettrup Borgs skriftlige formidling sker gennem traditionelleinformations-
plancher hangt op i lokalerne. Det vil bgrn formentlig hurtigt miste interessen for, hvorimod
opgavehaftet med aktivering nok vil kunne holde deres interesse.

Det skaber desuden narvar i gruppen, at man sammen gar rundt og svarer pa gader. Hvilket
kan give en dybere folelsesmassig forbindelse til stedet, hvilket er essentielti folge Hanks’
forstaelse af arv.

Hanks skriver inden for oplevelse, at turister gerne vil have et personligt mgde med et
spggelse. Selvom teksten kun “leger”, at den snakker til spagelser, sa vackker det bernenes
fantasi og de kan maske ligefrem se for dem, hvordan spggelset star foran dem.

Opgavehaftet formar bade at underholde og oplyse geaesterne omkring Spgattrup Borgs

spggelser og andre emner i forlengelse af dette, sasom urtehaven.

Delkonklusion

P& baggrund af Hanks’ analyse af Hampton Court og Treasure House kan det konkluderes at
spagelser er en kraftfuld kanal, der kan tiltreekke et bredt publikum. Hampton Court bruger
Cathrine Howards spagelse til at vaekke interesse for hende som historisk person. Treasure
House bruger deres bergmte romerske soldater til at formidle byens romerske fortid. Pa
Spettrup Borg bruges opgavesettet til at engagere bgrnene om borgens tidligere ejere og
historie. Ved at fa dem til at ga rundt pa borgen giver det ogsa plads til indlevelse og refleksion
om, hvordan det var at bo der i fortiden.

Den skriftlige formidling om spggelser skaber generelt en atmosfeaere af mystik pa
museerne. Hvilket gar oplevelsen mere interessant, og derved skaber en staerkere forbindelse
til stedet og spggelserne. Spagelserne bliver samtidigt brugt som redskab til at formidle historie

og folklore.

47



Events

Folgende afsnit undersgger og analyserer spggelsesformidlingen til allehelgensaften pa Gl.
Estrup og Halloween pa Spettrup Borg. Afsnittet ser naermere pa, hvordan museerne afholder
eventsene. Afsnittet analyseres ved brug af Hanks’ koncepter og Jensens syn pa kulturarv for
at fa en bedre forstaelse af de formidlingsmaessige vaerktgjer, der bliver brugt. Det er veerd at
bemaerke, at disse events begge bliver afholdt en tid pa aret, hvor det overnaturlige er mere i

fokus.

Allehelgensaften

Den 31. oktober fejres der Halloween. Dagen efter den 1. november fejres der allehelgens.
Selvom de to hgjtider ofte bliver set som det samme, er de to forskellige hgjtider.
Halloween er oprindeligt en keltisk tradition. Hgjtiden var kelternes nytar, og blev kaldt

Samhain. Festen blev fejret med bal og udkledning, og markerede hgsten og sommerens

afslutning, samt at greensen pa denne nat mellem de levende og dedes rige var slgret.*32 | 1800-

tallet kom hgjtiden til USA, da irere, som flygtede fra den irske hungersngd, tog deres

traditioner med. Siden da er Halloween blevet en stgrre hgjtid med kostume og slik-eller-
ballade, som sa igen er blevet bragt tilbage til Europa.'33

Allehelgensaften blev indstiftet af pave Bonifacius i 608 e.Kr. Aftenen bestod af en
natlige messe den 13. maj, hvor de bad for de afdgde og de helgener, der ikke havde deresegen
dag. 226 ar senere i 835 flyttede pave Gregor hgijtiden til den 1. november. Formentligt for at
distrahere folk fra kelterens hellige nat.**

Allehelgens og Halloween blandes oftest sammen. Det skyldes nok iseer datoernes
naerhed, fokuset pa de afdgde, og at ordet Halloween kommer af allehelgensaften; All-Hallow-
Even.'3® Selvom spggelser i overtroen har sin gang enten hele aret rundt eller specielle dage
sasom juleaften, sa kobler mange dem til efteraret og Halloween, som er kendt for sit dystre

univers sasom sorte katte, graeskar, hekse og spagelser.

132 https://historienet.dk/samfund/traditioner/derfor -fejrer-vi-halloween

133 https://www.irishpost.com/heritage/how-irish-great-famine-brought-halloween-to-america-161376
134 Bojesen, “Kelterne fejrede halloween”. s. 46

135 https://historienet.dk/samfund/traditioner/derfor-fejrer-vi-halloween
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Allehelgensaften pa Gl. Estrup

Gammel Estrup Danmarks herregardsmuseum afholder hvert ar den 31. oktober
allehelgensaften. Arrangementet foregar om aftenen, hvor geasterne kan kgbe billet til at
komme ind pa herregarden, kun oplyst af stearinlys. For den aften gar herregardens beboere
igen, hvor gasterne kan udforske herregarden, kelderen og haven. Arrangementet skal fa
gaesterne til at fale, at de har rejst tilbage i tiden. Derved far de en fornemmelse af, hvor markt
og uhyggeligt en herregard har veret i arets mgrkeste maneder, og hermed en bedre forstaelse
af, at fortidens folk kan have set diverse vaesner i krogene. Det er noget af den viden som
gaesterne ubevidst opsuger bare ved at ga rundt og iagttage. 3¢

Aftenen tager udgangspunkt i spggelser og sagn, som er blevet levendegjort gennem
museets frivillige og ansatte. Spggelserne inde i udstillingen interagerer ikke med publikum,
men passer deres egen gang. Eksempelvis sidder to herremand og spiller kort, og en
tjenestepige forsgger at vaske en blodplet veek, der ikke kan fjernes. Spagelserne, der gar igen
er et miks at kendte og ukendte karakterer. Augusta Winterfeldt og overstaldmesteren Jgrgen

Scheel, er kendte spagelser (se afsnittet det spager pa Gl. Estrup). Derudover er der en raekke

ukendte karakterer, der gar igen; én grevinde, to grever, én komtesse, én dad greve, der ligger
i sin seng med blomster, én stuepige og den hvide dame. Der er fordelt pa to etager.

Nede i kaelderen gar almene herregardssagn igen. Som praktikant i efteraret 2023 stod
jeg for planlaegningen af denne sekvens. | kelderen kom geesterne ned i hold og gik en bestemt
rute, hvor de madte ti forskellige karakterer. Se nedenstaende for visualiseringen af keelderens

layout og karakterernes placering.

136 Museet har holdt Allehelgensaften i ca. 20 &r for det var en folkelig begivenhed herhjemme.
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. Pistolmand (kan gemme sig 1 hullet nede 1 hjsrnet) (Alex Kjer Nielsen)

. Den sergende kvinde (brazndt barnelig 1 kakkelovn) (Heid: Hass Madsen)
. Tjenestepige (+ tovholder Sofie Othilia Knudsen)

. Indemuret kvinde (Louise Andersen)

. Levende Portret (Birthe Hansen)
. Fange 1 lenker (Rasmus Hass Madsen)

1
2
3
4
5. Levende Rustning (Marius Klinge)
6
7
8
9

. Den hvide dame (Mirella Jensen)
10. Gal Alleymist (Siddende, Svend-Enk Christensen)

Meget af inspirationen til karakterne blev hentet fra Gorm Benzons bog Sagn og spggeri fra
slotte og herregarde. Herefter blev de skrevet ned i et dokument, og sendt til aktarerne, sa de

kendte den historiske baggrund for deres karakter.

Gasterne mgdte som det farste i den mgarke keelder, kun oplyst af elektrisk stearinlys,
Pistolmanden. Figuren var inspireret af sagn om herremand, som er tvunget til at ga igeni en
evig jagt, dvs at de ses ridende gennem skove og marker pa deres hest, efterfulgt af deres
jagthunde. Et eksempel stammer fra Herningsholm ved Herning, hvor herremand Sivert
Rindskat i 1600-tallet skad sin datter, fordi hun havde veret i seng med en karl. Karlen blev
straffet ved at blive muret inde.*3” En anden historie omhandler Otte Limbek, der i 1300-tallet
hellere ville jage end ga i kirke, og som nu er demt til at jage for evigt som straf.3 Felles for
disse forteellinger er brugen af en pistol, og dgmt til evig hjemsggelse p.g.a jordiske synder.
Lige efter mgdte gaesterne den sgrgende kvinde. Der findes utallige sagn som kvinder,
der fadte i delgsmal. Denne figur er baseret pa et sagn fra Keergaard slot i Ribe, hvor det siges,
at en kvinde i kaelderen indebraendte sit barn i en bageovn, og efterfalgende begik selvmord. **°

Denne tragiske historie afspejler skeebner som psykisk sygdom og ugnskede bgrn.

137 Benzon, Sagn og spagerier fra slotte og herregérde, s. 128
138 Benzon, Sagn og spagerier fra slotte og herregdrde, s. 31
139 Benzon, Sagn og spagerier fra slotte og herregérde, s. 170
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Herefter mgdte de den dgde tjenestepige, som blev spillet af mig. Jeg var tovholder i
kaelderen, og min karakter skulle derfor veere noget, der kunne undvares, hvis jeg matte forlade
kaelderen. Derfor var der ingen specifikke sagn knyttet til karakteren. Min replik var “ssssh
ellers harer fruen jer”. Jeg forsagte at formidle en skraemt tjenestepige med en stor frygt for
hendes frue. Selvom geesterne selv matte fortolke, var mit hab, at de ville forbinde det med en
hard og modbydelig grevinde, som brugte vold mod hendes ansatte.

Den indemurede kvinde var den naste, gaesterne mgdte. De indemurede personer i sagn
omhandler noget seksuelt, eksempelvis utroskab eller utugtige datre, altsa noget der skal tajles
og derfor mures inde. Eksempel pa agte indemurelse findes pa Hgjriis slot pa Mors, hvor man
fandt skeletrester i veeggene. Historien lgd, at det var en herremand, der opdagede, at hans kone
var ham utro. Elskeren og konen blev muret inde og spagte siden hen i salene.*° En anden
sand historie handler om gale Laurids Brockenhuus fra Egeskov, som gav sin datter permanent
stuearrest for at lade sig forfgre.?4* Hun blev ikke muret inde, men blev holdt indelukket pa
herregarden. Historierne forteller om selvtegt og straf, iseer rettet mod lgsagtige kvinder.

Efter hende madte gaesterne to aktgrer udkledt som genstande: Den levende rustning
og det levende portrat. Den levende rustning var en aktar iklzedt pladerrustning, som stod stille
indtil geesterne gik forbi. Herefter gik gaesterne forbi en gallerivaeg, hvor et af malerierne bestod
af en tom ramme med et hul inde bag, hvor en af aktgren sad inde bag. Nar geesterne gik forbi
veeggen, ville der saledes komme en hand ud af billedet. Begge tager udgangspunkt i de skumle
herregardsmabler, og hvordan de nermest synes at have sit eget liv, sasom, hvordan et portraet
naermest kan falge en med gjnene.

Derefter madte de l&enkemanden. Han bygger pa de fangekeldre, der var pa slotte og
herregarde. Et eksempel pa en hjemsggt fangekelder er VVoergaard Slot, hvor der stadig kan
hares jamren. Lige bag ved fangen mgdte gaesten Bgdlen. Bgdlen reprasenterede en uhyggelig
og frygtet rolle i samfundet, hvor tortur og dagdsstraf endnu var lovligt. Disse figurer star i stor
kontrast til greve-familiens overdadige veerelser. | keelderen under de flotte slotte og herregarde
sad de kriminelle af byens borgere i kummerlige vilkar.

Efterfglgende madte de den hvide dame, der vandrer hvilelgst. Utallige herregarde har
en hvid dame. Mere om hende i diskussionen.

Slutteligt medte gaesterne den gale alkymist. Gl. Estrup havde sin egen alkymist i

Christen Skeel, den rige, som rygtet siger var sa rig, fordi han lavede sit eget guld.**? Den gale

140 Benzon, Sagn og spegerier fra slotte og herregarde, s. 139
141 Benzon, Sagn og spegerier fra slotte og herregarde, s. 71
142 Benzon, Sagn og spagerier fra slotte og herregérde, s. 91
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alkymist str mellem overtro og videnskab. Selvom sagnet om, hvor Christen Skeels har sin
rigdom, er falsk, symboliserer den alligevel en verden, som begynder at vagte videnskab og

eksperimenter hgjt.

Haven far hvert ar en ny udformning, altid med overtro som det konstante tema. | modsatning
hertil forbliver keelderens ‘haunted house’ og spegelserne i herregadrden de samme, ar efter ar.
Sidste ar agerede haven som Brock/Skeel families gravsted, og gaesterne skulle finde ‘Den
Vilde’ Jorgen Skeels gemte guldskat i gravene. Gravene bestod af felekasser, hvor der lagde
ting sasom plastik edderkopper, parykker osv. Derudover gik der en gal graver rundt, som
skulle skreemme.

Spegelserne pa Gl. Estrup formidles gennem levendegarelse. Hvert spagelse er udstyret
med kostumer og makeup, der reflekterer deres karakter. De er malet med hvid ansigtsmaling
i ansigtet og sort rundt om gjnene. Kostumerne valges ud fra karaktererne. Eksempelvis har
Augusta Winterfeldt en stor 1800-tals kjole pa, hvorimod laenkemanden i keelderen har en
tarvelig, hvid skjorte pa. Levendegarelsen har til formal at skabe en uhyggelig atmosfare og
give gaesterne en oplevelse af at veere tradt tilbage i tiden. Selvom hovedformalet er at
skreemme, sa vil gaesterne samtidig ogsa leere om forskellige aspekter af historien. Eksempelvis
ved at se tidstypiske kostume og parykker eller ved at se de spagelserne, der faerdes i
udstillingen, underholde sig selv med aktiviteter sdsom det tidligere neevnte kortspil. Det giver
gaesterne et indblik i, hvordan adelen underholdt sig. De opnar altsa viden og far f.eks. en
dybere forstaelse af, hvorfor fortidens mennesker troede pa overtro og trolddom, nar gaesterne
bevager sig rundt pa den marke herregard. Derudover bliver de introduceret til en reekke sagn,
bade lokale og nationale. Lige fra Augusta Winterfieldt med sine blodige haender i udstillingen
til den mere almene hvide dame i keelder. Den lokale historie som Winterfieldt forteeller geesten
om en specifik grevinde, som gik i de selvsamme gange, hvorimod den hvide dame
repraesenterer en generisk karakter, som findes mange steder pa jorden.

Karaktererne, s&rligt i kaelderen og haven, har til opgave at skremme deltagerne og
interagerer direkte med dem gennem korte replikker. For eksempel kan den indemuret kvinde
i keelderen heres rabe: 'Luk mig ud! Jeg gor det aldrig igen'. Hanks’ koncept om oplevelse
bygger pa et direkte mgde med spegelser. Til allehelgens far gaesterne dette personlige made
med det overnaturlige - selvom det blot er i form af levendegerelse.

Der er ingen egentlige samtaler mellem geesterne og aktgrer. Dog gar der fortellere
rundt pa aftenen, som gaesterne kan snakke med. Det er de samme forteellere ar efter ar, sa de

har historierne pa rygraden. Historierne stammer fra Benzons bog Speggelser og spggeri fra
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slotte og herregarde. Det at geesterne frit kan tale med dem og stille dem spgrgsmal er en god
made at viderebringe viden og information til de geester, som gnsker det. Det skaber en
dialogbaseret formidling, hvor begge parter kan bidrage til samtalen. Derved er gaesten ikke en
passiv lytter, men i stedet en aktiv deltager gennem interaktivitet. Der ligger ogsa handouts i
spiserummet, hvor gaesterne kan kegbe kage og kaffe. Her kan gaesterne leese information om
enkelte karakterer, og om allehelgens historiske baggrund.t#® Handoutet er en made at formidle
herregardens spggelser pa gennem skriftlig formidling, og en made, hvorpa museet kan vise
deres faglighed bag alt uhyggen. Det vil altsa sige, at Hanks’ koncept om viden bliver fortalt
til arrangementet gennem handouts, fortellere og levendegerelsen. Hovedformalet er at
gaesterne bliver klogere pa bade de lokale sagn fra stedet, men ogsa den mere almene danske
overtro om herregardssagn. Det omfatter bade historiske personer sdsom overstaldmester
Jargen Scheel eller tragiske begivenheder sasom den sgrgende kvinde, som drabte sitbarn i en
ovn. De handler om at holde de gamle sagn ved lige, og formidle dem til nutidige generationer.
Udover at oplyse, er det lige sa vigtigt for museet at gaesterne er underholdt. | teoriafsnittet

sammenspil mellem oplevelse og oplysning star det klart at oplevelse kan spille en positiv rolle

for geesterne, og kan fungere som en motivator for leering. Marie Drost Aakjeer bruger fglgende

model i sin artikel “Levendegerelse - en anden made at lave god formidling p&”:144

Underholdning Kommercialisering

Oplevelse Motivation

Erfaring Faglighed

Denne model kan anvendes pa allehelgensaften pa Gl. Estrup.

Oplevelse er allehelgens-eventet, hvor gaesterne meder herregards spagelser.
Underholdning sker ved medet med spegelserne inde pad herregarden, ‘haunted house’ i
keaelderen og falekasserne i haven. Det er uhyggen, der er med til at skabe en underholdende
aften.

143 5e handoutet i bilag 4
144 Aakjer, “Levendegerelse - en anden made at lave god formidling pa?” s. 30-31
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Hvis man fortsatter ud til kommercialisering, handler det om den gkonomiske gevinst, der er.
Arrangementet er i flere ar blevet udsolgt, og museet tjener godt pa eventet.

Motivation handler om at fa geesterne til at fa lyst til at lere. Det kan ske allerede i
marketingen. Men ogsa under arrangementet, hvor gaesterne kan motiveres til at ville vide mere
om visse emner. Som tidligere naevnt segrger museet for flere forskellige videnskanaler
(handout, levendegerelse, forteellerne m.m), som gennem oplevelsen agerer som katalysator
for gget interesse for herregardens historie.

Ud fra oplevelse kommer ogsa erfaring. Det er det personlige og direkte mgde med fortiden,
eksempelvis at beveege sig rundt pa den merke herregard kun oplyst af levende lys eller at
interagere/observere spggelserne. | forlengelse af det kommer lgering. De lerer eksempelvis
om herregardens historie og dens tidligere beboere.

Til sidst kommer faglighed, som refererer til den viden, som museet formidler.

Modellen viser sammenhangen mellem oplevelse og faglighed.'*> Allehelgens er et
arrangement med hgj faglighed, som stadig gnsker at underholde. Underholdningen er, hvad
der far gaesterne til at deltage, engagere sig og erfare den uhygge, der ligger i arrangementet.
Dog skulle engagement ogsa fare til motivation for lzering, og geesterne forlader forhabentligt

arrangementet med en starre forstaelse og viden om overtro.

Hanks’ koncept omkring Arv handler om fglelsen af tilknytning til kulturarven. Mgdet med
spagelserne pa Gl. Estrup giver gasterne en faglelsesmaessig forbindelse til stedet, fordi de vil
mindes eventet som en uhyggelig og spendende aften. Derudover kan de fa en starre
forbindelse til f.eks. Augusta Winterfeld, eftersom de har “medt” hende frem for at hun er et
navn pa en udstillingstekst. Inden for Jensens definition af arv fremstar der to former for
kulturarv: Essentialisme og socialkonstruktivisme. Arrangementet kan ses som essentialistisk,
da levendeggrelsen af spggelserne ses som et forsgg pa at bevare og formidle en uforanderlig
del af bygningens historie og kulturelle arv. Spagelsernes tidskorrekte kostumer, og ageren i
overensstemmelse med de historiske skikke og fortzllinger, kan argumentere for at museet
forsgger at fastholde en illusion om en tidsrejse tilbage til fortidens spggelser. Allehelgensaften
engagerer gaesterne i stedets spggelseshistorier. Ligesa holder Spgttrup Borg et Halloween

event, hvor levendegerelse og underholdning er i fokus.

145 Aakjer., s. 30-31
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Halloween pa Spettrup Borg

Halloween er i mange &r blevet fejret med et ‘haunted house’ pa Spettrup Borg. 1 ar skifter
arrangementet dog navn til allehelgen, og bliver rykket til den 1. og 2. november.
Arrangementet har altid varet to dage.'® Ved at museet fra 2024 vil omdgbe arrangementet fra
“Halloween” til “Allehelgens” signalere de, at de beveger sig vaek fra en mere kommerciel og
gysopveekkende fejring af Halloween, og hen imod et arrangement med en dybere formidling
af lokale historier, som er en del af den danske kulturarv.

Far i tiden var det en venneforening, der stod for arrangementet. Det er i ar lavet om.
Foreningen har de tidligere ar haft fri leg og har haft mange forskellige temaer inde pa borgen,
eksempelvis sindssygehospital. Museet har tidligere ikke sat rammer for arrangementet, men
har &ndret det i ar.*4’

Selvom der var stationer med f.eks. sindssygehospital, gik nogle af bygningens egne
spagelser ogsa igen i andre dele af borgen. Fremadrettet vil museet dog fare det mere historisk
med endnu flere af borgens spggelser. Nogle af stedets spggelser, der altid gar igen til
Halloween, er Mordersken og Den Lange Stodder. Sagnet om Mordersken lyder, at en kvinde
dreebte sine tre barn i et af tarnene. Pa vaeggen kan man endnu se et aftryk fraden blodige hand,
der farte kniven.1*® Den Lange Stodder er et spggelse med lodden hue og gra kappe (formentlig
soldat), der med slaebende skridt og uhyggelig hvaesen gar rundt i Vaegtergangen, pa jagt efter
de 20 rigsdaler, han fik stjalet.}4° De to historier viser, hvordan Spettrup Borg bade har
velkendte og originale spggelseshistorier. Barnemoderskemotivet er kendt i mange
spagelserhistorier. Den Lange Stodder er derimod unik for stedet, trods at den har sine
sleegtninge andre steder i Danmark.*°

Til Halloween kommer der en helt anden malgruppe end normalt. Borgen tiltreekker pa
en almindelig dag drenge og mand*®! - hvilket star i kontrast til andre museer. Den typiske
danske museumsbruger er en 50+ arig kvinde, og personer med videregaende uddannelse.

Mand, personer under 50 ar og personer med en grundskole- eller ungdomsuddannelse er

146 Gasterne kaber billet til en bestemt tid, og star s& i ke bag porten. Folk bliver lukket ind med to minutters
interval, s& de ikke gér lige op og ned af hinanden. Denne time lapse er farst kommet til efter Corona, inden da
kom gaesterne bare forbi, men der var sd mange mennesker, at de nzermest stod oven pa hinanden.

147 Bilag 1, Interview med Spgttrup Borg, s. 2

148 Spettrup Borg, “Spettrup spegelser - en kulturhistorisk fotoudstilling”. s. 5
149 spgttrup Borg, s. 5-6

150 gpgttrup Borg, s. 10

151 Bilag 1, Interview med Spattrup Borg, s. 4
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fortsat underrepraesenterede.*®? Til Halloween er det dog alle mulige forskellige malgrupper,
der kommer, dog flest lokale. Gasterne er iser de unge mellem 17-25 ar og familier.'>3
Arrangementet har et stort publikum, og har vaeret udsolgt de sidste to ar med 1600 betalende
gaester over de to aftener. Udover Halloween, som har en aldersgraense pa 10 ar, er der ogsa en
mini allehelgens for sma bgrn. Det er en rundvisning, hvor de mindste lerer om borgens

spggelser. Mere om det i naste sektion.

Spettrup Borg bruger, ligesom GI. Estrup, levendegerelse i deres arrangement. Nogle af de
frivillige er kledt ud som borgens spagelser, andre er kleedt ud efter arets tema: F.eks.
sindssygehospital eller slagter. Det skaber en mere medrivende og skremmende oplevelse, nar
de star ansigt til ansigt med f.eks. Den Lange Stodder. Aktererne er der for at skreemme
geesterne, og de interagerer derfor direkte med dem. Det gar oplevelsen mere personlig. Hanks’
koncept omkring oplevelse ses altsd i gaesternes mgde med figurer fra overtro og andre
uhyggelige karakterer.

Oppe i velkomsthuset er det muligt at hare spggelseshistorierne blive fortalt, hvis man
gnsker at have en sterre forstaelse for borgernes spggelser. Museet tilbyder altsa
baggrundsviden og en dybere forstaelse for spggelser til dem, som gnsker det. Teamleder Tine
Klitgaard Danielsen udtaler dog at ca. 70% af gaesterne til arrangementer er lokale, og kender
sagnene.'® Udover mundtlig viden oppe i velkomsthuset laerer geaesterne ogsa om enkelte
spggelser gennem levendeggrelsen. Som beskrevet overtager museet fra i ar af planlagning.
Derfor vil stationer, som ikke har med slottets historie at gare, fjernes. Det skyldes, at museet
har nogle forpligtelser. Hvis geesterne ikke bliver klogere af eventet, sa skal de i det mindste
ikke komme af sted med forkert viden.>®> Eksempelvis, hvis nogle gaster fejlagtigt tror, at der
har veeret et sindssygehospital pa borgen. Hovedformalet med arrangementet er farst og
fremmest finansielt, og at skremme gaesterne. Herefter er det, at de ikke kommer af sted, med
forkert viden.

Ved at endre navnet til 'Allehelgens' understreger museet sin hensigt om at skabe en
mere meningsfuld forbindelse mellem gaesterne og stedets historiske rgdder, hvilket i hgj grad
signalere den essentialistiske tilgang. Det star godt i trad med Hanks koncept om arv. Gasterne

far en falelsesmassig forbindelse til borgen og dens tidligere beboer gennem de lokale

152 Kulturstyrelsen, “Den nationale brugerundersegelse for museer - Arsrapport 2021”.s. 5
153 Bilag 1, Interview med Spattrup Borg, s. 2
154 Bilag 1, Interview med Spattrup Borg, s. 3
155 Bilag 1, Interview med Spattrup Borg, s. 6
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spagelseshistorier og levendeggrelsen. Pa Spettrup har de dog valgt at tilpasse Den lange

stodders historie, som de mente var kedeligt og ukonkret.

“V1 har lavet lidt om p4 historien, fordi den var sé kedelig. Fordi han gér igen,
og det siges at han leder efter sine penge. Men vi ved ikke, hvorfor han er dgd?
Sa i vores historie dgr han, fordi han ikke kan finde sine penge. Og ellers sa er
der noget, der ikke giver mening i den, nar man fortzeller den [...] Han har gemt
sine penge i vagtstuen - der er forskellige versioner - Den ene version gar pa at
en af hans soldater kammerater har taget de her penge. Og derfor gar han og
leder efter dem. Men hvorfor det, hvis han f.eks. der 50 ar senere. Sa derfor der

han i vores historie, fordi han bliver sa sur over at de er vak.”*°®

Selvom historien &ndres fordi museet mener at den er for kedelig, kan det alligevel
argumenteres for at veere en essentialistisk tilgang til kulturarv. Det skyldes at formalet med
historiens kerne stadig er den samme. Det er stadig en falelse af frygt og fascination, som
historien skal indgyde. Man kan betragte Spgttrup Borgs &ndring i rammerne til arrangementet
som en villighed til at vende tilbage til en lokal near fortaelling om herregardens egne sagn og

historie.

Delkonklusion

Pa baggrund af afsnittet kan det konkluderes at en levendeggrelse af spagelser er populart og
underholdende, men samtidigt et godt verktgj til at informere gaesterne om herregardens
tidligere beboer og overtro. Arrangementerne har en raekke ligheder.

De benytter begge levendegarelser, hvor frivillige er kleedt ud som stedets spggelser, som et
centralt element. Derudover interagerer og skreemmer aktgrerne gasterne, hvilket potentielt
kan forhgje spzndingen og underholdningen ved besgget. Disse elementer bidrager til at
gaesterne far en atmosfarisk og engageret oplevelse.

Yderligere tilbyder begge museer oplysning og viden om deres spggelser, enten gennem
mundtlige forteellinger i velkomstbygningen eller handouts i kakkenet. Det er dog oplevelsen,
som er det, der tiltreekker gaesterne.

Der er ogsa en rekke forskelligheder mellem de to. Gl. Estrup har et gennemgaende tema

156 Bilag 1, Interview med Spattrup Borg, s. 6
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omkring herregardspggelser og overtro, med aktiviteter tilpasset det. Derimod har Spegttrup
Borg (indtil i ar) haft temaer som sindssygehospital, som ikke er relateret til borgens historie.
Begge events har til hensigt at skabe en starre forbindelse mellem gasterne og herregarden.
Samtidigt bliver eventsene afholdt pa fysiske signifikante steder for den danske kulturarv.
Arrangementerne er kadet op pa spggelseshistorier og lokalhistorie, saledes at gasterne

oplever en interaktion mellem den materielle og immaterielle kulturarv.

Rundvisning

Dette afsnit vil udforske fire forskellige slags (spegelses)rundvisninger fra Spgttrup Borg,
Voergaard Slot, Liselund Lystslot og Ngrre Vosborg. Rundvisninger er en made at underholde
og oplyse pa. Gennem dialog med gaesterne kan de informeres om en lang reekke forteellinger

og emner samt historisk kontekst og forteellinger fra stedet.

Sidste ar holdt Spettrup Borg for farste gang en spegelsesrundvisning for de mindste. %’
Rundvisningen tager udgangspunkt i den traditionelle museumsrundvisning, hvor man gar i
hold rundt med en ansat, som fortzller.

Barnene og deres voksne bliver taget gennem borgen og far fortalt stedets
spggelseshistorier. Selvom der ikke er et mgde med spggelser i form af f.eks. levendegarelse,
som der er til Halloween, sa stimulerer rundvisningen alligevel bagrnenes fantasi og interesse
for det overnaturlige. Ved at tage et spaendende emne i form af spggelseshistorie og koble det
op til noget kulturelt dannende (et museumsbesgg) kan det fortolkes som at museet igennem
oplevelsen, forsgger at danne en interesse for historie hos bgrn. Baggrunden for rundvisningen
er et gnske fra de barn, som befinder sig under de 10 ar (hvilket er aldersgraensen til
Halloween), der ogsa gnsker et spggelsesarrangement. Som Tine Klitgaard Danielsen fortzller,
har folk svert ved at respektere aldersgreensen til Halloween, hvilket har fert til det nye
initiativ. Den store efterspgrgsel indikerer et gnske om at give bgrn en kulturel oplevelse, der
bade oplyser og underholder.t%8
Under rundvisning far barnene fortalt historierne i de faktiske rum haendelserne skete i, hvilket

ger oplevelsen mere personlig, da de er der, hvor fortellingerne er stedsbundet.

157 Efter stor efterspargsel pd en Halloween-oplevelse for de allermindste, valgte de sidste ar den 17. oktober at
holde fire rundvisninger mellem kl. 16:00-18:00 med en halv times varighed hver. Her blev bgrn under ti ar i
folgeskab med deres voksne taget rundt gennem gangene og fik fortalt spggelseshistorier fra borgen
https://www.facebook.com/events/507030388311628 (Facebook begivenhed)

158 Bilag 1, Interview med Spattrup Borg, s. 8
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Rundvisningen introducerer de mindste bgrn til lokalhistorierne og overtro. Det giver
dem viden om historiske, og ofte blodige spggelsesfortaellinger, pa en aldersvenlig made. Ved
at introducere bgrn til borgens spagelser og historiske begivenheder far de en tilknytning til
borgen. Spagelseshistorierne skal fgrst og fremmest skreemme, underholde og fascinere
barnene. Noget som siden 1700-tallet har veeret formalet med spggelseshistorier. Da formalet
er det samme i denne formidling, kan det argumenteres for at veere en essentialistisk tilgang il
kulturarv. De barn, der deltager, far efter turen en fglelse af identitet knyttet til borgen, ved at
blive skreemt af de samme historier, som fortidens mennesker pa borgen blev. De initiativer
Spettrup Borg har taget, viser hvordan museet formar at veekke interesse ved at tilbyde en
interessant oplevelse, samtidigt med at selve rundvisningerne giver museet mulighed for at
fortelle lokalhistorie og skabe tilhgrsforhold. Dermed kan man argumentere for at der altsa

ogsa relateres til Hanks’ to andre koncepter; viden og arv.

En anden herregard, som gar brug af rundvisninger som formidlingskanal, er Voergaard Slot.
Her har spagelseshistorierne dog ikke sin egen dedikerede rundvisning, men er noget, der bliver
suppleret med i deres almene rundvisning om herregarden. Her er det ogsa veasentligt at notere,
at VVoergaard Slot ikke er et museum, som Spgttrup Borg og Gl. Estrup. Voergaards eneste
spagelse er Ingeborg Skeel. Hun ejede herregarden fra 1586-1604. Farst i feellesskab med sin
moder Karen Skeel (fgdt Krabbe) og Ingeborgs @gtemand Otte Banner. Efter deres dgd
fortsatte Ingeborg Skeel med at udvide herregarden, og gjorde stedet til en af Danmarks
praegtigste herregarde. Hun var en handlekraftig kvinde, som siden fik et darligt eftermaele som
bondeplager.t>°

Der bliver fortalt spagelseshistorier og sagn om hende i tarnveerelset. Det er f.eks. historien om
den famgse blodplet, der ikke kan vaskes vek, og stadig er der i dag. Den stammer efter sigende
fra Ingeborgs plejedatter. Ingeborg troede pigen var blevet gravid uden for segteskab og slog
hende derfor ihjel. Det efterlod pletten. En anden fortelling, der fortelles, er om hvordan
Meller-Gertsen, den seneste ejer Grev Oberbech-Clausens administrator, som boede pa
herregarden indtil sin dgd i 1996, havde en rutine, inden han gik i seng. Det lgd pa at lade alle
slottets dare sta abne i tilfaelde af at Ingeborgs spagelse skulle komme i Igbet af natten. Hendes

spagelse kunne nemlig finde pa at banke hard pa dgrene, hvis de var lukket.15°

159 https:/www.danskeherregaarde.dk/nutid/voergaard
160 Bjlag 5, Fortroligt manuskript fra Voergaard Slots rundvisning
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Ved at gaesterne ser blodpletten, der ikke kan vaskes bort i tarnveerelset, bliver historien
mere visuel og autentisk. Det kan skabe en sterkere reaktion pa historien. Rummene og
blodpletten er en del af mgdet mellem gaesten og det overnaturlige. Det er en oplevelse for
gaesterne at sta i de selv samme omgivelser, som danner rammen for historierne.

Pa turen far gaesterne bade viden omkring Ingeborg Skeel som historisk person og som
spggelse. Det giver gasterne en bedre forstaelse for hvem hun var og hvorfor hendes eftermale
er sa slemt.

Ingeborg er en central del af bygningens identitet, historieforteelling og arv. Ved fortsat
at forteelle gaesterne om hendes spggelsesaktivitet opretholder det hende som en del af stedets
kulturelle identitet. Derved kan nutidige generationer stadig fele en forbindelse til hende, og
hendes pastaede gerninger. Hendes spggelseshistorier forbliver en del af den kollektive
bevidsthed hos vendelboerne, maske fordi, at hun var en sterk kvinde, som tilmed var
overhovedet pa herregarden. Eftersom en historisk rundvisning fremviser blodpletten, tyder det
pa, at historien maske skal anses som a&gte, og en uforanderlig del af fortiden. Dog preaesenterer
Voergaard Slot Ingeborg som en staerk, misforstaet kvinde, hvilket ogsa betyder at de dermed
ikke ngdvendigvis vil have, at folk skal tro pa de gamle sagn om hende. Voergaards brug af
Ingeborg som en central figur i rundvisningen giver indblik i, hvordan herregarden kan gare
brug af hendes kontroversielle eftermale for at tiltreekke interesse og skabe debat omkring
lokalhistorien og hende. Dualismen i rundvisningen, hvor Ingeborgs positive og negative
forteellinger forteelles, repraesenterer en mulighed for igennem oplevelsen at informere gaesterne
om hendes (pastaet) gerning. Dermed ligger det op til en individuel debat om, hvordan hendes
eftermeele skal anskues i forhold til lokalhistorien.

Derudover kan rundvisningen ses som en proces af identitetsdannelse. De lokale geaester
far en steerkere forbindelse til lokalomradet, men ogsa en dybere forstaelse af staerke kvinders
rolle i historien og synet pa dem.

Ved at integrere nyere spggelsesfortellinger fra Maller-Gertsen, viser det ogsa,
hvordan spagelseshistorier om Ingeborg, ikke kun bevares, men ogsa fortsat udvikles og far
tilfgjet nye forteellinger. VVed at hun stadig optraeder i nyere paranormale handelser, forbliver
hun et relevant og aktivt spagelse. Der kan spekuleresi om folk, der tror pa spagelser, er mere
tilbgjelige til at tro pa hendes hjemsggelse, hvis hun stadig viser sig i dag. Derfor kan der veere
en fordel i at male hende som et stadig aktivt spagelse, hvis det kan tiltreekke geester. Det gar
ogsa i trad med Hanks’ koncept om oplevelse, om at folk gnsker et personligt mgde med
spagelser. Hvis gaesterne tror, at Ingeborg stadig hjemsgger bygningen, kan de veere tilbgjelige

til at besgge stedet, for at opleve et paranormalt made.
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Liselund Lystslot ligger pa Man ud for Sydsjellands gstkyst. Et lystslot er en herregard eller
slot pa landet, hvor ejerne opholder sig en del af aret for at nyde landlivets glaeder.5 Liselund
er opfart af Antoine de la Calmette som en hyldest til sin kone Lisa. De var et berejst par fra
1800-tallets gvre samfundslag, som elskede samtidens kunst og tanker. Liselund har desuden
Danmarks bedst bevaret romantiske have som bl.a. indebsrer monumenter spredt rundt i
haven.'®? Liselund har gennem tiden holdt et par uhyggelige rundvisninger, som handler om
stedets sagn. Rundvisningen holdes bl.a. om efteraret, men er ogsa tidligere blevet holdt om

sommeren, bl.a. den 27. august i 2022. Pa deres Facebook, reklamere de om rundvisningen:

“Nogle gange er haven ved Liselund maske egentlig mere uhyggelig end romantisk.
Pa lgrdag d. 27. August kan du for eksempel komme forbi og lytte til de lokale
spagelseshistorier, der knytter sig til stedet. Hor blandt andet historien om den
skreekindjagende hvide dame, der vandrer i natten og skremmer folk fra vid og sans.
Ligesom hylene fra et stort, sort beest af en helvedshund har faet det til at lgbe iskoldt
ned ad ryggen.

Mange har igennem tiden fortalt om mystiske handelser pa Liselund, og det er blandt

andet disse beretninger, du kan here mere om pa lerdag.”*%?

Det bemarkelsesveerdige ved Liselunds rundvisning er, at de bruger en aktgr. Under
rundvisningen gar en hvidkledt dame igen, som gruppen ser flere gange undervejs.
Rundvisningen foregar ikke kun inde pa herregarden, men ogsa udenfor. Nar gruppen skal til
at ga ind i Lysthuset, ser de eksempelvis den hvidkleadte skikkelse ga over planen og ind
gennem havedgren i det hus, de selv skal til at ga ind i. Det skaber en uhyggelig oplevelse, da
gasterne mgder et (udklaedt) spggelse. Rundvisningens spggelseshistorier tager iser afset i
forteellingen om den skeptiske “kandidat”. Pa Liselund var forfatteren Baron Palle Rosenkratz
(1867-1941) og en person, som kun benavnes som “kandidat” gaster. Kandidaten troede ikke
pa spegelser, og besluttede at overnatte i et hjemsggt rum pa slottet for at afkreefte myterne.

Kandidaten var udstyret med et fotografiapparat og oplevede i Igbet af natten en hvid skikkelse,

161 hitps://sproget.dk/lookup?Searchable Text=lystslot
162 https://natmus.dk/museer-og-slotte/liselund/
163 https://www.facebook.com/profile/100057369252949/search/?2q=uhyggelig
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at rummet blev fyldt med damp og et djaevelsk hundehyl. Han tog et billede af heendelserne, og
kunne derefter bekrefte, at personen sa et spagelse. 154

Det vides ikke, hvornar historien skulle have fundet sted, men eftersom Rosenkratz

dede i 1941, og der var blevet brugt et fotografiapparat, kan der gettes pa en historisk kontekst
mellem slut 1800-tallet eller tidlig 1900-tallet. Det interessante ved historien er mgdet mellem
det moderne og overtroen. Fotografiapparatet viser det videnskabelige fremskridt, der var i
perioden, hvilket star i kontrast til at den bruges til at dokumentere noget overnaturligt. Det
giver desuden et lag af troveerdighed og dokumentation til historien, at der blev taget et billede
- omend det ikke er bevaret, hvis det da har eksisteret. Derfor kan det argumenteres for at veere
en essentialistisk tilgang, da det fremgar, at vi skal tro pa den paranormale handelse, der fandt
sted.
Dog har det ogsa elementer fra den socialkonstruktivistiske tilgang, da “kandidaten” i sagnet
ikke tror pa spagelsers eksistens. | sagnet forsgger kandidaten at modbevise sagnet ved selv at
overnatte i det mest hjemsggte rum. Idet han tager fejl, mgder og fotograferer et spagelse, er vi
tilbage til den essentialistiske tilgang til at spegelser er &gte. Det faktum, at han fanger
spggelset med moderne teknologi, taler ind i det essentialistiske, hvor den moderne videnskab
ikke kan afvise eller dekonstruere det overnaturlige.

Rundvisningen giver viden omkring bygnings spggelseshistorier, men ogsa faktiske
facts om stedet. Sasom at gaesterne bliver taget over djaevleklgften, hvor de far at vide, hvordan
de spinkle farlige broer fer i tiden gav de elegante damer i silkekjoler et sug i maven, nar de
modigt begav sig ned i klgften.1®

P& rundvisningen anvendes arv i deres historiefortelling. De bruger fortidens
mennesker og historier for at gaesterne skal fa en starre forbindelse til stedet. Liselunds have er
beskrevet som “Danmarks bedst bevaret romantiske have”. Det indikerer, at haven er fastholdt
i en bestemt identitet, som er essentiel for stedet. Haveanlaegget repraesenterer dansk romantik,
hvilket styrker den nationale identitet og kulturarv, da stedet kan fungere som et symbol pa

Romantikken.

Ngrre Vosborg er en herregard placeret i Vestjylland. Herregarden er en unik samling af

byggerier fra forskellige arhundreder.®® Herregarden har haft forskellige ejere, men det er iseer

164 Bilag 6, Fortroligt manuskript fra Liselund Lystslot uhyggelig rundvisning
165 Bilag 6, Fortroligt manuskript fra Liselund Lystslot uhyggelig rundvisning
166 https://www.danskeherregaarde.dk/nutid/noerre-vosborg
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slegten Tang og deres virke og indflydelse i 1800-tallet, som der bliver fortalt om.%” | dag
fungerer Narre Vosborg som hotel, restaurant, konferencevirksomhed og kulturcenter.168
Det var den gamle inspektgr Helle Skaarup og den frivillige rundviser Anna Birgit Holm
Hansen (som har veeret sa venlig at deltage i et interview, se bilag 2), der kom pa ideen med en
aftenrundvisning centreretomkring herregardens spggelser.®® Arrangementet hedder ‘Gys, vin

og snack’ i fangekalderen. Pa deres hjemmeside, skriver de:

“Nér morket senker sig over det gamle Norre Vosborg og luften bliver tung af mysterier
og uforklarlige haendelser, er der lagt op til en aften pa herregarden — farst med en
rundtur og fortelling i stuerne og sa ikke mindst historier fortalt i vores fangekel der

med bade sande og mindre sande historier om livet pa herregarden, mord og spagelser.

Der vil blive serveret et glas vin eller sodavand samt snacks/ngdder, sa du har noget at

styrke dig p4, mens du lytter.”17°

Arrangementet foregar altsa nede i herregardens fangekalder, men gasterne far inden da en
hurtig rundvisning, der giver en basal viden om stedet. Herefter kommer de ned i keelderen,
hvor de bliver serveret vin og snacks, mens de lytter til sagnene i en kold, mark kelder kun
oplyst af elektriske stearinlys. Det ger stemningen og oplevelsen uhyggelig, og man kan i

gruppen kare hinanden op. Anna Birgit Holm Hansen udtaler i interviewet:

“Der er forskel p4 om man kommer og star sammen med en gruppe, og man sa gar rundt
og kigger og sa gar igen. Men hvis man bliver guidet ned i fangekalderen, og der star
ost og rgdvin, og man skeanker op til hinanden, og man sender rgdvinen videre og
spgrger ham over pé den anden side “smagt du den her?”. Altsd der bliver en utrolig
hgjskolestemning. [...] Det skulle ikke undre mig at der er nogle der bliver venner
bagefter og udveksler telefonnumre. Det er et helt tilfeeldigt sammenrend af folk, og
man kan godt se, at der er de her a&egtepar, men nar de sa sidder rundt om bordet, sa er

det faktisk en stor familie.”1"!

167 http://herregaardskortet.dk/cases/noerre-vosborg/vestjyllands-herregaard/
168 https://www.danskeherregaarde.dk/nutid/noerre-vosborg

169 Bilag 2, Interview med Narre Vosborg, s. 1

170 https://nrvoshorg.dk/arrangementer/gys-vin-og-snack-i-fangekaelderen/
171 Bilag 2, Interview med Ngrre Vosborg, s. 4
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Den oplevelse kan vaere med til at skabe en steerkere forbindelse til herregarden, da de oplever
en saerlig atmosfaere i feellesskab.

Spagelseshistorierne, der bliver fortalt, handler kun om herregarden. Heriblandt et sagn om en
hvid dame, der leengtes efter keerlighed og et om den tidligere ejer Henrik Johan de Leth, hvis
sagn blev fremvist i indledningen.t’? Historierne skal skremme og fascinere gasterne, som
spggelseshistorier har gjort siden 1700-tallet. Derudover forteelles historierne som noget vi skal
tro pa. Det kan derfor argumenteres at det er en essentialistisk tilgang. Nar det kommer til
viden, larer gasterne bade om herregarden og dens sagn, men der er ogsa plads til andre
historiske emner sdsom den jyske hede eller etatsradet uden relation til spagelser.'’® Gasterne
kan altsa ga fra rundvisningen med viden om andet end bare herregarden og lokalsamfundet.
Selvom herregarden i dag har andre funktioner, fastholdes dens arv ved at afholde disse

arrangementer, og forteelle om de sagn, der er tilknyttet stedet.

Delkonklusion

Pa baggrund af analysen kan det konkluderes, at rundvisningerne pa Spgttrup Borg, Voergaard
Slot, Liselund Lystslot og Ngrre Vosborg illustrerer, hvordan spggelseshistorier kan tjene til
bade at underholde og oplyse gaster. De fire herregarde har forskellige tilgange, men alle
engagerer gaesterne og forsterker deres forbindelse til stederne.

Spettrup Borgs rundvisning udsprang pa baggrund af deres Halloween-event, hvor der blev
efterspurgt en oplevelse for de mindste bern. Voergaard Slot inkorporerer spgge Iseshistorier
som en del af deres historiske rundvisninger. Her spiller isaer deres hvide dame Ingeborg Skeel
en stor rolle. Liselund Lystslot holder en uhyggelig rundvisning, hvor de gar brug af en akter,
der er klaedt ud som en hvid skikkelse. Ngrre VVosborg giver en kort rundvisning i bygningen,
men tager sa gasterne ned i fangekeelderen, hvor der serveres vin og snacks.

Alle rundvisningerne tager udgangspunkt i lokale sagn og herregardenes egne spagelser.
Rundvisninger giver en oplevelse, som potentielt kan gge interessen for stedet og dens historie,
hvilket i sidste ende gger antallet af gaester. Selvom stederne anvender forskellige metoder i
deres formidling, sdésom Spettrup Borgs bernerundvisning eller Norre Vosborg ‘Gys, vin og
snacks’, ses det, at alle steder aktivt bruger det overnaturlige i deres arrangementer. Derudover
bruger alle lgftet om det paranormale i deres markedsfering af deres begivenheder. Hvilket kan

veere med til at pirre nysgerrighed og interessen, samt at motivere gasterne til at deltage i

172 Gorm, Sagn og spegerier fra slotte og herregérde, s. 215
173 Bilag 2, Interview fra Ngrre Vosborg, s. 1
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oplevelsen. Gennem disse rundvisninger far geaesterne mulighed for at tilegne sig viden om
stedets almene historie og sagn, samtidig med at stedets identitet og arv bliver bevaret. Det
paranormale har potentiale til at lokke gaster til. Bade almindelige gester, der gnsker nye
oplevelser, men ogsa gaster med en vis entusiasme for det overnaturlige.

Hertil kan Hanks’ koncepter ligeledes give indblik i, hvordan spegelseshistorier og overtro kan
veere med til, at formidle en dybere forstaelse og forbindelse til lokal historie ved at satte
stedets sagn og overtro i en historisk kontekst for gaesterne. Samtidig med at spagelseshistorier
kan veere med til at give indblik i, hvordan mennesker levede og opfatte verden i fortiden.
Dermed kan spggelseshistorier vare et tema, der kan bidrage til en dybere forstaelse af
Danmarkshistorien og det kulturelle landskab.

Diskussion

Foglgende afsnit vil diskutere de fem herregardes balancering af viden og oplevelse i
formidlingen af spagelseshistorier. Derudover vil afsnittet bl.a. diskutere, om herregarde har
en pligt til at formidle deres spggelser og spegelserne moralske budskaber. Afsnittet vil ogsa

belyse de hvide damer i spggelseshistorier og deres betydning for kulturarven.

Pa baggrund af analysen, er den nedenstaende skema en prasentation af specialets data:
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Herregard Formidlingsfor | Spggelseshistorier Oplevelse Viden Arv Essentialisme eller Yderligere
m socialkonstruktivisme | kommentar
Spettrup Borg | Opgavesat Borgens spagelser, Gasterne kombinere Forstaerker Essentialistisk. Interaktiv aktivitet
med Birthe som kommer historisk viden forbindelsen til Preesentere spggelserne
hovedperson borgen rundt, | med herregarden og de | som agte og en del af
neervaer om spogelseshistorier | tidligere beboere | borgens identitet.
opgaven gennem
gruppearbejde
Gammel Event, Herregardens Giver gasterne | Gasterne laerer Forsterker Essentialisme, da Populert
Estrup Allehelgensaften | beboere - sdsom en atmosferisk | om, hvor mark og | forbindelsen til levendeggrelsen af arrangement, der

Augusta Winterfeldt.

Andre
herregardssagn -
sasom den indemuret
kvinde, og

pistolmanden.

og uhyggelig
oplevelse, ved
at de bliver
skreemte og
interagere med

“spogelser”.

uhyggelig en
herregard var, kun

oplyst af
stearinlys.
Derudover leerer
de om overtro,
livet pa en
herregard, de

tidligere ejere osv.

herregarden og de

tidligere beboere.

spggelserne ses som et
forsgg pa at bevare og
formidle en
uforanderlig del af
bygningens historie og

kulturelle arv.

bliver udsolgt hvert
ar. Mange
forskellige

malgrupper.
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Spgttrup Borg | Event, Mordersken, Den Skreemmer og | Mundtlig Forstaerker Essentialistisk, da Skifter i ar navn fra
Halloween. Lange Stodder. medrivende fortelling oppe i | forbindelsen til spagelseshistorierne Halloween til
geaesterne. Det | velkomsthuset, herregarden og de | stadig skal skabe en Allehelgens.
personlige som forteller om | tidligere beboere. | folelse af frygt og
mgde med borgens spggelser. fascination.
aktarer
engagerer Ved at &ndre navnet til
geesterne. '‘Allehelgens'
understreger museet
sin hensigt om at skabe
en mere meningsfuld
forbindelse mellem
besggende og stedets
historiske rgdder,
hvilket i hgj grad
signalere den
essentialistiske tilgang
Spettrup Borg | Rundvisning. Borgens spagelser. Geesterne ser Introducere til Forsteerker Essentialistisk, da Kun for bgrn +

de rum, der

hjemsgges.

lokal historie,
spagelseshistorie

0g overtro.

forbindelsen til

herregarden og de

tidligere beboere.

spggelseshistorierne
stadig skal skabe en
folselse af frygt og
fascination

deres voksne.
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Voergaard Slot

Historisk
rundvisning,
hvori enkelte

spegelseshistori

Ingeborg Skeel og

andre sagn.

Gasterne ser
rummene og
blodplettet og

far derfor en

Leerer om
Ingeborg Skeel
som historisk

menneske og

Forsteerker
forbindelsen til
herregarden og

Ingeborg Skeel

Essentialistisk, da
spagelseshistorierne
stadig skal skabe en
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Skemaet ovenfor illustrerer de fem herregardes forskellige tilgange til formidling af spagelser.
Hanks’ egne eksempler om Hampton Court og Treasurer’s House er ikke medregnet i skemaet,
da de ikke er danske, og omdrejningspunktet i opgaven er danske herregardens brug af
spagelser i formidling.

Skemaet giver et bedre overblik over de fem herregardes spggelsesformidling. Hver reekke
repraesenterer en specifik formidling, derfor fremgar Spettrup Borg ogsa tre gange, med dens
tre forskellige typer af spggelsesformidlinger. Den star tydeligt frem som den
herregard/borg/slot, der inkorporerer deres spggelser mest i formidlingen. | opgavehaftet og
under rundvisningen bliver alle spggelseshistorier fraborgen fortalt. Til Halloween er det dog
kun et udsnit af stedets egne spagelser, der bliver levendegjort, sdésom Den Lange Stodder og
Modersken. Formalet med fortaellingerne er farst og fremmest at underholde og skremme, men
ogsa at styrke den lokale identitet. Som beskrevet i analysen, kender mange af de lokale

historierne. Tine Klitgaard Danielsen udtalte eksempelvis i interviewet:

“De fleste lokale kender overraskende godt spagelseshistorierne herude fra.

Det havde jeg slet ikke regnet med. Men de havde dem s& godt inde under
huden. Det er det samme nar vi har almindelige klasser pa besgg. Jeg havde en
specialklasse i torsdags, hvor de alle ville hgre historienom den lange stodder.

N4& okay, ham kender i allerede?”1"*

Det viser, hvordan de lokale spggelseshistorier er noget, de lokale snakker om derhjemme.
Derudover ses det ogsa hvordan, at spagelserne allerede er en del af deres identitet, da klassen
kendte historien, inden de havde faet den formidlet af museet.

De tre formidlingsmetoder (opgavesat, event, rundvisning) kombinerer viden og
oplevelse, men gar det i forskellige grader. Halloween arrangementets formal er at underholde.
Holdningen til aftenener, at hvis folk ikke gar derfraklogere, skal de i hvert fald ikke ga derfra
dummere. Saledes anerkender museet, at folk ikke ngdvendigvis leerer noget pa aftenen. De
giver dog alligevel mulighed for at fa (gen)fortalt spggelseshistorierne oppe i velkomsthuset,
og far den vej igennem formidlet noget viden om de lokale sagn.

Ligesd var rundvisningen en mundtlig fortelling, som introducerede de mindste bern til

spggelserne, og dermed gav dem viden om ejere, overtro osv. Museet ville alligevel gerne, at

174 Bilag 1, Interview fra Spattrup Borg, s. 3
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det bleven lidt uhyggelig oplevelse for barnene, og der blev derfor lagt skeletter rundt omkring
pa ruten, for at give dem et lille gys. Dertil far barnene lov til at bruge deres fantasi, nar de gar
rundt pa borgeren og herer de uhyggelige historier, hvilket ogsa er en oplevelse for dem.
Opgavesattet er derimod mere laererigt end de to andre, i den forstand at de ogsa bliver
introduceret til andre emner; heriblandt arsenik, at voldene beskytter mod fjender, at det i
middelalderen var de katolske klostre, der drev hospitalerne, at de kan se runde huller i
murveerket, hvor de sma kanoner, porthundene, har staet osv. Opgavesattets hovedformal er at
leere bernene om spggelser og borgen, men samtidigt sgrge for, at de er underholdt og
engagerede. Det bliver de gennem gaderne. De forskellige formidlingsmetoder kombinerer
altsa viden og oplevelse, men i forskellige skalaer. Formalet med formidlingen er at styrke den

lokale identitet og deres band til borgen og dens hvilelgse spagelser.

Gl. Estrup afholder hvert ar allehelgensaften, hvor frivillige og ansatte klaeder sig ud som
spagelser. Inde pa herregarden levendegares stedets egne spagelser, mens kelderen er fyldt
med generelle herregardssagn, og haven blev sidste ar omdannet til en kirkegard. Spagelserne,
inde pa selve herregarden, har til formal at skabe en atmosfearisk oplevelse og formidle stedets
egne spagelseshistorier. Keelderen har til formal at skreemme, mens haven skulle underholde
med dens fglekasser i gravene.

Som herregardsmuseum gnsker Gl. Estrup stadig at formidle viden. Det sker implicit,
nar gaesterne indirekte tilegner sig viden om fortiden, eksempelvis ved at observere aktgrernes
historiske pakladning og dagligdagsvaner (som kortspil og gulvvask). Det sker ogsa eksplicit
gennem handouts, der informerer om den historiske baggrund for allehelgens og enkelte
karakterer. Levendegarelsen af spagelserne hjeelper med at visualisere bade sagn og det afdgde
grevskab. Selvom det ikke er den rigtige Augusta Winterfeldt, som gasterne mgder,
repraesenterer den udkledte aktar hende. Det skaber et staerkere band til Augusta, og geaesterne
vil huske hende bedre, fordi de har mgdt (og endda blevet skreemt af) en akter, der spillede
hende. Et andet formal med arrangementet kan altsa vaere, at gasterne far en mere personlig
forbindelse med grevskabet. De er ikke bare navne i historiebgger, men bliver mere &gte og
levende for gaesterne, efter at de har “medt dem” (de udklaedte akterer). Allehelgensaften kan
derfor vaere en mere spiselig made at fa folk til at huske herregardens grevskab pa, frem for

hvis de bare havde laest om dem pa en udstillingstekst.

Skent Voergaard Slot tilbyder en overordnet historisk rundvisning om herregardens historie,

har sagn om Ingeborg Skeel alligevel faet en plads i turen. De grufulde sagn om Ingeborg bliver
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fortalt i tarnvaerelset, hvor geesterne ser en blodplet, der ikke kan vaskes vak. Det giver
gaesterne en visuel oplevelse af sagnet om plejedatteren, der blev slaet ihjel.
For de andre sagn ma geesterne bruge deres fantasi til at forestille sig scenarierne, hvilket ogsa
engagerer geesterne til at opstille deres egen forestilling af begivenhederne. Rundvisningens
hovedformal er at oplyse omkring Voergaard Slot. Den tidligere ejer Ingeborg Skeel er en
vigtig del af slottets historie, da det var hende, der rejste hovedbygningen. Rundvisningen
inddrager hendes sagn, og det kan der vere flere arsager til. Publikummet viser i hgj grad
interesse for hendes spagelse, fordi de i forvejen kender historierne. Ingeborg er en kendt og
berygtet figur hos vendelboerne, dog mest kendt som en magtsyg og grusom kvinde - hvilket
hun formentlig ikke har veeret i seerlig grad. Men netop hendes status som en grufuld karakter
skaber interesse for stedet. Dette giver Voergaard Slot mulighed for at bruge den eksisterende
interesse under rundvisningen, til bade at understatte opfattelsen af hende og samtidig at
informere og skabe et mere nuanceret billede af Ingeborg som historisk person. Det leder op til
en diskussion om steerke kvinder i historien, og hvordan fortidens fortellinger stadig lever i
den kollektive bevidsthed.
Voergaard Slot bruger Ingeborgs berygtede persona i den lokale kulturarv til at tiltreekke
gasterne. Det er serligt interessant, fordi det kan diskuteres, hvorvidt de har fejlet i at formidle
historien korrekt eller om herregarden er bedst tjent med at bruge fascinationen for Ingeborg
som katalysator for gaesternes nysgerrighed og besgg. Netop det er veerd at diskutere, da
historisk korrekthed og bevaring er vigtigt, men ligeledes er det vasentligt at veere
oplevelsesmassigt attraktiv, da de skal tiltreekke geester for at overleve. Diskussionen bliver
derfor fort over i bade gkonomisk og fagligt spergsmal, hvis holdning kan variere fra individ
til individ. Det skal dog bemarkes, at nar gaesterne besgger Voergaard Slot, prasenterer
herregarden et mere nuanceret billede af Ingeborg og kvinders eftermele i historien. Derved
kan geesterne reflektere over, hvor kompleks historien kan veere. Hun kan dermed veere et
redskab til, at gaesterne bedre forstar fortiden og livet pa herregarden.

Viden er altsa hovedformalet. Dog gives der stadig en lidt tvetydig, og maske endda
mystisk formidling, da rundvisningen indebarer syn for sagen ift., blodpletten, og dermed
narmest sgger at dokumentere hvad sagnene siger. Dobbeltheden er saledes det endelige udtryk

i denne formidling.

Liselund Lystslot balancerer meget ligeligt mellem viden og oplevelse. Rundvisningen foregar
bade i den romantiske have og inde pa herregarden. Gaesterne far bade historisk viden om f.eks.

arkitekturen, samtidigt med at hovedfokusset er pa det overnaturlige, eksempelvis historien om
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“kandidaten”.

Gasterne mader flere gange en udkleedt akter, som spiller den hvide dame. Det star i
kontrast til de andre cases, hvor levendeggrelse kun har haft en rolle i allehelgens
arrangementerne. Gaesterne underholdes med spggelseshistorierne og gyset fra den hvide dame.
De gentagne besgg fra hende ger oplevelsen mere uhyggelig og uforudsigelig. Fordi
herregarden gestalter et spagelse som den eneste rundvisning, sa kan man argumentere for at
de vaegter oplevelse og dramatik hgjere end de andre.

Rundvisningen formidler ikke kun stedets historie, men ogsa emner sdsom modernitet,
videnskab og Romantikken. Da stedet bergrer emner fra den historiske periode, indgar det i en
starre kontekst i Danmarkshistorien. Det sarlige ved Liselund er derfor, at stedet og dets
formidling indgar i en stgrre national identitet. Det adskiller Liselund fra nogle af de andre

herregarde, da den reekker ud over lokalhistorien.

Norre Vosborg atholder ‘Gys, vin og snacks’ rundvisning pa herregarden.

Herregarden formidler bade spagelseshistorier og sagn til arrangementet. Der fortelles ikke
kun om spggelser, men ogsa om Fanden, nissen og en hund, der vokser sig enorm og forsgger
at kvaele en korporal.

Rundvisningen har en serlig atmosfeere til sig. Gaesterne tages farst igennem huset, og
siden hen ned i kelderen, kun oplyst af elektrisk stearinlys. Kombinationen af historierne,
snacks og vin skaber en atmosfeare af bade faellesskab og uhygge.

Eftersom rundvisningen starter i huset, gives der farst en gennemgang af bygningens
historie og dens ejere. Nede i keelderen handler det kun om sagn og spggerier. Ved at integrere
begge dele larer gaesterne ogsa om faktiske, historiske ting samt den overtro, der har veeret
knyttet til stedet. Derfor er forholdet mellem viden og underholdning velbalanceret, da
gaesterne bade far information og en staerk oplevelse.

Formalet med arrangementet er at fa folk til at besgge stedet. Ved at kombinere uhygge,
socialt samveer og sagn underholder og oplyser herregarden deres gester. Arrangementet giver

gaesterne en dybere forstaelse af den kulturelle og historiske arv, som findes pa stedet.

Herregardenes tilgang til formidlingen af spggelser fokuserer primaert pa at skabe en oplevelse
for gaesterne, hvor de tilmed maske endda vil komme til at tro pa spggelserne. Formalet med
formidlingen er at engagere gesterne, og gere spggelseshistorierne mere levende og
spendende, og saledes bevare dem som en del af den danske immaterielle kulturarv.
En anden tilgang herregardene kan bruge er den mere historisering af overtro, hvor geasterne
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netop leerer om det overnaturlige, og hvorfor vores forfaedre troede pa spagelser. De to tilgange
er svaere at balancere samtidigt. Den oplevelsesskabende formidling har i overvejende grad
veeret den styrende for de udvalgte cases. Der kan argumenteres for, at det ogsa er oplevelsen

som er det, der tiltreekker de mange geester, frem for viden om emnet.

Det bemarkelsesveerdige ved Narre Vosborg og Voergaard Slot er, at de ikke er museer. Det
giver andre formidlingsmuligheder, eftersom de ikke har det samme faglige ansvar, som de tre
andre herregarde. Arrangementer sdsom ‘gys, vin og snacks’ har friere rammer, eftersom
herregarden ikke skal leve op til instanser som museumsloven. De far dog omvendt ingen
statsstatte, hvilket ogsa betyder, at kommercialiteten kan blive vegtet hgjere end fagligheden
hos dem. Det kan medfare, at de veelger at lave arrangementer, som hovedsageligt underholder
og giver gkonomisk gevinst frem for at informere og bevarer kulturarv.

Det giver desuden ogsd mulighed for en diskussion om, hvem der ma formidle
spggelser. Hanks bergrer selv emnet, hvor hun setter spgrgsmalstegn ved, hvem der har
autoriteten til at formidle spagelser. Der kan argumenteres for, at alle herregardene har pligt il
at formidle og bevare deres kulturarv, sdsom stedets sagn. For hvis herregarden ikke selv
formidler dem, s& gar historierne maske tabt. Det star nemlig klart pa baggrund af casene, at
herregarde kun formidler deres egne spggelser (pa nar kalderen til allehelgens pa Gl. Estrup,
som formidler generelle sagn). Sa hvis f.eks. Ngrre Vosborg stopper alt deres formidling
omkring deres hvide dame eller Henrik Johan de Leth, sa vil de maske glide ud af folks
bevidsthed. Derfor kan man argumentere for, at herregardene har en vigtig rolle i at holde den
immaterielle kulturarv omkring spagelser i live. Karakterer sasom Ingeborg Skeel er velkendte
i lokalsamfundet, men var hun det, hvis hendes sagn ikke var blevet fortalt i hundredvis af ar
og stadig blev formidlet pa herregarden i dag? Samtidigt kan man dog argumentere for at
herregards spagelseshistorier er allemandseje, og har veret fortellinger, der formentlig har
florereti lokalsamfundet. De var og er underholdende og fascinerende. Derfor kan man f.eks.
argumentere for at vendelboerne stadig ville forteelle om Ingeborg Skeel, selv hvis VVoergaard
ikke aktivt formidlede hendes sagn.

Derudover er det ogsa en interessant diskussion, om disse herregarde sa ma a&ndre pa
historierne. Eksempelvis som Spgttrup Borg har gjort med den lange stodder. Hvis gasterne
hagrer museets udgave, og derefter fortaller den version videre til deres barn, risikerer det at
den originale historie vil blive glemt. Historierne har en lang tradition for at blive leveret
mundtligt, hvilket betyder at historien om den lange stodder allerede kan veere blevet &ndret

flere gange i den proces. Problematikken ved mundtlige traditioner er, at de over tid bliver
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@&ndret, og det kan derfor veere svert at opspore den originale historie og dens morale.
Derudover vil historierne blive delt rundt om i Danmark og fa lokale variationer. Derfor ved
museerne aldrig, om det er den originale historie, de bevarer eller om historierne er blevet
endret, f.eks. som en konsekvens af mund til mund overlevering. Pa trods af det kan det
konkluderes at spggelseshistorier og isaer personificeret lokalhistorie, har fundament i en
historisk kontekst, hvorvidt sagnene er baseret pa rygte, sandheder eller midtimellem kan man

aldrig med sikkerhed vide.

Selvom herregardene bruger deres egne spagelser, er der en genganger; Den hvide dame. Hos

nogle herregarde kendes hendes identitet. F.eks. Pa Voergaard Slot, hvor den hvide dame er

Ingeborg Skeel. Pa Spettrup Borg, Nerre Voshorg og Liselund kendes hendes identitet ikke.
Hvorfor har sa mange herregarde en hvid dame? Det leder os tilbage til afsnittet

omkring spggelsernes rolle i samfundet. Historikeren Owen Davies, der skrev bogen The

Haunted a Social History of Ghosts, beskriver i et kapitel om oprindelsen til de hvide damer.
De er som navnt gengse gengangere pa herregarde, og optraeder i et utal af sagn. | min
efterforskning efter de hvide damer har jeg brugt Benzons bog Sagn og spggerier fra slotte og
herregarde. | bogen optreaeder der hvide damer pa Agersbal, Arreskov, Ausumgaard, Birkelse,
Broksg, Baekmark, Christianssaede, Dragholm, Engelsholm, Gram slot, Grinderslev Kloster,
Juulskov, Kjeldgaard, Kjeerstrup, Krenkerup, Krumstrup, Liselund, Moesgaard, Ngrre
Vosborg, Oregaard, Rodsteenseje, Rygaard, Selsg, Spattrup Borg, Store Restrup, Sgnderskov,
Tjele, Vidum Overgaard, Voergaard, Visborggaard og Aalholm.

Davies beskriver, hvordan de hvide damer er fremtreedende motiver i folklore i de
britiske forteellinger, hvor der er utallige beretninger og observationer. Oftest er historierne
knyttet til steder med vand, sdsom sger og damme. Damernes tilknytning til vandlgb og
fraveeret af en historisk baggrund far dem til tider til at fremstd mere som feer end som
spagelser. Generelt pastar Davies, at de hvide damers fremtoning ofte beskrives mere fe-agtig
end de andre traditionelle spagelser. Det viser, hvordan disse ander er gaet fra tidligere
guddommelige eller naturandelige skikkelser til de spggelser, de anses som i dag. Det antyder
o0gsa at den hvide dame er en rest fra gamle overtro pa feer og naturander. Davies understreger
det med at skrive, at troen pa feer var dykkende i England i det 18. arhundrede. Hvilket
formentlig gjorde, at de hvide damer blev genfortolket fra feer til kvindelige spagelser.t”™

Slutteligt er det ogsa verd at papege, at det var almindelig folketro, at hvide spagelser var gode,

175 Owen, The Haunted - A Social History of Ghosts, s. 23
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gra var neutrale og sorte var onde.'’® De grd og sorte damer optraeder ligesa pa et utal af
herregarde, slotte og klostre, heriblandt pa Astrup, Boltinggaard, Dragholm, Elvedgaard,
Eskjeer, Rugaard, Schackenborg, Vedbygaard, Vitskal kloster, @rbaeklunde, @rslev kloster og
@stergaard. De hvide damer er et tydeligt eksempel pa, hvordan overtro og sagn falger med
tiden og tilpasser sig de kulturelle og samfundsmassige forandringer, eksempelvis den
svindende tro pa folkloren.

Nar den samme type spggelse, sasom den hvide dame, gentages pa flere forskellige
herregarde, bidrager det til kulturarven og bliver et symbol pa dansk kulturel identitet og
feellesskab. Selvom folk kan veere vokset op i forskellige dele af landet, kan den hvide dame
fungere som felles kulturel reference, der bade veekker frygt men ogsa genkendelse. Pa trods
af at en hvide dames baggrundshistorie kan variere, men forskellige arsager til hjemsggelser,
er det netop den fzelles frygt, der skaber samhgrighed. Saledes bliver ikoniske karakterer en del
af en bredere forteelling om dansk historie og folklore. Det vil altsa sige, at spagelser er en del
af vores kulturarv. Grundet spggelseshistorierne vil visse historiske mennesker blive husket
bedre.

Spegelseshistorierne bliver ogsa en manifestation af @ldre morale og veardiset fra
tidligere tidsperioder. Historierne bliver eksempler man kan hive frem, og bruge som morale,
og sige: “Ger ikke sddan her, for se hvad der sa skete”. Det kan veere moraler som eksempelvis;
ingen sex uden for eller inden agteskabet (historier om kvinder, der fadte i dglgsmal), ingen
keerlighed pa tveers af klasser (indemuret kvinder, der havde en affere med karlen), behandle
dine undersatter godt (herremaend, der gar igen) osv.

Nar disse slags historier bliver formidlet i dag, kan det gares med forskellige formal.
Bade for at vise samfundets udvikling, men ogsa for at vise universelle vaerdier og moral.
Eksempelvis udnyttelsen af medmennesker kan medfgre en skaebne som genganger i efterlivet.
Spegelseshistorierne er interessante, da de, ligesom kristne forteellinger, advarer om straf for
ens synder i efterlivet. Nogle moraler fra spggelsehistorierne kan argumenteres for at veere
foreeldede i dag, sasom forbud mod sex uden for egteskab eller karlighed pa tveers af klasser,
men kernebudskabet om afstraffelse for synd bestar.

Derudover kan det argumenteres at tro og indlevelse i historierne er et individuelt valg. Men
formidleren har en central rolle i preesentationen af spegelseshistorien, da formidleren kan
veelge at forteelle spegelseshistorien og dens overordnet budskab, i et speend mellem fakta og
fiktion med plads til egen fortolkning. Hertil kan det diskuteres, hvordan formidleren kan

176 Benzon, Sagn og spagelser fra slotte og herregérde, s. 8
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genfortelle disse spagelseshistorier bedst, idet formidleren ikke kan patvinge, at lytteren skal
tro pa spggelserne. Formidleren er dermed afheengige af deres publikums villighed til at
forestille sig historien. Derfor kan formidling at spegelseshistorier vere sarlige udfordrende,
men samtidig kan disse sagn skabe en staerk og dyb forbindelse samt fascination for historien

og de personer, der optrader i den.

Det er relevant at diskutere, hvad spggelser tilfgjer til kulturarven, og om de hgrer hjemmei et

moderne dansk samfund. P& baggrund af afsnittet spggelsernes rolle i samfundet fremlaegges

det, hvordan spegelserne andrer sig med tidens trends. Dog er det verd at bemarke, at
spagelsernes udseende ikke har @&ndret sig siden 1800-tallet. De er stadig skygger for enden af
sengen, hvide skikkelser uden formal osv. som de blev beskrevet at vere i denne periode. | dag
er den starste forskel dog at spggelser er interessante for mange, f.eks. spggelsesjaegere fordi
de ensker videnskabeligt at bevise deres eksistens. Flere af de udvalgte cases har desuden
udtalt, at de far mange anmodninger fra spggelsesjegere, som vil undersgge herregardens
spggelser nermere, ved bl.a. at overnatte pa dem. Selvom herregardene ikke vealger at
kommercialisere denne interesse, selvom potentialet er der, har de alligevel valgt at afholde
spagelses-arrangementer. Det viser at herregardene gerne vil formidle deres spagelser selv,
men ikke er interesseret i at “bevise” deres eksistens gennem videnskabeligt grej sdsom
infrargdt kamera. Hertil kan man overveje, om det ogsa skyldes at spggelsesjaegere har et
darligtry, ellerom det er fordi, herregardene ikke har interesse i, at jeegerne ikke finder noget.
Det skyldes, at det ser ud til at mange af arrangementerne fra casene gnsker at gaesterne skal
tro pa sagnene. Det ger de maske ikke, hvis spggelsesjagere ikke kan bekrafte spagelsernes

eksistens.

Pa baggrund af udtalelserne fra de fire ud af de fem herregarde, (se afsnittet hvorfor spgrger

det pa herregarde) om “hvorfor herregdrde ofte er anset som hjemsogte”, fremstar det at

spagelser i hgj grad kan have forskellige funktioner, sasom at agere som sikkerhedssystem,
skabe felles kultur og identitet, afspejle magtforhold, og skabe en mystisk atmosfare. Det star
derfor ogsa Kklart, at ingen af korrespondenterne tror pa, at deres herregarde er hjemsggte. For
dem har spggelserne kulturelle og historiske redder og er ren overtro. Dog nar det kommer til
deres formidling, sa formidles herregardens spggelserne som agte. Gasterne bliver ikke i den
skriftlige formidling, events eller rundvisninger introduceret til den historiske baggrund for
spagelser, og hvordan de maske i stgrre grad var resultatet af utilfredse bgnder frem for sande

gjenvidneberetninger. Man kan dog argumentere for at \Voergaard Slot bergrer det, nar de
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fortaeller, at Ingeborg Skeel formentlig ikke var lige sa slem som rygtet sagde. Spegelserne
formidles altsa uden kontekst til deres ragdder. Det skyldes maske, at formidlingen ofte farst og
fremmest skal underholde gaesterne. Hvis de far at vide de historiske grunde til at spagelser
ikke er &gte, sa skreemmer historierne maske ikke.
Man kan derfor argumentere for at herregardene altsa har en fordel i at spggelseshistorierne
bliver fremvist som a&gte, fordi historierne kan fascinere flere og veaere med til at tiltreekke
gaester. Hvis man derimod fremviser historiske kontekst osv. som grundlag for at
spagelseshistorierikke er &gte, risikerer man at fratage arrangementets mystiske appeal. Derfor
er det relevant at diskutere, hvorvidt man overhovedet kan lave formidling, der underholder,
men ogsa oplyser om det historiske ophav for spggelseshistorier. Netop fordi det kan veere
sveert at finde balance mellem underholdning og historisk kontekst.
Hvis man gerne vil fastholde det overnaturlige element, kan det vere svert at formidle om det
historisk ophav for spggelser, fordi de to ting kan argumenteres for at vaere modsigende.
Spagelseshistorier er pa den ene side underholdende, fordi de som udgangspunkt er mystiske
og spirituelle i sin natur. P4 den anden side er reelt viden og historisk kontekst, sdsom at
spagelseshistorier er et forum hvorpa begnder og tjenestefolk kunne udtrykke sig.
Derfor kan man argumentere for at den made spagelseshistorier formidles pa er et kompromis
mellem gnsket om at underholde og informere. Da man i stedet for historiske kontekst, kan
inddrage andre historiske korrekte elementer sasom tidstypiske tgj, historiske personer og
tidens overtro generelt. Ligesa er det ogsa vigtigt at spgrge, hvorvidt gaester overhovedet vil
have interesse i spggelsernes historiske rgdder. Netop fordi man ved at forklare og begrunde
historier fjerner de mystiske elementer, og dermed anser spggelserne som verende
menneskeskabte, fremfor et udtryk for det overnaturlige.
Hertil kan det tidligere spgrgsmal om, hvad spagelser tilfgjer til kulturarven, og om det harer
hjemme i et moderne dansk samfund, besvares saledes; Spagelseshistorier tilfgjer et element
af det mystiske til historien, og det kani sig selv vaere nok til at traekke geester til arrangementer,
hvor det overnaturlige er fokus. Sa man kan derfor argumentere at spggelser har en plads i den
danske kulturarv, fordi de har varet en del af folkloren, der som navnet antyder vedrgrer det
almindelige folk, i arhundreder. Spagelserne fortaller os noget omkring fortidens samfund,
veerdier og appellerer til det overnaturlige, samt den overtro som var en del af vores forfaedres
hverdag.

Spegelserne kan tiltreekke gaster til herregardene, hvor spagelserne sa kan bruges som
et springbreet til yderligere fordybelse i historien. Som casestudiet viser, er der stor interesse

for spegelsesformidlingen. P4 GI. Estrup og Spgttrup Borg oplever de, at en helt anden
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malgruppe kommer til allehelgens, her iszr de unge og familier. Derfor kan man argumentere
for, at spggelser er et emne, som alle aldre finder interessant, og som dermed tiltreekker andre
malgrupper end til daglig. Saledes introduceres et bredere publikum for fortidens overtro og

historie, som alt sammen indgar i en stgrre dansk kulturarv.

Konklusion

Specialet har undersggt, hvordan GlI. Estrup, Ngrre Vosborg, Spgttrup Borg, Liselund Lystslot
og Voergaard Slot bruger og inkorporerer spggelser i deres formidling. Spagelserne
repraesenterer ofte historiske personer og specifikke tidsperioder. De bliver derfor en
indgangsvinkel for bedre at forsta overtro, greve familier, livet pa herregarde, fortiden osv.
Men vigtigst giver de anledning til spending og underholdning i formidlingen.

Spagelserne formidles pa herregardene gennem tre overordnet formidlingsmetoder;

Tekstbaseret formidling, events og rundvisninger. Her bliver der brugt formidlingsgreb, der
skal engagere geesterne. Det geres bl.a. igennem levendeggrelse, guidet rundvisning,
opgavesat, vin & ost, falekasser osv. Gaesterne skal pa baggrund heraf fa en oplevelse.
Det kan konkluderes at spagelseshistorierne har et potentiale som emne, fordi de tilbyder en
anden made, hvorpa gaesterne kan indleve sig i fortiden og dermed knytte et sterkere band til
den danske kulturarv. Samtidigt med at oplevelserne for de lokale kan veere med til at forstaerke
deres lokale identitet.

Antropolog Michele Hanks’ teori om de tre koncepter; oplevelse, viden og arv, har
dannet den teoretiske ramme for specialets forskning. Oplevelse refererer til det personlige
mgde med det overnaturlige. Viden refererer til den information som turisten tilegner sig om
emner sadsom herregarden, historien, lokale sagn m.m. Arv refererer til den dybere forbindelse
og tilknytningen turisten far til stedet, de besgger. | forlengelse af det har opgaven brugt
Bernard Eric Jensens syn pa kulturarv og hans to begreber: Essentialisme og
socialkonstruktivisme. De bruges for at uddybe arvsbegrebet og for at forsta, om
spggelseshistorierne kan ses som en uforanderlig del af kulturarven, der bade skreemmer og
fascinerer, eller om de skal bruges til at vise at historien er noget, vi selv former..

Pa baggrund af analysen og diskussionen kan det konkluderes, at spggelseshistorierne kan ses
som essentialistiske, da deres formal er at fascinere og skreemme, som de har gjort det i

arhundreder.
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Spagelserne kan tiltreekke geester, iser hvis de i forvejen har stort kendskab til
spagelserne. Eksempelvis Ingeborg Skeel pa Voergaard Slot, som er et berygtet spagelse i
vendelboernes kollektive erindring. Spggelserne kan altsa bruges som motivator for at fa folk
til at besgge stedet, hvortil de sa leerer om sagnenes hovedpersoner, den historiske kontekst og
den lokale kulturarv.

Formalet med de fem herregards/slots/borgs formidling er at underholde og oplyse. De
veegter dog de to ting forskelligt. Spattrup Borg har tre spggelses formidlingsmetoder
(Opgavesat, Halloween, rundvisning). Opgavesettet og rundvisningen skal ferst og fremmest
oplyse, men hvor rammerne stadig skal veere sjove. Halloween-eventets formal er derimod at
underholde, da museet forventer, at gaesterne ikke ngdvendigvis bliver klogere til eventet. Men
fra 2024 af skal historiske fakta og herregardens egne spagelser dog spille en starre rolle, da
det er afgerende for museet, at dets geester ikke forlader stedet med forkert viden.

Pa Gl. Estrup gnsker de ogsa at underholde geesterne, men vil alligevel gerne have, at
gaesterne tager noget viden med sig, f.eks. ved at de laerer om tidstypisk tgj eller slottets afdgde
grevskab. Det viser en mere ligelig fordeling mellem underholdning og oplysning, men med
overveegt til underholdning.

Voergaard Slots historiske rundvisning prioriterer oplysning over underholdning. Dog
bliver der fortalt sagn om Ingeborg Skeel i tarnveerelset, hvor blodpletten ogsa vises. Det
betyder, at der alligevel er plads til emner, som er mystiske.

Liselund Lystslot balancerer meget ligeligt mellem viden og oplevelse. Pa turen leerer
geesterne om historiske emner og stedets spggelser. Undervejs mader de flere gange et udklzdt
spagelse, der skal give spaending til oplevelsen.

Narre Vosborgs ‘Gys, vin og snacks’ rundvisningen giver geesten viden om stedet, dens
ejere og overtro. Den mgrke keelder samt feellesskaber over snacks og vin, skaber en intim
atmosfeere, som star godt i speend med formidlingen af stedet og dets sagn.

Herregardene har i overvejende grad valgt, at oplevelse skal fylde mesti formidlingen.
Selvom gaesterne ogsa laerer noget pa turene (bade implicit og eksplicit), sa er det
underholdningen som tiltreekker gaesterne.

Danmark har en rig tradition for at have spggelser pa herregarde, her isar figurer som
den hvide dame, indemuret kvinder og gale herremznd. Spegelserne er en del af vores
kulturelle identitet, og har fulgt os siden antikken. De fglger tidens trends, og @&ndrer sig i takt
med samfundets veerdier, og kan sta som et symbol pa fortidens syn pa ded og moral. Derfor
vil spggelser ogsa altid vaere relevante, og burde fortsat veere en del af herregardens formidling.

Det overnaturlige har vaeret en stor del af vores forfaedres liv, og selvom de i dagens Danmark
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spilleren mindre rolle i vores liv, s er overtro stadig en del af den danske kulturarv. Sagn og
spagelseshistorier har til formal at underholde, fascinere og preesentere en morale. Den er en
del af den danske immaterielle kulturarv, som bevares ved at vi forteller den. Derfor er

spagelseshistorier allemandseje.
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