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3 Abstract

The question of how pupils in the Danish lower secondary education, can become compe-
tent and safe internet users, has been on the political agenda in Denmark for the past years.
The Danish national curriculum “Fzlles Mal” (Common Goals) is one the means to reach
and fulfil the goal of making the pupils competent and safe internet users.

The problem framework of our thesis is based on the question how to develop a teaching
material so the Danish national curriculum “Fzlles Mal”’, can be fulfilled.

The teaching material will be based on three parts: a pupil’s book (elevbog), a website
(hjemmeside) and a teacher’s guide (lerervejledning). The educational material is only pro-
duced on a prototyped base.

We have chosen to focus on the experiences of the pupils’ use of internet and let them
make an analysis based on their experiences.

The analyses are going to be gathered and noted into an online log book based on their re-
flections. Furthermore the pupils are going to produce the beginning of a website and
hopefully a whole website based on their experiences and analyses.

Our keywords to the developing of the educational material are given by our thesis:

e Experience
e Analysis

¢ Production
e Reflection

We will make a theoretical analysis, based on theories of learning and knowledge, on how
our keywords: experience, analysis and production can be merged with theories on reflec-
tion in the hyper complex society and the reflective modern.

We will also make a review on the theories used in the analysis part in our educational ma-
terial, based on an assortment of the Danish national curtriculum, “Fzlles Mil”, in the three

subjects Dansk (Danish), Medier (Media) and Billedkunst som valgfag (Non obligatory art
education).

At last the guideline of the design and layout of the pupil’s book, the website and the
teacher’s guide will be discussed with a group of model users, so called personas. These
model users are based on our experiences with the target group and their teachers. The
prototypes of the pupil’s book, the website and the teacher’s book will hereafter be pro-
duced on the basis of the discussions with the model users.
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4 Laesevejledning

Projektrapporten/specialet er et kollaborativt samarbejde mellem os. Vi har i det store hele
samarbejdet om udarbejdelsen af specialet.

Af hensyn til studieordningen vil vi alligevel opridse, hvem der har haft hovedansvaret for
afsnittene:

Teori: Ulrik

Indhold og teori heraf: Lars

Personaer og scenarier: Ulrik

Design af undervisningsmaterialet: Ulrik
Design af hjemmeside: Lars
Lerervejledning: Ulrik

Resten er i fellesskab.

N S SIS S S

Forslag til lesevejledning.

Tag elevbogen 1 handen forst. Behold den evt. i handen — i hvert fald i naerheden - mens re-
sten af opgaven leses.

De forste afsnit om teoti og indhold og teorierne heraf bor leses, for man leser i/kigger pa
resten af produktet.

Prototypen pa hjemmesiden kan enten findes pa den vedlagte cd-rom i biblioteket ”Hjem-
mesiden” med filnavnet ”index.htm” eller ved at klikke at abne ”Specialeindex.htm” pa cd-
rommen eller ved at gi ind pa http://www.skoleside.dk/ MII/Speciale/index.htm, som et
det sted vi, i tilfelde at vi har tid, vil videreudvikle siden indtil eksamen.

4.1 Disse redskaber har vi brugt

Tekst og tekstbehandling — Microsoft Word 2003
Hjemmeside — Microsoft Frontpage 2003
Layoutskitser og grafik — Microsoft Publisher 2003
Grafik efterbehandling + logo — Adobe Photoshop CS

Dokument efterbehandling — Adobe Acrobat 6.0 Professional
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5 Indledning, emneafgraensning og
problemformulering

5.1 Indledning

5.1.1 Malseetninger

Skiftende undervisningsministres arbejde mod en mere deltaljeret malsztning og beskrivel-
se af den danske folkeskole har indtil videre resulteret i: forst faghafterne (1993-2000), sa
Klare Mal (2000-2003) og nu Fzlles Mal (2003-) for alle skolens fag.

Fealles Mal dekker over de tre vigtigste sat af faglige tekester til skolens
fag og emmner
& De bindende falles nationale mal i form af fagformal, centrale
kundskabs- og ferdighedsomrader (siutmdil) og trinmal samt mdil
0g bindende indholdsbeskrivelser for bornehaveklassen.
& De vejledende leseplaner og beskrivelser af udviklingen i undervis-
ningen frem mod trin- og siutmil.
& Huis de lokale leseplaner og beskrivelser er endeligt godkendt af
kommunalbestyrelsen bliver ogsa de bindende — og dermed felles —
for den enkelte skole.”

Malsztningerne er initieret fra ministeriel side af Undervisningsministeriet med opbakning
fra Folketinget, hvilket betyder, at folkeskolen i fuld udstrakning er nedt til at forholde sig
til disse falles mal. Maderne, hvorpa skolen kan forholde sig, er gennem uddannelse af lz-
rerne, men ogsa 1 hoj grad gennem indkeb af de fornedne og hensigtsmaessige undervis-
ningsmaterialer.

Samtidig sker der ting udenfor folkeskolens fag, som alligevel ikke kan undga at sxtte deres
preg pa den daglige undervisning - bade pa kort og lengere sigt. De Internetbaserede me-
diers indtog i de flestes liv er en af disse ting.

Undervisningsministeriet har 1 Falles Mal forsogt at indarbejde Internettet og brugen af
computere i det hele taget i folkeskolens undervisning og struktur.

I de tre fag,: Dansk, Medier og Billedkunst som valgfag findes bl.a. folgende malsztninger:

Dansk
Det skrevne sprog — Skrive:
& anvende layout sa tekst og billeder understotter kommunikationen
& bruge informationsteknologi til at organisere, tydeliggore og prasen-
tere information il en bestemt malgruppe
& fustholde det vasentlige af det, de laser, horer og ser.
(Undervisningsministeriet 2003:20)

! http:/ /www.faellesmaal.uvm.dk

Side 10 af 88

Oplevelse, analyse og produktion af Internetbaserede medier med udgangspunkt i Falles Mal



Ulrik Esmann Andetsen

Lars Borg

Specialegruppe N -
MIL 2003

Medier
Medieanalyse
& analysere og vurdere egne og andres brug af medier
& vurdere hensigter, hvormed forskellige mediegenrer bliver produceret
& analysere mediers tekniske, handverksmassige og wstetiske virke-
midler.?

Billedkunst som valgfag
Visuel kommunikation
&  deltage med visuelle udtryk i projekter i eller uden for skolen
& anvende kunstens og kulturens billedsprog som et kommunikati-
onsmedie.”

Ovenstaende citater er uddrag af de samlede malsztninger for de tre fag. For
hvert fag kan der udredes en rakke relevante malsztninger for arbejdet med
Internetbaserede mediet.

Desuden fremgar det af regeringsgrundlaget fra 2001, at der skal udvikles et it-bevis for
folkeskoleelever.

Der skal ndvikles et I'1-bevis til folkeskoleelever samt mere internetbase-
ret undervisningsmateriale til brug i blandt andet dansk- og matematik-
undervisningen.”

Dette it-bevis, Junior-PC-kerekortet, udviklet af ITMF-sekretariatet ved UNI*C, er efter
vores opfattelse bare endnu en samling af malsetninger:

Den overordnede opgave er at udvikle et IT-bevis rettet mod eleverne i
Jolkeskolen, der kan bidrage til, at eleverne udvikler tidssvarende I'1- og
mediekompetencer integreret i faglige og tvarfaglige forlob.

Udviklingen af Junior PC-forekort skal tage udgangspunkt i bemertk-
ningerne til den nuverende folkeskolelov, CKF-erne og Klare Mal hef-
terne, hvoraf det fremgdir, at I'T er et falles ansvarsomride for alle fag og
samarbejdet mellem fagene.

Eleverne skal sdledes udvikle deres IT- og mediekompetencer som en in-
tegreret del af undervisningen i alle fag og emner.”

Til sammen udgoer Falles Mal og Junior-PC-kerekortet en lang rekke malsetninger for,
hvad eleverne skal kunne i forbindelse med brugen af Internettet og teknologien bag og
omkring Internettet. Der bliver i Falles Mal givet nogle generelle forslag, fx laeseplanerne
til, hvordan man skal fore eleverne frem til disse mal, men, til forskel fra de etablerede sko-
lediscipliner®, ser det ud til, at der endnu ikke er noget undervisningsmateriale omkring In-

2 http://www.faellesmaal.uvm.dk/fag/Medier/slutmaal.html
3 http:/ /www.faellesmaal.uvm.dk/fag/Billedkunst valgfag/slutmaal.html
* http://www.stm.dk/publikationer/regeringsgrundlag/regerund01.htm#IT-nation

5 hitp://www.junior-pc-koerekortet.dk/omitbeviset.htm
¢ De fag som figurerer pa listen over Folkeskolens Fag og Emner pa Fzlles Mals hjemmeside:
http://www.faellesmaal.uvm.dk
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ternetbaserede medier, som direkte tager udgangspunkt i Faelles Mal og Junior-PC-
korekortet.

Skolerne er forhindret i at kunne forholde sig hensigtsmassigt til kravene og malsatninger-
ne 1 Falles Mal pa grund af de manglende undervisningsmaterialer. Derfor begrenses ele-
verne i at opna de pakraevede kompetencer mht. at faerdes pa Internettet og anvende com-
puterne i undervisningsmassige sammenhzange.

Udarbejdelsen af et undervisningsmateriale, der lever op til ovenstiende malsatninger, er
pakravet, for at malsetningerne kan nas. Udover at se pa malene er det nedvendigt at kort-
legge de elev- og undervisningsmaessige vilkar, der skal tages hensyn til for at udarbejde et
brugbart undervisningsmateriale.

5.1.2 Vilkar

Som udgangspunkt er arbejdet omkring og med Internetbaserede medier tvaerfagligt’. Des-
uden antager vi, at der er et andet forhold mellem elev og underviser end sedvanligt, nem-
lig hvor lereren har storre kendskab til emnet end eleven. Eleverne har antageligt® et storre
personligt forhandskendskab til Internetbaserede medier end til skolens andre fagdiscipli-
ner. Dette forhandskendskab varierer dog fra elev til elev.

Forhandskendskabet rummer foruden kendskab til form, indhold og bagvedliggende tek-
nik, ogsa mader at anvende mediet pa.

Der er altsa ikke kun taget hensyn til de indleeringsmaessige forskelle mellem eleverne, men
ogsa til de potentielt store forskelle 1 elevernes forhandskendskab til Internetbaserede me-
dier.

Det er samtidigt et krav, at undervisningen tilrettelegges sidan, at undervisningsdifferentie-
ring er mulig. Undervisningsdifferentiering beskrives i Folkeskoleloven siden 1993:

§18: Undervisningens tilrettelwggelse, herunder valg af undervisnings- og
arbejdsformer, metoder, undervisningsmidler og stofudvelgelse, skal i alle
fag leve op il folkeskolens formal og varieres, sd den svarer til den enkel-
te elevs behov og forudsatninger.”

7 Set i forhold til de etablerede skolediscipliner foregir arbejdet med Internetbaserede medier pa tvers af fa-
gene.

8 Vi mener, at eleverne har et stort forhdndskendskab til Internetbaserede medier, men vi har ikke undersogt
det.

9 http://www.retsinfo.dk/ TINK 0/0&ACCN/A20030087029
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5.1.3 Mal og vilkar - Skematisk opstillet

For at bevare overblikket skematiserer vi de opstillede mal og vilkar for et undervisnings-
materiale.

& Falles mal & Tvarfaglighed
O Junior-PC-kerekortet o Undervisningsdifferentiering
e FElevernes forudsatninger
0  Forskelligt forhandskendskab til me-
diet
*  Indhold
=  Anvendelse
0 Forskellige indlaeringsmassige forud-
saetninger.

Tabel 1 - Mil og vilkar - skematisk opstillet
Undervisningsmaterialets forudsatninger er hermed givet.

Vi mener, at det er vigtigt at inddrage elevernes forhandskendskab til Internetbaserede me-
dier, hvilket kommer til at betyde, at undervisningsmaterialet skal tage udgangspunkt i ele-
vernes egne erfaringer og vaner. De skal afsoge Internettet for begreber og regler ved hjalp
af den viden og de redskaber, som de allerede besidder og benytter sig af.

Det kalder vi oplevelse.

Deres erfaringer og vaner skal bevidstgores og systematiseres. Bevidstgorelsen og systema-
tiseringen skal ske ved at stimulere eleverne til at tenke over, hvad de gor, og hvad de ser.

Eleverne skal udtrykke deres tanker, stilles til regnskab for dem og diskutere dem med de-
res jevnaldrende i og uden for klassen, synkront og asynkront.

Det kalder vi refleksion.

Deres tanker skal sammenholdes med de regler og redskaber, som webdesignere, forfattere
og andre aktorer indenfor Internetbaserede medier bruger. Eleverne skal skabe sammen-
heng mellem deres egne oplevelser, erfaringer og redskaber og de opfattelser og fortolk-
ningsmuligheder, som findes inden for det etablerede multimediemiljo - akademisk som
kommercielt.

Det kalder vi analyse.

Eleverne skal jf. de ovenstdende beskrivelser bruge deres nye og gamle erfaringer til at
fremstille deres egne Internetbaserede medier. Elevernes erfaringer fra andre fag og disci-
pliner inddrages, og deres holdninger til xstetik, indhold og kommunikation skal omszttes
til virkelighed — om end virtuel. Eleverne skal argumentere for deres valg og modtage kritik
fra jevnaldrende.

Det kalder vi produktion.
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Disse ovenstaende begreber: oplevelse, analyse, produktion og refleksion, er vi ikke de ene-
ste, der benytter, og vi vil ikke gore krav pa dem. Til gengzld vil vi stotte os til en rakke te-
oretikeres brug af disse begreber.

Oplevelse, analyse og produktion findes bl.a. 1 Falles Mal for Medier. Kristian Pedersen
(Pedersen 1999:252) gor bl.a. rede for begreberne som centrale virksomhedsformer i bil-
ledpzdagogikken.

Refleksion er et centralt begreb hos bl.a. Donald A. Schon (Illeris 2000), Lars Qvortrup
(Qvortrup 2004 og Qvortrup 2001) og Jens Rasmussen (Rasmussen 1996).

5.2 Emneafgraensning

Som udgangspunkt kunne vi se pa alle folkeskolens fag i forbindelse med Internetbaserede
medier. Vi har begrenset os til at se pa tre fag, nemlig fagene: Dansk, Medier og Billed-
kunst som valgfag. Ligeledes begraenser vi malgruppen, sa den kun omhandler folkeskolens
xldste klasser, da fagene Medier og Billedkunst som valgfag kun er for 8., 9. og 10. klasse.

Efterfolgende vil vi betragte Junior-PC-kerekortet som udviklet pa baggrund af Falles Mal.
De opsatte mal er sandsynligvis formuleret pa baggrund af en bredere vifte af folkeskolens
fag, men de er dels rettet mod alle klassetrin og dermed ogsa yngre elever end vores mal-
gruppe og dels indeholder Junior-PC-kerekortet en del mal vedrerende tekniske fardighe-
der og kendskab til programmer og brugen af disse. Derfor ser vi kun pa malsztningerne 1
Falles Mal for de tre ovenstdende fag.

Som nzvnt i forbindelse med Junior-PC-kerekortet ser vi bort fra de mere tekniske sider af
de Internetbaserede medier. Vi vil altsa ikke beskzftige os med programmer eller hardware
til produktion, gennemsyn eller opsamling.

Vi vil 1 udviklingen af undervisningsmaterialet rette fokus mod de fire begreber: refleksion,
oplevelse, analyse og produktion og gore rede for deres relevans i denne forbindelse. Vi vil
ikke se pd de andre veje, man kan benytte sig af, mod Fzlles Mal. Udviklingen af undervis-
ningsmaterialet herunder hjemmeside, elevmateriale og lerervejledning, foregar kun pa pro-
totypebasis.

Vi vil ikke teoretisk udrede for brugen af logbog, men anvender den alene som begreb, da
vi finder, at udredelsen heraf vil blive for omfattende, set i forhold til fokuset 1 dette specia-
le.

5.3 Problemformulering

Hvordan designer man med udgangspunkt i et
refleksivt leeringssyn et undervisningsmateria-
le, som gennem oplevelse, analyse og produk-
tion tilgodeser de i Fealles Mal for medier,
dansk og billedkunst som valgfag opsatte mal,
der omhandler Internetbaserede medier?
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6.1 Teoretisk udredning af vores syn pa viden/leering

Vi redegor for, hvorfor refleksion, kombineret med de tre begreber: oplevelse, analyse og
produktion er relevant og brugbar i sammenhang med undervisning omkring Internetbase-
rede medier.

6.2 Baggrund for vore valg af indhold

Fealles Mal udtrykker en raekke generelle mal for fagene. Vi valger de relevante mal for ar-
bejdet med Internetbaserede medier.

Disse mal udspecificeres synoptisk og beskrives i forhold til oplevelse, analyse og produkti-
on.

Desuden beskrives indholdet bade med henblik pa brug i elev- og lererdelen af undervis-
ningsmaterialet. Beskrivelsen er bade teoretisk og med forslag til aktiviteter i forhold til lae-
ringssynet.

6.3 Udvikling af undervisningsmaterialet

Undervisningsmaterialet udvikles som et resultat af vores valg af indhold underkastet vores
leeringssyn.

Selve undervisningsmaterialet skal udvikles dels pa baggrund af litteratur om design'’ for
malgruppen, dels gennem dialog med eksperter pa designomriderne og dels en dialog mel-
lem os og en rekke konstruerede brugere: personaer — 1 en form for participatory design
(Norman 2004). Disse personaer konstrueres pa baggrund af vores kendskab til malgrup-
pen, qua vores arbejde med denne i skolesammenhange. Det gxlder bade elever og under-
visere. Udviklingen sker jf. Lene Nielsen (Nielsen 2002a), men med forbehold for at vores
forhandskendskab til malgruppen og deres handlemader kommer fra vores faglige og er-
hvervsmassige erfaring.

Personaerne bruges ligeledes som subjekter i en rakke undervisningsscenarioer pa bag-
grund af Lene Nielsen (Nielsen 2002a).

6.4 Afgreensning af undervisningsmaterialet

Vi vil udvikle en prototype af en del af undervisningsmaterialet, som er karakteristisk for
det samlede materiale. Denne prototype vil indeholde elementer fra lerervejledningen og
elevdelen, bade online og fysiske.

6.5 Test af undervisningsmaterialet

Vores designproces slutter lige inden forste test. Dvs. at produktet kan testes, men ikke bli-
ver det.

10 Design betyder her bade visuelt, funktionelt, kommunikativt og didaktisk design.
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7 Teorli

Indledningsvis skitserede vi en struktur, der byggede pa fire begreber: oplevelse, analyse,
produktion og refleksion. Disse begreber vil vi nu gennemga og beskrive mere detaljeret og
gore rede for, hvordan der er ssmmenhzng mellem teori og praksis. Efter en gennemgang
af vores leringsmassige udgangspunkt og en redegorelse for, hvordan vi betragter viden,
bevager vi os over i en gennemgang af undervisningsmaterialet med en lebende vurdering
og argumentation for, hvordan materialet understotter teorien og vejen mod de opsatte le-
ringsmal.

Derudover vil vi komme med en betragtning over formidlerne af undervisningsmaterialet:
Laererne.

Beck!" loser kontroversen mellem modernisternes fastholdelse af et felles
grundlag og postmodernisternes opgivelse af et sadant pd en tredje mide,
nemilig gennem begrebet om refleksiv modernisering, nd fra den logik, at
Jo mere samfundet moderniseres des mere behover dets medlemmer — in-
stitutioner savel som enkeltpersoner — at udvikle evnen til at reflektere
over de sociale betingelser for deres eksistens. Det refleksivt moderne er —
uden det sikkerbedsnet, der li i det modernes fornufisparadigme — blevet
et risikosamfund”’,. ..

(Rasmussen 1996:28)

Lars Qvortrup haevder, at vi i lever i et hyperkomplekst samfund, og Jens Rasmussen skri-
ver om det refleksivt moderne som et risikosamfund. Men hvorfor er det relevant i denne
sammenhazng at beskaftige sig med hyperkompleksitet og risiko?

Internettet et — som udgangspunkt — moderne produkt. Eller rettere sagt: Internettet er et
produkt af flere moderne produkter. For at give en forklaring pa det, ma vi se pa Internet-
tets udgangspunkt.

Det er ret vanskeligt at fastsla, hvornar Internettet egentlig grundlagdes. Men under alle
omstandigheder fik det sit forste glo-
bal brud — doo k hyper- [zhyobp-] orddel

ale gennemprud — dog kun som 1. udtryk for en forsteerkelse af noget = SUPER-, EKS-
forskningsnet —i 1973. De forste TRA, OVER ¢ HYPO- ¢ hyperaktiv o hyperbel o hypermo-
inernationsle forbindeler il el T,

13 . . / ) )
ARPANET" kom: UﬂlVCfSltY College ‘over, oven for'; maske egl. en komparativdannelse af
of London og Royal Radar *upd 'pd, under' (jf. hypo-); besl.m. latin super 'over (jf. su-
. . per-) og med over

Establishment i Norge og den forste e~ R8s ool e kel
mail blev sendt i 1971. Pa det tidspunkt
var der 23 knudepunkter 1 netvarket, og netop disse knudepunkter — hvis antal reelt er vok-
set til det uanede — danner basis for at se pa Internettet og det underliggende fysiske net-

verk som et hyperkompleks. Hyper betyder over, og dermed betyder hyperkompleks det

11 Den tyske sociolog, Ulrik Beck (1944-)

12 Qvortrup kalder Becks risikosamfund for det hyperkomplekse samfund (Qvortrup 2001+2004)

13 1 slutningen af 60'erne intensiveredes arbejdet for at udvikle nettet. 1 1967 og 1968 arbejdede mange forskellige forskere fra
universiteterne pi ARPANET-projektet. Lawrence Roberts fra MIT tilsluttede sig DARPA og udarbejdede en plan for AR-
PANET - computernetvarket under Advanced Research Projects Agency - citatet er hente fra:

www.dr.dk/Videnskab/Emner/Informationsteknologi/Internettet/tidslinie.htm hvor man kan lese mere

uddybende om Internettets historie.
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samme som overkompleks; altsd noget ufatteligt eller umuligt at rumme (i sin helhed). For
den daglige bruger af Internettet er det dog ikke relevant at kunne gennem- eller overskue
det. Og derfor er den daglige kontakt med verden gennem Internettet ikke forbundet med
angst eller vemmelse. Det er bemarkelsesveardigt, at Internettet bliver navnt ganske lidt i
den globaliseringsdebat, der hersker i medierne for tiden. I virkeligheden kan man hzvde,
at Internettet er et af det mest globaliserende varktojer, mennesket har frembragt. Vi be-
tragter altsa Internettet som et hyperkompleks og som en del af det, Qvortrup kalder det
hyperkomplekse samfund. Til forskel fra andre hyperkomplekser'* har brugerne dog allere-
de fra starten hverken villet have eller haft et behov for at have et overblik over og en sam-
let forstaelse af Internettet. Og ligeledes til forskel fra andre hyperkomplekser har Internet-
tet aldrig haft til formal at forklare naturlige, sociologiske, skonomiske eller kulturelle fe-
nomener. Man kan fristes til at tro, at opbakningen til Internettet skyldes dets stabilitet. En
stabilitet som overvejende skyldes den voldsomme redundans, der ligger i selve Internettets
grundstruktur.

President Bush has ordered plans for temporarily disabling the Internet
during a national crisis to prevent terrorists from using the technology, the
White Honse said Wednesday.”

Pa grund af sine utallige knudepunkter kan Internettet overleve meget alvorlige anslag mod
sin fysiske og virtuelle eksistens. Selve den stabilitet er baseret pa hyperkompleksitet, men
udstraler alligevel trovardighed. Selv modstandere af Internettet tror pa dets muligheder i
forbindelse med informationsspredning, som medested for mange mennesker og som no-
get, der stiller krav om forandringer. Der er altsé stor tillid til Internettet, men maske be-
greenset tillid til de ting Internettet forer med sig og er medie for.

Tillid eller ¢j; et andet niveau af Sggning pd Google pa ordene “Little brown
hyperkompleksitet opstar i forbindelse med dog” giver 4.700.000 hits.

d lunde'® frie ad dl at Sggning pa sggemaskinen Dogpile
) cn noge.n unde - Iric a.gang : a g@r.e "www.dogpile.com” efter de samme ord gi-
informationer og holdninger tilgaengelige pa ver 70 hits.

Internettet sammenholdt med den — ogsa

nogenlunde frie — adgang til at se hjemmesider pa Internettet. Selv mdderne at komme hen
til de oplysninger, man onsker, er blevet discipliner i sig selv, som krever megen ovelse el-
ler ligefrem talent'”.

Vi kan pastd, at refleksionen er nedvendig i forbindelse med Internettet pd samme made,
som Jens Rasmussen bruger det i ovenstaende citat: Altsa til at handtere forstaelsen af de
sociale betingelser for ens eksistens, sa man overlever i risikosamfundet. I sa fald skal man
se pa Internettet som en af disse betingelser. Det gor vi sal Det gzlder i hoj grad for mal-
gruppen for vores undervisningsmateriale — 1 hvert fald for eleverne.

14 Fx politiske ideologier omsat til praksis, okonomiske teorier eller krig.

15 Der er selvfolgelig altid historier (trovaerdige eller ¢j) som taler om et muligt globalt sammenbrud eller ned-
lukning af Internettet. Den citerede historie kan leses her: http://www.denounce.com/archives/000056.html
16 Eks: Det ser ud til at Danmark bliver det forste vestlige land der ved lov indforer censur af internettet:

"V idenskabsminister Helge Sander (1) er klar til at gi meget langt for at stoppe borneporno. Derfor vil han ga #il de it-
politiske ordforere for at drofte et nationalt filter, som skal lukke for adgangen til hjemmesider med borneporno. .." hentet fra
http://www.censurnyt.dk/scripts/viewnews.php?newsid=129&menuid=9#ggviewer-offsite-nav-4141048

17 Begrebet talent skal dog ikke diskuteres her — det er en helt anden opgave.
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7.1 Viden

Hvad er viden sa i en hyperkompleks/refleksiv forstielse af vores samfund i almindelighed
og 1 forbindelse med Internetbaserede medier i serdeleshed?

Lars Qvortrup kategoriserer viden pé folgende made:

| Vidensform  Videnssystemarik  Vidensbetegnelse  Videnspotentiale

Faktuel viden Viden om omverden Kvalifikationer Det man Vf.:d’ at man Ved: Det induk-
tive vidensforrad
Situativ viden Viden om viden Kompetencer Det man V?d’ at man ikke V.ed: det
deduktive videnspotentiale
L Viden om videns- .. Det man ikke ved, at man ved: Det
Systemisk viden Kreativitet . .
systemet abduktive videnspotentiale
Verdensviden Kollektiv grundlagsvi- Kultur Det man ikke ved, at man 1kke Yed:
den Ikke-viden, grensen for mulig viden

Tabel 2 — Sammenskrivning af Viden som udviklingspotentiale (Qvortrup 2004:88-91) og Viden som ressource (Qvortrup
2004:86-88)

Jeg har nu kategoriseret vidensformerne fanomenologisk: Forste ordens
viden er viden om verden. Anden ordens viden er viden om viden-om-
verden. Tredje ordens viden er viden om viden-omr-viden-verden, dys. vi-
den om videnssystemet for viden-om-verden. Endelig er fjerde ordens viden
verdens viden om sig sely som et evolutionart resultat af verdensvidens
selyudpikling.

(Qvortrup 2004:88)

Falles mal stiller en rackke vidensmal Elevernes produktioner varieres og kan ud over de geeng-

op. Eleverne skal tjlegne sig en rekke se skriftlige genrer omfatte synopsis, manuskript, drejebog

. o og produktionsplan. Desuden arbejdes i produktive sam-
kundskaber g faerdlgheder (de sikaldt menhange med dramaturgi, kendskab til virkemidler og

Centrale Kundskabs- og Ferdigheds- forskellige genrers stiltraek.
o 18 .
omrader: CKF ) som skal fOfaﬂlCdlge, Elevernes erfaringer med selv at redigere, fx i interview,
at undervisningen kan tilrettelaegges video og lyd, har stor betydning for deres forstaelse af me-
R i diernes muligheder og begraensninger. Samtidig fremmer

gennemfores og evalueres, saledes at det deres forstaelse af, at video, tv og film altid er redigeret

eleverne opover en rakke kompeten- virkelighed.

cer og kvalifikationer. Sadan ser det i Kilde: Faelles Mal for Dansk - Beskrivelse af udviklingen i
H H undervisningen pa 7., 8. og 9. klassetrin synoptisk -

_hvert f:ald ud 1 forhold tl Qvortrups www.faellesmaal.uvm.dk/fag/Dansk/beskrivelser_synoptisk

inddeling af viden. html

Faktaboks 1 - Beskrivelse af mal
Selv om der har veret talt en del om

ansvar for egen lering, bl.a. 1 undervisningskredse, har det ikke haft den store gennemslags-
kraft i forbindelse med Falles Mal. Der bliver ikke nzvnt, at det er centralt (en central far-
dighed) at kunne tilegne sig viden eller selv vare i stand til at omsatte erfaringer til kvalifi-
kationer eller kompetencer (jf. Qvortrups opdeling). Det er dog muligt at finde tegn pa en
holdning til elevernes selvstendige vidensarbejde. Fx navnes det 1 beskrivelserne over,
hvordan man kan arbejde hen mod malene, at elevernes erfaring ... har stor betydning for deres for-
staelse. . .(Faktaboks 1). Det er noget vagt formuleret, og det star vel at maerke ikke i selve

18 For Dansk galder: Det talte sprog (lytte og tale) - Det skrevne sprog (lase og skrive) - Sprog, litteratur og
kommunikation

19 Se videre pa http://www.faellesmaal.uvm.dk/fag/Dansk/beskrivelser synoptisk.html
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malsatningen, men i beskrivelsen af, hvad man som underviser kan gore med de opsatte
mal. Der star ikke noget om, at fx produktion kan fore til, at eleverne kommer sa vidt om-
kring de centrale faerdigheds- og kundskabsmal, at de pludselig eller langsomt forstar, hvor-
for og hvordan de skal lere noget om det — og dermed trader ind pa 3. niveau af viden 1
Qvortrups opdeling: kreativitet.

Hyvis eleverne skal na til dette 3. niveau vil det ske som en heldig bivirkning af at beskaftige
sig”’ inden for de centrale og kundskabs- og ferdighedsomrader. Mht. kompetencer og kva-
lifikationer drejer det sig om niveauerne for den viden, man skal arbejde med eller tilegne
sig ifolge Falles mal.

Det sidste niveau er det tvivlsomt, man kan na som enkeltperson. Den kollektive grund-
lagsviden jf. Tabel 2 — vi (og Qvortrup) kalder den senere kulturen - kan pavirkes, men det
er bestemt ikke malsatningen i Faelles Mal, sa den vil vi ikke beskaftige os med. Heller ikke
nar vi bevaeger os over for at beskaftige os med lering i det refleksivt moderne.

Men hvad er viden sa? Ifolge den her fremforte teori er viden et begreb for
et individs (dys. et menneskes eller en organisations) mdder at handtere
omverdenskompleksitet pa, et individ der vel at marke altid er inkorpo-
reret i sin omverden. Viden er en kilde til at transformere usikkerhed til
sikkerbed. . .

(Qvortrup 2004:82)

Vi har altsa mindst to formal med viden:
1. at reflektere over de sociale betingelser for vores eksistens og
2. som kilden til at transformere usikkerhed til sikkerhed.

Vi forstar nemlig, at al viden over (og med) 2. orden indbefatter refleksion. Refleksion er
med til at udfolde det potentiale, som Jens Rasmussen omtaler 1 nedenstdende citat:

Udfordringen i dag bestar i at vedkende sig, det vil sige erkende og aner-
kende, at viden er et produkt af fortolfningsmassige processer. 1 stedet
for at opfatte viden som noget objektivt kendt, md vi prove at forsta viden
som et potentiale, der kan ndvikles af og i den enkelte.

(Rasmussen 1996:97)

Sammenholder vi sa viden og refleksion, har vi nzsten etableret et leringsbegreb: Vi-
denspotentialet udloses af refleksionen. Refleksionen kan have forskellige karakterer alt ef-
ter hvilket niveau af viden, vi befinder os pa.

7.2 Leering

Qvortrup opstiller, som med viden, et ordensdelt leringsskema, hvor han sammenholder
sit vidensbegreb med et tilsvarende lzeringsbegreb. Det handler naturligvis om, hvad man
skal foretage sig pa de forskellige niveauer for at tilegne sig yderligere viden eller stimulere
vidensprocessen. Disse generelle aktiviteter eller undervisningsformer, Tabel 3, giver os en
ide om, hvad vi skal stille op, nar vi skal lave et undervisningsmateriale omkring et hyper-
komplekst emne/felt, som fx Internetbaserede medier.

20 med de aktiviteter og mod de mal som Fzlles Mal angiver.
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1. Ordens le- Direkte lxnr}gs.snmulermg (}{lasse— Lzring som Faktuel vi- . '
i rumsundervisning, forelesning, resultat af in- den Kvalifikationer
g multiple-choice trening) put
2. Ordens la- Tilretteleeggelse af situativ selvtileg- Lgeﬂng. som Situativ vi-
cin nelse (o rorektarbeid refleksion over den Kompetencer
g else (gruppe- og projektarbejde) leringsadferd e
Lzaring som
3. Ordens le- Stlmulermg af paradlgmebev?dst refleksion over Systemisk N
: selvfrembringelse (konstruktions- forudsxtninger | Kreativitet
ring . . . viden
og produktionsarbejde) for leringsad-
feerd
Lering som
4 Ordens lee- Soc1a1. og organisatorisk forandring forandrmg af Verdensvi-
. (endring af grundleggende antagel- | forudsatnin- Kultur
ring den
ser) gerne for la-
ring 1-3

Tabel 3 - Tilfojelser og @ndringer ved forfatterne (Qvortrup 2004:135)

Vi soger at stimulere lering pa de tre forste niveauer. Vi skal altsa finde arbejds-
/undervisningsformer som til sammen og hver iser bade tilskynder til og resulterer i reflek-

sion.

Der nzvnes tre discipliner som centrale arbejdsformer 1 Falles Mal for faget Medier under
formalet for faget. De bliver ogsa beskrevet i Kristian Pedersens Bo’s Billedbog, dog med
et virksomhedsteoretisk udgangspunkt. Det betyder, at de tre discipliner” er leering i sig
selv. Men da vi tager udgangspunkt i et refleksivt laeringssyn, medforer virksomheden og
refleksionen over virksomheden: Laring. Hertil kommer Kristian Pedersens opdeling af
borns billedvirksomhed.

Forst til min omtalte nbehag ved tredelingen”. Efter min mening handler
det om, at lering mere er resultatet af virksombeden end egentlig virk-
sombed. For grundleggende kan man lere, bade nar man leger, og nar
man arbejder. Det er i hvert fald en mulighed.

(Hermansen 2001:67-68)

Ovenstaende citat passer godt med vores brug af Kristian Pedersens tredeling, som tager
udgangspunkt i virksomhedsteori, og med vores refleksive leringssyn. Derfor vil vi over-
saette og fortolke denne tredeling med henblik pa at operationalisere bade tredelingen og
det efterhianden etablerede leringsbegreb. I nedenstiende skema ses sammenskrivningen af
Kristian Pedersens fem punkter i de endelige tre (Pedersen 1999):

21 Eller virksomhedsformer
22 Leg, laering og arbejde. (Hermansen 2001:67)
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Undervisningen skal udvikle elevernes astetiske

Oplevelse

oplevelse af den virkelighed, der kan represente-
res 1 estetiske vaerker — og af astetiske produkter
og processer??

- i forhold til den virkelighed, der soges fremstil-
let i billeder, og i forhold til billedkunstens og bil-

ledkommunikationens verker.24

Eleverne kaster sig ud i Internettet med den fot-

handsviden, de har om Internetbaserede medier.
Eleverne etablerer og praesenteres for en rakke
begreber, som kan facilitere oplevelserne.
Eleverne reflekterer over deres oplevelser og op-
nér indsigt i, hvordan de kan kvalificere fremtidi-
ge oplevelser og bruge disse oplevelser som
grundlag for analyse og produktion.

Elevernes refleksion kan meget vel fore til, at de
finder mider at opleve pa, som ikke er beskrevet
i dette Undervisningsmateriale.

Analyse

Undervisningen skal gennem et arbejde med ana-
lyse af @stetiske vaerker og med wstetisk stof fra
kulturens og historiens verden give eleverne mu-
lighed for at beskrive, forsta og forklare astetiske
varker som udsagn og tolkninger af virkelighed,
sd de tilegner sig forudsxtninger for forstielse og
kritisk vurdering af @stetisk kulturliv2s

- med henblik pa at kunne forsta, hvad der er pd
spil i billedkultutrer, med henblik pa kritisk vurde-
ring af wstetiske vaerdier, kvaliteter og indhold og
med henblik pé at fi begreb om, hvad der sav-
nes, si der tilstreebes et realistisk grundlag for
utopidannelse.26 27

Eleverne introduceres for og gir mere i dybden
med en rakke regler og begreber, som kan bru-
ges til at beskrive Internetbaserede medier bade
indholdsmassigt og «stetisk.

Der er ogsa fokus pi afsenderens rolle og de vit-
kemidler, som mediet stiller til radighed.
Elevernes egen brug af Internetbaserede medier
vurderes og danner grundlag for bevidstgorelsen
af begreber og holdninger.

Eleverne reflekterer over regler og sammenhan-
ge og finder ud af, hvad de selv bliver pavirket af,
hvordan de bliver pavirket, og hvordan man bru-
ger mediet til at pavirke andre.

Elevernes refleksion forer ogsi udenfor dette
Undervisningsmateriale i form af behov for fx
andre regler og modeller for kommunikation.

Produktion

Undervisningen skal udvikle elevernes brug af
astetiske udtryksformer gennem tilegnelse af for-
skellige former for astetiske formsprog, der an-
vendes til at udtrykke egne oplevelser.2s
Undervisningen skal gennem et arbejde med for-
skellige materialer, redskaber, teknikker og meto-
der til @stetiske fremstilling og formidling udvikle
praktiske forudsaztninger for oplevelse og tileg-
nelse af stetiske formsprog.2?

Undervisningen skal gennem et arbejde med
astetisk formidling til andre udvikle elevernes
fremstillingsmuligheder, si de kan deltage i den
offentlige @stetiske kommunikation3?

- af udtryksmeassig og kommunikativ art, hvor
der arbejdes med at videreudvikle deltagernes bil-
ledsprog teknisk og formsprogligt til at bare det
indhold og udtryksinteresser frem, der har eksi-
stentiel betydning for bern og unge.3!

Eleverne producerer hjemmesider ud fra deres
forhindskendskab til mediet.

Gennem efterfolgende analyse og kritik kvalifice-
res elevernes udtryk.

Eleverne producerer hjemmesider pd baggrund
af analyse og kritik.

Eleverne reflekterer over deres produktion og
finder derigennem ud af, hvad de skal gore bed-
re, og hvor og hvordan de skal soge at forbedre
deres kompetencer.

Eleverne reflekterer over de tekniske og red-
skabsmassige sider af produktionen og finder ud
af, hvilke tekniske redskaber de skal opsege
udenfor dette Undervisningsmateriale

Tabel 4 - Kristian Pedersens tredeling og vores fortolkning

23 Oplevelsesmassig virksombed (Pedersen 1999:251)
24 Oplevelsesmassig virksombed (Pedersen 1999:252)
2 _Analytisk virksombed (Pedersen 1999:251)

26 Utopier knyttes hos Kristian Pedersen til: Fantasiskildring, bvis opgave er at udvikle sansning, perception, kognition og
fremstilling i forhold il den indre virkelighed — og at relatere fantasien til den omgivende fysiske og sociale virkelighed gennem
utopiskildringer. (Pedersen 1999)

27 Analytisk virksombed (Pedersen 1999:252)

28 Udtryksmassig virksombed (Pedersen 1999:251)

2 Handperksmassig virksombed (Pedersen 1999:251)
30 Kommunikativ virksombed (Pedersen 1999:251-252)
U Fremstillende virksombed (Pedersen 1999:252)
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Oplevelse, analyse og produktion betragter vi som mader at arbejde pa eller som discipli-
ner, de skal arbejde med™. De kan enten sté selvstendigt eller, som her, overlappe hinan-
den. For at understrege og motivere sammenfaldet mellem disciplinerne indferer vi begre-
bet refleksion som redskab. Dette redskab hjalper og faciliterer den lerende pa sin vej gen-
nem og mellem de tre discipliner som vores undervisningsmateriale er bygget op omkring.
Populert sagt handler refleksion om at tenke over, hvad det er, man har hort, set, folt, er-
faret for derefter at vare i stand til at udnytte den nyvundne viden til at tilegne sig endnu
mere viden.

Men hvordan far disse teoretiske overvejelser sd indflydelse pa undervisningsmaterialet?

7.3 Didaktik - eller hvordan man omseetter teorien til
vores praksis

Lige fra de forste formmuleringer af den moderne pedagogik i midten af
1700 ‘tallet, har der hersket enighed om, at det ypperste mal for al un-
dervisning er forstdelse. Den moderne pedagogiks teoretiske grundleggere
er, uanset deres forskelligheder i ovrigt, optaget af det samme problem:
Huvordan sikrer man sig, at eleven ikke kun far kendskab til det stof,
der undervises i; men at han eller hun ogsa kommer til at forsta det.
(Rasmussen 1996:94)

Hermansen bruger folgende udtryk: Double bind som leringens motor Hermansen 2001:73),
hvor begrebet double bind kommer fra Bateson. Double bind handler om at stille eleven i
et dilemma eller udsatte ham eller hende for flere - tilsyneladende ligevardige, men modsi-
gende - losninger pa et givent problem. Motoren i vores Undervisningsmateriale bygger til
dels pa ovenstaende. Refleksion kan medvirke til afklaring og til en folelse af sikkerhed.
Men refleksionen forer ogsa eleven nye steder hen og medforer nye erkendelser, som krae-
ver ny refleksion og afklaring. Kort sagt: refleksionen er tzet forbundet med det potentiale,
som Rasmussen (Rasmussen 1996) omtaler og den kilde til transformation, som Qvortrup
udleder (Qvortrup 2004). Derfor betragter vi refleksionen som leringsmotoren i vores Un-
dervisningsmateriale. Motoren driver eleven rundt mellem disciplinerne, men ogsa ud af
materialet.

Nedenstiende skema er et udtryk for, hvordan vi valger at betragte viden, lering og prak-
sis” sammen.

32 Eller virksomhedsformer jf. vitksomhedsteorien som de 3 punkter oprindeligt stammer fra — se Pedersen
1999
31 forbindelse med udvikling af undervisningsmaterialet.
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8 Indhold af undervisningsmaterialet

Vi betragter de to folgende kapitler: ’8 Indhold af undervisningsmaterialet” og 9 Under-
visningsmaterialets indhold og teorier” som en del af lerervejledningen til undervisnings-
materialet.

8.1 Faglig malseetning

Formalet med undervisningsmaterialet er at gore eleverne til kompetente og kvalificerede
brugere af web og webdesign gennem refleksive handlingsmenstre.

Det er vigtigt, at de faglige mal for undervisningsmaterialet opridses af hensyn til at kunne
bevare overblikket over, om de i Falles Mal opstillede malsztninger for Medier, Dansk og
Billedkunst som valgfag opnis.

% Malgrupper
% Cybergenrer

® Design
0 Form
O Layout
O Typografi
0 Illustrationer
0 Farver
0 Astetik

O Multimedier pa Internettet herunder lyd, animationer og levende billeder
® Redskaber
O Vi giver et kort oprids over de redskaber, som vi potentielt ser tilgodeset i
undervisningsmaterialet pa side 50.

Valget af disse faglige mal er primart udledt af de opstillede mal i Falles Mal.
Vi har valgt at lave en synoptisk opstilling af slutmal og trinmal for Medier (Tabel 06),

Dansk (Tabel 7) og Billedkunst (Tabel 8) som valgfag for at bevare overblikket, nar vi
sammenligner med vores faglige mal for undervisningsmaterialet.
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8.2 Synoptisk opstilling

Kan ogsa placeres i lerervejledning.

St L, e

blandingsgenrer

Producere elektroniske og tryk-|Malgrupper  |Oplevelse
te medier fra idé til fardige Cybergenrer |Analyse
produkter. Design Produktion
Analysere og vurdere egne og|Malgrupper  |Oplevelse Indsamle sites til logbogen.
andres brug af medier Analyse Udvzlge sites til analyse.
Qvelser Vurdere indsamlede sites pé
Opgaver baggrund af analyseafsnitte-
Logbog ne 1 handbogen.
Vurdere hensigter, hvormed|Malgrupper  |Analyse Vurdere afsender- og mod-
forskellige mediegenrer bliver Ovelser tagerforhold pa indsamlede
produceret Logbog sites.
Nedfzlde i logbog.
Analysere mediers tekniske,| Design Analyse Vurdere design pda de ind-
hindvarksmassige og wxstetiske Produktion  |samlede sites pa baggrund
virkemidler. Logbog af analyseafsnittene i hind-
Opgaver bogen.
Gemme vurderinger i log-
bogen til brug for et eget
produceret opslagsvark til
produktionsdelen.
Karakterisere formidlingen i/Cybergenrer |Analyse Karakterisere de indsamlede
forskellige elektroniske og tryk- Logbog sites 1 forhold til de opstille-
te medier Opgaver de cybergenrer i analyseaf-
snittet i handbogens analy-
seafsnit.
Kende til mediemonstre og — Mailgrupper  |Analyse Analysere klassekammerater
vaner Logbog mediemenstre ved observa-
tioner.
Skelne mellem fiktive og ikke-|/Cybergenrer |Analyse Vurdere mediekonvergens
fiktive udtryk samt mediernes Logbog pé indsamlede sites.

Tabel 6 - (Undervisningsministeriet, Faelles Mil for Medier: Slutmal)

Tomms e oo

Lytte aktivt og forholde sig/Redskab Analyse Fzxlles opsummering af vur-
dbent, analytisk og vurderende til Logbog deringerne af de indsamlede
andres mundtlige fremstilling Ovelser sites.

Indsamle stof og disponere et Milgrupper Oplevelse Indsamle sites til videre brug
indhold pi en made, der frem- Analyse i analyse og produktion.

mer hensigten med kommunika- Produktion

tionen Logbog

Anvende layout og bruge billeder|Design Produktion  |Anvende  virkemidler  pi
i deres egne tekster, si det Logbog egenproduktion.

fremmer tekstens kommunikati- Argumentere for anvendel-
on sen.

Skrive pd computer med hen-|Redskab Oplevelse

3+ Sondringen mellem ovelser og opgaver gar alene pi at, i ovelser over man pa noget man skal blive bedre til.

I opgaver skal man lose en opgave hvori man skal udforske noget nyt.

Oplevelse, analyse og produktion af Internetbaserede medier med udgangspunkt i Faelles Mal
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sigtsmassig skriveteknik Analyse

Produktion
Give respons pa andres tekster|Malgrupper Analyse Vurdere indsamlede sites pa
og modtage respons pa egne tek- Logbog bagerund af analyseafsnittene
ster i handbogen.
Bruge og gore rede for sproget Malgrupper Produktion  |Argumentere for valg af de-
som middel tl konfliktlosning, sign.
overtalelse, underholdning, ar-
gumentation, manipulation, for-
midling af viden samt sprogets
poetiske funktion
Gore rede for samspillet mellem|Cybergenrer  |Analyse Analysere indsamlede sites.
sprog, tekst, genre, indhold og si- Produktion Argumentere for valg af de-
tuation sign.
Forholde sig analytisk og vurde-|Redskab Analyse Analysere indsamlede sites.
rende til sprog, sprogbrug og Produktion
sprogrigtiched i deres egne og
andres tekster
Gore rede for betydningen af|Redskab Analyse Analysere indsamlede sites.
sproglige virkemidler og bruge Logbog
dem
Anvende viden om litteraturens|Redskab Analyse Analysere indsamlede sites.
foranderlighed gennem tiderne
og om, at litteraturen afspejler
den tid, den er blevet til i
Vurdere og perspektivere vaerdier|Redskab Analyse Analysere indsamlede sites.
og verdiforestillinger i andres
udsagn samt i tekster og andre
udtryksformer fra forskellige ti-
der
Vutrdere og perspektivere verdier Redskab Analyse Analysere indsamlede sites.
og vardiforestillinger i andres
udsagn samt i tekster og andre
udtryksformer fra forskellige ti-
der
Fortolke, vurdere og perspekti-| Redskab Analyse Analysere indsamlede sites.
vere tekster og andre udtryks-
former ud fra sivel umiddelbar
oplevelse som analytisk fordybel-
se
Gore rede for genre, kommuni-|Design Analyse Anvende kommunikations-
kation, komposition, fortzllefor- Produktion model til analyse af andres og
hold, fremstillingsform, tema og Ovelser egne produktioner.
motiv, sprog og stil samt menin- Opgaver
gen i tekster og andre udtryks- Logbog
former selvsteendigt og i samspil
med andre
Udtrykke sig i billeder, lyd og/Design Analyse Anvende og argumentere for
tekst i sivel enkle som mere Produktion  |designvalg pa egne og andres
komplekse produktioner i en Ovelser produktioner.
form, der passer til situationen, Opgaver
samt i dramatisk form Logbog
Sege information pa forskellige|Redskab Oplevelser Indsamling af sites til logbog
mider og i forskellige medier Logbog og senere analyse af indsam-
samt valge den informationskil- lede sites.
de, der er mest hensigtsmassig

Tabel 7 - (Undervisningsministeriet, Dansk:24-31)
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Arbejde hensigtsmaessigt 1 bille-| Design Produktion  |Anvende og argumentere for
der med et udvalg af billedfor- Opgaver valg af design og illustratio-
mer og egne billedfascinationer Logbog ner.
Udtrykke iagttagelser, betydnin-|Astetik Analyse Vurdere og argumentere det
ger, fantasier, folelser og hold- Logbog hele astetiske indtryk af de
ninger i billeder indsamlede sites.
Valge hensigtsmassigt mellem|Design Analyse Analysere indsamlede sites.
forskellige metoder, teknikker og Produktion  |Argumentere for valg af de-
materialer under fremstillingen af| Ovelser sign.
plane, rumlige og -elektroniske Opgaver
billeder
Eksperimentere med billedudtryk|Design Oplevelse Analysere indsamlede sites.
og benytte kombinationer af vi- Analyse Argumentere for valg af de-
suelle former i den billedskaben- Produktion  [sign.
de proces
Inddrage forskellige kulturers bil-| Design Produktion  |Anvende de vitkemidler de er
ledformer i billedarbejde blevet prasenteret for i analy-
seafsnittet af haindbogen.
Inddrage nogle af historiens og|Design Produktion  |Anvende de virkemidler de er
samtidens visuelle kulturer i bil- blevet prasenteret for i analy-
ledarbejde. seafsnittet af hindbogen.
lagttage, beskrive, tolke og vur-|Design Analyse Analysere og argumentere for
dere billeders indhold Produktion  |designvalg af de indsamlede
Logbog sites.
Ovelser
Afkode tegn og symbolers be-|Design Analyse Vurdere design pd de indsam-
tydning i billeder Produktion  |lede sites pa baggrund af ana-
Logbog lyseafsnittene i handbogen.
Gemme vurderinger i logbo-
gen.
Analysere, reflektere over og|Design Analyse Vurdere design pa de indsam-
bruge forskellige billedgenter og Produktion |lede sites pd baggrund af ana-
kategorier. Ovelser Iyseafsnittene i handbogen.
Opgaver Gemme vurderinger i logbo-
Logbog gen til brug for et eget pro-
duceret opslagsvark til pro-
duktionsdelen.
Deltage med visuelle udtryk i/Design Produktion  |Egenproduktion.
projekter i eller uden for skolen
Anvende kunstens og kulturens|Design Produktion  |Egenproduktion.
billedsprog som et kommunika-
tionsmedie.

Tabel 8 - (Undervisningsministeriet, Billedkunst som valgfag: Slutmal)
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9 Undervisningsmaterialets indhold og
teorier for indhold

9.1 Malgrupper

9.1.1 Teori - kommunikationsmodel

Eleverne skal have en forstaelse for de kommunikative styringsredskaber, der anvendes
som analysemodel for designet af professionelle hjemmesider. Vi har derfor valgt at anven-
de Lisbeth Thorlacius’ model for visuel xstetisk kommunikation, der er fokuseret pa web
sites.

Thorlacius bygger sin model (Tabel 9) pa Roman Jakobsons model for verbal kommunika-
tion. Jakobsons model bliver af Thorlacius udbygget til anvendelse pa web sites. Thorlacius
underbygger sin omdannelse af Jakobsons verbale kommunikationsmodel til en kommuni-
kationsmodel ved:

oo I have first of all replaced Jakobsons langnage functions with com-
munication functions and 1 have added several communication functions
to my model in order to meet the demands of being able to analyse the
visual aspects and the net specific aspects of the communication situation.
(Thorlacius 2002:80)

Thorlacius’ omdannelse af Jakobsons model kommer til at se sadan ud:

Context
The referential
function and the
intertextual func-

tion
Addresser Addresser Message Addressee Addressee
(Outside the (Inside the prod- The formal aes- (Inside the prod- (Outside the
product) uct) thetic function uct) product)

An analysis of the The expressive and the inex- The conative An analysis of the
intentions of the and the emotive  pressible aesthetic =~ function and the reception of the
addresser functions function interactive func- addressee

tion
Medium
The phatic func-

tion and the navi-
gative function
Code
The meta-
communicative
function and the
intersemioitic
function
Tabel 9 - Visual, aesthetic communication model — (Thorlacius 2002:87)
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9.1.2 Handling - kommunikationsmodel

Thortlacius models anvendelse til folkeskoleelever er umiddelbart for kompleks, og vi har
valgt at simplificere modellen, sa eleverne tilnzermelsesvis kan fa et hensigtsmessigt udbytte
af modellen, men med andre ord og udtryk.

Vi har valgt at beholde Thotlacius vertikale og horisontale tredeling, men i stedet for at an-
vende den alene som analysemodel vil vi ogsa anvende den som designmodel, hvor elever-
ne skal have alle aspekterne med 1 deres overvejelser, for de selv designer.

Kontekst/
Referencer

Af |

Sen asenderen
Catph
der viteds

Medie/
Virkemidler

Kode/
Teknik

Figur 1 - Kommunikationsmodel baseret pa Thorlacius model

Da eleverne skal reflektere over det allerede indsamlede datamateriale - hjemmesiderne i
deres logbog fra oplevelsesdelen - valger vi, at eleverne skal reflektere over de hjemmesi-
der, som de allerede kender fra oplevelsesdelen.

Eleverne skal hver isar kigge pa modellen og skrive svarene ind i deres logbog. Det er her-
efter vigtigt, at de samlede svar bliver sammenlignet. Besvarelsen skal ske pa baggrund af
elevernes forudgaende kendskab til layout, fonte, cybergenrer etc.

Disse overvejelser omhandler, hvilke intentioner man har med hjemmesiden, hvordan man
vil kommunikere sine intentioner, i hvilken kontekst man vil lave den, hvilket format man
vil bruge til at kommunikere med, og hvordan brugeren forventes at agere.

Med udgangspunkt i Lisbeth Thorlacius model for visuel @stetisk kommunikation vil vi i
undervisningsmaterialet gennemga de overvejelser, som designeren gar igennem, og som
eleverne ogsa selv skal gennemga i produktionsdelen.

Modellen i sin nye form vil pa baggrund af dens mange funktionaliteter allerede i starten af
analyseafsnittet blive introduceret og vil blive prasenteret igen og igen gennem de forskelli-
ge afsnit om cybergenrer og design.
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9.2 Cybergenrer

Begrebet genrer bliver blandt andet brugt i litteraturen og i billedkunsten til at kategorisere
de enkelte vaerker. Lige som i dansk og billedkunst har vi fundet det vigtigt, at eleverne skal
kunne kategorisere de hjemmesider, som de har samlet i deres logbog.

Forskellen pa litteraturgenrer og cybergenrer er hovedsageligt, at litteraturgenrerne tager
deres udgangspunkt i indholdet, hvor de senere opstillede cybergenrer ogsa har fokus pa
indpakningen, formen se side 32.

9.2.1 Teori — cybergenrer

Jakob Nielsen og Marie Tahir fremhaver i deres bog "Homepage usability — 50 websites
deconstructed” otte generelle metaforer for hjemmesider (Nielsen 2002:2). De fremhavede
metaforer er:

Magazine cover

Your face to the world

Artwork

Building lobby

Company receptionist/concierge
Book table of contents
Newspaper front page

Brochure

L R SR CHE O S SR O &

Nielsen og Tahirs metaforer bygger alene pa form og slet ikke pa indholdet. Fx Magazine
cover, hvor det er hjemmesidens frontpage™, der optager dem.

Nielsen og Tahir har varet en god rettesnor for begrebet cybergenrer, men blev alligevel
forkastet, da vi fandt, at de anvendte begreber og forklaringer var for uklare i forbindelse
med undervisning af elever i folkeskolen.

Michael Shepherd og Carolyn Watters angiver derimod 1 deres oplaeg The Functionality
Attribute of Cybergenres” et forslag til hvilke cybergenrer, der kan anvendes pa Internettet.
Shepherd og Watters angiver syv genrer:

Personal Home Page
Corporate Home Page
Brochure

Ressource

Catalogue

Search engine

Game

L N S S R S S

Shepherd og Watters opstilling definerer genrerne mere klart end Nielsen og Tahir. Der er

dog sammenfald mellem Nielsen og Tahirs metaforer og Shepherd og Watters cybergenrer.
Shepherd og Watters opstilling er som navnt mest anvendelig og kan umiddelbart, oversat

til dansk og med forklaringer, anvendes 1 handbogen.

% Den forste side der er adgang til.
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Den made som vi anvender Internettet pd i dag, 2005, har desuden faet os til at antage, at
der mindst ma findes yderligere tre genrer:

% Asynchronous communication — uset-to-user (debatfora).
® Synchronous communication — uset-to-user (chat).
% Communities (websamfund). Herunder ikke lukkede samfund fx intranet.

Opsummeringen (Tabel 10) af cybergenrerne bliver altsa forelobig til felgende 10 cyber-
genrer. Vi valger at oversatte cybergenrerne til dansk og beskrive dem hver iszr:

Personal Home Page Personlig hjemmeside En personlig hjemmeside. Fx en fami-
lie der laver en hjemmeside om deres
husdyt fx “hjem.get2net.dk/kanin/”.

Corporate Home Page ~ Firma hjemmeside Et firma der vil fortxlle om organisa-
tion, men ogsa om fx produktrakke fx
”ibm.dk”.

Brochure Brochure Farverig og billedrig hjemmeside der

frem for alt er en reklame for et pro-
dukt eller et sted fx “hummer.com”.

Ressource Portal En samling af kategoriserede og tema-
tiserede links fx ”emu.dk”.

Catalogue Indkebskatalog Et salgssted fx ”dba.dk” eller ”qxl.dk”.

Search engine Soegemaskine Find information p4 nettet fx
”google.dk”.

Game Spil Underholdningssite hvor man kan
spille fx ”Teagames.com” eller "Mi-
niclip.com”.

User-to-user Debatforum Diskussionsforum hvor man asyn-

kront kan deltage i debatter eller hjal-
pe computerbrugere fx ”de-

bat.jubii.dk”.

Chat Chat Et online chatsite. Fx MSN Messenger
eller ICQ.

Communities Websamfund En gruppe af folk med samme interes-

se fx dr.dk/skum/hundeparken”.
Tabel 10 - Tabel over cybergenrer

Michael Shepherd, Carolyn Watters og Alistair Kennedy angiver i deres opleg fra 2004
”Cybergenre: Automatic Identification of Home Pages on the Web” (Shepherd 2004:240)
en, efter eget udsagn, noget uklar taksonomi for udvikling af cybergenrer. Udviklingen af
taksonomien tager udgangspunkt i de allerede eksisterende genrer fra fx litteraturen og bil-
ledkunsten. Genrerne bliver 1 Shepherd, Watters og Kennedys model, Figur 2, omdannet,
markeret med stiplede linier, og bliver til nyopdukkede cybergenrer.

Cybergenre

Eksisterende Nyt

Kopieret----- -Variant- - - - - Nyopdukket Spontant

Genrenes udvikling
Figur 2 - Oversat og fortolket af gruppen (Shepherd 2004:240)
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For eksempel:
Avis — allerede eksisterende = Elektronisk avis — variant = Personlig elektronisk avis —
nyopdukket.

9.2.2 Handling — cybergenrer

Eleverne kender genrebegrebet fra Dansk.

Cybergenrebegrebet bliver ikke prasenteret for eleverne i den form, som vi redegor for i
Figur 2, men som et diskussionsopleg hvor eleverne skal redegore for, om de kan finde
forskelle i maden, hvorpa hjemmesiderne prasenterer indholdet.

Diskussionerne skal tage udgangspunkt i de indsamlede sites 1 logbogen.

Gennem samtalerne reflekterer eleverne over forskellene.

9.3 Form

En hjemmeside har, uanset om det er en international virksomheds hjemmeside, eller det er
den lokale kaninavlers hjemmeside, et overordnet design. Ved overordnet design forstar vi
hele hjemmesidens design fx gennemgaende grafikelementer, farver, typografi og lignende.

Vi bruger her form som begreb for det overordnede design.

9.3.1 Teori — form

I designprocessen

Ingelise Flensborg underbygger/forklarer i sin artikel ”Astetisk erkendelse i den grafiske
brugerflade” (Flensborg 2001:198), at der i traditionelle designopgaver tales om et design-
kompleks, der ma tages i betragtning, nar et nyt design skal udvikles. Designkompleksets
aspekter kommer til udtryk i Papaneks model Figur 3:

Brug chov

Merod Funktion

Hstetik ~/Association

Figur 3 - Papaneks designkompleks i Ingelise Flensborgs ”/Estetisk erkendelse i den grafiske brugergranseflade”.

Side 32 af 88

Oplevelse, analyse og produktion af Internetbaserede medier med udgangspunkt i Falles Mal



Ulrik Esmann Andersen

Lars Borg

Specialegruppe N

MIL 2003

Y

Association

Brug
Behov

Astetik

Tidsand

Metode

Hvilken betydning er der i objektet?
Hvortledes kan objektet passe ind i for-
skellige sammenhaenge?

Hyvilke associationer giver det os?
Fungerer det?

Tilfredsstiller det okologiske, skonomi-
ske, psykologiske, andelige, teknologiske
eller intellektuelle behov?

Hvortledes kan formerne og farverne
sammenszattes til helheder, der glader os,
er smukke, spendende og meningsfulde?
Reflekterer designet den tid og de betin-
gelser, der har givet anledning til det?
Passer det ind i den almindelige socio-
okonomiske orden, i hvilken det skal
fungerer

Hyvilken interaktion er der mellem red-
skaber, processer og materialer?
Anvendes materialer og redskaber opti-
malt?

Tabel 11 - Papaneks designkompleks - kommenteret.

9.3.2 Handling — form

I analyseafsnittet kan lereren anvende Papaneks designkompleks, og de uddybende design-
sporgsmal 1 Tabel 11 kan anvendes i diskussionsoplag til eleverne.

Hvad minder det om?
Hvilke malgrupper skal se den?

Prov hjemmesiden pa mélgruppen.
Hvilke behov er der for hjemmesiden?
Skal den underholde eller informere?

Hvilke grafikelementer bruger du?

Kan de vere anderledes?

Er hjemmesiden en oplevelse i sig selv?
Er designet tilpasset den malgruppe, som
hjemmesiden skal henvende sig til?

Fungerer menuer og billeder?
Er der sider, der ender blindt

I produktionsafsnittet kan eleverne med fordel anvende sporgsmalene til at evaluere slutde-
signet. Bade med sig selv og i forbindelse med test af deres design pa deres klassekammera-

ter.

9.4 Layout

Formen pé en hjemmeside skal ogsa have et indhold. Indholdet er, hvilke sider der skal va-
re pa hjemmesiden, og hvordan man skal navigere rundt mellem siderne.

Layout i denne forstand er altsd layoutet/designet af brugergrensefladen (GUI).

Layoutet kan vare genkendeligt ved, at hjemmesiden har et konsistent indhold, fx ved at
der altid er dato for revision, eller at navigeringen pa hjemmesiden er gennemskuelig.

9.4.1 Teori — layout

Patrick Lynch og Sarah Horton skriver i bogen ” Web Style Guide: Basic Design Principles
for Creating Web Sites”, at et godt design udmzerker sig ved:

The goal is to provide for the needs of all your potential users, adapting
Web technology to their expectations and never requiring readers to con-
Jform to an interface that places unnecessary obstacles in their paths.

(Lynch: Bilag 1:5)*

3 Da det ikke er lykkes os at fremskaffe bogen, har vi vaeret nedsaget til at kopiere teksten fra Patrick Lynch
og Sarah Hortons website: http://www.webstvleguide.com/index.html?/contents.html.

Side 33 af 88

Oplevelse, analyse og produktion af Internetbaserede medier med udgangspunkt i Faelles Mal



Ulrik Esmann Andetsen
Lars Borg
Specialegruppe N

MIL. 2003

Lynch og Horton nzvner nogle designregler, som en webside bor imedekomme:

% An informative title (which also becomes the text of any
bookmark to the page)

& The creators identity (author or institution)

% A creation or revision date

& At least one link to a local home page or menu page

@ The “home page” URL on the major menu pages in your site

(Lynch: Bilag 1:5)

Den informative titel kunne vare firmaets navn eller produktets navn, eller, hvis det er en
personlig hjemmeside, hjemmesidens forfatter/ejer.

Nielsen og Tahir skriver i deres bog "Homepage Usability — 50
websites deconstructed”, at man skal undga Welcome - ver 2.170.000 hits.
velkommen - og Homepage — hjemmeside - 1 titlen (Nielsen
2002:25), da windowstitles er de nogleord, som sogemaskinerne fx Google blandt andet
bruger til at katalogisere hjemmesider med.

En segning pa "Vel-
kommen” i Google gi-

Afsenderens identitet skal altid vare tydelig. Man kan fx altid serge for at skrive navn pa si-
derne.

Oprettelsesdato eller sidste dato for sidste revision giver den besogende en fornemmelse af
aktualitet.

Mindst et link eller en menulinie pa hver side til hovedsiden eller en anden side. Lynch og
Horton beskriver, at designeren/afsenderen skal undgi at lede den besogende til et sted,
hvor man ikke kan finde links til fx hovedsiden.

Lynch og Horton anvender et begreb ”Dead-end pages” (Lynch: Bilag 1:6).

Besogende kan linke direkte til en side pa en hjemmeside, og hvis der ikke findes et link til
hovedsiden eller til en menu, kan en anden besogende, der kommer fra den forste beso-
gendes side/dokument, ikke finde frem til afsenderens side.

En menu, der linker til hovedsiden og til andre sider, er at foretrakke.

Hjemmesidens adresse (URL) skal iflg. Lynch og Horton altid findes 1 det mindste pa ho-
vedsiden.

De meget simple layoutregler kan oversattes og beskrives sadan:

An informative title Informativ titel pd hver side

(which also becomes the text of any book-mark to

the page)

The creators identity Afsenders identitet

(author or instituition)

A creation or revision date Dato for oprettelse eller sidste revision

At least one link to a local home page or menu Mindst et link til hovedsiden eller en menulinie
page

The “home page” URL on the major menu pages Hjemmesidens adresse “www.uvw.xyz” skal vare
in your site pé den forste side.

Tabel 12 - Simple layoutregler pa baggrund af Lynch og Horton

Kapitel 2 "Interface design” er tilgzengelig pa http://www.webstyleguide.com/interface/print/interface.html
(bogens side 17-36). Dette kapitel er vedlagt som bilag nr. 1. Det er sidetallet i bilaget, der henvises til.
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9.4.2 Handling — layout

Layoutafsnittet prasenteres som en del af analysekapitlet, fordi det indeholder nogle gode
retningslinier for eleverne vedr. modellen for visuel @stetisk kommunikation, Figur 1.

Gennem analysen af de indsamlede sites i elevernes logbog finder vi det vigtigt, at eleverne
gennem de fi simple layoutregler, som de bliver prasenteret for, kan analysere og finde
frem til, om afsenderen af de indsamlede sites lever op til kravene.

9.5 Typografi

Eleverne oplever ofte, at de skal skrive et dokument. Det kan vare en dansk stil eller en fy-
sikrapport. Den made, de prasenterer deres dokumenter pd, har stor betydning for den
made, som lzreren forstar indholdet.

I et dokument anvendes ofte fede skrifttyper, kursiveringer og understregninger til at frem-
have teksten eller dele af teksten.

Med udbredelsen af tekstbehandlingsprogrammer, der redigerer i WYSIWYG”'-formatet,

er brugerne blevet vant til, at de tekster, som de skriver, ser ud, som de er intenderet (Flan-
ders 1998:159).

Pa Internettet er anvendelsen af disse formateringer anderledes. Ofte vil brugeren fx opfat-
te en understregning som et hyperlink. Der er ogsa

risiko for, at den besogendes computer ikke har Der findes en hjemmeside der er op-
: . : ponnerer imod den udbredte brug af

teksttypen 1n§talleret, eller at skeermen ikke viser e Cae S 1L

farven pa skrifttypen pa samme made, som man har http:/bancomicsans.com/home.htm|

valgt. Derfor er anvendelsen af typografi af stor
betydning for den besogendes lyst til at blive pa hjemmesiden. Se ogsa afsnittet om wstetik
pé side 40.

9.5.1 Teori — typografi

Typografi har sit afset i den grafiske verden, hvor typografien opfattes som en del af det
hele design. Henrik Birkvig omtaler typografi som en af fire designparametre (Birkvig
2004:57).

Bo Fibiger beskriver tilblivelsen af typografi i et historisk rids i ”Grafisk design i trykte me-
dier - astetik, forstaclighed og betydningsdannelse” (Fibiger)™. Dette historiske rids om-
handler bl.a. skrifttyperne og de typografiske betegnelser.

De tre skrifttyperetninger, som beskrives hos Fibiger, er antikva (serif), grotesk (sans serif)
og dekoration.

Opbygningen af typografien kan illustreres ved at kigge pa, hvor de typografiske betegnel-
ser kan ses.

T WYSIWYG er What You See Is What You Get.
38 Litteraruhenvisningen er et website, og der er derfor ikke érstal og sidehenvisning.

Side 35 af 88

Oplevelse, analyse og produktion af Internetbaserede medier med udgangspunkt i Faelles Mal



Ulrik Esmann Andetsen

Lars Borg
~ Specialegruppe N
MIL 2003
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Grundsireg

Sarif

Figur 4 - Fontes opbyggelse

De typografiske betegnelser bliver uddybet nermere hos Fibiger, som ogsa nevner kapita-
ler, kursiv, smal, bred, fed, kontur og skygger som typografier, der kan anvendes til trykte
medier.

Skrifttyper pa webdesign er anderledes. Det er som sagt ikke alle computere, som har alle
skrifttyperne installeret.

Begrebet websikre fonte er i kredse af webdesignere et anerkendt begreb. De websikre fon-
te betegnes som serif, sans serif og monospace:

e Sans serif

arial, comic sans ms, hasttenschweiler, impact, ms sans-serif, verdana
o Serif

times new roman, century

e Monospace
courier new”

9.5.2 Handling — typografi

I analyseafsnittet bliver eleverne introduceret for de forskellige typografiske betegnelser og
skal forsege at atkode hvilke skrifttyper, der er anvendt pa de indsamlede hjemmesider 1 de-
res logbog.

Afkodningen kan forega ved at se pa siderne og kigge pa skrifttyperne og simpelthen gen-
kende skrifttyperne, eller en del af teksten kan kopieres ind i tekstbehandlingsprogrammet
for at se, om det kan genkende skrifttypen, eller man kan hejreklikke pa hjemmesiden for
at se, om html-koderne kan afkodes i en simpel teksteditor fx Notepad.

Denne ovelse har vi forsegt at udfore pa www.arto.dk.

Vi kunne genkende Verdana som skrifttypen 1 brodteksten, kopierede en lille tekstdel over i
Word og sa, at det var Verdana.

Da vi hejreklikkede pa teksten og bad om at se kilden, kunne vi se, at hele sitet var bygget
op om stylesheets, som er en form for typografiark, som webdesignere ofte anvender.

% Uddrag af websikre fonte fra http://www.9am.dk/tutorials /html/lektion3.asp
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P forside[1] - Notesblok e
Fler Rediger Formater Vie Hjselh

A

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//w3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://waw.v
<html xmIns="http://www. w3.org/1999/xhtml">
<head>

<titlerArto - Forside</titles
<meta hrtp-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<script type="text/javascript” src="/includes/js/framecheck.js"»</scripts

<link rel="stylesheet" href="/GR e T MENEE" Type="Text/cs5"

¢ 3
Figur 5 - Kildekode fra www.arto.dk

Kildekoden pa hjemmesider finder man ved:
Hojreklik pa siden du vil se koden fra.
Vealg ”Vis kilde”

Notepad dbner og viser kilden som i Figur 5.

Det lykkedes os altsa ikke at finde skrifttyperne via kildekoden pa www.arto.dk, men det
lykkedes os at finde koden pa folgende side:

http://www.staldtobo.webbyen.dk/

I vishjemmeside_privat[1] - Notesblok

Filer Rediger Formater Vis Hi=lp
<table width="98%" border="0" cellspacing="0" ce1l a

<trs
<td width="100%" valign="top" heig
<center:>
<table border="0" width="1
<tr>

<td width=
P align=center=<[RiEa E" color=#0033cc s
p:web3ide=4402582" target=_sel|T>T1Imeld dig&nbsp;staldtob
-<BR=Den 15/5 k1. 20:53. —=<a target=_self target=_sa1f ta
—self target=_self target— self target=_self tfarget=_self
Javascript src="http:/ u. peak. dk/php/ shuxpeakcuunter ph
ww. peak. dk/cgi-bin/ peakcuunter ‘toplist.cgi?id=27576" targ
/moduler, Pr1\at asp»}FPr1\atm3DLogwnm26GeWm3DGen Des1gneﬂ
height=1 src="http://www.peak.dk/php/peakcounter.php?id= 2

< »
Figur 6 - Kildekoden med font fra www.staldtobo.webbyen.dk/

Det er et bevidst valg, at undervisningsmaterialets hjemmeside fortrinsvis er skrevet med
skrifttypen Verdana, som er en sans serif. Verdana, som denne saetning er
skrevet med, er en af de mest udbredte skrifttyper, der eksisterer
(sammen med Times New Roman). Verdana er udviklet i forbindelse med ud-
viklingen af Microsofts produkter og derfor et fast medlem af fx Office og Internet Explo-
rers typografibibliotek.

I produktionsafsnittet skal eleverne selv forsage at lave design med forskellige skrifttyper
og typografier. Eleverne skal selv opleve, at understregninger ikke fungerer optimalt pa
hjemmesider, da det som sagt bliver forvekslet med hyperlinks.

9.6 lllustrationer

Mange hjemmesider indeholder illustrationer. Illustrationerne er, om de oprindeligt er ma-
lerier, fotos eller tegninger, digitaliserede ved enten at vaere scannet med en scanner eller
digitalt fotograferet.

Ved illustrationer forstar vi billeder pa hjemmesider i en eller anden forstand.
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9.6.1 Teori — illustrationer

Mie Buhl beskriver arbejdet med billeder 1 ”Unges fritidsrelaterede astetiske medieressour-
cer i en pedagogisk kontekst” i folkeskolen. Projektet, som Mie Buhl beskriver, er et pro-
jekt, der omhandler elever, der skal lave en animeret billedhistorie (Buhl 2004:34).

Arbejdet med billeder tager afszt i en billedpadagogisk grundmodel for billedsamtale og
billedanalyse, som har udgangspunkt 1 en billedaestetisk produktion i folkeskolen.

Mie Buhl organiserer forst og fremmest arbejdet med billeder i to niveauer: metodisk og
strategisk.

Det metodiske niveau behandler begreberne
@ Tema
@ Form
& Betydninger
& Teknik.
(Buhl 2004:30).

Begreberne opstiller Mie Buhl pa en horisontal akse med teknik og form og en vertikal akse
med tema og betydninger.

Det metodiske niveau vedrorer altsa, hvad billedproduktionen bestar af og ikke fx motivet.

Teknik Hvilken teknologi er anvendt fx blyant, akvarel, plant billede etc.
Horisontal | Form Hyvilke former, der kan laves med den bestemte teknik fx
lys/skygge, rum, bevagelse etc.
Tema Tema for billedet fx deden, rejsen, arbejdslivet etc.
Vertikal Betydninger Udsagn om temaet og dets betydning fx den smukke ded eller den
voldsomme ded, det harde arbejdsliv eller det ensformige arbejds-
liv, den lange rejse etc.

Tabel 13 - Metodisk niveau

Det strategiske niveau omhandler begreberne:
% Begrebstematisering
® Produktionsstrategier
& Billedlogik
® Refleksiv positionering

De fire strategiske begreber bygger videre pa den horisontale og vertikale akse fra det me-
todiske niveau.

Begrebstematiseringen og refleksiv positionering leegger sig pa den vertikale akse henholds-
vis pa tema og form.

Billedlogik og produktionsstrategier legger sig pa den horisontale akse henholdsvis pa tek-
nik og form (Buhl 2004:38).

Side 38 af 88

Oplevelse, analyse og produktion af Internetbaserede medier med udgangspunkt i Falles Mal



Ulrik Esmann Andetsen

Lars Borg
Specialegruppe N
MIL 2003
Akse  Strategisk niveau
e TFormel billedlogik er, nir et materiale tilvirkes med hianden
og dens motoriske operationer fx tegning
e  Dialektisk billedlogik er, nar en teknologi er til radighed fx
fotografi, film etc.

Billedlogik . Paradoksal billedlogik er, nz‘i.r produf:enten il?ke skal formgi—
ve billedet, men kan finde billedets indhold i en stadig strom
af informationer fx Internettet.*?

Video, computer og multimedier er betegnet ved, at produ-
centen ikke behover at kunne mestre et materiale eller tager
aftryk og fremkalde et virkelighedsnaert udsnit.
e TFragmentering
Dekonstruktion af visuel information fx grafer, tekster, film,
video.
. e  Samplin
Horisontal Praespentagtion af idé, der ligger implicit i formbearbejdningen
af visuelle elementet.
e C(itater
Tekstcitater og formcitater fra fx film og video.
. . e Approprierin
Produktionsstrategier nggrfeie uds%lit til ny kontekst vha. fx dekonstruktion
e  Gentagelse
Gentagelse af et billede eller et billedudsnit
e  Variation
Forandringer af billede
e  Genrebrud
Konfrontation mellem kontekster fx fakta, fiktion og faktion
e  (Selv)simulering
Simulering af simuleringers méde at simulere pa
Her refereres til de visuelle repertoirer som genrer, universer, stil-
Begtrebstematisering arter. S
Karakteriseres ved, at producenten traeder et skridt tilbage og
sporger til, hvorfor et tema afbilledes pa netop denne méde.
Udfoldelse af konditioner for udsagn om verden forstiet som
. valg.
Vertikal Beskrives som:

Refleksiv positione- e Den medtenkte udfoldelse af bevidsthed om egen position,

ring og at den kunne vare anderledes.

e At betragte sin egen mdde at se verden pa som en made
blandt mader.
e At formulere @stetiske mader at gore forskelle pa.

Tabel 14 - Strategisk niveau

Mie Buhl samler bade de metodiske og strategiske niveauer i en model. Vi har valgt at farve
det metodiske niveau orange og det strategiske niveau gron. Se Figur 7.

40 Mie Buhl henter disse begteber fra Paul Virilio, Synsmaskinen 1989.
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Begrebstematisering:
Visuelle repertoirer:
Genrer, universer, stilarter
Tematisering af refererende indhold
Tematisering af form
Formelle
aspekter
S ® Rum Produktions-
. : =3 Ologls .
Bl]ledloglk beskaffenhed ® Komposit- | [strategier:
kategoriseret on
fe - .
° Pomnd igheder. * e e Fragmentering
: I?‘alzk'fl; o plunc bile. | Billedfortaelling : i_Y;/ skvzee | o Sampling
aradoks der Astetisk formmulighed ! e Citater
® Rumli ® Fortelle-
Video i ke | |7 Senegele
Computer ® Flcktroniske ® Bevegelse ¢ vanation
Multimedie billeder ® Rytme * Genrebrud
® Tekstur e Sclvsimulering
® [Kontraster

Udsagn om verden forstaet som betydningsdannelser

Refleksiv positionering:
Udfoldelse af konditioner om verden forstaet som valg.

Figur 7 - Model for metodisk og strategisk niveau (Mie Buhl 2004:41)

Udformningen af modellen, Figur 7, bygger hovedsagelig pa Niklas Luhmanns teorier om
systemer. Mie Buhl forklarer:

Det betyder, at der fokuseres pé det, der foregir som artikuleringer’’ af,
hvordan uddannelsesbestemmelser muliggor bestemte made at kommnni-
kere pa. Formalet er at forskyde fokus fra udvalget af konkrete personer
i projektetet” til det kommunikative rum som en padagogisk kontekst
er.

(Buhl 2004:31)

41 Mie Buhl forklarer selv, at artikuleringer er det mest pracise ord, hun kunne finde, som dakker over de
former for tydeliggjorte formuleringer, der kan iagttages i uddannelsessystemet.
4 Det pagzldende projekt som Mie Buhl deltager i bogen.

Side 40 af 88

Oplevelse, analyse og produktion af Internetbaserede medier med udgangspunkt i Faelles Mal



Ulrik Esmann Andetsen

Lars Borg

Specialegruppe N -
MIL 2003

Den pxdagogiske kontekst bestar af, skriver Mie Buhl videre:

Dels malsatte aktiviteter, nemlig det der omhandler nddannelse og dan-
nelse... men ogsa af andre aktiviteter, dvs. samtaler, bade verbale og
non-verbale, der udspiller sig pa forskellig made. Hermed bliver det niu-
ligt at fremanalysere nogle karakteristika ved de konkrete forlob, der ek-
semplificerer de muligheder, der udspiller sig i relationerne mellem it, me-
dier, padagogik og fritid.

(Buhl 2004:31)

Niklas Luhmanns teori ligger iflg. Mie Buhl ogsi til grund for udformningen af to begreber
om astetisk produktion. Der trakkes pa teorien om iagttagelser af 1. og 2. orden i formule-
ringen af begreber om xstetisk produktion.

1. og 2. ordens iagttagelser reprasenterer to former for skelnen:

. orden: Hvad ser jeg?
. orden: Hvordan ser jeg det?

N —

. orden refererer til det metodiske niveau, Tabel 13
. orden refererer til det strategiske niveau, Tabel 14

N —
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9.6.2 Handling — illustrationer

Vi finder umiddelbart Mie Buhl model for det metodiske og strategiske niveau, Figur 7, for
kompleks som begrebsdannelse i folkeskolens xldste klasser. Begreberne i sig selv er ikke
for besvarlige, men vi finder, at en omformulering af hovedbegreberne er nedvendig for at
sikre, at eleverne kan arbejde hensigtsmeassigt med billedanalysen.

Modellen kan simplificeres pa folgende made:

Tematisering

Prov at treede et skridt tilbage og beskriv billedets stilart,
univers eller genre

Tema
Hrilket tema har billedet? Produlkti-
Fx deden, kroppen, livet onsstrategi
Valg af
medie Er billedet sat
. Form sammen af
_ Teknik andre billeder?
Kan det laves 1 Hrilke
hinden? Hvordan virkemidler kan du gen-
- nd er billedet er der kende andre
man finde e . . brugt? billeder i detr
motivet i vicke. Billedets forteelling gt
licheden? Elektro- Lys/skygge Er der genta-
nisk Farver gelser af noget
Kan det kun 2D Rytmer 1 billedet?
pfogrammeres 3. Kontraster
pa computer . 0sV. Kan du finde
elleé.st_:;rn multi- virkelighed og
medier fantasi 1
Betydninger b111ec:1)et pien
Udtryk om temaet gAng;

Hvilke betydninger har deden /kroppen?

Placering i tanke
Beskriv en anden made billedet kunne vare udfert pa

Figur 8 - Simpel udgave af metodiske og strategiske niveauer pa baggrund af Mie Buhls model (Buhl 2004:41)

Den simple model, Figur 8, kan anvendes i analyseafsnittet til analyse af billeder pa de ind-
samlede hjemmesider i elevernes logbog. Modellen kan ogsa anvendes til analyse af evt.
multimedier pa hjemmesiderne fx Flash-animationer. Se afsnittet om Multimedier pa side
48.

I produktionsafsnittet kan den simple model ogsa anvendes til elevernes egne produktio-
net.
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9.7 Farver

Farver har en meget stor indflydelse pa vores liv. De pavirker vores made
at se pd, vores made at fole pa og vores mdde at handle pa. De ndgor en

del af strukturen i ethvert samfund.
(Cumming 1994:7)

Sadan starter Robert Cumming og Tom Porters bog om farvens teori, psykologi og anven-

delse.

Farverne har stor betydning for hele vores kulturelle forstaelse. Det er ikke tilfzeldigt, at
drengeborn traditionelt bliver kledt 1 blat, eller at vores advarselsskilte er rede eller gule.

Farverne bliver brugt i mange henvisninger i vores sprog. Det hedder sig fx, at man gar i
sort, bliver bld af kulde eller bliver gron af misundelse.

Farverne har forskellig betydning, alt efter hvor man befinder sig i Verden.

Det er altsé ikke ligegyldigt, hvilke farver man bruger pa sit design af en hjemmeside, hvis
den altsd henvender sig til mennesker med forskellig kulturel baggrund.

9.7.1 Teori — farver

Farvelaren er en meget vigtig del i faget Billedkunst, og undervisningsmaterialet tager ud-
gangspunkt i det allerede tilegnede stof.

Som fortalt har farverne forskellige betydninger i forskellige kulturer. Vi vil forsege at op-
ridse de forskellige farvers betydning i kulturel forstand. Farveleren er blandt andet beskre-

vet 1 Robert Cumming og Tom Porters bog ”Se pa farver — Om farvens teori, psykologi og
anvendelse” (Cumming 1994:16ff).

Rad De fleste kulturer forbinder red med ild og Det gamle Egypten: Solguden Ra.
styrke. Rod er ildens og lidenskabens farve. Romerriget: Krigsguden Mars.
Den stir for aktivitet, keerlighed, varme, Kina: Bryllups farve.
energi, selvsikkerhed, vildskab og frugtbar- Nordamerikanske indianere: Orken og ulyk-
hed. ke.
Vikingerne: Rodt skjold var krigserklering.
Kristendommen: Kiristi blod og martyrium.
Helligdagene i en kalender er ofte skrevet
med rodt.
Kommunismen: Revolution
Orange De fleste kulturer opfatter orange som var- Grask mytologi: Zeus som var gudernes

mens farve.

konge/hersker.

Buddhismen: Munkenes dragter er orange
for ydmyghed.

Kina og Japan: Kerlighed og Iykke.

I poesien hentydes der ofte til gult korn og
gult hér, og gul og guld forbindes ofte bide
visuelt og i fantasien. Tank bare pa en bor-
netegning af guldmonter.

Gul anvendes ogsa ofte til at symbolisere
misundelse og falskhed. Fx er flere malerier
af Judas Iskariot, ham som angav Jesus til
romerne, gengivet i gul.

Astronomi: Solen.

Hinduismen og kristendommen: Liv og
sandhed. Pavens farve er gul og hvid. Den
bruges af hinduerne som bryllupsfarve.
Kina: Jorden og centrum.

Grask mytologi: Pallas Athene som var gud-
inde for visdom.
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Gron

Planterigets farve som bruges til at symboli-
sere vekst og hab.

Gron er blandingsfarve mellem gul og bla.
Den ses som et symbol pa foreningen af
himmel og jord. Gron findes i mange for-
skellige blandinger. Hvis gron blandes med
gul, gives gulgron som symboliserer forar,
friskhed, spiring. Blandes gron med bld
kommer de turkise og blagronne farver frem
som symboliserer is og kulde. Blandes gron
med rod, kommer de morke og olivengron-
ne farver frem, som forbindes med varme,
sensommer og efterérets farver.

Kina: tre, forir og vand.

Kristendommen: Hibet om evigt liv.

Islam: Muhammeds farve. Den hellige farve.
Industrien: Forstehjalp og udgange.

Himlen og havets farve. Det uendelige rum
som strekker sig ud til de fjerneste horison-
tet.

Bla er en kold farve. Jo morkere den bliver,
des mere antyder den nat og fravaret af lys.
Bla symboliserer ofte himmerige, sandhed,
evighed, troskab, fred, loyalitet, kyskhed,
klogskab og eftertenksomhed.

Kristendommen: Guds og Jomfru Marias
farve.

EU: Gule flag pa en bla baggrund.
Internet: Hyperlink

Sort

I den vestlige verden, som Danmark horer
til, er sort ofte symbol pa dedens og sorgens
farve. Vi bzrer fx sort til begravelser.

Sort er heksens farve og farven for ondskab
og ulykke. Man taler om sort magi og famili-
ens sorte far.

Kina: Nord. Fordi den nordlige himmel re-
presenterede natten.

Det gamle Egypten: Sort kat var hellig.
Store dele af Europa: En sort kat, der kryd-
ser vejen, betyder lykke.

Danmark og USA: En sort kat, der krydser
vejen, betyde ulykke.

Man siger ofte, at hvid ikke er en farve, men
hvis hvid ikke fandtes, var der heller ingen
farver. Ofte satter man andre farver op mod
hvid for at se farven.

Et snelandskab har noget mystisk og uvirke-
ligt over sig. Det virker flygtigt og eventyrag-
tigt, og fraveret af landskabets naturlige far-
ver virker sterkt. Denne egenskab gor helt
naturligt hvid til renhedens og uskyldens far-
ve.

Kejsertidens Rom og i Kina: Dodens og
sorgens farve.
Hinduer og grackere: Vandets farve.

Tabel 15 - Farvernes betydning - Kilde: (Cumming 1994:16ff)

Ligesom i typografien, hvor der anvendes udtrykket web-sikre fonte, anvendes der om far-
verne udtrykket web-sikre farver. De web-sikre farver er de farver, som alle webbrowsere
kan vise. De web-sikre farver kaldes ogsa ’non-dithering colors” se Figur 9, hvori farvernes
hexadecimale kode stir ved siden af farven. Hvid har fx FFFFFF og sort har farvekoden

000000.
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b . ~ I you find this chart helpfl, send
RGB Hex Triplet Color Chart i 5oz od sy “Fhanss
L E-miail-ware.. What o concept! Jncobsawi® ploewiz.net

_ [ rererr [ ] rrccer [ ] Fraoer [T Freerr [ Fraave [ Froere
[ ]rerecc [ ] rrccee [ rrosce [ Fresce [ Frasce [ Froecc
[ |rerran [ ] Frccos [ Fraves [T Freses [ Fraaoe [ Froass
[ Jeceeee [ ]rerres [ ] Frcees [ ] Frasse [ Freces [ Frasee [ Frones [T corron
[ Jooonon [ Fereaa [ rccas [ Fraoas [ Freeas [ Fr3323 [ Fronas [ avecoa
[ ceccee [ rerroa [] Frccon [T Fracea B Frecon [ Fr33oo [ Fronon [ cconon
[ sesses [ | ccrerr [ ] cccerr [T ccaorr [ cosser [ ccaarr [ ccoorr [ ceccon
[ awasnn [ cerree [ ccccee [T ccance [ cessce [l ceasce [ cconce [ osson
[ 929999 [ ] ccrraa [ ccccos [ ceassa [ ceseoa [ ccazon [ ccosco [ aonsen
[ sasses [ ] ccrees [ ] cecees [T ccaoes [ coseen [ ccases [l ccones [ coason
[ 777777 [ ccreas [ ccceas [ cooas Q] coeas [ ccaaas [ cconas [ osson
. GEEEGE |:| CCFFDA |:| CCCCen . CC990a . CCEEDD . CC3300 . CCoeon . 80770
B ssssss [ ] oorerr [ ] ascerr [ 9900rr [ ascerr [ su33rr [ ovoerr [ ooscoo
[ 444444 [_] 9orrce [] saccee [ 99socc [ avssce [ s0sscc [l aooece [ cosson
[ 323323 [ 99rre0 [ 90ccos [ a009e [ aosees [ 993300 [ 9s0ac0 [ ovsso
[ 222222 [ ] oorree [ oocces [ 999966 ] aveees ] a0s3es [l ovoves [ cozzee
I 12oie [ ]ooreaa [ ooccas [ ossoaa [ acee:s [ oo32a [ o200zs [ ovzzo0
[ ceoeo0 [_] sorron [T 2accon [ ssason [ sscson [ 903300 [ ss0sco [ eo1100
[ <0000 [ csrerr [ eeccrr [I] esoorr [ ccccrr [ cszarr [ csoorr [ ovoorr
[ eco00e [ ] esrrce [ e6ccec [I] eesoce [ esesce [l cs3ace [l esoace I ovceee
[ ooosoa [ ] e6rrea [T eoccos [ eeases [ seccos [ cea300 [ csoaco [l ecoece
[ ccooes ] serres ] e6cces [ cesoee [ cecces [ 6c230s [ csooce [l oecece
[ ceoon [ ereas [0 eoccas [ eeooss [ eeceas [ cea323 [ csooza [ ocooes
[ 000 ] csrroa [T esccon [ cesoca [ ceccon [ e300 [ scocon [l cccens
[ 520000 [ 33rere [0 3acerr [ 330ore [ s3cerr [ 33237 [ 3300r¢ [ ocooso
[ :5c000 [ 33rrce [T saccee [ 3390cc [ s3eece [ 333cc [ 3200cc [l ccooss
[ 7oe00 [] 33rre0 [ 33ccos [ 330990 [ 336600 [ 333390 [ 330000 [ ecoerr
[ sco000 [ 23rrce [ 33cces [ 3300s [ 33eecs [ 333266 [ 20006 [ ovosee
[ 550000 (] 33reas [ 3accas [ 330933 [ 336623 [ 332323 [ 330033 [ ocoess
[ +:ce00 [ 337ro0 [ 33ccon [ 329000 [ 336000 [ 533300 [ 330000 [l cvonss
[l 520000 [ corerr [ ooccrr [ cosorr [ coscrr [ cosaer [ ocoorr [l ovona:
[ 220000 [ corrcc [l oaccce [ cesocc [ cesece [ cesace [ ovooce [l evoezz
[ 120000 [ acrroa [ oocces [ cesoos [ evceco [ coazcn [ ccoees [l avoe1s
. [ corees [ eocces [ eessce [ avccce [ ozzec [ ovoses
[ cerras [ eeccas [ eesozs [ evesss [ evzsza [ ovoes:
[ eerroo [ eeccon [ cessco [ cossoo [l cez0e [ ccosoe

Copyright © 1995 Doupglas 8. Jacobsan
Al Rights Reservad

Figur 9 - Hexadecimale farver (non-dithering colors

Pa Internettet findes der flere sider, der kan omdanne de hexadecimale koder til en farve og

omvendt. Se fx http://hjem.get2net.dk/petermad/forms/fcode-dk.htm.

I webdesign skal designeren desuden vare opmearksom pé andet i forhold til brug af farver,
fx ikke at anvende bla skrift i en tekst, da bla tekst betyder hyperlink pa Internettet.
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9.7.2 Handling — farver

I analyseafsnittet skal eleverne efter at vaere blevet introduceret for farverne og deres be-
tydning, fx som i Tabel 15, analysere pa de indsamlede hjemmesider i deres logbog.

I analysen kan eleverne bl.a. komme ind pa, om designerne af siderne har tenkt i farvernes
betydning 1 forhold til deres malgruppe.

Eleverne kan med fordel kigge pa nogle globale virksomheders hjemmesider for at finde ud
af, om der er forskel pa brugen af farverne set i forhold til, hvilket land eller kontinent
hjemmesiden findes. Fx Coca-colas hjemmeside 1 Danmark www.cocacola.dk og i Japan
www.cocacola.jp , hvor der er forskelle pa farverne, men stadig en rod trad 1 designet.

Eleverne kan ogsa se pa anderledes hjemmesider, som anvender farverne som virkemidler

fx Barbies hjemmeside http://barbie.everythinggirl.com/ som anvender pastelfarverne

som virkemiddel. Eller den tyske motorcykelklub Diablos hjemmeside www.diablos-mc.de,
som bruger farverne pa en helt anden made.

I produktionsafsnittet skal eleverne anvende farverne i deres design og preve at omfarve fx
baggrunde og skrifttyperne med de web-sikre farver.

9.8 [fEstetik

9.8.1 Teori - aestetik

Der, hvor mennesket og softwaren modes, ma der skabes en funktionel
0g astetisk appellerende flade eller en flade, der appellerer til nysgerrighed
og udforskning. Der mad skabes et interaktivt design.

(Flensborg 2001:197)

Sadan skriver Ingelise Flensborg i sin artikel
” Aistetisk erkendelse i den graﬁske aestetik [ esd%—tik ] subst. -ken, -ker, -kerne

brugerflade” i sit sammendrag i (Fibiger 1. det at noget er udformet sd det er smukt og be-
2001). hageligt for sanserne.
o det filosofiske studium af det skenne i kunst og

Designere af brugergraenseﬂader skal, natur. Navnet stammer fra A.G. Baumgartens vaerk
modsat systemudvikleren, der tager
udgangspunkt i den teknologiske formaen,
tage udgangspunkt i brugeren. For at kunne
gore dette skal brugerflade-designeren have
en uddannelse, der bade har et kunstnerisk
og teknisk islaet, men det er ogsa vigtigt, at
designeren tillige har forstaelse for, hvordan brugeren tenker og handler.

Aesthetica (1750). En egentlig videnskabelig aestetik

blev grundlagt af Kant med Kritik af demmekraften
(1790).

/af dannet i Tyskland 1750 af greesk aisthetikés 'san-
sende' af aisthst¥s 'en som sanser' (jf. astet)
Kilde: Politikens Nudansk Leksikon

Skal man arbejde wstetisk, ma man lere hele det emotionelle spektrum
fra had til kearlighed, fra afsky til tiltrekning og fra glede til gru at
kende. Det nytter ikke kun at soge de pane og attraktive kvaliteter,
selvom det muliguis er det, man skal bruge for at skabe den gode kob-
soplevelse pa nettet. Man forstar de gode kvaliteter pa baggrund af de
slette og frastodende.

(Hammel 2004)
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Astetik handler altsa grundleggende om, hvordan brugeren associerer pa baggrund af det,
han ser. Webdesigneren kan — til en vis grad — manipulere eller styre disse associationer for
at fremme formidlingen af hjemmesidens indhold. Associationerne styres ikke — nedven-

digvis kun - af det, der vises pa skermen, men af hele den kulturelle ballast brugeren besid-
der.

Den @stetiske oplevelse handler dog ikke kun om skenhed og behag. Hjemmesiden skal
kunne markes, vare til stede og gore, at brugeren kan forholde sig til den (Hammel 2004).
Denne @stetiske tilstedevarelse betyder derfor, at hjemmesiden skal kunne provokere eller i
hvert fald fremkalde folelser hos brugeren.

Den interaktive kunst og computerspillet er sa gode til at formidle og
skabe oplevelser, fordi de forstar at placere brugeren i en klar position.
Det er ikke antallet af muligheder, men mdden, man far adgang til niu-
lighederne, som skaber oplevelsen.

(Hammel 2004)

Den wstetiske opfattelse af en hjemmeside har mindst to konsekvenser:* En kortsigtet og
en langsigtet:

% Forste gang en bruger ser pa hjemmesiden, vurderer vedkommende ret hurtigt, om
han kan lide den eller ej44 — denne vurdering kan, i varste fald, resultere i, at han
forlader hjemmesiden for ikke at vende tilbage.

% Den tilbagevendende eller malrettede og teknisk erfarne bruger ser ogsa pa wstetik-
ken i hjemmesidens funktion og interaktion. Altsa hvor behagelig (og brugbar®) er
den at se/navigere pa.

Men da astetikken handler og skonhed og behag, er den «stetiske oplevelse praget af det
individuelle og det subjektive. Designeren bliver altsa i meget hoj grad nedt til at satte sig i
brugerens og hele malgruppens sted for at designe wstetisk.

9.8.2 Handling - /stetik

I analyseafsnittet skal eleverne lave associationsevelser, som gor, at de bliver bevidste om
astetikken.

En opgave kunne lyde:

Hvis denne hjemmeside var en frugt... hvilken frugt var den sa?

Disse associationsevelser kunne skabe en diskussion om forskellige opfattelser, selv om
eleverne ser den samme hjemmeside. Diskussionerne kan sammenlignes med de diskussio-

ner, som eleverne har i arbejdet med illustrationerne i den vertikale akses 2. orden: ”Place-
ring i tanke” pd side 42.

#3 Se bl.a afsnittet Technical Aesthetics” i Karvonen: Bilag 6.

# Er hjemmesiden smuk eller grim — er den behagelig eller ubehagelig? Men det handler ogsd om, hvor spzn-
dende, udfordrende, farlig den er (Hammel 2004).

# Ubrugelighed medforer ubehag (Flanders 1998).
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9.9 Multimedier pa Internettet.

Grundleggende kan man betragte alt det, man ser pa Internettet, som en blanding af for-
skellige medier eller som multimedier.

Hjemmesidedesignere har en storre® vifte af medier til sin radighed, nir deskal vlge vir-
kemidler til at fange brugeren. Oftest blandes medierne og anvendes i forbindelse med re-
klamer for produkter pa hjemmesider. Andre gange er hele hjemmesiden et multimedie
med blanding af mange medier. Det er fx meget brugt i cybergenren, eksempelvis H3 mini-
sitet pa www.hummer.com, som er et af de steder pa nettet, som vi i gruppen er blevet me-
get betagede af, pga. at designeren tilsyneladende har faet lov til at lave en hjemmeside, der
ikke skal tage hensyn til downloadtid. Han har simpelthen faet frie hander til at lave en
animation pa rigtige billeder. Bemark at hjemmeside er lenge om at loade, men det er det
hele vard.

H3s minisite har adressen: http://www.hummer.com/h3/h3minisite/popup.htm

Til programmering af multimedier anvendes i dag oftest Flash, som er et stykke software,
der kan bruges til at animere og bruge billeder og lyd som virkemiddel. Der er masser af
cksempler p4, at Flash ogsd anvendes pa private hjemmesider, men vi har valgt kun at kigge
pa de professionelle.

Lyde anvendes som opmarksomhedsfanger. Det er fx reklamer pa aviser eller dagblades
hjemmesider, hvor brugeren ved “mouse over”* herer starten af en reklamefilm®.

Levende billeder anvendes efterhanden ofte som reklamesoijler pa iser aviser og dagblades
hjemmesider. Reklamen er pa siden, men nar musen fores over reklamen, starter der rek-
lamefilm, som man kender dem fra reklamepauserne i TV.

Animationer har eksisteret pa Internettet 1 efterhanden mange ar. De mest kendte animati-
oner er simple animationer med fx pile, der kanbevzege sig, eller en postkasse der star og
hopper for at indikere e-mail.

Ved multimedier forstar vi altsa lyd, levende billeder og animationer.

9.9.1 Teori — multimedier

Andrew Crisell anvender ligesom Lisbeth Thorlacius Roman Jakobsons kommunikations-
model som en guideline til forstaelsen af lyde i radioen (Crisell 1986,/1994:60)".

Kontekst
Besked
Medie
Kode

Figur 10 - Roman Jakobsons kommunikationsmodel (Crisell, 1986/1994:60)

Afsender Modtager

4 End fx en grafisk designer, som arbejder med trykte medier.

47 Mouse over bruges som udtryk for, nir brugeren forer musen/cursoren henover et punkt pa siden. Mouse
over bruges til lyde, levende billeder eller billeder.

8 Der har pa det seneste, foraret 2005, varet cksempler pd Microsoft Office reklamer pa Betlingske Tidendes
hjemmeside eller Nykredit pa Morgenavisen Jyllands-Postens hjemmeside. Bilfirmaet Mazda har ogsd i perio-
der haft reklamer pd avisernes hjemmesider.

# Arsagen til, at vi bruger betegnelsen 1986/1994 er, atvi kun har Crisells tekst i et kompendium fra MIL,
hvor der stir den meget forvirrende arstalsbestemmelse 1986/1994.
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Modellen, som har afsender i venstre side og modtager i hojre side, sender, hvad enten det
er en radioudsendelse, som i Crisells tilfxlde eller visuel zstetisk kommunikation som hos
Thorlacius, en kommunikation som er kontekstualiseret, medieret og kodet. Modtageren pa
den anden side af "filteret” modtager kommunikationen og percepterer beskeden individu-
elt.

Lynch og Horton arbejder med forskellige elementer af multimedier: audio, slide shows,
video og animation.

Lynch og Horton navner audio som en meget effektiv made for Internettet at levere in-
formation pa (Lynch Bilag 2:5).

Patrick Lynch og Sarah Horton gennemgar de forskellige multimedier pa Internettet i deres
bog ” Web Style Guide: Basic Design Principles for Creating Web Sites”, at designeren skal
veere varsom med anvendelsen af multimedier pga. brugerens bandbredde (Lynch Bilag
2:2)”. Teknologien har zndret sig siden bogen blev skrevet (2001/2002). Internetbrugere
har modsat 2001/2002 faet kraftigere ADSL-forbindelser end de modem-opkoblinger, som
fandtes, da bogen blev skrevet.

9.9.2 Handling — multimedier

I analyseafsnittet vaelger vi at anvende Thorlacius modificerede model, som vi prasenterede
1 Figur 1 - Kommunikationsmodel baseret pa Thorlacius model.

Denne model er som nzvnt i afsnittet om malgrupper ogsa anvendelig i arbejdet med an-
dre omrader herunder ogsa multimedier.

Modellen skal anvendes til at fa en forstaelse for, hvorfor designeren valger at anvende
multimedierne pa deres hjemmeside. Kombineret med arbejdet med cybergenrer skal ele-
verne analysere pa anvendelsen af multimedier. Eleverne kunne i en klasseundervisning
sporges om fx: Hvad vil afsenderen med denne lyd, dette videoklip eller denne flash? Og
efterfolgende stilles sporgsmalet: Virkede det?

Kontekst/
Referencer A

c: : %\\k\\ m \

../
|fj

Medie/
Virkemidler
Kode/
Teknik

Figur 11 - Kommunikationsmodel baseret pa Thorlacius model

50 Da det ikke er lykkes os at fremskaffe bogen, har vi vaeret nodsaget til at kopiere teksten fra Patrick Lynch
og Sarah Hortons website: http://www.webstyleguide.com/index.html?/contents.html.

Kapitel 8 ”Multimedia” er tilgaengelig pa http://www.webstyleguide.com/multimedia/print/multimedia.html
(bogens side 191-208).

Dette kapitel er vedlagt som bilag nr. 2. Det er sidetallet i bilaget, der henvises til.
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I produktionsafsnittet skal eleverne anvende Thorlacius modificerede model, Figur 11, til at
sporge sig selv som designere: Hvad vil vi med vores hjemmeside, lyd, videoklip, Flash etc.?
Hvordan far vi det til at virke?

9.10 Redskaber

De faglige og kulturtekniske mal: Fx ”at kunne skrive pa computer” eller “at leese”, som ik-
ke er en del af undervisningsmaterialets faglige mal, men som vi valger at navne alligevel.

Nedenfor ses en liste over de redskaber, som vi mener, er hensigtsmassige at kunne benyt-
te sig af 1 forbindelse med arbejdet med Internetbaserede medier og vores undervisnings-
materiale. Listen er altsd en slags huskeliste over emner, som kunne vare relevante at have
faet kurser i:

% Almen brug af hardware
% Almen brug af software fx styresystem og kontorprogrammer

0 Windows
0 Linux

0 Mac

0 Office

0 OpenOffice
% Sogning pa Internettet
% Brug af skolens intranet
0 Skoleintra
0 Skolenetvarket
0 Skole/hjem Portal
% Hjemmesideeditor
O Frontpage
0 DreamWeaver
0 Composer
® Lydeditor

O Audacity
0 Audition

% Animationsprogrammer
0 Flash

% Videoredigeringsprogrammer
0 Pinnacle Studio
0 Avid
0 Moviemaker
0 Adobe Premiere
0 Final Cut
% Grafikprogrammer
O Photoshop
O Paint Shop Pro
O Paint
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10 Malgruppen

10.1 Personaer

Personaer er kunstige, fiktive personer, som designeren kan bruge i designprocessen. Deres
vaesentligste anvendelser er:

e Reprasentanter for malgruppen
e [Fzllesnzvnere for designerne
e Samtalepartnere for designerne og som kritikere af designet

For at sikre sig at personaerne reprasenterer malgruppen, er det vigtigt at satte sig ind 1
denne malgruppe. Nar man skal lere malgruppen at kende, ma man opsege den og gennem
fx interviews og spergeskemaer skabe den nedvendige afklaring. Jo mindre man kender til
malgruppen, jo mere afklaring er nedvendig. Hvis designeren har stor indsigt 1 malgruppen,
kan personaerne etableres ud fra den allerede eksisterende erfaring (jf. Donald Normans
Ad-Hoc Persona-begreb (Norman 2004)).

Personaerne brugt i dette designforleb bygger pa vores undervisningserfaring og erfaring
med elever og lerere i folkeskolens aldste klasser. Personaerne er fremkommet gennem
samtaler og diskussion mellem os, dels for at sikre at personaernes karakteristika er karakte-
ristiske for malgruppen, og dels for at sikre at de kan fungere som fallesnavnere i design-
processen.

I arbejdet med personaer er det meget vigtigt at kunne se empatisk pa dem for at fremme
den ellers noget ensidige dialog om designet. Personaerne skal bade give udtryk for yderlig-
heder og vare karakteristiske for malgruppen. Norman foreslar (Norman 2004) at bruge
personaer i et rollespil, hvor de fiktive personer ved hjzlp af en designer, som patager sig
en rolle som ekspertinformant i en slags participatory (med deltagelse af brugere) design. Pa
den made kan man lade de forskellige personaer kommentere og kritisere designet under-
vejs, uden at man hele tiden behover indkalde brugergrupper eller foretage lobende tests
med rigtige brugere.

Personas, by emphasizing the several different kinds of unique individn-
als who will be using the product, aid the designer in maintaining focus,
concentrating on design aspects that the individual Personas need and
eliminating from the design things they will find superfluons. So to e,
the Persona is a tool for focus and an aid to communication, and for this
purpose they only need to be realistic, not real, not necessarily even accu-
rate (as long as they accurately characterige the user base). Althongh it is
often fun to read the detailed descriptions of Personas and to pry into
their private and social lives, 1 have never understood how these personal
details actually aid in the design process itself. They seem completely su-
perfluous.

Thus, a major virtue of Personas is the establishment of empathy and
understanding of the individuals who wuse the product. 1t is important
that each Persona seems real, allowing the designer to ask, "how would
Mary respond to this?" or Peter, or Bashinka?

(Norman 2004)
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For at personaerne skal virke efter hensigten, skal de altsa beskrives detaljeret og tilmed
navngives. Norman kommer dog ind pa, at der (mener han) skal vare en granse for, hvor
personlige beskrivelserne af personaens liv skal vare. For os er det vigtigt at beskrive vores
fire personaer med vagt pa de egenskaber, der umiddelbart har indflydelse pa deres brug af
undervisningsmaterialet. Dvs. at vi for elevernes vedkommende beskriver deres erfaringer
med Internettet og med boger, samt orienterer om nogle personlighedsmzssige karakteri-
stika. Det sidste er vigtigt 1 forhold til selve undervisningsplanlegningen. Denne planlag-
ning har undervisningsmaterialet som sadan ikke noget at gore med, men den skal ikke
medvirke til at forhindre eller sta i vejen for lererens planlegningsarbejde ved at udelukke
en gruppe af brugere.

For lerernes vedkommende har vi lagt vagt pa at beskrive deres undervisningserfaring, de-
res holdning til fagomradet og de fag, de ellers underviser i. Specielt fagene har stor indfly-
delse pa, hvordan de underviser, da nogle fag betyder mange timer med forholdsvis fa ele-

ver,”' og andre fag betyder fa timer med mange forskellige elever™.

b

10.1.1 Personaernes karakteristika

I tilknytning til begrebet persona , som Lene Nielsen kalder model users eller modelbrugere
(Nielsen 2002a) , kan man opstille en rekke fokuspunkter for selve deres fremstillinger. Le-
ne Nielsen deler denne fremstilling op 1 2 dele:
© Beskrivelse™
» Individuelle karakteristika™ som fx:

e Kon — bade lerere og elever

o Alder — ikke relevant i forbindelse med eleverne, men vi har
valgt at lade lerernes undervisningserfaring give udtryk for
deres faglige alder.

e Uddannelse — ikke relevant i forbindelse med eleverne. Vi
beskriver lerernes faglige forudsatninger og daglig under-
visning,.

e Arbejde — se ovenstiende

e Religion — religion er ikke et tema, vi har taget med i frem-
stillingen af personaer. Men det har stigende relevans, og vi
har da ogsa valgt at tage hensyn til religiose temaer i design-
processen — se Figur 18 side 66.

e Nationalitet — Som det religiose tema: Det har stigende rele-
vans. Men vi har valgt at tage udgangspunkt i, at eleverne og
lererne er danskere (ikke nodvendigvis etniske skandinaver).

e Hobbyer — vi har valgt at lade elevernes ovrige mediefor-
brug beskrive deres relevante hobbyer.

e Ambitioner - bade for lerere og elevers vedkommende er
det forsogt skrevet ind i flere punkter.

e Livsholdning - bade for lerere og elevers vedkommende er
det forsegt skrevet ind i flere punkter.

51 At undervise i fx dansk betyder ofte, at man har en enkelt klasse i mange timer

52 Se fx hvordan den mandlige lzerers undervisning er struktureret.

33 Denne liste er fra Nielsen 2002a:173 og oversat og kommenteret af forfatterne.

5+ Selv om disse karakteristika er individuelle, skal de stadig have relevans for den sammenhang, hvori perso-
naen skal indgd (Nielsen 2002a:173) (Norman 2004, se evt. citatet side 51)
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e Talenter — I beskrivelsen af elevernes brug af medier — bade
1 og uden for skolen — har vi valgt 1 flere af punkterne, at fo-
kusere pa talenter i relation til Internetbaserede medier.
e Indadvendt/udadvendt/ambivert” .V har udvalgt et punkt
, nemlig personlighed , som kort beskriver, hvordan eleven
er, men som ogsa indeholder en beskrivelse af elevens ka-
rakter (se herunder)
©) Karakter™
=  Personaens formal med at beskaftige sig med den sammenhzng
hvori vedkommende skal indsattes eller sporges til rads om.
* Denne del af fremstilling er iser vigtig i forbindelse med etablerin-
gen af scenarier — se side 60 ff..
= Karakteren kan sammensattes af folgende:

e Dramatisk behov: Hvad vil personaen opna i eller fa ud af
forbindelse denne handling/forbindelse. — behovene indgir
primert i scenarierne, men i de fire personaer udtrykkes der
ogsd ensker over for undervisningen/situationen.

e Synsvinkel/udgangspunkt:Hvordan betragter personaen
verden. Er personaen indadvendt, udadvendt eller begge de-
le — se sidste punkt 1 ovenstdende liste.

e Forandring:Hvilken forvandling sker der med personaen i
kraft af handlingen/situationen . Personaens forandring
kommer til udtryk i scenarierne, men ogsa som et onske fra
forfatterne , da bestemte forandringer hos bl.a. eleverne
netop er hovedformalet med undervisningsmaterialet . Der-
for skal dialogen med personaerne, bl.a. gennem scenarier,
fore til, at undervisningsmaterialet stimulerer den enskede
forandring.

e Holdning :Hvilke(n) holdning(er) udtrykker personaen om-
kring handlingen/situationen . Undervisningsmaterialet skal
ikke vaere holdningsskabende, men holdningsfremmende
(viden-om-viden-om-viden — viden af 3. orden (Qvortrup
2004 og denne rapport bl.a. Tabel 5 side 23)). Derfor skal
dialogen med personaerne, bl.a. gennem scenarier, fore til,
at undervisningsmaterialet stimulerer skabelsen af holdnin-
ger hos elever (og deres lerere).

55 Lene Nielsen bruger ordet ambivert. Der findes ikke umiddelbart (Politikens ordbog) en overszttelse af
det, men det betyder bade-og og skiftende mellem indadvendt og udadvendt (introvert og ekstrovert).
5 Denne liste er fra Nielsen 2002a:173-174 og oversat og kommenteret af forfatterne.
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10.1.2 Skabelon til pe

rsonaer — tekster markeret

med kursiv skal udskiftes med personaens op-

lysninger.

10.1.3 Kon Rolle - Navn

Internet — Erfaringsnivean

Boger — Erfaringsnivean

Undervisning — Erfaringsnivean.

Andre medier

Personlighed — Personlighedkarakre

Fag — Fag som lereren underviser i

Kun relevante erfaringer skal medtages. Derfor er det vigtigt at finde ud af, hvilke
erfaringer der er tilknyttet undervisningssituationen. Men nar det gelder Internet-
baserede medier, vil det sige, at nasten alle erfaringer er relevante.
Erfaringsniveanet skal afspejle personaens erfaring, og samtidig give en hurtig ide
om hvor personaen befinder sig - bade 7 forhold til hvor mange hjemmesider

han/ bun bar besogt, i hvor hoj grad han/ hun sely er i stand til at finde rundt pa
Internettet, og i hvor hoj grad han/ hun mestrer den tekniske’” side.

Kun relevante erfaringer skal medtages. Derfor er det vigtigt at finde ud af, hvilke
erfaringer der er tilknyttet undervisningssituationen. Men nar det gelder boger, vil
det sige, at nesten alle erfaringer er relevante.

Erfaringsniveanet skal afspejle personaens erfaring, og samtidig give en hurtig ide
om hvor personaen befinder sig - bade 7 forhold til kvantitet, sverbedsgrad og lese-
Jeerdighed.

Dette punkt skal kun udfyldes for lererne.

Her kan man gore rede for forventninger, erfaringer og vaner i forbindelse med un-
dervisningen.

Man kan skrive noget om den lererrolle personaen star for.

Huvordan ser han/ hun pé andre lereres undervisning.

Dette punkt skal kun udfyldes for elever
Huordan er personaens medieforburg i ovrigt
Bdde karakteren af forbruget samt sociale sammenhange, der er tilknyttet forbru-

get.

-
Huordan opfatter personaen sig sely.

Huordan opfatter andre ham/ hende.

Huordan pavirker det undervisningen.

Huordan pavirker det tilgangen til Internetbaserede medier.

Dette punkt skal kun udfyldes for lererne.

Houilken faglig ballast trakker lereren pa.

Huordan er lereren havnet i denne undervisningssituation.

Huad er lererens faglige visioner og forbebold overfor Internetbaserede medier.
Hvordan ser lereren sig selv og sin undervisning i forhold til eleverne.

57 Det er vigtigt at bemarke, at der

er stor forskel pd at vaere god til at sege informationer pi nettet og det at-

kunne bruge fx en HTML-editor ,det tekniske daekker et meget stort omrade.
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10.1.4 Vores personaer
To elever:
1 pige
@ Internet — uerfaren, boger — stor erfaring, personlighed — indadvendt
1 dreng:
<) Internet — erfaren, boger — uerfaren, personlighed — udadvendt

To lzerere:
1 kvindelig lerer:
= Internet — erfaren, boger — erfaren, undervisning — nystartet, personlighed — udad-
vendt, fag — Dansk + billedkunst
1 mandlig lerer:
@ Internet — uerfaren, boger — erfaren, undervisning - erfaren, personlighed — indad-
vendt, fag — fysik + fotolzre (har overtaget medieundervisningen i trods)

Der er selvfolgelig mange andre konstellationer af lerere og elever, men vi vurderer, at de
fire valgte personaer udtrykker bade yderligheder og karakteristika for malgruppen.

Vores brug af personaer — i forhold til designprocessen — sxtter ind 1 anden fase af desig-
net™. Deres roller er altsi som kritikere af de forelobige valg og som stillere af forslag til
andringer. Vi har valgt forst at introducere disse fiktive brugere pa dette tidspunkt, da der
forst nu foreligger et samlet billede af det endelige undervisningsmateriale. Dermed har vi
mulighed for bade at fia kommentarer pa enkelt elementer og pa samspillet mellem dem.

Her er et eksempel:

I skulle have hort
efter i fysik... alle
ved da hvordan man
blander lys... det er
jo ligesom pa et TV!

Altsa... nar jeg blan-
der farver far jeg
ikke hvid at at blan-
de rod, gron og
bla... er det ikke en
tejl?

Det der med at
blande farver...
hvor star der

noget om det?

Hvad er det egentlig lige at
de der bolde har med In-
ternettet at gore?

Figur 12 - Kommentarer fra personaer

58 Se gennemgangen af designprocessen

Side 55 af 88

Oplevelse, analyse og produktion af Internetbaserede medier med udgangspunkt i Faelles Mal



Ulrik Esmann Andetsen

Lars Borg
~ Specialegruppe N
MIL 2003

10.1.5 Pige - Mette

Internet — uerfaren

@ Internettet og computere bliver kun brugt i forbindelse med arbejde pa

skolen.

@ Hun er meget afhaengig af at fa hijzlp til at komme i gang med at lose sine
opgaver. Nar hun har fundet et svar, soger hun ikke spontant videre efter
andre losninger.

Nir hun (som en del af en opgave) soger pa Internettet, synes hun, at der
er alt for mange resultater.

Computeren er et redskab, som hun kun bruger, fordi hun skal.

Hun horer tit klassekammeraterne snakke om fx ARTO. Hun synes, det
lyder spendende, men hun ved ikke rigtigt, om det er noget for hende.
Det er svert at sporge om hjlp fra klassekammeraterne — hun mener, at
de andre er meget gode til at finde rundt pa Internettet, og hun er lidt
bange for at lyde dum, hvis hun sporger.

Boger — stor erfaring

& Nir hun skal finde informationer, gar hun pa biblioteket for at sla op 1
boger, og hun er god til det.

Hun leeser godt og meget — bade skon- og faglitteratur.

Hun er god til oversigtslasning og til at uddrage de nedvendige oplysnin-
ger fra en tekst.

Hun ved godt, at lererne kan lide, at hun er god til at lese, men hun ved
ogsd, at det kan betyde, at hendes klassekammerater synes, hun er gam-
meldags eller en nord.

@

Andre medier
@ Laxser avis og ser film i tv.

Personlighed — indadvendt
@ Hun venter pa at fa stillet opgaver. Specielt nar det handler om et emne,
som hun ikke er sa god til.
@ Hun loser kun de opgaver, hun far stillet.
@ Hun laser opgaverne godt igennem eller sporger lereren.
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10.1.6 Dreng - Claus

Internet — erfaren
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Han er pa nettet hver dag — flere gange.

Han chatter, surfer, spiller og bruger nettet til skolearbejde.
Computeren bliver brugt til alle skoleopgaver, hvor det kan lade sig
gore.

Klassekammeraterne sporge ham, hvis der er noget, de ikke kan finde
ud af med computere.

Hyvis der er noget, han ikke selv ved, soger han efter det i nogle af de
debatfora, som han kender.

Han kan finde en masse ting pa Internettet, men ved ikke altid, om
sogeresultaterne kan bruges.

Han har sin egen computer pa vaerelset — med Internetforbindelse

Det er lang tid siden, han har lest en bog uden for skolen.

Han lzser langsomt og urutineret , han er bedst til korte tekster uden
svare ord.

Han leser nasten lige godt pa dansk og pa engelsk

Han sporger tit lereren, om han ikke godt ma ga i computerlokalet 1
stedet for at lese i klassen.

Han ser film og ungdomsudsendelser pa TV.

Han ser film i biografen og pa DVD.

Han spiller en del pa computer/X-box® — bide pa netcafe og det-
hjemme.

Personlighed — udadvendt

=)
=

=)
=

=)
=

Hyvis han er i tvivl, henvender han sig forst til klassekammeraterne og
derefter til lereren.

Han gar 1 gang med opgaverne, allerede for han har laest dem igen-
nem, og gir derfor nogle gange i gang med en anden opgave end den
stillede.

Han understreger sine starke sider (fx Internetkompetencer) for at
skjule sine mangler (fx lesefaerdigheder).
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10.1.7 Kvindelig leerer - Lisbeth

Internet — erfaren

Boger — erfaren

Undervisning — nystartet.

Personlighed — udadvendt

Fag — Dansk + billedkunst
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Internettet bliver brugt hver dag til forberedelse og inspiration

Sa vidt som det er muligt, bruger hun computere og Internettet i
undervisningen, nar det er relevant.

Hun bruger skolens Intranet flere gange hver dag.

Hun er den der tager initiativ til at planlegge teamarbejdet pa In-
tranettet og laver et stort (ekstra-)arbejde for at fa kollegerne med.

Boger er en naturlig del af det studie, hun lige har afsluttet, og hun
laeser selv en del skonlitteratut.

Hvis hun skal sege informationer, gar hun gerne pa biblioteket,
men bruger oftere Internettet til informationssegning.

Som dansklerer laser hun en del faglitteratur af pligt.

Da hun bruger en del tid pa computere, er hun blevet opmarksom
p4, at skeermlasning er en anden disciplin end lesning i en bog,.

Hun vil gerne gore en forskel.

Hun har altid brugt computere i studiesammenhzng og ser det ikke
som en ny udfordring at bruge IT i sin egen undervisning og i plan-
legningen af sin undervisning.

Hun har, nogle gange, lidt svaert ved at gennemskue, hvad eleverne
kan i forvejen.

Hun kan se, at en del af hendes @ldre kolleger har vanskeligt ved at
inddrage IT i1 undervisningen, men hun har lidt svert ved at hjxlpe
dem og moder ofte modstand, nar hun prover.

Hun ser ikke sig selv som en autoritet, men mere som en vejleder.
Eleverne horer ikke altid sd godt efter, som hun synes, at de burde.
Men hun har fundet ud af, at hvis de bliver underholdt, er det
nemmere at komme igennem med de ting, som hun vil leere dem.

Hun vil gerne hjxlpe kolleger med at blive lige sd glade for Inter-
nettet og computere, som hun selv er.

Hun bruger megen energi pa at fremvise resultaterne af sin under-
visning for kolleger og forzldre.

Hun synes, at der er alt for mange dansk- og billedkunstlerere, som
hanger fast i gammeldags arbejdsmetoder.

Hun underviser kun en klasse i dansk, men har til gengzeld en del
klasser i billedkunst.
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10.1.8 Mandlig leerer - Ernst

Internet — uerfaren

Boger — erfaren
Undervisning — erfaren
Andre medier:
Personlighed — indadvendt

Han bruger ikke Internettet i sin undervisning,

Internettet er fortrinsvis til underholdning.

Eleverne sporger tit, om de md bruge Internettet til at lose opgaver
, det afviser han oftest.

Han soger helst sine informationer i boger.

Det er mest faglitteratur, han laeser.

Han laser faglitteratur om mange forskellige ting og er meget kri-
tisk omkring det, han laser.

Han har ikke problemer med disciplinen i sine fysiktimer.

Han har tidligere haft edbtimer, men efter Windows, grafiske bru-
gerflader og mus tog over, har han mistet lysten til at undervise
med og i computere — der er for meget underholdning og for lidt
indhold.

Han har problemer med disciplinen i Mediatimerne, men et usikker
p4, hvad han skal gore ved det. Han tolker det, som om eleverne
ikke kan lide faget, hvilket han bakker dem op 1.

Han leser flere aviser dagligt.
Han ser TV, men helst nyheder og dokumentar.

Han passer sine egne timer og synes ikke, at han behover at snakke
en hel masse med kolleger om undervisningen eller eleverne.

Han har ikke ret mange timer til teamsamarbejde, og det passer
ham fint.

Fag — fysik + fotolare (har overtaget medieundervisningen i /pd trods)

Han har mange timer i fysik og har derfor mange forskellige elever
ilobet af ugen — han kender dem ikke sd godt og forholder sig ofte
fagligt (frem for personligt) til sin undervisning.

Han underviser i fotolere pa den gammeldags méde; altsd med ana-
loge kameraer og morkekammer.

Han vil ikke indromme over for skolens ledelse, at han ikke er
kledt tilstraekkeligt , efter egen mening , pa til at varetage under-
visningen af de store elever i Medier.

Side 59 af 88

Oplevelse, analyse og produktion af Internetbaserede medier med udgangspunkt i Faelles Mal



Ulrik Esmann Andetsen
Lars Borg
Specialegruppe N

MIL. 2003

10.2 Scenarier

Vi har valgt at bruge scenarier i vores designproces for at imedekomme de kommende
brugere af vores undervisningsmateriale. Udviklingen af personaer er ogsa en del af scena-
rieudviklingen. Vi bruger dog ogsa personaerne til andre ting end at indga i scenarier, som
Lene Nielsen beskriver (Nielsen 20022). Som navnt i afsnittet om personaer (se side 51)
bruger vi bl.a. Lene Nielsens beskrivelse af modelbrugere som styreredskab i udviklingen af
vores personaer.

The scenario 1 work with is a written description of a fictitious user, who
enters a site in a specific situation with a specific goal. The scenario de-
scribes in story-form where a user is situated, why a user enters a site and

how a user accomplishes their tasks.
(Nielsen 2002a:165)

Scenarier bruger vi til at pra-teste undervisningsmaterialet uden at skulle indkalde testper-
soner, som alligevel ikke™ dzxkker malgruppen. Desuden bliver scenarierne:

© En slags manuskripter til rollespil omkring brugen og udvik-
lingen af undervisningsresultatet

©) Resultatet af disse eller andre rollespil mellem personaer og
forfatterne.

(Parenthetical note: A more accurate rule to designers is this: If you do
not want to use your own product, or if you have difficulties using it, take
this seriously. After all, if you have problems, how will the average user
manage? But, if you have no difficulties, do not take this as legitimate
data. After all, you designed it — you shouldn’t have any problems. The
Jact that you have no difficulty tells you nothing about the behaviour of
the average user.)

(Norman 2004)

Donald Norman peger pa en rakke meget vigtige forholdi forbindelse med brugen af per-
sonaer og scenarier. Det er vigtigt at vare loyal overfor personaer og de scenarier, man har
opstillet. Hvis man spiller sig selv eller leser sig selv ind 1 scenariet, risikerer man ikke at
finde eventuelle fejl pga. sit forhandskendskab og egne holdninger til designet.

Lene Nielsen opstiller en raekke arbejdspunkter i scenarieprocessen (Nielsen 2002a:180).
Dem har vi bearbejdet til brug i vores designproces.

3 Med sikkerhed. Det er i hvert fald sveart at sikre sig, at testpersoner reprasenterer malgruppen tilstrackkeligt.
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‘LeneNielen — Vores brug

o

Definer og undersog milgruppen.

(X 3

Malgruppen er defineret ud fra Falles

Mail

Elever — 8.-10.kl

Larere i Dansk, Medier samt Billedkunst
som valgfag som underviser i Internetba-
serede medier

Kendskabet til malgruppen er etableret
gennem forfatternes undervisning af og
sammen med malgruppen.

Udvikl modelbruger baseret pa denne
undersogelse.

Personaerne udvikles pa basis af diskus-
sioner mellem forfatterne.

Diskuter modelbrugerne med kunden.

Der er ikke nogen kunde i dette projekt,
sd den rolle har forfatterne skiftevis pita-

get sig.

Skriv et scenario for hver modelbruger.
Scenariet bor indeholde vilkar, mal, plan
og losning. Og/eller sktiv et scenario for
milszetningen.

Scenarierne skal primart bruges til at ret-
te design til efter den indledende fase.
Scenarierne bliver bade skrevet som en
enkelt personas oplevelse, som en ople-
velse mellem personaer og som en di-
skussion mellem personaer og forfatter-
ne.

Scenarier skrives ogsa pa baggrund af rol-
lespil med forfatterne i rolle som perso-
naerne.

Diskuter scenariet med kunden, brugere,
designere og programmerer. Eller skriv
scenatier sammen med disse grupper.

(X 3

Se ovenstiende.
Der udspilles flere rollespil med forfat-
terne i de forskellige roller.

e

Hjemmesiden kan nu designes pa basis af
scenarierne.

Hjemmesiden kan nu designes pa basis af
scenarierne og rollespillene.

Tabel 16 - sammenhzng mellem Nielsen scenarier og vores brug.

When work is done in this way, it is surprising to learn how often tar-
get-groups have been approached with a biased attitude rather than in-
sight and knowledge. Many sites are designed to meet the graphical de-
signer and programmer’s needs and aesthetic sense rather than those of
the user.

(Nielsen 2002a:180)

Hvis man bruger sine personaer hensigtsmeassigt og sxtter dem ind 1 troverdige og relevan-
te scenarier, far man en eksklusiv mulighed for at tilpasse sit produkt til malgruppens on-
sker og behov.

Eksempel pa et scenarie vedlagt som bilag 11. Scenariet handler om Claus og Mette, vores
personaclever, som far til opgave at finde seks karakteristiske hjemmesider.

60 Sammen med Norman 2004
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11 Gennemgang af designprocessen

I det folgende gennemgar vi designprocessen fra konceptualiseringen af vores speciale til
den forste prototype.

Selve designprocessen, som er illustreret i Figur 13, er delt i tre faser.

Perspektivering og
videre arbejde

Forfatterne + litteratur + konsulenter Forfatterne + personaer + scenaner Forfatterne +
programmaorer +
| Teori grafiske designe-
| re + asv.
Indhold (overordnet/ generelt)
~ Oprydning i designelementer =
Koncept (overordnet) - kobling mellem desi | _
. g 7] &=
=3 a2 B
E A
- - E
Layout hjemmeside =
; =X
1]
Plan bog { fordeling af kapitler
Detiildesign hjemmeside

Figur 13 - Designsynopsis

Den forste fase er foregiet i linezre, parallelle’ processer, hvor vi forst har arbejdet med
teori, indhold og malgrupper, efterfulgt afde andre punkter i fasen, fx metaforer, design-
elementer etc..

Den anden fase er foregiet i en iterativ proces, hvor vi i samarbejde med vores personaer
og ved hjalp af scenarier har gennemgéet punkterne med henblik pa et samlet udtryk og

specifikation af prototypen.

Den tredje fase er udarbejdelsen af den forste prototype pa baggrund af den specifikation,
der blev resultatet af de to foregaende faser.

Fasernes processer er illustreret i Figur 14.

o Dog med en tendens til nedadgaende overlapning og afsmitning — i forhold til Figur 130g Figur 14.
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Perspektivering og
videre arbejde

Forfatterne + litteratur + konsulenter Forfatterne + personaer + scenarier Forfatterne +

programmerer +

grafiske designe-
re + osv.

adfioord -1
15911

Figur 14 - Designsynopsis - oversigt over fasernes processer

11.1 Teori

Vores laerings- og videnssyn er uddybet i rapportens teoriafsnit pa side 16ff.

11.2 Indhold (overordnet/generelt)

Indholdet af undervisningsmaterialet som er udvalgt af delelementerne af Falles Mal for de
tre fag: Dansk, Medier og Billedkunst som valg... har vi redegjort for i afsnittet om under-
visningsmaterialets indhold pa rapportens side 24ff.

11.3 Malgruppe(r)

Malgruppen er givet pa forhand: Elever i 8.-10. klasse og deres lerere.

Vi har ikke lavet en forundersogelse af malgruppen, da vi begge er tilknyttet skoler og har
undervist i og sammen med malgruppen i de tre fag vi behandler. Det er gennem denne til-
knytning, vi har etableret tilstrakkeligt kendskab til malgruppen og fundet motivationen til
dette projekt.

11.3.1 Personaer og Scenarier

Redegorelsen for brugen af personaer og udviklingen af samme findes pa rapportens side
51ff. Denne udvikling fandt sted i designforlobets 1. fase efter den grundleggende udred-
ning af malgruppen.

Selve anvendelsen af personaerne i designprocessen er foregiet pa to mader:
e Personaerne bliver brugt til diskussioner om enkelte designelementer og sider. Men
personaerne er , som tidligere nevnt og som det fremgar af Figur 13, forst blevet in-
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troduceret i selve designprocessens 2. fase. Derfor er der allerede en del design at tage
stilling til.

e Pd baggrund af det forelobige design og personaerne har vi skrevet et antal scenarier,
som omhandlerfiktive undervisningssituationer.

Diskussionerne, der er blevet styret af et redskab, det omvendte storyboard (bilag 3), som
vi iundervisningsmaterialet bruger til dekonstruktion og somforberedelse til produktion

(se produktgennemgangen),har vifremstillet til dette projekt pa baggrund af et andet red-

skab: storyboard® (bilag 4). Vi vil give nogle eksempler pa brugen af det omvendte story-
board i den folgende gennemgang af designprocessen.

11.4 Metaforer

Metaforer kan hjwlpe os med at se tingene pa forskellige mader. Metafo-
rerne er ofte opstaet pa baggrund af rumlige erfaringer og orienteringer i
virkeligheden.

(Flensborg 2001:202)

Sadan forklarer Ingelise Flensborg metaforbegrebet i den direkte manipulerbare bruger-
graenseflade. Flensborg forklarer, at den menneskelige hjerne arbejder med tre niveauer 1
erkendelsen af begrebsverdenen:

1. Forestillinger, der er kropsligt funderet

2. Basale begreber, der er dannet ud fra kropslige og sanselige erfaringer
3. Egentlige begreber, ogsa de mere abstrakte

(Flensborg 2001:203)

Eksempel 1 — Faneblade - Flensborgs niveau 2

Fanebladene er et basalt begreb, som er dannet ud fra kropslige og sanselige erfaringer.
Overforelsen af fanebladene fra hiandbogen, Figur 15, til hjemmesiden, Figur 16, er bevidst,
da eleverne 1 navigationen pa hjemmesiden skal kunne genkende fanebladsprincippet: ”Det
at kunne bladre hen til det man ensker”.

Fancblade i den
tredelte afdeling

Figur 15 - Faneblade i handbogen Figur 16 - Faneblade pa hjemmesiden

62 Storyboards bruges ofte i film til den forste visualisering af et manuskript, og det kan bruges indtil allersid-
ste del af filmproduktionen (klipningen). I Internetbaserede medier er det i hoj grad et anvendeligt redskab.
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Placeringen af fanebladene i de tre positioner: ”@verst, til hojre og nederst” er pd samme
made bevidst overfort fra handbogen til hjemmesiden. Vi vender tilbage til designet af
handbogen i afsnittet: "Koncept (overordnet) — kobling mellem design og didaktik” pa side
67.

Eksempel 2 — Farverne — Flensborgs niveau 3.
Anvendelse af farverne i bade handbogen og pa hjemmesiden er pa samme made bevidst.

Figur 17 - RGB i vores logo

Farverne i sig selv er metaforer for farveblandingen af lys RGB Figur 17, red, gron og bla.
Oplevelse, analyse og produktion har i hele designet faet en bestemt farve angivet, og far-
veblandingerne i overgangene mellem farverne er vores metafor for refleksion. Det hvide
lys i midten er oplysningens klare lys.

11.4.1 Oprydning

Oprydning handler om at serge for, at de metaforer, vi anvender, betyder det, vi onsker, at
de skal betyde ogsa set i forhold til malgruppen.

Eksempel 3 — Thorlacius kommunikationsmodel — Flensborgs niveau 3
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Udarbejdelsen af en grafisk udgave af Thorlacius model blev forst lavet pa papir, Figur 18.
Det forste udkast blev lavet direkte fra den tekstmassige opstilling (se side 28). Skitsen kom
hurtigt til at ligne et kors — et af den vestlige verdens staerkeste symboler. Vi ville altsa risi-
kere at fremstille en metafor, som pegede i en helt anden retning, end hensigten med visua-
liseringen af modellen havde varet. Derfor gjorde vi et forseg pa at @ndre de mulige asso-
ciationer til kors og andre religiose omrader. Det endelige resultat, Figur 19, er et forseg pa
at lave en form for vejskilt, der peger i modtagerens retning, og som viser vej fra afsender
til modtager. Bemaerk 1 ovrigt at “skiltets” farve er gron — analyseafsnittets farve. Farveval-
get er desuden endnu et forseg pa at komme vak fra religiose temaer.

Kontekst/
Referencer

Af | \Q Hordan

sen smem \\Q biverdu

der vieds %“ ¥ plirket [
Medie/
Virkemidler

k Kode/
gy Teknik

Figur 18 - 1. udkast til en grafisk udgave af modellen Figur 19 - Endelig model

11.5 Designelementer

Users of Web documents don't just look at information, they interact
with it in novel ways that have no precedents in paper document design.
The graphic user interface (GUI) of a computer system comprises the in-
teraction metaphors, images, and concepts used to convey function and
meaning on the computer screen. It also includes the detailed visnal char-
acteristics of every component of the graphic interface and the functional
sequence of interactions over time that produce the characteristic look and
Jeel of Web pages and hypertext linked relations. Graphic design and
visual "signature" graphics are not used simply to enliven Web pages —
graphics are integral to the user's experience with your site. In interactive
documents graphic design cannot be separated from issues of interface de-
Sign.

(Lynch, Bilag 1:2)

Patrick Lynch og Sarah Horton beskriver her, hvordan brugerne interagerer med bruger-
gransefladerne. Det forudsatter, at brugergransefladerne omfatter de interaktive metafo-
rer, billeder og begreber.

Claire Dormann forklarer, at brugen af retoriske figurer er nedvendig, for at brugeren af
hjemmesiden, den grafiske brugergrenseflade, kan orientere sig og lettere kan navigere
(Dormann 2001:219).

I vores valg af designelementer til navigation har vi vaeret igennem nogle af de samme
overvejelser som Lynch, Horton og Dormann.
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Da vi skulle valge navigeringselementer til hjemmesiden, overvejede vi at anvende pile til
navigering mellem siderne.

H7

Figur 20 — Navigeringselementskitse

o

Figur 21 - Placering af navigeringselementer

Allerede da elementerne var skitser, valgte vi, at navigeringen primeart skulle forega via fa-
nebladene, Figur 16 hvorved eleverne i navigationen pa hjemmesiden skal kunne genkende
fanebladsprincippet: "Det at kunne bladre hen til det man ensker”..

11.5.1 Oprydning

11.6 Koncept (overordnet) — kobling mellem design

og didaktik

Konceptet af undervisningsmaterialet har i en stor del af designprocessen vearet i fokus for
os. Selve konceptet byggede vi op om en ramme, som indeholder tre dele: bog og hjemme-
side, designet og lerervejledning.

De tre dele er blevet gennemdiskuteret i gruppen, og vi har lebende fundet nye punkter til

konceptet.

Delene er herunder opstillet.

Bog og hjemme-
side

% Internettet er et forholdsvis ungt

medie, hvorimod bogen bygger pa
en over 500-arigé® tradition med
bogtrykning og en endnu zldre med
at nedfazlde tanker og observationer
pa skrift.

Det er vigtigt at anvende begge medier for
at give eleverne en forstielse for mediernes
begransninger og udviklingsmuligheder. Vi
finder fx, at bogens anvendelsesmuligheder
ikke er opbrugte.

Internettet benytter sig i hoj grad af
de designtraditioner, der er inden
for de trykte medier.

Man anvender stadig layoutskitser fx
mock-ups.

Bog og Internet — som medier — har
mange fzllesnevnere, men ogsd
mange forskelle. Ndr man har begge
dele foran sig, er der mulighed for
at se disse fallesnavnere og forskel-
le.

Fzllesnzvnere: Se ovenfor

Forskelle: Interaktionsmuligheder. Dyna-
misk indhold. Links. Mulitmedier fx lyd og
video.

Bog og Internet har begge fordele
og begrensninger, som er bundet i
mediet. At have begge foran sig, gi-

Eleverne skal have forstaelsen for, at bade
bog og Internet har fordele og begrans-
ninger.

93 Gutenbergs Bibel 1455
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ver mulighed for at finde losninger
pé begreensningerne og udnytte for-
delene optimalt ved begge medier.

Indholdet i bogen er fast forbundet
med bogen som redskab®. Endnu
er Internettet forbundet med com-
puteren. Bindingen til fremforings-
midlet er interessant.

Bogens form og funktion er mere eller
mindre fastlagt i traditionen og i de fysiske
begrensninger.

Internettets og computerens udvikling er
lige startet, set i forhold til bogen. Dette
giver os ingen muligheder for at forudse
hverken Internettets eller computerens
fremtid.

Skiftet fra bog til computer og til-
bage giver anledning til at bryde
tankerxekken/opmatksomheden og
dermed angive, at man skifter ar-

bejdsopgave.

En praktisk foranstaltning der bryder ar-
bejdsgangen ved at man bédde fysisk og
psykisk skal indstille sig til et nyt medie og
en ny arbejdsmide.

Det giver ogsa anledning til at skifte ar-
bejdsstilling hvilket kan vare et positivt bi-
drag til ergonomien.

Bogen kan let medbringes og bru-
ges sammen med computeren.

Mobiliteten har varet hojt prioriteret. Det
er ikke nedvendigt at have computeren
foran sig hele tiden, nar man fx arbejder i
analyseafsnittet.

Bogen kan bruges over alt — uaf-
hengigt af strom og opkobling til
netvaerk o.l.

Se ovenfor.

Mht. bog kan man bade producere
indhold og fremferingsmiddel selv.

Logbogen kan udskrives og vare basis for
en egenproduceret bog om Internetbasere-
de medier.

Design

Nir Internettet forsoger at adskille
sig fra de trykte medier, sker det bla.
ved at udnytte mulighederne for
hypertekst og spandende navigati-
on. Nogle af disse tiltag bruges som
inspiration i bogens navigation.

Bogen skal vendes efter hvert hovedafsnit:
oplevelse, analyse og produktion. Ligesom
navigering pa hjemmesiden skal afspejle
samme fornemmelse.

Der er en fremherskende maide at
navigere i en bog pi. Denne mide
vil denne bogs design forsoge at go-
re op med.

Se ovenfor.

Hjemmesiden og bogens design skal
have sa mange felles trek som mu-
ligt — det gaelder ikke kundet rent
visuelle, men ogsd mht. navigation.

Designelementer og farverne skal vare et
gennemgdende trek i bide bog og hjem-
meside.

Bogens udfordrende design skal
minde om, at bogens muligheder
ikke er opbrugte.

Navigationen i bogen bliver utraditionel og
anderledes end den, som man ellers er vant
til.

Bogens udfordrende design skal
medvirke til at understrege at ikke
alt design pa Internettet er godt.®

Alt pé design Internettet er ikke altid godt.
Man accepterer ofte at de sider man an-
vender, har et grimt design.

Larervejledning

Larervejledningen skal indeholde:

0 Gennemgang af teori
Eksempler
Forslag til videre leesning
Gennemgang af mal for
undervisningen

[elNelNe]

Lerervejledningen skal satte lereren i
stand til at kunne handle selvstendigt og
reflekterende i forhold til indholdet af un-
detrvisningsmaterialet.

Teorierne i deres oprindelige form fx
Thorlacius  kommunikationsmodel — skal

4 Selvom man kan laese boger pd Internettet
9 Eller bedre end boger — bare fordi det ligger pa Internettet
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Forslag til hvordan man
inddrager elevernes egne
erfaringer.

Forslag til hvordan man
samler op pa elevernes ny-
erhvervede erfaringer og
oplevelser under vejs og til
slut.

Forslag til hvordan der
kan undervisningsdifferen-
tieres.

Forslag til at udbygge un-
dervisningen med yderlige-
re detaljer.

presenteres for lereren.
Der vil vare adgang til et diskussionsopleg
til hvert afsnit.

# Lerervejledningen vil ikke indehol- | Det er ikke vores opgave at fortelle lare-

de: ren, hvordan han/hun skal undervise. Vi
0 Detaljeret undervisnings- | vil komme med vejledninger til fx, andre
plan diskussionsopleg og yderligere teoretisk

O Facitlister til opgaverne udredninger end dem der er i bogen, men
der slutter det s ogsa.
Facit til elevbesvarelserne skal ses pd bag-

grund af, hvad eleverne har fundet og no-

teret i deres logbog.

Tabel 17 -Koncept over kobling mellem design og didaktik

11.6.1 Udvikling og beskrivelse

Vi bruger indholdet af konceptet i Tabel 17 som retningslinie for designet.

Konceptet star klart for os under designdiskussionerne. Det er konceptet, vi vender tilbage
til for at hente inspiration til det videre arbejde.

11.7 Layout

Generelt forseger vi at folge de retningslinier og regler, som vi har udvalgt som indhold i
undervisningsmaterialet. Derfor kan hele undervisningsmaterialet bruges i selve undervis-
ningen — ikke som et ideal, men som genstand for kritik og ransagelse af alle de elementer,
som materialet bestar af. Vi har bevidst forsegt at holde en ren, gennemskuelig linie, som
skulle give brugerne® lejlighed til at se, hvad der ligger bag vores valg.

11.7.1 Bog

Bogen er kun en prototype.

Bogens layout anvender de omtalte farver og designelementer, som er omtalt 1 afsnittene
om metaforer (se side 64) og designelementer (se side 60).

En del af bogens indhold er indsat som Figur 22.
Bogens sider skal trykkes pa 100 g. High-Grade papir.
Der anvendes folgende typografi i bogen:

Brodtekst: Garamond 12 — sort.
Opverskrift 1: Tahoma 36 — afsnittets farve.

% Bade elever og lerere
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Opverskrift 2: Garamond 14 — afsnittets farve.
Faktabokse: Tahoma 12 — hvid tekst med afsnittets farves ?

Bogens storrelse er 190 mm gange 190 mm , altsd kvadratisk med faner, som er 10 mm.
Udgangspunktet for storrelsen er taget i bredden pa et A4 papir, som maler 210 mm gange
297 mm.

Fanerne skal farves i de farver, som vi har valgt. Betegnelserne i parentes er de hexadecima-
le koder for farverne. Red (FF0000), gron (OOFF00) og bla (0000FE).

Hver side i bogen skal omkranses af den farve, som horer til afsnittene: oplevelse — rod,
analyse — gron og produktion — bla.

RGB-logoet skal placeres i toppen af ydermargenen i den farvede krans.
Sidetallet skal placeres i bunden af ydermargenen i den farvede krans. Sidetallet kan evt. far-
ves med komplementarfarven.

Faktabokse placeres i den inderste margen uden tekstomlob.

Billeder placeres i den inderste margen uden tekstomlob.

Surfing for fuld skrue

DR VIRt e T AR [l £ Vigtig ting er, at du skal veelge sider som du kan diskutere med
som du pi en eller anden dine klassekammerater og at siderne bliver udvalgt sddan at de
ikke virker provokerende eller sdrende pd dine klassekammerater.

made kan sige noget om.
Det ma vere lige hvad du
har lyst ul, men det er vigtigt

Med andre ord skal du ikke valge sider med pornografisk eller
- ! ) racistisk indhold eller andet som kan virke stadende eller sdrende
at du lige orienterer dig om  FERINEEE G g

at skolen har et regelsaet om
hvilke sider du ma kigge pa.

Husk det er vigtigt at du
gemmer de links du har valgt
1 din logbog.

Ga ind pa bogens hjemme-
side www.xyz.net og klik pa
oplevelse og opgave 1.

Figur 22 - Bogens indhold
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Bogens omslag skal laves i et stykke i A2-storrelse og 1 kraftigt papir fx 180 g. High-grade
papir. Forslaget til hvordan omslaget skal skares ud er illustreret i Figur 23.

Omslaget skal tilskeeres med fanerne.

Figur 23 - Omslag

Layoutskitsen for bogen er vedlagt som bilag 8.

11.7.2 Hjemmeside

Hjemmesiden er kun en prototype.

Hjemmesidens design anvender de farver og designelementer, som er omtalt i afsnittene
om metaforer (se side 64) og designelementer (se side 60).

Hjemmesiden er designet i bredden 950 pixels og i hojden 585 pixels. Bredden og hejden
er optimeret til en skaermoplesning pa 1024 pixels gange 768 pixels. Arsagen til at hjemme-
siden ikke er designet i 1024 gange 768 pixels er, at der skal vaere plads til browseren.

Hjemmesidens frontpage (index.htm) har kun et element: Undervisningsmaterialets logo
Figur 17. Det er vores intention, at siden skal laves 1 Flash. Vi har lavet et tilnarmet story-

board, som ikke er sammenligneligt med de storyboards, vi har vedlagt specialet 1 bilag 3 og
4.

Vores skitse til hjemmesidens design er illustreret i Figur 24.
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Figur 24 - Skitse til Frontpage

Onsket er, at de tre kugler i logoet skal bevage sig rundt og til sidst medes og blande sig.
Siden kunne evt. vare sort i starten og lade de tre kugler vare lyskegler, som modes og
blandes som lys.

Realiteten er, at vi i gruppen ikke er i stand til at programmere 1 fx Flash og lave en sadan
frontpage. Derfor stir logoet stille, og vi har vha hotspots(’7 gjort hele logoet til et link til
vores hovedside.

Der anvendes folgende typografi pa hjemmesiden:
Verdana er den generelle font.

Brodtekst: 12 punkter

Fanetekst: 18 punkter

Copyright: 8 punkter

Menu: 10 punkter

Designet af hovedsiden (main.htm) er inddelt 1 tre kolonner med hver tre rakker. De ni cel-
ler® valger vi at navngive pa folgende méde, se nedenstiende skema i Figur 32, for at kun-
ne illustrere og forklare indholdet i hver celle. Figur 25. Gennemgangen indeholder ogsa
vores indholdssider fx produktion og logbog.

I gennemgangen angiver vi hojde og bredde i pixels som H/B:

7 Hotspots er givne punkter pi en hjemmeside, som kan indstilles til at vare hyperlinks.
% Vi vaelger at kalde dem celler, som er et udtryk, vi henter fra fx Excel.
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Celle 1
H/B: 50X100 pixels
Hovedsiden: Anvendes til vores
logo i sterrelse 50X50 pixels.
Indholdssiderne indeholder ogsa
vores logo.

Celle 2
H/B: 50X800 pixels
Hovedsiden: Tom
Indholdssiderne: En af de faner
som ikke er dben.

Celle 3
H/B: 50X50 pixels
Hoved- og indholdsside: Tom

Celle 4
H/B: 485X100 pixels
Hoved- og indholdsside: Menu
med folgende punkter: ”Log-
bog”, ”Larervejledning (LV)” og

”Om sitet”. P4 hovedsiden er der

Celle 5
H/B: 485X800 pixels.
Hovedside: En vel-
komst/introduktion til hjemme-
siden.
Indholdsside: Indholdet af den

Celle 6
H/B: 50X485 pixels
Hovedsiden: De tre faner samlet.
Indholdssiderne: Den fane der er

H/B: 50X100 pixels
Hovedsiden: Tom
Indholdssiden: Tom

H/B: 50X800 pixels
Hovedsiden: Vores copyrightside.
Indholdssiden: En af de faner
som ikke er dben.

ikke link til hovedsiden, da det vil . aktiv.
online del af oplevelse, analyse og
opfattes som en Dead-end page roduktion
if (Lynch: Bilag1:6). P '
Celle 7 Celle 8 Celle 9

H/B: 50X50 pixels
Hovedsiden: Tom
Indholdssiden: Tom

Tabel 18 - Hjemmesidens inddeling i celler.

Fanerne pa indholdssiderne er altid formateret til samme storrelse. Den lodrette fane er 450
pixel 1 hojden og 40 pixel i bredden. De lodrette faner er 40 pixel i hojden og 450 pixel i

bredden.

En af de forste skitser til hoved- og indholdssidens design og inddeling er illustreret i Figur
25. Da vi forsegte os med fanerne og menuerne, matte vi lave storrelserne pa cellerne om,
hvilket gjorde, at celle 1, 4 og 7 blev 50 pixel bredere og celle 2, 5 og 8 blev 50 pixel smalle-

re.
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Figur 25 - Hovedsidens design og inddeling.

Navigeringshierakiet pd hjemmesiden er illustreret i

11.7.3 Oprydning

Oprydningen i layoutet foregir pa baggrund af diskussioner mellem personaerne og forfat-
terne. Denne oprydning gar over i detaildesign (se side 80), som er en slags skraldespand el-
ler opsamlingssted for de problemer, der opstar med at realisere ideerne i den fysiske og
virtuelle verden.
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Det omvendte storyboard:

Eksempel 1 Layout - layout - bog Dato:

22/5-2005  Sidens adresse: Irrelevant

6. Der skal ikke veere mere tekst.
Jeg vil ha’ billeder pa alle siderne
sa der er noget at se pa, men det
skal veere nye billeder, ikke lige-
som dem i matematikbogen.

9. Ja langt har og sa er de i sort/
hvid.

14. Ja nemlig ja!

17. Sa det ikke ligner matematikbogen.

1. Jeg synes det er en god idé at styre siden
med tre lige store spalter. S& kan man lade
billederne og bradtekst fylde hver to spalter
i hver sin side og man kan tilfgje underru-
brikker ved siden af brgdteksten.

15. Hvad med indramningen og logoet i
hjgrnet?

7. Det synes jeg 0gsa.

11. @h ... bare billederne ogsa har noget at gare med tek-
sten. Billederne skal ikke bare vaere sadan ... fyld. De skal
have noget med teksten at ggre. Det mé& ogsa gerne vare
faktabokse ligesom i Politiken ... dem kan jeg godt li” at se

pa.

13.Ja

[PUsgic
[otcdoa/

] Fatacoe |l

2. Der er alt for meget spild-
plads. Bogen bliver simpelt-
hen for tyk og sver at handte-
re.

8. Billederne i matematikbo-
gen er ikke underholdning. De
illustrerer det som opgaverne

handler om. Langt har eller gj.

18. Hov! Jeg synes stadig det er spild af plads. Det bli’r
da for dyrt at lave i farver - og sa far vi ikke rad til at
kgbe det alligevel.

4. Billederne bliver alt for styrende i layou-
tet hvis de bliver starre.

12. Altsé ... billederne skal have noget med
teksten at gare og der ma gerne vere fakta-
bokse?

19. Jamen sé har vi da faet noget at taenke
over. Tak skal | ha’!

3. Det ser meget spaendende ud, men billederne bliver
for sma.

5. Ok, men kunne man sa ikke tage hele sider med bille-
der og andre sider uden billeder? Hvad siger | Mette og
Claus?

10. Hvad siger du Mette?

16. Det er sveert at se i sort/
hvid. Kan | ikke lave en versi-
on med farver pa.
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Det Omvendte Storyboard: Eksempel 2 Layout - Frontpage - Hjemmesiden Dato:

22/5-2005  Sidens adresse:

Irrelevant

2. Arh ... det lyder fedt. Er det
Flash?

11. OK... spille med kuglerne...
for at fa lov til at komme ind...
det lyder...

16. Det synes jeg er ok at man
starter med et lille spil... at man
skal tenke sig om inden man

kommer ind.

5.Ja

10. Tilbage til hjemmesiden. | ser pa den farste
side man mgder. Vi havde forestillet os at man
ikke sadan lige kom ind pa de bagvedliggende
sider, men skulle ... gh ... spille et lille spil med
kuglerne fgr man far lov til at komme ind.

14. Jo. Vi tror at du kommer til at teenke lidt
mere over det med farverne... maske ogsa det
som Ernst snakker om.

13. Hvorfor skal man ikke bare komme direkte til den side
der star noget pa?
15. Det lyder da lidt fjollet.

Orageg

Fa&]&v(&\v{p&\_gi.—, 56, vongt

- e e deke waedes oo,
ra'e - blowades . “

«—— 585 pixel

4. Farverne? Er det jer der har
valgt dem?

6. Ok. Det er faktisk grundfar-
verne i lys. Det lyder til at
blive flot.

8. jo jo ... det er sadan farver-
ne i lys blandes ... det ma I da
ogsé snakke om nede i Billed-

kunst.
17. Det er i hvert fald fint at der ogsa er lidt naturfagligt
i det her.

1 Her har vi sa den farste side pa hjemmesi-
den. Det er meningen at de tre kugler skal
komme glidende ind fra hvert hjgrne i bun-
den og fra toppen. Ogsa skal de kobles sam-
men s& farverne blandes. Hele figuren er et
link til den naeste side.

3. Ja det er meningen det skal programme-
res i Flash.

7. Farverne mellem de der ... kugler bli’r da ikke rigti-
ge!

9. Jamen der blander vi jo mere farverne med maling ...
men jeg vidste det da egentlig godt da jeg tenkte mig
om.

12. Altsa Claus!
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11.8 Plan

Dette punkt indeholder den praktiske planlegning af undervisningsmaterialet. Det er op-
delt i hjemmeside og bog, da strukturen i de to dele , pa trods af de mange, tilteenkte sam-
menfald , adskiller sig fra hinanden. Men faxlles for de to medier er opdelingen i de tre
punkter: oplevelse, analyse og produktion. Pa baggrund af valgene af designelementer til
navigation o.l. er der ogsa givet nogle begrensninger eller anvisninger i forhold til planlag-
ningen af struktur i begge medier.

11.8.1 Hjemmeside — struktur og hierarki

Ud over den obligatoriske opdeling i de tre hovedarbejdsomrader skal der pa hjemmesiden
vere adgang til andre omrader og funktioner. Desuden skal der planlagges en introsekvens
eller et startbillede. Derudover skal der tages stilling til, hvordan tilgangen til evt. lukkede

omrader af hjemmesiden skal forega.

Hierarkiet for navigation pa hjemmesiden er illustreret i Figur 28. I hierarkiet kan man se,
at det er muligt at komme til alle indholdssiderne. Vi valgte at udvide hierarkiet fra oplevel-
sessiden (oplevelse_front.htm) og kan se, at den videre navigering til alle andre sider er mu-
lig. Linket til siden (bottom_middle.htm) er vores copyrightside eller ”creators identity”-
side, som er synlig fra alle sider jf. designreglerne hos Lynch (Lynch: Bilag 1:5).

I samtalen med personaerne, Figur 29, blev vi opmarksomme p4, at vi manglede en side,
hvor man kunne fa hjalp til fx navigation. Dette tager vi med i designet efterfolgende.

logbog.htm

- laerervejledning. htm
£

L |logbog. htm
€] om_sitet, hitm

laerervejedning, hitm main.h pr ioh Front. levslse Fronthi
L] oplevelse_front.htm
om_sitet, hitm j-produktion_Front.htmﬁ,ﬂoplevelse_ﬁont.htm-bﬁ,ﬂ- nain,
produktion_front.htm
f@oplevelse_ﬁont.htm main. bk
___——bﬁ,ﬂmain.htm ) analyse_front.htm
Droduktlonjront.htm bcttom midde i
index bt analyse_front.htm -

&]bottom_middle. htm

Figur 28 - Hjemmesidehieraki

11.8.2 Bog — placering kapitler og fordeling af indhold.

Indholdet og placeringen er nasten givet og besluttet pa forhand. Derfor gar planleg-
ningsarbejdet mht. bogen mest ud pa at fa indholdet til at passe pa siderne og med at ud-
tenke, hvordan bogen fysisk skal kunne produceres. Dvs. der skal tages stilling til materia-
ler og lignende.

Pa dette trin skal der ogsa laves smé forseg med formen, sa layoutet kan falde helt pa plads.
Hyvis layoutet (se side 69) skal kunne virke, bliver det nedt til at kunne omsaettes til en fysisk
bog , da det er forudsztninger iflg. konceptet (se side 67).
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Det omvendte storyboard: Eksempel 1 Plan - Faneblade - Hiemmesiden pato: 22/5-2005  Sjdens adresse: Irrelevant

5. Jo... jeg var engang inde pa en
fed side der havde noget Flash.
Nar man klikkede pa siderne s
bladrede de... Det var helt vildt

1. Ok. Her er den made vi teenker pa at eleverne 7. Det er smart at bruge de
skal komme rundt pa hjemmesiden pé. Farverne samme farver som i bogen. S&
har I jo madt for i elevbogen. Tror | at man kan ved man da hvor man er.

se at vi her teenker pé grafikken som faneblade 9. Laver i sddan en side der
som man kan bladre med eller klikke pa? f(srtaeller om hvordan man

fedt lavet. . -
. . 6. Det er ikke meningen det skal veere Flash,
16. Mener du drivere Lisbeth? men simpelthen bareglinks. kommer rundt.

20. Der er jo ingen andre der siger 14. Det havde vi ikke taenkt pa. Det skal vi da 12. Det tror jeg godt at jeg
noget. huske. kunne, men nu er jeg jo med

til at se pa det sammen med forfatterne.

3 o

4. Det kan man da ikke... altsa bladre i en bog pa Internet- 2. Det Iignerjoj hvert fald ikke den normale made at
tet... det har jeg ikke set far. komme rund_t pa.

8. Ja det er ret smart. T 11. Det tror jeg ogsa | skal gare. Der er mange af vores
19. Det tror jeg. Ellers plejer jeg at sidde sammen med en kolleger der ville fare vild og ikke fa noget som helst ud
der er god til det... Claus plejer ogsa at rdbe s& hgjt nar han af det. . . - .

finder ud af noget nyt... sa jeg skal ogséa nok hgre det fra 13. Har | sadan en _hjaelp%sme. Jeg ved at min san nogen
ham. @ e gange klikker pa hjelp nar han laver computere og skal

finde de der... programmer der far lyden og sadan til at

3. Det skal det helst heller ikke. Det skal vere

som at bladre i en bog... bare pa Internettet. kare igen.
10. Ja vi forteeller kort om det i leerervejlednin- 17. Ja det er det de hedder.
gen.

15. Ja det skal vi.
18. Hvad siger du Mette? Kunne du finde ud af
det hvis du kom ind pa en side som denne?
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Det OmVCHdtC StOl‘yboard: Eksempel 2 Plan - Indhold - Bogen Dato: 22/5-2005  Sidens adresse: Irrelevant

2. Fedt billede. Har I selv lavet 5. Ja det gar den. Oplevelse har farven rad. 6. Jeg synes stadig der er for

den? 7. Nu er det jo ikke en fysikbog, men en meget spildplads. | skal jo

8. Det tror jeg nu ikke den kan. bog der skal give eleverne en god oplevel- naermest bruge 10 sider pa at

13. Det ville veere federe at det se... selvom at fysikbgger ogsa kan give forklare hvad ampere er.

hele 13 pa nettet. gode oplevelser. 11. Det var da godt.

14. Sa kan man jo bare printe. y 10. Faktisk har vi teenkt over det vi snakke- 17. Toneren til farveprinteren

16. Narh nej. Vi ma jo ikke printe de om sidste gang og vi har sider med kun er rigtig dyr. Jeg har set reg-

pa farveprinteren... det siger Hans tekst pa nu ogsa. ningerne.
(red. it-vejlederen) er for dyrt. 22. En bog kan man jo ogsa tage med sig rundt... fx ned
20. Ja, men du kunne jo ogsa ga ind pa siden hjemmefra. i aulaen og arbejde der.

Surfing for fuld skrue

I T N e s~ Bl £ vighig ting er, at du skal vaelge sider som du kan diskutere med
som du pi en eller PRGN dine kiassekammerater og at sideme bliver udvalgt sidan at de
mide kan sige nogel om. ikie virker provokerende eller sirende pé dine kiassekammerater.
Rl SAL I GOl <1 ancre ord skal du ikke verlge sider med pomnografisk eller]
L SR NG - v tick indhold eller andet som kan virke stodende eller sirendel
at duo oticnterer dig o pa dine kiassekammerater.

at skolen bar ct regelsat om

hvilke sider du ma kigge pi

ITusk det er vigligl at du
gemmer de links du har valgl
{ din Toghog,

Gi ind pi Dogens hicmme-

sude wwapznet og Kik pa

oplevelse og apgave 1.

4. Passer farverne med hjemmesiden?

9. Altsd. Kommer alle siderne til at se sadan ud... eller
kommer der sider med kun tekst pa?

18. Ja det er bedre med en bog.

12. Ja det synes jeg ogsa. Det er irriterende at skulle bladre
sd mange gange.

14. nej s sidder man lige og er i gang... ogsa er timen forbi
og bibliotekarerne smider os veek fordi computerne ikke ma
bruges i frikvartererne... og naeste time skal man have idret.
19. Ja. Den kan man jo ogsa tage med hjem og lase i.

21. Ja men min storebror spiller altid pa den sé jeg far aldrig
lov.

1. Det her er den farste side i elevbogen fra
oplevelsesdelen. Vi snakkede om den for et
stykke tid siden. Nu har vi lagt farver pa og
har lagt billeder og faktabokse ind. Hvad
siger 1?

3. Nej det har vi ikke.

15. Ja men sa far du ikke farverne med som
er en del af hele designet.
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11.9 Detaildesign — Bog og Hjemmeside

Detaildesignet af bog og hjemmeside handler meget om at samle tankerne og ideerne fra alt
ovenstiende, omsatte det til virkelighed og rette det ind pa baggrund af de praktiske erfa-
ringer, diskussioner med personaer og scenarier.
De overvejelser, der skal gores, er ens for bog og hjemmeside:

& Kan det lade sig gore, og virker det?

& Hvad skal vi gore for at lave det om, s4 det virker?
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12 Produktgennemgang

Produktgennemgangen er vores endelige gennemgang, inden vi skal aflevere specialet. Gen-
nemgangen er alene baseret pa indhold, da design og layout er ferdiggjort pa baggrund af
samtalerne med personaerne.

Da de tilhorende produkter er prototyper med begrenset indhold, vil vi koncentrere os om
at evaluere pa, hvad vi i specialet har redegjort for, produkterne skal indeholde. Nogle vil
kalde det for en metodekritik, men vi valger at kalde det for produktgennemgang,.

12.1 Handbog

Hiandbogens indhold er givet i afsnittene 8 og 9 1 specialet.
Da indholdet er udledt af Fzalles Mél, og vi har forsegt at gd gennem malene med den for-
nodne respekt for fagenes intentioner, finder vi, at indholdsdelen i handbogen er under-

bygget.

12.2 Hjemmeside

Hjemmesidens indhold er baseret pa de tre hovedpunkter: oplevelse, analyse og produkti-
on. Vi har lyttet til personaerne og optimeret bade tilgangen til siden samt navigeringen pa
siden.

12.3 Leerervejledning

Lerervejledningen er hen ad vejen blevet til pa baggrund af de teorier, vi har udredt i af-
snittene 8 og 9 i specialet.

I lobet af forlobet er vi blevet enige om, at lerervejledningen skulle bygge pa afsnittene om
Indhold og Undervisningsmateriale pa side 24£f.. Vi har simpelthen kopieret afsnit 8 og 9
over i lerervejledningens afsnit 3.

Lerervejledningen er ikke blevet en handlevejledning, men til gengaeld en inspirationsop-
leeg, som laererne kan laese i for at fa ideer til undervisningen. Det stemmer overens med,

hvad vi havde besluttet os for pa forhand.

Lerervejledningen er vedlagt som bilag nr. 12.
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13 Konklusion

Muligheden for at skrive et undervisningsmateriale baseret pa negleordene: oplevelse, ana-
lyse og produktion, pa basis af et refleksivt er leringssyn er til stede.

Vi har redegjort for vores videns- og leringssyn og kan konkludere at:

kvalifikationer, kompetencer, kreativitet og kultur udleses af refleksion

refleksionen handler om at teenke over hvad man har hort, set, folt eller erfaret for derefter
at vaere i stand til at udnytte den nyvundne viden til at tilegne sig endnu mere viden

Vi har redegjort for, hvordan indholdet af undervisningsmaterialet kan udvalges og har ar-
gumenteret for, hvordan de forskellige teorier kan anvendes for:

malgrupper
cybergenrer
form

layout
typografi
illustrationer
farver

astetik
multimedier og
redskaber

I S CHE R TR S SN SN SR S

Det har ogsa, med det kendskab vi har til malgruppen, vaeret muligt at danne os et overblik
over, hvad maélgruppen, via personaer, mener om de tre dele af specialets produkter: elev-
bogen, hjemmesiden og lerervejledningen.

Vi kan ogsa konkludere at bog og Internet har hver deres staerke sider. At have begge foran
sig, giver mulighed for at finde losninger pa begreensningerne og udnytte fordelene optimalt
ved begge medier.

Arbejdet med dette speciale har udfordret os, ikke bare i teoretisk henseende, men ogsa ved
at tvinge os rundt i Microsoft Word, sa vi er kommet helt ud 1 krogene. Dette anser vi som
et ikke-intenderet resultat af specialeskrivningen, som vi helt sikkert fir meget glede af se-
nere 1 vores daglige arbejde.
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14 Perspektivering

Vivil i perspektiveringen af dette speciale tage udgangspunkt i et andet relevant skolepro-
jekt, som bade omhandler it og opfyldelse af malsaetninger. Nemlig ITMF-projektet. ITMEF
har ikke forsegt at na de Felles Mél, men har forsegt at afsoge omradet for at finde poten-
tialer og svagheder i koblingen mellem it, medier og den folkeskole, som de fleste af Dan-
marks elever bevaeger sig igennem i lobet af deres skolealder.

Narmere bestemt vil vi tage udgangspunkt i en af slutrapporterne: ITMF-forskning pa
tvers og pa langs af Mogens Nielsen (Nielsen 2005: Bilag 9).

Denne rapport beskzftiger sig overordnet med projektet og uddrager konklusioner eller
delkonklusioner ud fra de mange rapporter, 'ITMF har afstedkommet. Der bliver slaet spe-
cifikt ned pé de fag, som ogsa vi har beskaftiget os med. Noget af det man er kommet
frem til, kommer slet ikke bag pa os efter vort arbejde.

Det er ofte denne lidt indirekte made billedkunstfaget giver sig til kende i
projekterne. 1 flere rapporter bemerkes det, at udviklingen inden for digi-
tale medier i grunden stiller krav til skolen om at tage ogsa denne ndvite-
ling 7 betragtning

(Nielsen 2005:34 Bilag 9)

Det er tydeligt, at nogle fag bliver kort ud pa et sidespor — maske et sidespor de allerede
star pa. Denne placering er ikke altid berettiget. Vi har fx i lobet af vores specialeskrivning
opdaget, at specielt billedkunst har meget at byde pa i forbindelse med analysen og beskri-
velse af de nye medier. Internet og multimedier i1 det hele taget er primeart visuelle, astetiske
medier, som faget billedkunst har rigtigt mange bud pa4, i forhold til bade analyse og pro-
duktion.

“Billeder og layout er med de digitale medier kommet pa dagsordnen i
skolen. Eleverne er meget interesserede og engagerede i brugen af det visu-
elle. Men pa grund af lerernes generelle manglende forudsatninger pa
dette omrade, gives der oftfe ikke faglige oplag eller stilles krav il elever-
nes arbejde pa dette omride.

(Nielsen 2005:35 Bilag 9)

Eleverne er engagerede, men lererne mangler — tilsyneladende — forudstninger for at ud-
fordre eleverne. Vi mener, at en af losningerne pa dette problem er tvarfagliched. Gennem
tverfagliched er det muligt at se nye eller glemte sider af sine kompetencer og om muligt
sta sterkere, end hvis man kun befandt sig i en snever enkeltfaglig sammenhang. Det er i
hvert tilfelde verd at undersoge naermere.

En af forskningsrapporterne siger:

De fleste leerere gav samstemmende udtryk for, at born ikke umiddelbart
er i stand 11l at analysere medier og arbejde fritisk med medier. Det var
en falles erfaring, at det analytiske og kritiske blik sjeldent ndvikles
gennem fritidens mediebrug.”
(Nielsen 2005:37 Bilag 9)
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Der er ingen tvivl om, at elevernes mediebrug i fritiden er stor og maske voksende. I frem-
tiden vil de selv fa storre indflydelse pa, hvad de vil foretage sig, hvor og hvornar. Graden
af interaktivitet stiger, og muligheden for at personliggore virtuelle medier oges. Derfor ma
det vere imperativt for undervisningsverdenen at undersege, hvordan man yderligere kan
inddrage elevernes erfaringer med disse medier fra sammenhzange uden for skolen.

Endelig mener vi, at undervisningsmateriale, som vi kender det i dag, har en meget begran-
set levetid, er meget dyrt at fremstille og nesten umuligt at opdatere. Der er derfor brug
for, hvad vi ogsa har lagt op til i vores materiale, undervisningsmateriale, som kan udvikles
og udvikle sig, imens man bruger det. Dels for den stadig relevans skyld, dels for at tilgode-
se skolernes begransede muligheder for hele tiden at kebe nyt, tidssvarende bogmateriale.
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