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SYNOPSIS

Dette projekt er fokuseret omkring design af et legeredskab
til legepladser i bernehaver med bernehavebern i alderen
3-64&r som malgruppe. Produktet, Tilt, er designet barnehav-
ernes gkonomi for gje, samt de vigtige udviklingstrin berne-
havebernene gennemgar under deres tid i barnehaven.

Det er en malsestning i projektet, gennem alternativ finan-
ciering, at gere det muligt for barnehaverne at erhverve sig
produktet gratis, da bernehaverne har et lavt budget til ind-
kab af nye legeredskaber.

Resultatet er blevet legeredskabet, Tilt, som kan indga i
mange brugssituationer, men i sin primeere form er en vippe.
Produktet stotte barnene i udviklingen af deres fysiske, kog-
nitive og sociale kompetencer, og kan inddrages i leg med
maelkekasser, som er at finde péa sterstedelen af danske
barnehavers legepladser.

Josephine Gam Larsen

Sofie Holmgaard



SUMMARY

This project revolves around designing playing equipment for
the playgrounds in day care centres, and the target group of
the project is children in the age of 3-6 years.

The product is designed with the economy of the day care
centres in mind, due to their low budget for buying new play-
ing equipment.

It is goal in the product to come up with a financial model
that ensures that the day care centres can get the product
for free; to accommodate the low budget they have available
for purchasing new playing equipment.

Due to the low budget in the day care centres, there are
many alternative playing equipment’s on the playground, for
example green milk boxes from Arla Foods and used tires.
Through research and observations it has become clear,
that these playing equipment have many good qualities,
and therefore some of these are implemented in the final
product. The product can for example, as the milk box, be
used in many different usage situations, and challenges the
children’s creativity and imagination. Both the youngest and
oldest children in the day care centres can use the product
and another important focus point in developing the product
has been to support the children in their development areas;
both physical, social and through different games, in which
the children practice and improve the competences.

In the development of the product there has been much fo-
cus on testing the product’s dimensions in proportion to the
children, and this has been done in real size models made
from cardboard. Furthermore the pedagogues have been
used as experts, and their knowledge has for example been
used to decide which concept to choose.

As mentioned it has been a goal to make the product free for
the day care centres to acquire, and it is therefore proposed
that local businesses can sponsor the product to a day care
centre of their choice. The businesses will get a good repu-
tation in the local community in return, and this ensures a
situation, where both the day care centre and the local busi-
ness benefit from the solution.

The outcome of the project is the product Tilt, which has
multiple usages, but in its primary function serves as a see-
saw, that can support the children in practice and improve-
ment of balance, motion and social competences.

FORORD

Denne procesrapport er resultatet a et afgangsprojekt med
speciale i Industrielt Design ved Arkitektur & Design pa Aal-
borg Universitet.

Produktet der udvikles i rapporten er et mobilt legeredskab,
som er udviklet pa baggrund a research og analyse foreta-
get i aalborgensiske barnehaver med bern i alderen 3-6ar.
Processrapporten suppleres af en produktrapport, hvori det
feerdige produkt praesenteres. Desuden findes appendiks
pé den vedlagte cd, bagerst i procesrapporten.

TAK TIL

Research og analyse foretaget i forbindelse med udarbejdn-
ing af projektet er primeaert foretaget ved den lokale berne-
have, Barnehuset Egholm feergevej, der skal have en stor
tak, for deres imadekommenhed. Projektet havde ikke veeret
det samme uden hjeelp fra psedagoger og bern.

En seerlig tak rettes til Peedagogisk leder, Lisbeth Abildgaard
Bjerg, der har veeret behjeelpelig med at besvare projekt-
gruppens spargsmal.

Der skal ogsé lyde en tak til foreeldrene til bernehavebarnene,
der har givet deres accept til, at projektgruppen har kunnet
bruge udvalgte billeder taget af barnene i konteksten.

Projektgruppen vil ogsé sende en stor tak til Peder Madsen
fra Danhill Plast A/S, der har veeret behjeelpelig med informa-
tioner omkring rotationsstebning, samt givet et overslag pa
produktionsomkostninger.
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INTRODUKTION

Dette projekt tager udgangspunkt i danske bernehaver og
bernehavebern i alderen 3-6 ar. Formalet er at designe et
produkt der kan fungere pé barnehavernes legeplads. Kon-
ceptualisering og produktudvikling vil tage udgangspunkt i
analyse og research foretaget i konteksten.

Projektgruppen har haft et enske om et brugercentreret pro-
jekt, udviklet med brugeres behov for gje. Samtidigt enskes
det at tage udgangspunkt i en bruger, hvis behov projekt-
gruppen ikke péa forhdnd kender til. Dette sikrer en objektiv
tilgang til observation af problemstillinger i konteksten, og at
projektgruppen ikke antager noget pa forhand.

Figuren nedenfor har til formal at anskueliggere hvilkke as-
pekter der onskes bearbejdet gennem projektet.

Figuren er inddelt i tre niveauer; 1 - Analyse & research, 2 -
konceptualisering og 3 - Detaljering. Det er veerd at neevne
at processen ikke vil komme til at foregd sa linesert som
beskrevet, men at det i hgjere grad vil veere en iterativ pro-
ces, hvor der veksles mellem niveauerne.
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RESEARCH & ANALYSE

| denne fase foretages research i en reekke aalborgensiske
bernehaver med det formdl at f& en forstéelse af den kon-
tekst, som produktet skal indgé i. Det @nskes at undersage
bern og paedagogers adfeerd, samt at registrere, om der
er nogle seerlig kulturelle normer der ger sig geeldende i en
bernehave.




BESEG | BORNEHAVER

For at f4 en forstéelse af den kontekst, der skal danne
grundlag for projektet, arrangeres beseg og rundvisning
i seks forskellige lokale bernehaver. Ved hvert besag blev
projektgruppen vist rundt af en paedagog eller leder i den
pagaeldende bernehave, der kunne besvare forefaldende
spergsmal projektgruppen matte have til rutiner, indretning
og lesninger. Under besoget tog projektgruppen billeder og
noterede vigtige observationer og relevant information.

Efter hvert besag dokumenteredes den fundne data i form
af billeder og notater, for at danne et overblik over forskel-

ligheder og lighedstraek for de seks barnehaver. Bernehaven Bitte Baek Den musikalske bgrnehave
Rudolf Steiner bernehave i en toetagers villa centralt i Aalborg. Musikalsk bernehave i gammelt byhus i Aalborg centrum.

OMGIVELSER

Projektgruppen fandt, at der p& mange méader var stor forskel
pé de besogte bernehaver. En af disse forskelle var omgi-
velser, hvor der er stor forskel pa om barnehaven er indrettet
i en bygning tilteenkt barnehave, eller f.eks. som mange af
de besagte barnehaver, i en gammel villa. Udfordringen i vil-
laerne er de ukurante rum, som kan veere sveere at indrette,
og trapper, som kan vesre sveere for bernene at feerdes pa.
Modsat er udfordringerne i de nyere bernehaver de store
alrum, som varetager flere funktioner og kan veere sveere at
opdele.

FILOSOFI

En anden veesentlig forskel p& de enkelte barnehaver er
hvilken filosofi de felger. To af de besegte bernehaver folger s /
Reggio Emilia-filosofien, som i korte traek gér ud pa at folge ;o ! ".I."“.""“l
boernenes interesser og indrette rummene efter funktion. = | I
Man siger indenfor denne filosofi at “rummet er den tredje
paedagog”.

En af de besogte bernehaver var en Rudolf Steiner-berne-
have, som pé dansk betegnes Waldorf. Indenfor denne
filosofi leegges der bl.a. vaegt pa at alle legeredskaber er
lavet af naturmaterialer, og at f.eks. dukker har neutrale an-
sigtsudtryk, sa bernene selv kan fantasere hvilket humer
dukken er i.

De resterende bernehaver var ikke underlagt nogen bestemt
filosofi, men var stadig forskellige i deres handtering af
bernene. F.eks. var der forskel p& hvor meget bernene blev
involveret, hvor stort ansvar de fik og hvor meget de fik lov til
at gere pa egen hand.

Bernehaven Tusindfryd Bornehaven Juliane
Regio Emillia bernehave i gammel gérd i Hasseris.

| dette projekt vil projektgruppen ikke tage stilling til hvilken
af disse filosofier der er den rigtige, men vil i stedet kigge pa
de feellesnaevnere, der er for bernehaverne. De observerede
fesllestrask i konteksten, beskrives i nasste afsnit.

Barnehaven Kometen Barnehuset Egholm Feergevej
Bernehave i Aalborg Vestby i gult murstensbyggeri i et plan. Nybygget Regio Emilia bgrnehave i Aalborg Vestby.

T ———




KONTEKST

Trods de seks bernehavers forskellighed, er det muligt at
finde feellestraek gaeldende for samtlige. Disse praemisser er
i dette afsnit dokumenteret, for at give et billede af kontek-
sten. Flere feellestreek kan findes i Appendiks1.

BoRNEHUSET EGHOLM FAERGEVET
HTEMMELAVET SKILLEVAEG AF BRUGTE BLEKASSER.

B@RNEHAVEN TUSINDFRYD
1 B@RNENES KREATIONER SOM DEKORATION.

GKONOMISK BEGRAENSNING

Alle de besogte bernehaver beretter om et meget stramt
budget, de ma forholde sig til. Nye mabler og legeredskaber
er dyre at erhverve, og der er ikke mange penge tilovers til
det formal.

Storstedelen af bernehaverne er afhaengige af donation-
er fra barnenes familier i form af f.eks. aflagte mabler el-
ler legesager, som bernene ikke leengere bruger hjiemme.
Foreeldrene bliver ofte inddraget som ressource, hvor de i
deres fritid hjeelper med at male vaegge eller bygge ting til
bernehaverne.

Grundet det lave budget opstér selvopfundne lesninger i
bernehaverne. Et eksempel pé dette ses pé billedet til ven-
stre, hvor en bernehave har udnyttet brugte blekasser, som
de har til radighed i stort antal, til at lave en skillevaeg, som
sidenhen er dekoreret med bernenes tegninger.

e De fleste bernehaver har et stramt budget til f.eks.
at kabe nye legesager og interior.

e Der er mange selvopfundne og hjemmelavede
losninger i barnehaverne.

AESTETIK

| alle bernehaverne er barnenes kreationer en central del af
omgivelserne i dagligdagen. Barnenes tegninger, udklip og
malerier pryder vaegge, vinduer og opslagstavler og skaber
en farverig kontekst, der vidner om barnenes kreative evner.

Barnene er seerligt opmasrksomme pé deres egne kreation-
er, som de gerne viser til andre bern, peedagoger eller deres
foreeldre, nar de bliver afleveret eller hentet fra bernehaven.

/estetikken er ogsa praeget af de selvopfundne lgsninger i
bernehaven, hvor pap, tape og lignende materialer spiller
en stor rolle.

e Bornenes kreationer praeger aestetikken i en
bernehave

e Pap, tape og lignende materialer biddrager ogsa til
aestetikken.

B@RNEHAVEN JULIANE
SYMBOLER DER ER KNYTTET TIL HVERT ENKELT BARN.

BoRNEHUSET EGHOLM FAERGEVET
TING BLIVER KASTET MED OG LIGGER OFTE OG FLYDER.

SYMBOLER OG BILLEDER

Projektgruppen har gennem beseg i de seks bernehaver
observeret et hav af symboler. Oftest er hvert barn tildelt et
symbol, som angiver f.eks. deres skuffe, garderobeplads el-
ler, som vist til venstre, hvor deres frugtpose skal haenge.

Om symbolerne udtaler en psedagog: “Bernene er meget
billedlige og forstar bedre billeder end tekst. Nogle kan godt
kende deres navn, men alle kan forst& deres symbol.” Paad-
agogen forteeller ogsd, at de bern som kan kende deres
navn, ser navnet som et billede fremfor separate bogstaver.

En anden peedagog beretter om bernenes skuffer med
deres symbol: “Det er trygt for bernene at have noget, der er
deres eget, som f.eks. en skuffe”. Selvom de er ude af deres
vante hjemlige rammer, har bernene noget privat, som de
ikke behover dele med de andre bernehavebarn.

e Born forstar nemt billeder og symboler.
e Det skaber tryghed for barnet at have noget i
bornehaven der er “deres eget”.

HARDT MILJQ

Bernene er harde ved bade interier og legeredskaber. Ting
ligger ofte og flyder p& gulvet, s& man kan risikere at treede
pé& dem, og det sker ogsd at bernene kaster med deres
legesager.

En peedagog udtaler: “Bernene kaster tit med legesagerne,
og det gor at bade bern og ting kan komme til skade.”
Endnu hérdere er miljiget udenders pa legepladsen, hvor
legeredskaber ikke bare skal modsté stad og slid, men ogsa
vind og vejr.

Dette bevirker at legesager skal veere seerligt holdbare. Min-
dre dele skal ogsa udformes pé en séddan made, at de ikke
knaekker af.

Grundet det stramme budget er det sjeeldent at interior ud-
skiftes, og materialer og udformning skal derfor kunne holde
til mange ars brug.

e Et produkt til en bernehave skal veere seerligt
holdbart og kunne modsta sted.

e Materiale og form skal kunne téle slidtage gennem
flere ar.
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DAGLIGDAGEN

For at fa en dybere forstaelse af dagligdagen i en bernehave,
og af henholdsvis peedagoger og berns behov, arrangeres
et heldagsbesog hos Bernehuset Egholm Faergevej, som
projektgruppen tidligere har besogt. Projektgruppen har ud-
valgt Egholm Faergevej, da de var meget bevidste i deres
valg og fravalg i forhold til bernene og desuden var peedag-
oger og bern seerligt imedekommende.

| folge peedagogerne ved Bornehuset Egholm Faergevej er
ingen dage ens. Aktiviteterne og vejr, samt barnenes over-
skud den pagaeldende dag kan have indvirkning pa hvordan
og hvornar aktiviteterne finder sted. Nedenfor ses forlobet
den dag projektgruppen besegte Bornehuset Egholm Faer-
gevej for anden gang.

BORNEHAVEN

09.15 1

*Ved samling opdeles bornene i grupper af 15
bern i samme alder, som medes i et af berne-
havens mindre rum sammen med deres tilknyt-
tede peedagog. Her diskuteres relevante emner

(f.eks. hvordan man er en god kammerat).
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Fri leg p& den udenders legeplads.
Der teendes bal sammen med
voksen.

11.00 1

Der varmes suppe pa béalet, som
serveres for bernene i kopper ved
udenders bord-baenke seet.
(Normalt serveres mad i alrummet)

13.30 1

Bornene rydder op pa legepladsen.
Bernene gar indenfor og leger.

14.15 1

Fri leg ude eller inde.
Barn afhentes lebende af deres
foreeldre.

r 06.30

Bernehaven abner.
Der serveres feelles morgenmad i
alrummet.

- 07.30

Morgenmaden pakkes vaek.
Der spilles braetspil og pa computer.
Fri leg.

- 09.00

*Samling med de yngste begrnehave-
boern i deres grupper.

Tilbud om franskbrod til de eeldste
bernehavebern pa deres stue.

10.45

*Samling med de aeldste begrnehave-
bern i deres grupper.

11.45
Fri leg p& den udenders legeplads.

14.00

Eftermiddagsmad i form af fransk-
brod og frugt for alle bernehaveborn i
deres grupper.

16.45

Bornehaven lukkes.

FRI'LEG | B&RNEHAVEN

Nar barnene har fri leg pé programmet foregar mange for-
skelligartede aktiviteter i barnehaven. Nedenfor ses en over-
sigt over de aktiviteter projektgruppen har observeret under
deres besag i Barnehuset Egholm Faergevej. Aktiviteterne er
opdelt i henholdsvis rolige og aktive aktiviteter, hvoraf de ro-
lige aktiviteter er hvor bernene sidder stille og roligt og leger,
og de aktive aktiviteter, er hvor barnene rorer sig.

De aktiviteter der foregar indenders er hovedsageligt rolige
aktiviteter, hvorimod barnene udenfor har mulighed for sterre
armbevaegelser. Har bernene behov for at breende energi af
indendars har Bernehuset Egholm Feergevej et musikrum,
hvor barnene kan hare musik, danse og lege f.eks. “jorden
er giftig”.

Udenders og gennem de aktive aktiviteter udvikler barnene
deres grovmotoriske egenskaber, hvorimod de rolig in-
denders aktiviteter i hojere grad treener barnenes finmoto-
riske feerdigheder og koncentration.

ROLIGE AKTIVITETER

- Tegne og male

- Bygge med klodser

- Lege med modellervoks
- Leg i sandkassen

- Leese/kigge i bager

- Spille breetspil

- Spille computer

- Lege med biler mm.

- Spille vendespil/puslespil

AKTIVE AKTIVITETER

- Spille fodbold

- Bygge huler mm.

- Gynge

- Cykle

- Lave forhindringsbane
- Kleede sig ud

- Lobe om kap

- Leg pa rutsjebane

- Bygge boder/kebmand




B@RNEHAVEKULTUR

Gennem observationer og interviews har projektgruppen
faet et indblik i den kultur der hersker i en bernehave. De
besagte bornehaver har haft forskellige filosofier for hvordan
man handterer bern, men det har veeret muligt at obser-
vere feellestreek gaeldende for kulturen i alle bernehaverne.
P& denne og naeste side dokumenteres to hovedtemaer for
kulturen i bernehaver.

‘VI BRUGER HVAD VI HAR VED HANDEN’ KUL-
TUREN

Det er vigtigt for bernene med aktiviteter der udfordrer deres
kreativitet, men det er ikke kun bernene, der taenker krea-
tivt i bernehaven. Pssdagogerne taenker kreativt, nar det
kommer til bernenes omgivelser og bruger alle materialer
tilgeengelige i konteksten.

Som tidligere neevnt er bernehaverne ekonomisk begreen-
sede og ma derfor veere kreative med interigr og legered-
skaber. Eksempler pa dette er bl.a. brug af en palle beklaedt
med gulvteeppe som podie og gamle ble-papkasser sat
sammen til en rumdeler. Leder af Bornehuset Egholm Faer-
gevej udtaler: “Vi producerer et utal af blekasser, og jeg er
meget stolt af skillevaeggen lavet af blekasser.”

En plastik-tagrende bliver brugt som kerebane til legetojs-
biler, og med gaffatape kan man ogsa lave meget. F.eks. har
en paedagog, som vist pa billedet til hejre, tapet pap og stof
pa siderne af et bord, s& det er blevet en hule. Astetikken
er som tidligere neevnt preeget af “hurtige lesninger” med
rd materialer, men det synes dog ikke at pavirke bernenes
brug eller fantasi, da de ikke heefter sig ved et om et objekts
egentlig formal opfyldes.

VI PRODUCERER ET UTAL AF BLEKASSER OG JEG
FR MEGET STOLT AF SKILLEVAEGGEN LAVET AF
BLEKASSER”

Peed. Leder, Barnehuset Egholm Faergeve;.

En anden vigtig del af kulturen er inddragelsen af barnenes
foreeldre, der donerer gammelt legetgj eller mabler, men ogsa
gerne hjaelper med at male og bygge ting. F.eks. havde en far
i en af de besogte barnehaver bygget et indendors legehus
til bernehaven. Psedagogerne tager gerne imod al den hjeelp
de kan fa. Bernene tilegner sig ogsa denne “Vi bruger hvad
vi har ved handen”-kultur. Dette ses bl.a. pa legepladsen,
hvor maelkekasser, rafter, deek og baenke er flittigt brugt. Her
kan alle delene f.eks. indgé i en forhindringsbane. Barnene
bruger ikke nadvendigvis tingene til de formal, de er tiltaenkt;
Eksempelvis kan en basnk ogsa bruges som rutsjebane hvis
den bliver stillet skrat pa en maelkekasse, eller den kan agere
buktiks-disk i en leg. En skovl kan ogséa hurtigt blive lavet om
til en skyder eller et sveerd.




BARNEHAVEKULTUR

‘LARE VED AT GORE’ KULTUREN

Det er naturligt at blive bekymret for et barn i en lidt usik-
ker situation, men en feelles kommentar fra psedagoger i de
besogte bernehaver er, at barnene leerer ved at prove sig
frem. Dette geelder flere aktiviteter i bernenes hverdag, lige
fra selv at heelde maelk i glasset til at leere om konstruktion
gennem leg med f.eks. byggeklodser.

Peaedagogerne er opmaerksomme pa bernenes trang til at
teste egne greenser og udfordre motoriske forméen gennem
leg, og de stopper ikke bernene, selvom de er pa usikker
grund.

“De tester og prever sig frem, og hvis ikke det virker, sa ser
de péa hvordan de kan forbedre det”, fortesller paadagog hos
Bernehuset Egholm Feergevej, og tilfejer: “De sma kigger
meget pa hvordan de store ger tingene, hvis ikke de selv
kan finde ud af det endnu.”

‘DE TESTER OG PR@VER SIG FREM, OG HVIS
IKKE DET VIRKER, SA SER DE PA HVORDAN DE KAN
FORBEDRE DET."

Peedagog, Bernehuset Egholm Feergevej.

Det er vigtigt for bernene at teste deres fysiske graenser for
at ove deres grovmotorik, derfor udtaler leder af barnehaven
Juliane felgende: “Hvis nogle af de ansatte ikke kan téle at
se bernene Klatre i treser, ma de kigge den anden vej.” Han
mener ikke at paedagogens bekymringer ma begreense
barnets udfoldelse, men det er samtidigt vigtigt at forsta,
at peedagogerne selvfolgelig ikke lader bernene komme i
meget farlige situationer.

“De gor kun det, de tror de kan klare” siger en paedagog fra
Egholm Faergevej, og henviser til at bernene sjeeldent havner
i situationer, de ikke kan overkomme. Hertil tilfajer en anden
peedagog at “hvis de kan selv, ma de selv. Hvis de skal have
hjeelp, far de ikke lov.”

‘DE G2R KUN DET, DE TROR DE KAN KLARE.”

Peedagog, Bernehuset Egholm Faergevej.

Det er ikke kun i de situationer, hvor bernene udfordrer
deres fysiske formaen og grovmotorik. at de tester og laerer
af deres erfaringer. Ogsa gennem leg med trasklodser eller
LEGO far de evet deres finmotoriske egenskaber ved at af-
prove konstruktioner. “De laerer meget ved at se pa hvordan
hinanden ger” forteeller en paedagog, som ogsa beretter at
bernene ofte samarbejder om konstruktioner. “Sa prover de
jo at se hvor hejt de kan samarbejde om at bygge tarnet”,
forteeller hun.

MAN MA SAMARBEJDE OG PR@VE SIG FREM.




PAEDAGOGEN

Det er sveert at opstille en generel definition, der beskriver
hvordan en psedagog er, da peedagogerne hver iseer er vidt
forskellige individer med hver deres personlighed. Peeda-
gogerne har dog tilfeelles, at de alle arbejder med born i
deres hverdag, og projektgruppen har gennem interviews
og observationer i forste fase af projektet kunne treekke
nogle ligheder mellem de enkelte peedagoger. Til hgjre ses
en opsummering af projektgruppens konklusioner omkring
paedagogernes adfeerd.

GA FORAN, VED SIDEN AF ELLER BAGVED
BARNET

Paedagogerne i de besagte barnehaver skelner mellem at ga
foran barnet, ved siden af barnet eller bagved barnet. Med
dette menes der, at i nogle situationer er det nadvendigt at
peedagogen gar forrest og vejleder barnet i hvad og hvordan
man skal gere, eksempelvis patager paedagogen sig nogle
gange rolle som katalysator og serger for at seette aktiviteter
i gang, der spiller en rolle i barnets leering og udvikling.
Veelger peedagogen af gé ved siden af barnet, holder de sig
pa samme niveau som barnet. | sddanne situationer kan de
udforske noget sammen, hvor barnet og peedagogen skiftes
til at tage initiativ, og barnet kan leene sig op ad paedagogen.
Nar paedagogen géar bagved barnet foregar aktiviteten pa
barnets preemisser, hvor hensigt og emne kan skifte, alt efter
hvad barnet har lyst til. | disse situationer er peedagogen ofte
observater og lader bernene styre legen. Paedagogen kan
skifte mellem at veere foran, ved siden af og bagved barnet
under sammen aktivitet.

PASSIV ELLER AKTIV ROLLE

Projektgruppen har desuden observeret at psedagogerne
enten stotter bernene passivt og aktivt. Den aktive stotte
foregar, nér peedagogen gér direkte ind og hjeelper barnet
f.eks. som konfliktlaser eller trest, hvis et barn bliver ked af
det. Her er barnet bevidst om peedagogens hjeelp og kan
opsege den.

Den passive stette foregar uden barnet er opmaerksom pa
det. Det kan eksempelvis veere at peedagogen er blevet op-
meerksom p4, at et af bernene ofte leger alene. Her kan
peedagogen arrangere en aktivitet med et begreenset antal
bern, som paedagogen ser potentiale i at det pageeldende
barn kan danne relationer til. P4 den made prover paedago-
gen at skabe en situation, som vil danne venskaber, uden
barnet bliver opmaerksomt pa, at det er i centrum.
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OPMARKSOM, MEN UBEKYMRET

Paedagogerne er meget opmaerksomme pa det enkelte
barns trivsel i dagligdagen i bernehaven. De er ogsa be-
viste om bernenes personligheder, og at de behandles som
individer. Nar bernene leger selv, uden pasdagogens opsyn,
er peedagogen stadig opmasrksom pa, hvor barnet befinder
sig, og hvilke aktiviteter der er i gang.

Som beskrevet under Barnehavekultur er det vigtigt for
bern at teste deres greenser af for at leere deres fysiske
greenser at kende. | disse situationer lader paedagogerne
bernene prove greenser og de adspurgte peedagoger er
relativt ubekymrede for, at bernene skal komme til skade. En
peedagog udtaler: “Jeg er sjeeldent bekymret for bernene,
og det er meget sjeeldent, at vi har nogle bern, der kommer
til skade. Det er hgjst en lille hudafskrabning.”

*JEG ER STAELDENT BEKYMRET FOR B@RNENE,
OG DET ER MEGET STAELDENT, AT VI HAR NOGLE
BoRN DER KOMMER TIL SKADE.

Peedagog, Bernehuset Egholm Faergevej.

DEN KREATIVE SIDE

Som beskrevet under Kontekst har bernehavene et be-
greenset budget, som paedagogerne kan arbejde indenfor.
Paedagogerne er dog, som beskrevet under Barnehavekul-
tur, seerligt gode til at veere kreative med de ting de har ad-
gang til.

Mangler der en skilleveeg i bernehaven, finder paedagogen
selv en lgsning pa problemet, som kan besta i hiemmesyede
stofvaegge eller, som ved Barnehuset Egholm Faergevej, en
veeg bestéende af gamle blekasser.

Selvom paedagogerne er gode til at finde lasninger og bruge
hvad de har ved handen, er det ogsa opfattelsen, at de hele
tiden ser forbedringspunker. Dette geelder bade de mu-
ligheder de gerne vil tilbyde bernene, men som budgettet
ofte ikke tillader, men ogsa hvad de paedagogisk kan gere
for hvert enkelt barn.

Alt i alt er paedagogen meget opmaerksom pa bernenes ud-
vikling og situation. De har ansvaret for, at bernene udvikler
de nedvendige fysiske og sociale kompetencer, men de er
samtidig ogsé engagerede i, at bernene har en god hverdag
og befinder sig godt i bernehaven.

PAEDAGOGEN | STIKORD

- Laver selvopfundne lgsninger
: - Ubekymret

"-* - Opmaerksom
- Passiv stotte
- Aktiv stotte
- Konfliklgser
- Katalysator
- Begraenset af bernehavens budget
- Bruger det der er til radighed
- Kreativ
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BARNET | STIKORD

- Leerer gennem leg

- Tester fysisk forméaen

- Elsker at bygge/konstruere
- Visuel

- Kreativ & fantasifuld

- Bruger det der er til radighed
- Kommer nemt i konflikt

- Regelrytter

- Leerer gerne fra sig

- Imiterer og efteraber

- Seger anerkendelse

- Vil gerne lege uforstyrret

- Superegoist

- Tillidsfuld

BaRNEHAVEBZRN

Som med paedagogen er det sveert at komme med en ge-
nerel definition p& hvordan barnehavebern er, men med ud-
gangspunkt i observationer og leg med bernene, samt in-
terviews med paedagogerne, har projektgruppen fundet en
rackke feellestrask for barn i alderen 3-6ar. Disse faellestrask
beskrives naermere nedenfor.

LARER GENNEM LEG

Som beskrevet under Barnehavekultur leerer bernene meget
ved at prove sig frem. Dette geelder bl.a. deres grov og fin-
motoriske egenskaber, som de f.eks. gver ved at bygge
store og sma konstruktioner, som forfines, s& de kan blive
hojere eller bare mere stabile. Barnene er ikke bevidste om,
at de ever deres motoriske egenskaber, men far underbe-
vidst gjort sig erfaringer gennem lege.

Nér de store og mindre bernehavebern leger sammen sker
der en enorm vidensdeling, da de mindre boern imiterer de
eeldre. Bornene i alle aldre er meget villige til at leere fra sig,
og foler det som en sejr hvis de kan vise hvordan man ger.
Dette faktum oplevede projektgruppen ogséa pa egen krop,
da der blev bygget med klodser, og et barn spurgte:

‘DU VED GODT HVORDAN MAN G@R, IKK? ELLERS
KAN DU BARE SE, HVORDAN VI GeRlI”

Bornehavebarn, Egholm Feergevej.

TESTER FYSISK FORMAEN

Det er ikke kun konstruktioner der afproves, men ogsa
bernenes egen fysik. Disse afpreovninger har projektgruppen
seerligt observeret udenfor, hvor bernene bl.a. kerer ned af
stejle bakker pa labecykler, svinger sig rundt hejt oppe pa
rutsjebanen, kravler op pé legehusene og haenger ud over
kanten pa svingende gynger i fuld fart. Selvom det kan se
farligt ud, er det faktisk sjeeldent i disse situationer at
ulykkerne sker, forteeller en paedagog, og fortsaetter: “De fal-
der ikke rigtig ned af ting. Ulykkerne sker mere, nar de kaster
med ting eller f.eks. svinger med en skovl”.

DE SMA POLITIBETJENTE

| bernehaven er der mange regler for hvordan man ma bru-
ge tingene. F.eks. er der ved Bernehuset Egholm Feergevej
regler for, hvor mange maelkekasser man ma stable og hvor
mange barn, man ma vaere pa gyngen ad gangen. Disse
regler handheaeves af paedagogerne séavel som bernehave-
born.

“Det er iseer de aldste beornehaveborn, der til tider opfor-
er sig som sma politibetjente”, forteeller en psedagog ved
Bornehuset Egholm Feergevej, og fortseetter: “De mindre
bern er forst ved at leere om rigtigt og forkert, og at der er

nogle ting man ma og nogle ting man ikke ma.”
Paedagogerne fortaeller at de tit snakker med bernene om
hvordan man f.eks. er en god kammerat, og at bernene ved
hvad man skal og ikke skal i den sammenhaeng. En af paed-
agogerne forteeller dog:

"BRNENE VED GODT HVORDAN MAN ER EN GOD
KAMMERAT, MEN DET ER IKKE ENSBETYDENDE
MED, AT DE HANDLER EFTER DET

Psedagog, Bernehuset Egholm Faergevej.

Bernene er nemlig, som lederen af barnehaven Juliane kal-
der det, super-egoister, og er forst ved at leere at tage hen-
syn til andre menneskers folelser og behov. Dette gor, at
der nemt opstar konflikter under barnenes lege, nar nogle
forsager at dominerer legen og f.eks. vil bestemme det hele.

FANTASI

Som beskrevet under barnehavekultur er bernene kreative
og gode til under lege at finde pa nye funktioner til objekter,
hvis de f.eks. leger krig kan en skovl blive et sveerd og en
spand et tilhgrende skjold.

For bernene er det ikke vaesentligt hvad et objekts egent-
lige funktion er, men de ser pa, hvad de kan bruge objek-
tet til. Projektgruppen har observeret nogle legeredskaber
i bernehaven, som har mere definerede funktioner, og her
er det sveerere for bornene at teenke ud af boksen. F.eks.
har Bernehuset Egholm Faergevej en kasse med legesager
i ridder-tema. Denne kasse bliver for det forste mest brugt
af drengene, men legene er ogsé fokuseret omkring krig og
forbliver i ridder-universitet.

TRYGHED

Bornehaveborn er udenfor deres vante rammer i hjemmet
og er derfor foruden den tryghed der ligger i at have deres
foraeldre i neerheden. Paedagogerne kan varetage denne
tryghedsrolle og i de fleste barnehaver er barnet ogsa tilknyt-
tet en bestemt paedagog. Projektgruppen har observeret at
bernehavebarnene er meget tillidsfulde - isser overfor vok-
sne. Projektgruppen havde f.eks. ikke veeret i barnehaven
meget mere end en halv time, for bernene blev meget snak-
saglige, ville sidde pa skadet og fortalte om deres oplevelser,
familie og interesser.

Alt i alt er barnene midt i en fysisk og mental leeringsproces,
hvor alting skal testes og hvor fantasi og kreativitet er nogle
af de vigtigste veerktojer. P& nasste sider ses en opsumme-
ring af de ting projektgruppen iseer heefter sig ved.
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BARN ELSKER ALLE SLAGS UDFORDRINGE

- F.eks. gennem spil og konkurrence. Hvem er bedst til at huske i vendespil?
- F.eks. gennem konstruktuelle udfordringer. Hvor hejt kan vi bygge tarnet?
- F.eks. fysiske udfordringer. Hvem kan kare hurtlgst pa cykel?

- F.eks. gennem vovestykker. Hvem kan klatre op pa legehuset?

- e
Adpnd. og

karalinemad

BoRN ER IVRIGE EFTER AT LAERE NYE TING.

- F.eks. alfabetet. @ver sig pa at synge alfabet-sangen og skrive sit eget navn.

- F.eks. nye sprog. Leere at teelle pa tysk eller engelsk.

- F.eks. ved at imiterer de voksne. Lege realitiske lege som “kekken”, eller “far, mor, barn”.
- F.eks. ved at imitere de sterre barn. Hvordan bygger de med klodserne?
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LEGEPLADSENS LEGOKLODSER

Projektgruppen har set flere alternative legeredskaber* pa
bernehavernes legepladser. Hos Bernehuset Egholm Feaer-
gevej er iseer meelkekasser, daek og rafter flittigt brugt, og
projektgruppen har observeret flere forskellige lege med
disse.

Det blev besluttet at undersage hvorfor netop disse redsk-
aber gor det sa godt i barnehaver, og hvordan de er havnet
der. Hovedfokus leegges pa at observere bernenes omgang
med meaelkekassen, da projektgruppen allerede under de
forste besog har observeret mange forskelligartede brugs-
situationer med denne. Det enskes at undersege hvordan
bornene handterer maelkekassen, hvad de bruger den til
og hvad paedagogernes holdning er til at maelkekasser og
andre alternative legeredskaber pa legepladsen. Under-
sogelserne foretages ved Bernehuset Egholm Faergevej og
bygger pé observationer og samtale med pssdagogerne.
Desuden opmaéles meelkekassens dimensioner og udformn-
ing neerstuderes, registreringen findes i Appendiks 2.

HVORFRA OG HVORFOR?

De alternative legeredskaber er ikke produceret med henblik
pé at skulle anvendes som legeredskab, og det er derfor
neerliggende at undersege, hvordan de alligevel har fundet
vej til bernehaverne, og hvorfor de har faet lov at blive.
Meaelkekasserne har Bernehuset Egholm Faergevej erhvervet
sig gennem meelkeleverancer til bernehaven. Maelk bliver
leveret i de grenne kasser, og peedagogerne har bevist und-
ladt at aflevere kasserne tilbage. Som en paedagog udtaler:
“Meelkekassen er et godt legeredskab, fordi den er gratis.”.
Denne udtalelse vidner igen om bernehavernes gkonomiske
situation og vigtigheden af prisen pa legeredskaberne.

"MAELKEKASSEN ER ET GODT LEGEREDSKAB,
FORDI DEN ER GRATIS.”

Psedagog, Egholm Faergevej

Ifolge peedagogerne er det ikke kun prisen der gor
maslkekassen til et godt legeredskab. De slar alle fast, at
kassens modularitet giver mulighed for, at bernene kan
veere kreative og ove deres grovmotorik og tidligere omtalte
lyst til at konstruere. Samtidigt udtaler en af paedagogerne:
“Bornene samarbejder om at bygge noget af kasserne”,
hvilket hun mener er et plus, da det er vigtigt for bernehave-
bornene at leere at samarbejde med jeevnaldrende.

“Meelkekassen kan bare noget andet end de andre legered-
skaber, og man kan bruge den i mange forskellige lege. Man
behover heller ikke at have faldunderlag under dem”, udtaler
en anden peedagog, som meget nedigt vil undveere dem.

Desuden ger det harde plastmateriale at maelkekassen er
holdbar og robust og derfor ger sig godt i det harde miljg pa
legepladsen. De mange rafter pa legepladsen har berneha-
ven kabt, og en paedagog forteeller at de kaber nye rafter et
par gange om aret. Rafterne er i folge paedagogerne et godt
legeredskab, da de kan bruges i mange situationer, f.eks. til
at lave en tippi eller i konstruktioner.

De mange bildask har bernehaven faet aflagt fra f.eks. forael-
dre, og de bliver flittigt brugt i forhindringsbaner og til at sta-
ble og gemme sig i.

HVORDAN OG TIL HVAD?

De alternative legeredskaber er som nasvnt, ikke optimeret i
forhold til at bern skal handtere dem, og det er derfor inter-
essant at observere hvordan bernene bruger dem.

Gennem projektgruppens observationer er det blevet klart
at udformning og veegt spiller en stor rolle. Det er vigtig at
boernene selv kan mobilisere kasser, deek og rafter. Dermed
ikke sagt, at et barn selv, skal kunne lofte en rafte, men flere
af bornene kan samarbejde om opgaven.

Bornene griber ikke nedvendigvis i meelkekassens de-
finerede héndtag, men lofter oftere i rillerne péa siden eller
kassens grid i bunden. “Hvis bernene har bestemt sig for
at kassen er en stol, lofter de den med bunden i vejret”,
forteeller en paedagog. Dette har projektgruppen ligeledes
observeret, og hvis barnet f.eks. bruger kassen til at samle
legesager i, bruger de kassens definerede handtag.

Til konstruktioner er det hovedsageligt meelkekassen der
bliver brugt, men ogséd andre alternative redskaber bliver
brugt nar bernene f.eks. bygger en hule eller butiksdisk.
Maelkekasserne indgar nemt i konstruktioner, da de fungerer
ligesom byggeklodser. Projektgruppen har opbserveret at
de reskaber, der er anonyme og moduleere ofte bliver brugt
i mange forskellige sammenhaenge. Om konstruktionsmu-
lighederne med meelkekassen forteeller peedagogerne, at
det hovedsageligt er de eeldste barnehavebern, der bygger
med kasserne, men at de sma bruger kasserne mere sim-
pelt; f.eks. som stol.

OPSUMMERING

Pa hejresiden er gode kvaliteter ved de forskellige alternative
legeredskaber opsummeret, samt hvilke brugssituationer
projektgruppen har observeret i forbindelse med meaelkekas-
sen. Det vil det veere interessant at indkorporere nogle af
de gode kvaliteter fra de alternative legeredskaber i det en-
delige produkt.

* Med alternative legeredskaber menes produkter, der ikke
er produceret med henblik pa at skulle anvendes som

legeredskaber.
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MALKEKASSEN

De mest almindelige brugssituationer observeret i
forbindelse med maelkekassen er:

Stol, trappe, forhindringsbane, opbevaring, podie, trin,
hule, disk og bord. Kassen kan ogsa som vist ovenfor
bruges som led i en rutsjebane sammen med en baenk.
Billeddokumentation af de observerede brugssituationer
kan findes i Appendiks 3.
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GODE KVALITETER VED ALTERNATIVE REDSKABER:

- Kan loftes af bgrnene

- Kan bruges i konstruktioner
- Modularitet

- Udfordrer kreativitet & fantasi
- Holdbart materiale

- Fremmer grovmotorik

- Holdbar & robust

- Gratis/billigt for bernehaverne

- Alsidige anvendelsesmuligheder
- Bruges af bade drenge og piger
- Kan bruges alene eller sammen

- Kan bruges af alle aldre
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ARLA MISTER 8 MILLIONER KR!

Arla mister hvert ar 400.000 meelkekasser, hvilket svarer
til 8 mio. kr pa arsbasis. En maslkekasse har i gennem-
snit en levetid pa 15 ar, men Arla har som situationen
ser ud kun en meelkekasse i 3 ar. [Arla Forum, 28.03.12]
Maelkekasserne forsvinder bl.a. ud pa bernehavers
legepladser, men finder ogsa vej til hiemme-vaerkstedet
og bagpa Puch Maxien.

Arla er beviste om, at maelkekassen er at finde i mange
daginstitutioner, men er ikke glade for dette. Meelkekas-
sen er ikke godkendt som legeredskab, og Arla fraréder
at de bruges til det formal. [Arla Forum, 28.03.12]
Projektgruppen har gennem Arla Forum, faet besvaret
en raekke spregsmal omkring den kendte grenne
meelkekasse, som er blevet folkegje.

Hvad med papkasser?

Farst er projektgruppen interesserede i hvorfor Arla ikke
har erstattet plastkasserne med pap. Hertil svarer Tanja
Udengaard, leder af Arla Forum, at de i sa fald skal bru-
ge 50 mio. papkasser arligt, og at dette vil vaere belas-
tende for miljoet.

Hvorfor ikke en pantordning?

Til spergsmal om hvorfor Arla ikke saetter pant pa kas-
serne, svarer Tanja Udengaard, at de har regnet pa
denne mulighed, men fandt at omkostning forbundet
med administration vil veere ca. tre gange sa stor, som
den omkostning de i dag har ved at kaebe nye kasser.
Omkostningen vil hovedsageligt ligge ved butikkerne, og
Arla vurderer, at det derfor vil veere sveert at overbevise
butikkerne om at sadan tiltag.

Hvorfor ikke seelge kasserne?

Arla afviser ligeledes muligheden for at seelge
meelkekasserne til bernehaven, da deres fokusomrade
er, at producere mejeriprodukter af god kvalitet og sikre
bonderne den bedste pris for deres meelk. Desuden er
meelkekasser ikke godkendt som legetgj.

Er det ikke god markedsforing?
Projektgruppen er til sidst interesserede i at vide om ikke
Arla ser maelkekassernes tilstedeveerelse i det offentlige
rum, som god markedsfering. Til dette svares der, at det
selvfolgelig skaber synlighed for brandet, men at det for
Arla ikke handler om at bygge kendskab til brandet, og
at de samtidigt ikke ensker at brande sig p& meelkekas-
sen, men istedet p& at vaere en miljgbevidst virksomhed
med fokus pa bl.a. gkologi. [Arla Forum, 28.03.12]

MAELKEKASSEN | GRAZONEN

Born og peedagoger mener, trods Arlas holdning, at
meelkekassen er et godt legeredskab. Meelkekassen kan
grundet sin udformning ikke godkendes som legeredskab,
0g gennem kontakt med sikkerhedsstyrelsen, to kommuner
og en ekspert i de geeldende standarder for legetej, star det
klart at situationen med meelkekassen er helt speciel.

For det forste er situationen speciel, fordi maelkekassen ikke
skal opfylde de standarder, der geelder for legeredskaber,
omkring f.eks. sikkerhedskrav, miljigkrav, meerkningskrav,
advarsler og begraensninger for brug.

Grunden til at maelkekassen ikke skal opfylde disse krav,
selvom den befinder sig i stortset alle bernehaver er, at
maelkekassen ikke er produceret helt eller delvist til at blive
brugt som legeredskab. Da bernehaverne “glemmer” at
levere meelkekasserne tilbage og bruger dem uden Arlas
tilladelse, er brugen af meelkekasser bornehavernes eget
ansvar [Bennetsen, 29.03.12] Sikkerhedsstyrelsen frarader
desuden leg med meelkekasser, da de bliver betragtet som
farligt legeto.

Man skulle tro at farligt legetoj hurtigt blev fiernet fra berne-
havernes legeplads, men faktisk har Hvidovre Kommune
tilladt meelkekasser i institutioner med bern i 0-6ars alderen.
Da projektgruppen tog kontakt til Hvidovre Kommune blev
de gjort opmasrksomme pa at maelkekasser havde vesret
forbudt som legeredskab i institutioner siden 2005, pga.
en sag hvor et barn var kommet til skade. P& opfordring
fra institutionerne blev sagen dog taget op igen og gennem
research, foretaget af Social & Sundhedsudvalget, blev det
fundet at maelkekasserne er et godt peedagogisk legetoj,
der pa flere mader fremmer barnenes kreativitet. Derfor blev
meelkekasserne igen godkendt som legeredskab i institu-
tionerne [Juhl Jensen, 29.03.12].

Til spergsmal omkring paradokset i at Hvidovre Kommune
godkender brugen af et “stjdldet” produkt, blev der svaret
at institutionerne gerne vil bruge maeslkekasser, og at man
desuden bruger dem alle steder.

| Aalborg Kommune er der ikke taget stilling til forbud mod
meelkekassen i institutioner, men omradelederen Marianne
Stokbro gor opmaerksom pa, at hun er enig i, at kasserne
er meget brugt, og at hun mener at bernene har stor gleede
af dem. At kommuner er bevidste om den flittige brug af
meelkekasser, og endda stoetter brugen aktivt eller passivt,
er med til at gore situationen omkring meelkekassen endnu
mere speciel.

Under kontakt med Arla Foods, kom det frem at de, i samar-
bejde med deres kasse-leverander lkadan, har set pa

muligheden for at udvikle en ny meelkekasse, tilegnet
daginstitutioner. Ifelge Mogens Ravnholt Jensen, gkonomi-
ansvarlig ved lkadan, blev dette projekt droppet, da det var
umuligt at overholde de geeldende sikkerhedskrav, og sam-
tidig udvikle et produkt med meelkekassens gode kvaliteter.

“DET KAN IKKE LADE SIG G@RE AT LAVE EN
KASSE TIL B@RNEHAVER, DER LEVER OP TIL ALLE
STANDARDER "

Mogens Ravnholt Jensen, @konomiansvarlig, Ikadan

Projektgruppen har desuden veeret i kontakt med Soc.
Paed. Mogens Tom Jensen, der efter 10 &r som daginstitu-
tionsleder, bl.a. er aktiv som formand i DS 230 udvalget, der
er ansvarlig for den danske udgave af EN1176 - standarden
for sikre legepladsredskaber.

Grunden til at Mogens Tom Jensen er interessant i forhold
til sagen om maelkekassen er, at han er involveret i udarbe-
jdelsen af de standarder der geelder for legeredskaber, samt
var involveret da lkadan og Arla overvejede at udarbejde en
legekasse.

Her frarddede Mogens Tom Jensen, Arla og lkadan at se
pé en ny kasse til bernehaver. Dette gjorde han, da han er
af den overbevisning, at maelkekassen er det mest kreative
legetej pa legepladsen, fordi det ikke er underlagt nogen
regler. Han mener, at en designet legekasse, underlagt geel-
dende sikkerhedskray, vil have begreenset brug. Mogens
Tom Jensen henviser desuden til, at en designet legekasse
skal certificeres, hvilket i sidste ende ogsé vil gere den dyrere
og dermed mindre udbredt i bernehaverne [Tom Jensen,
29.03.12].

"MAELKEKASSEN ER DET MEST KREATIVE
LEGET@J PA LEGEPLADSEN, FORDI DET IKKE ER
UNDERLAGT NOGEN REGLER."

Mogens Tom Jensen, LegeStafetten.dk

Den indledende research omkring meelkekassen i berne-
haver har gjort det klart, at meelkekassen er i en seerlig po-
sition. Meelkekassen finder ‘tilfeeldigt’ vej til legepladserne,
og ender i en grazone, hvor regler for legeredskaber ikke
geelder. Samtidig er folk s& glade for meelkekassen, at de
vender det blinde gje til, og ikke anerkender at den ikke op-
fylder de sikkerhedskrav, der gor sig geeldende for legered-
skaber. Det faktum at meelkekassen ikke er underlagt regler,
gor den billig, og ifelge flere kilder, at den kan give noget
andet... og mere end de traditionelle legeredskaber.
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| denri handles relevant teori omkring berns udvikling
i aldere ar. De vigtige udviklingsomrader, som barnet
skal g nga i tiden i bernehaven behandles, og et inter-
view ergoterapeut afklarer hvordan projekrgruppen
ber forholde sig til ergonomi og stimulering af sanser.
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BARNS UDVIKLING

Gennem beseg i bernehaver har projektgruppen oplevet
bernene pa teet hold, og observeret at der er stor forskel pa
de yngste og eeldste bernehavebern, bade fysisk og per-
sonlighedsmaessigt.

Gennem tiden i bernehaven ma der derfor ske en stor ud-
vikling hos barnet, og det onskes at udforske disse ud-
viklingsomrader for at forstd sammenhasngen mellem alder
og forméaen med henblik pa at finde ud af hvordan, man kan
stimulere barnet med et produktdesign.
Udviklingspsykologi, har de seneste artier udviklet sig fra at
veere filosofiske deduktioner til at blive mere emperisk orien-
teret, med udgangspunkt i det samme menneskes udvikling
over flere &r [Den Store Danske, 26.04.12]. Selvom feltet
tager udgangspunkt i emperiske studier, er der stadig punk-
ter, hvor der hersker stor uenighed. Projektgruppen tager
ikke stilling til disse uenigheder, som f.eks. handler om, om
udviklingsforlgbet er domineret af genetik, kultur eller per-
sonlig erfaring, eller hvorvidt udviklingsforlebet foregar kon-
tinuerligt eller diskontinuerligt.

Udgangspunktet vil derimod veere at et barns udvikling typ-
isk er inddelt i tre omrader; fysisk, kognitivt og socialt [Berk,
2009]. Omréaderne er ikke adskilt, men pavirker hinanden
under barnets opveekst, f.eks. eendrer et barns evne til at
kravle eller ga (fysisk) dets forstéelse af omverdenen (kogni-
tiv), og nar det bliver stimuleret gennem f.eks. leg oplever det
tilfredsstillelse over sine bedrifter. (Social)

FYSISK UDVIKLING

Den fysiske udvikling tager fat i sendringen af kroppens
starrelse og proportioner, samt udviklingen af motoriske
evner. Fra 3-6ar gar kroppen fra at veere lidt buttet med en
fremtreedende mave til at blive mere rank med leengere arme
og ben. Tyngdepunktet flytter sig séledes fra toppen af krop-
pen mod hoften, hvilket giver bedre balance og mulighed for
nye motoriske faerdigheder. [Stein, 2007]

Under den motoriske udvikling, skelnes der mellem grovmo-
torik og finmotorik. Grovmotorik er de grove feerdigheder,
som at g4, lebe, hoppe og Klatre, hvor finmotorik er de fine
beveegelser som at tegne, klippe eller skrive.

Den reekkefolge hvor udviklingen af grov- og finmotorik
foregér i, er den samme uanset ken, dog med individuelle
forskelle i hastigheden pa udviklingen. [Stein, 2007]

Grovmotorik

Nér et barn begynder at ga er gangen meget stiv, men ved
2-ars-alderen bliver gangen mere rytmisk og hurtig gang
bliver til lob. Med alderen bliver barnet bedre til at kombi-
nere den ovre del af kroppen med den nedre, hvilket giver
mere flydende og effektive beveegelser, hvor hastighed og

preestation oges. Isaer ved 5-ars-alderen er der stor inter-
esse for at kontrollere krop og beveegelser, hvilket kommer
til udtryk i barnets iver for at klatre, balancere og lignende.
[Stein, 2007]

Finmotorik

Finmotorikken kommer i spil allerede nér bern bruger red-
skaber til f.eks. at spise og drikke med, eller til at tegne. Et
barn bruger ogsa finmotorikken, nér det leger med klodser
eller laegger et puslespil, og den bliver udviklet og mere pree-
Cis, jo eeldre og mere traenet barnet bliver.

Efterhanden som barnet bliver sterre retter det de moto-
riske evner til, og udbygger hele tiden de tidligere laerte evner
til mere komplekse systemer, hvor det kan kombinere for-
skellige bevaegelser. Dette kan man f.eks. se, nér en 3-arig
kaster en bold, hvilket sker i en stiv bevaegelse med én arm,
hvorimod en 5-arig kaster bolden i en mere flydende og flek-
sibel bevaegelse, med skuldre, torso og ben involveret, som
ger at bolden kommer hurtigere og leengere. [Berk, 2009]

KOGNITIV UDVIKLING

Den kognitive udvikling tager fat i eendringerne i den intellek-
tuelle forméen; opmaesrksomhed, hukommelse, akademisk-
og hverdagsviden, problemlgsning, fantasi, kreativitet og
sprog. Barnet far isaer igennem leg mulighed for at udvikle
kognitive feerdigheder. Leg og leering haenger nemlig sam-
men, da det er her barnet kan udforske sine evner, uden
lzeringen er det direkte mal. Der skelnes typisk mellem fire
forskellige former for leg; ovelsesleg, konstruktionsleg, sym-
bolsk leg og regelleg, hvor alle har en betydning for barnets
udvikling [Stein, 2007].

Qvelsesleg

Indtil 3-&rs-alderen er avelsesleg den mest almindelige form
for leg. Her aver bern sig pa feerdigheder som at g4, lebe
og cykle, men ogsa gentagende bevasgelser, som at putte
sand i en spand med en skovl, ever deres motorik. Den
gleede de far ved at mestre en feerdighed er det, der holder
legen kerende. @velseslege ses ogsad pa eeldre alderstrin,
hvor det mere er musklerne bernene treener.

Konstruktionsleg

Konstruktionslege kan besta i at bygge ting med klodser,
men ogsa at konstruerer forskellige ting med f.eks model-
lervoks. Denne type leg ser man allerede ved 2-ars-alderen,
hvorefter konstruktionerne bliver mere komplicerede i takt
med at barnet bliver eeldre. Ved bern i 4 til 6-ars-alderen
udger konstruktionslege omtrent halvdelen af legene i
bernehaven. [Stein, 2007].

Symbolsk leg

Symbolske lege er ofte imaginzere, hvor barnene f.eks. lader
som om at de drikker kaffe af en tom kop eller laver mad
pé et komfur. Her har en genstand ofte en anden betydning
end i virkeligheden, f.eks. som tidligere nsevnt, hvor en sk-
ovl, kan blive en skyder. Disse lege opstar ofte nar bernene
leger med andre boern, og de giver bernene mulighed for at
fantasere og danne venskaber. Symbolske lege kan ogsa
indeholde rollespil, som leerer barnet hvilke forventninger der
stilles til forskellige roller f.eks. laege-patient forhold, hvor det
er leegen der undersager patienten og ikke omvendt.

Regellege

Regelstyrede lege kendetegnes ved, at bernene folger
regler for, hvad der er tilladt. Dette sker i spil som Ludo eller
Sorteper, men bernene kan ogsé selv lave reglerne for en
leg. P& den méade er barnet nadt til at forhandle med andre
bern om reglerne, hvilket gor at det er nemmere for barnet
at taenke logisk, nar de bliver ssldre.

De fire naevnte lege er vigtige for bernene, da de udvikler
deres evne til at lese problemer, eksperimentere og til at
fordybe sig. Gennem leg udvikler barnet ogséa sit sprog,
da det skal formidle, hvad det taenker og feler, og far der-
igennem ogsa en forstaelse for egne og andres folelser. Da
leg er lyst-styret er det forskelligt hvilke lege barnet gar mest
op i, men typisk leger det alle de naevnte typer.

SOCIAL UDVIKLING

Den sociale udvikling handler om udviklingen af folelsesmees-
sig kommunikation, selv-forstaelse, interpersonelle evner,
venskaber, morale og adfeerd. Folelser er et vigtigt redskab
for et barn til at forsté sig selv og andre, og med tiden laerer
det at give udtryk for sine mere komplicerede folelser. F.eks.
kan et barn de forste ar vise aimindelige folelser som glaede,
vrede, smerte og frygt, hvor det i 2-3-ars-alderen kan vise
stolthed, skam og forlegenhed i sammenhasng med, at de
kan kende forskel pa rigtig og forkert.

2-3-érige tror typisk at andre mennesker har samme folel-
ser som de selv, hvorimod en 5-arig er bevidst om, at det
ikke altid er situationen. Det samme gaelder opfattelsen af
virkeligheden, hvor 2-3-arige tror, at alle opfatter den ens,
men en 4-arig forstar at der kan veere forskellige meninger
om én sag.

Venskaber er vigtige i forbindelse med udvikling af evnen til
at samarbejde og lese konflikter, og styrker selvbilledet og
evnen til empati [Stein, 2007].

Selvsteendighed og anerkendelse bliver dominerende om-
kring 2-ars-alderen, hvor det bliver pavirket af hvordan der
bliver reageret pé dets handlinger. Iseer positiv opmaerk-
somhed har en stor betydning for hvordan et barn ser sig
selv. | 5-ars-alderen er barnet mere selvsteendigt og ikke
fuldsteendig afheengig af de voksnes reaktioner. Her leegger
det derimod stor veegt pa fysiske egenskaber og udseendet,
nar de skal beskrive sig selv.

REFLEKTION

Som tidligere naevnt overlapper de tre udviklingsomréder hi-
nanden under barnets opvaskst. Projektgruppen har ogsa
observeret fysiske forskelle pa 3-arige og 6-arige barn og
set, at der er stor forskel p&, hvordan de bruger kroppen.
Da der i projektet designes et udenders legeredskab er det
naturligt, at de grovmotoriske egenskaber vil veere i fokus.
Som tidligere beskrevet er der udenfor plads til store arm-
beveegelser og leg, der kan hjeslpe bernene med at f& kon-
trol over deres krop og beveegelser.

Projektgruppen har gennem observationer og leg med
bornene faet kendskab til de fire forskellige typer lege. Da
alle lege har et stort leeringselement, vil det derfor ogsé veere
tilstreebelsesveerdigt at ende med et produkt, der kan skifte
funktion og veksle mellem de forskellige lege. Det er sveert
at finde en ultimativ parameter, der afgerer om et produkt
kan fungere i alle lege, da det kun er bernenes fantasi der
saetter greenser. Det vil derfor veere sveert at verificere om et
produkt kan indga i alle lege. Det tilteenkes dog at produk-
tets alsidighed og mulighed for at indgé i de forskellige lege
kan testes i en model pa et senere tidspunkt.

Som beskrevet er det sociale aspekt ved leg vigtig, da det
bl.a. udfordrer bernenes evne til at samarbejde og lose
problemer, herunder at tage hensyn til andre og gé pa kom-
promis. Projektgruppen ser det derfor, som et vigtigt krav at
flere bern kan indga i leg omkring det designede legered-
skab.

e Produktet skal kunne indgé i forskellige typer lege
e  Flere born skal kunne lege med produktet sam-
tidigt.
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UDVIKLINGSTRIN

For at overskueliggere de typiske udviklingstrin der fore-
kommer hos bern fra 3-6-ars alderen, opstilles en tid-
slinje, hvor de observationer projektgruppen har gjort sig,
samt dele fra udviklingsteorien er simplificeret.

Der kigges ogsa pé bernehaveberns dimensioner udfra
teori beskrevet af Henry Dreyfuss. Dimensioner kan findes
i Appendiks 4.

AR

Grovmotoriske
beveaesgelser

Qver beveegelser
gennem leg

Laver symboler under
leg - betydningen kan
gendres undervejs

Efterligner/leerer
af hvad andre geor
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AR

Forfinede
grovmotoriske
beveegelser

Barnet har en ide om
hvad det agter at lave
for det gar igang

Kan selv, vil selv!

Konstruktioner

Livlig fantasi

6AR

—_—T—
Udfordre Finmotorik
motorisk forméaen
) Regellege:
Symbolsk leg: /
fx. far, mor & barn fx. skjul, tagfat
Resultatorienteret
Genstanden skal helst
ligne det, det er: .
o Kan vejlede
enkendelighed -

9 9 mindre barn Selvstsendig

Hurtigere, hojere,
bedre!
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FRGONOMI & SANSER

Som et led i at udvikle et produkt til bernehavebern over-
vejes vigtigheden af ergonomiske hensyn. Projektgruppen
tager kontakt til ergoterapeut, Line Ostergaard, der under-
viser i ergonomi og tidligere har arbejdet med handicappede
boern i specialbgrnehaver.

Vigtigheden af ergonomi i legeredskaber diskuteres med
Line @stergaard under et telefoninterview, hvor hun forklarer
,at det ikke er sa vigtgt med korrekte sidde- eller krops-
stilinger i forbindelse med et legeredskab til bernehavebarn,
da disse ofte vil veere kortvarige.

Line @stergaard stiller et eksempel op med en skolestol, hvor
vigtigheden af ergonomi er langt starre. Selvom “den neeste
siddestilling, altid er den bedste” er det vigtigt at en skolestol
kan indstilles, s& den passer til barnets proportioner.

“DET ER IKKE SA VIGTIGT MED B@RNS SIDDE-
OG KROPSSTILLINGER UNDER LEG, DA DISSE
OFTE ER KORTVARIGE.”

Line @stergaard, Ergoterapeut

Line Ostergaard forteeller at eventuelle loft i forbindelse med
et produktet er meget vigtigtere, da det er vigtigt at bernene
kan lofte produktet teet ind til kroppen og bruge musklerne i
deres ben istedet for rygmusklerne. Hertil vil det veere bedst
hvis et produkt kan skubbes eller treekkes istedet for at
loftes, sé bernene kan bruge hele kroppen til at mase med.

Da projektgruppen sperger Line Ostergaard, om der er
andre ting, som man ber veere seerligt opmaerksom pa i
forbindelse med udviklingen af et legeredskab til bernehave-
boern, svarer hun: “Det er godt at stimulere alle barnenes
sanser, sa de leerer deres krop at kende”. Line @stergaard
forteeller, at der er tre primeere sanser; den vestibuleere, den
proprioseptive og en taktile sans. Disse sanser er beskrevet
pa billederne til hajre.

"HVIS B@RN IKKE FAR TILSTRAEKKELIG STIMU-
LATION | 3-6 ARS ALDEREN VIL DE HAVE SVAERT
VED AT SIDDE STILLE OG KONCENTRERE SIG,
NAR DE SKAL | SKOLE.”

Line @stergaard, Ergoterapeut

LINE @STERGAARD
ERGOTERAPEUT

Line Ostergaard tilfgjer, at hvis bern ikke far tilstraskkelig
stimulation i 3-6 ars alderen vil de have sveert ved at sidde
stile og koncentrere sig, nar de skal i skole. | barnehave-
alderen er motorik og sanser i fokus, og hvis de ikke far
udviklet deres kompetencer indenfor disse omrader, vil det
stjeele fokus senere hen i deres udviklingsforleb. Line Oster-
gaard bekresfter ligeldes, at det er en god ide at satse pa
grovmotorikken i udviklingen af et nyt produkt til bernehaver.

e Ergonomisk korrekte sidde- og kropsstilinger er
ikke veesentlige i forbindelse med udarbejdelsen af
produktet, da disse er kortvarige.

e Ergonomisk korrekte loft og handtering af produk-
tet er vigtigt.

e Det er en god ide at stimulere bernenes grov-
motorik, da dette vil gavne dem pa et senere tid-
spunkt.

DEN VESTIBULARE SANS
Den vestibuleere sans forholder sig
til registrering og pavirkning af ba-
lance og fart, samt modvirkning af
tyngdekraft og ligeveegt. Stimulering
af denne sans er seerligt afheengig af
produktets udformning, og de mu-
ligheder formen giver.

VT
DEN PROPRIOSEPTIVE SANS

Den proproseptive sans speender
over opfattelsen af muskler og leds
spaendingstilstand, samt kropsstilling
og beveegelse. Stimulering af denne
sans er seerligt afheengig af bar-
nets fysik, men ogsa de muligheder
produktet giver barnet for at udfolde
sig fysisk.

DEN TAKTILE SANS

Den taktile sans omfatter beroring,
temperatur og smerte. Stimulering af
denne sans er knyttet op pa beraring
med produktet, og kan pavirkes
gennem forskellige overfladeskift;

blade, harde, glatte, ru osv.




REFLEKSION

Dette afsnit rummer en refleksion over projektgruppens out-
put pé researchfasen i form af erfaringer, observationer og
konklusioner, med veegt pa brugen af alternative legeredsk-
aber pa bernehavernes legepladser.

VIGTIGHEDEN AF LEG

Gennem den indledende research i bernehaver har pro-
jektgruppen faet en forstaelse for, hvordan det er at veere
bornehavebarn. Under afsnittet Bornehavebaorn, er det
beskrevet hvordan bernehavebern i hgj grad tester sig
selv og bruger deres fantasi gennem lege. Faktisk kredser
en stor del af berns udvikling sig omkring lege. Det er her
de udvikler deres motoriske evner og leerer deres krop at
kende, samtidig med at de lserer om sig selv og andre, alt
sammen uden at bernene er bevidste om den udvikling de
gennemgér. Denne udvikling er desuden ekstrem vigtig for
boernene, da de hvis de kender deres krop, har lettere ved at
koncentrere sig, nar de kommer til skolealderen.

DE ALTERNATIVE LOSNINGER

Som det ser ud nu har bernehaver mange alternative los-
ninger og redskaber. Dette er observeret indenders, hvor
paedagoger bruger blekasser som skillevaegge, paller
som podier og tagrender som bilbaner, og udenders hvor
bernene péa legepladsen bruger maelkekasser, daek og rafter
i deres lege.

Disse losninger er et resultat af at bernehaverne, ifelge dem
selv, har et stramt budget, hvilket ger, at der ikke er rad il
dyre lasninger eller fornyelser. De alternative losninger og
legeredskaber har i de neevnte tilfeelde ikke en negativ ef-
fekt, da bernene ikke gér op i om deres vaeg er af pap eller
finér. Faktisk har projektgruppen observeret at de alternative
legeredskaber pé legepladsen fungerer ganske godt, da de
nemt indgéar i flere forskellige lege - og kan bruges af alle
aldre.

MALKEKASSEN

Projektgruppen finder det interessant at de alternative
legeredskaber, som ikke er beregnet til legetoj far lov til at
blive. Et rigtig godt eksempel er meelkekassen, som berne-
haverne har “glemt” at aflevere tilbage, fordi bade bern og
peedagoger er glade for dem. Dette sker trods det faktum at
en meelkekasse, under ingen omsteendigheder ville kunne
blive godkendt som legeredskab. Som en paedagog udtaler
s& “kan meelkekassen bare noget ekstra” og almindeligt
legetoj bliver hurtigt “kedeligt og trivielt”. Projektgruppen har
derfor set neermere pa, hvad det er maelkekassen kan, og
fundet frem til de tre mest igjenfaldende ting:
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1) Alsidige anvendelsesmuligheder

Konstruktioner, mgbel, opbevaring mm.
2) Udfordrende for kreativitet og fantasi

Den kan fantaseres til at veere alt mellem himmel og jord
3) Alle aldre, alene eller sammen

Kan bruges simpelt eller mere komplekst af en eller flere.

BRUGES PA FLERE KOMPLEKSITETSNIVEAUER
De ovenforstdende punkter anses som vesrende gode
egenskaber i et legeredskab til barnehavebern. Simple prin-
cipper og simpel formgivning giver frined for bernene til selv
at bestemme, hvad en kasse eller et deek skal veere i en
given situation. Samtidig kan de sméa bernehavebern bruge
dem pé en simpel made, f.eks. som stol, hvor de sterre
bernehavebern kan bygge mere avacerede konstruktioner
eller forhindringsbaner. At redskaberne kan bruges pa flere
niveauer og mader ger, at bern i alle aldre finder dem sjove
og udfordrende.

SAMARBEJDE

Som tidligere beskrevet er barn super-egoister, men projek-
tgruppen har observeret, at meelkekasserne er et redskab,
der opfordrer til samarbejde. De kan skilles ad eller seettes
sammen, uden andre begreensninger end dem peeda-
gogerne seetter, og det ger at bernene samarbejder om at
lave sma huse, landskaber eller andre ting, der kan danne
ramme om deres lege.

ALTERNATIVE LEGEREDSKABER VS. NYT PRODUKT
Nar der i forvejen star rigtig mange maelkekasser og andre
alternative legeredskaber pa bernehavernes legepladser,
0g paedagogerne ikke er interesserede i at undveere dem,
hvorfor tager nye legeredskaber sé ikke hensyn til disse?
Hvad hvis man kunne udbygge brugen, og skabe helt nye
muligheder med de alternative redskaber, i sammenhaeng
med et nyt produkt?

Kunne man udnytte de billige redskaber bernehaverne an-
skaffer, til at gore et nyt legeredskab endnu sjovere end dets
egentlige funktion? Og sidst men ikke mindst, hvad hvis
legeredskabet var gratis, eller sa billigt at bernehaverne fak-
tisk har rad til at anskaffe sig et eller flere?

Med dette udgangspunkt vil projektgruppen opstille en
strategi for den videre proces. Her vil de tanker projektgrup-
pen har haft under den indledende research samles for at
kunne anskueliggare fokuspunkter for konceptudviklingen.

DER ER MEGET MAN SKAL LAERE SOM BARN.
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STRATEG!

| strategien specificeres bl.a. projektgruppens holdning til
hvad et godt legeredskab er. Pa baggrund af dette opstilles
vision, misson og problemformulering, samt krav og ensker
for produktet. For at danne et overblik over projektet anv-
endes modellerne Designkompas og Key Perfomance Indi-

e
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HVAD ER ET GODT LEGEREDSKAB?

Som et led i at skulle designe et legeredskab til bernehavebern, har projektgruppen pa

VISION

baggrund af research og analyse nedenfor formuleret, hvad de mener definerer et godt

, Visionen for projektet er at skabe opmeerksomhed omkring de alterna-
legeredskab til barnehavebarn.

A tive legeredskaber pa bernehavernes legepladser, som tydeligvis er gode
Denne formulering anses ogsa som veerende det ideal, det endelige produkt straeber imod. S P gep ’ y 9 9

legeredskaber.
Et godt legeredskab er ferst og fremmest sjovt for barnet at lege med.
Det udvikler barnets feerdigheder gennem leg, uden at barnet er direkte bevidst om dette.
Et godt legeredskab laegger op til, at barnet skal bruge sin fantasi og kreativitet til at udteenke /\/\ lS 5 l O N

brugssituationer og lege, som redskabet kan indga i.

Missionen for projektet er at skabe en sammenhaeng mellem de maelkekasser,

Et godt legeredskab udfordrer barnet bade fysisk, mentalt og socialt, samt muligger at barnet der i forvejen er pé Iegepladserne 0g et nyt Iegeredskab

kan teste graenser af. Legeredskabet underkender ikke barnets kunnen og er ikke udformet sa

barnet bliver "pakket ind i vat”. Det er sikkert for barnet at lege med redskabet, men samtidigt

anerkendes det, at barnet leerer af sine erfaringer; ved at eve sig og bega fej.

Et godt legeredskab til en barnehave kan bruges af bade de yngste og aeldste barnehaveborn,

og det bliver ved med at veere sjovt for bern i alle aldre. Det har desuden flere PRO B L E M FOR M U |_ E R l N 6

anvendelsesmuligheder og kan indgé i flere brugssituationer. Det kan ligeledes indga i flere

forskelca iR bade drengs og Piger Hvordan designes et udendars legeredskab, til bgrnehavebgrn, der tager

hgjde for bgrnehavernes gkonomiske situation og samtidig kan bruges i

Samtidigt har et godt legeredskab til bernehaver et overkommeligt prislege. Det er sammenhaeng med meelkekassen?

projektgruppens holdning, at det ikke nytter noget at designe et godt legeredskab, hvis \ :

bornehaverne ikke har rad til at kebe det.

Til sidst mener projektgruppen at et godt legeredskab til legepladser i barnehaver tager hensyn til

og kan spille sammen med de alternative legeredskaber, der allerede er til stede pa legepladsen.

Y




DESIGNKOMPAS

Til at danne et overblik over de udenomliggende faktorer, der
har indvirkning pa produktets udvikling anvendes metoden
Designkompas udviklet af Marianne Stockholm [Stockholm].
Kompasset kan anvendes i flere sammenheenge, men vil
i dette tilfeelde fungere som oversigt og formidling af de
tanker projektgruppen har gjort sig. For projektgruppen har
kompasset givet overblik pa et tidspunkt. hvor ikke alt var
bestemt, og pa den made bidraget til en integreret design
proces.

STRATEGI

Design af et kosteffektivt legered-
skab til bernehavers
ser, der kan bruges sammen med

MENNESKE meelkekassen.
3-6-arige barnehaveborn.
Fantasifulde. ’

Vil gerne leere nye ting.
Elsker udfordringer.

/ESTETIK ——__

Simpel formgivning.

KULTUR
“Vi bruger hvad vi har ved handen”.
“Born leerer gennem leg”.

DESIGN ARENA

Selvopfundne lgsninger.
Alternative legeredskaber.
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FILOSOFI

Barnet skal leere og gore
sig erfaringer gennem leg
og ved at prove sig frem -
og det skal veere sjovt!

FORRETNING

Alternativ financering.

Billigst mulig/gratis for bernehaverne.

TEKNOLOGI

Industriel produktion.

Eksisterende produktionsmetoder.

Billig produktion og materialer.

Hérdfere og slidstesrke materialer.

OMVERDEN
Legeplads i bernehave.
Hérd kontekst.

Jord og skidt.

Vejr og vind.
Ubarmhjertige brugere.

Nedenfor listes krav og ensker til produktet i vilkarlig raek-
kefolge. Krav og ensker er formuleret ud fra den indledende
research og problemformuleringen.

KRAV

ONSKER

- Produktet skal veere tilpasset til bgrnehavebagrns
dimensioner og behov (3-64r).

- Produktet skal kunne bruges af bade drenge og
piger.

- Det skal veere muligt at inddrage alternative
legeredskaber i leg med produktet, dog med
veegt pa maelkekassen.

- Leg med produktet skal vaere muligt uden alter-
native legeredskaber indgar.

- Produktet skal gare det muligt at mere end ét
barn kan bruge det ad gangen.
(Sociale kompetencer)

- Produktet skal udfordre bgrnenes grovmotoriske
feerdigheder. (Fysiske kompetencer)

- Produktet skal kunne bruges pa flere niveauer.
F.eks. pa en made, der henvenvender sig til de
yngste bgrn, og en anden made, der henvender
sig til de eeldste.

- Produktet skal leve op til relevante sikkerkeds-
regler.”

- Produktet skal produceres i holdbare og slid-
staerke materialer, der kan modsta brug, slid, vejr
0g vind.

- Det gnskes at produktet leegger op til at bernene
bruger deres fantasi.

- Det @nskes at produktet kan indga i forskellige lege.
(Kognitive kompetencer)

- Det gnskes at inkorporere de gode egenskaber
fundet ved meelkekassen.

- Det gnskes at produktet er gratis for barnehaverne
at erhverve sig, f.eks. vha. alternativ financering.

- Det gnskes at produktet kan holde i 15 ar, ligesom
en meelkekasse.

* Med relevante sikkerhedsregler menes de specifikke
sikkerhedsregler, der geelder for legeredskaber. Disse
specificeres senere.
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KEY PERFORMANCE

Projektgruppen har fundet det veesentligt at veegte relevante
parametre i projektet i forhold til hvordan de prioriteres ind-
byrdes i den videre udvikling af produktet. Figuren til hgjre vil
fungere som overblik over hvilkke emner der vil veere i fokus
i koncept- og produktudviklingen, samt hvor stor veegt der
laegges pa at opfylde dem.

Med udgangspunkt i berns udvikling laegges der stor veegt
pé de tre udviklingsomrader; social, fysisk og kognitiv ud-
vikling. Her er det iseer det faktum, at flere born kan deltage
i leg omkring produktet, og at det udfordrer deres grovmo-
torik der vil veere i fokus. Selvom projektgruppen kun har sat
det som et enske, at produktet kan anvendes i flere forskel-
lige typer lege, da det vil veere sveert at verificere, vil dette
ogsa fa stort fokus i udviklingen.

Projektgruppen ser det ogsad som et vigtigt element, at
produktet kan bruges af bade de eeldste og yngste berne-
havebern og at begge aldre finder produktet tiltalende. Det
er derfor nadvendigt at indteenke forskellige niveauer, som
produktet kan bruges pa. Samtidig skal det kunne bruges
af bade piger og drenge og desuden veere tilpasset barne-
havebarns proportioner og dimensioner.

Der vil under udviklingen ikke blive lagt veegt pa seerligt
nyskabende funktioner, udover nyhedsveerdien der ligger i
prdoukets sammenspil med alternative legeredskaber, med
fokus pa maelkekassen. Selvom de alternative legered-
skaber ikke skal overholde sikkerhedskrav for legetgj, vil en
nyt legeredskab skulle dette. Derfor veegtes det ogsd, at
produktet overholder relevante sikkerhedskrav.

| forhold til formgivning, vil der ikke blive fokuseret pa en
bestemt asstetik, da researchen viser at dette ikke har den
store betydning for bernenes brug af et produkt. Her vil iste-
det fokuseres pé en simpel formgivning, der ikke begreenser
bernenes fantasi og kreativitet med produktet.

Ergonomisk korrekte siddestillinger vil i kraft af den infor-
mation projektgruppen har tilegnet sig gennem interview
af ergoterapeut, Line @stergaard, ikke veegtes hgjt. Der vil
istedet laagges veegt pa bernenes handtering af produktet.
Indenfor et ekonomisk aspekt, vil der blive lagt veegt pé at
finde en lgsning der ger, at produktet bliver s& billigt som
muligt for bernehaven. Herunder vil ogsa billig produktion og
prispunkt pa markedet overvejes.

NDICATOR

HOLDBARHED
Evne til at modsta
slid, vind og vejr.

FORMGIVNING
| forhold til en
bestemt aestetik.

INNOVATION
Nyskabende
funktioner.

OKONOMI

Billig produktion og
produktets postion pa

markedet.

ERGONOMI

| forhold til “korrekte”

siddestillinger.

MALKEKASSEN
Maelkekassen kan
indga sammen med
produkt.

SOCIAL UDVIKLING
Flere born kan deltage &
opfordring til samarbejde.

100%

SIKKERHED
Produktet lever op
til relevante sikker-
hedskrav.

FYSISK UDVIKLING
Udfordre barnets
grovmotoriske feerdigheder.

KOGNITIV UDVIKLING

Anvendes i flere typer lege.

BRUG

Bruges af alle aldre,
begge ken og pa
flere niveauer.

KVALITETER
Udgangspunkt i
kvaliteter fundet ved
maelkekassen.

PROPORTIONERING

| forhold til barnets
héndtering og brug.

BILLIGT FOR BRNEHAVER

Alternative businessmodeller,
der kan sikre en lav slutpris for
boernehaver.
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AFGRAENSNING

Afgreensningen indeholder beslutninger projektgruppen har
foretaget omkring fokusomréader i projektet. Herunder hvilke
ting, der vil blive taget hojde for, og hvilke projektgruppen
afgreenser sig fra at kigge pa.

BORNEHAVEBYRN

Der fokuseres pa sunde og raske bern i alderen 3-6 ar. Der
tages ikke hegjde for bern med handicap, og der skelnes ikke
mellem eventuelle forskelle p& drenge og piger.

FILOSOFI

Som tidligere naevnt er der stor forskel pa barnehavernes
filosofi og tilgang til berneopdragelse. Der tages i dette pro-
jekt ikke hejde for disse forskelle, men istedet udgangspunkt
i ligheder, fundet gennem observationer og teori.

KONTEKST

Brugerundersogelse og kontekstregistrering tager udgang-
spunkt i danske forhold. Det er naerliggende at produktet i
sin endelige udforming eller med modifikationer kan over-
fores til bernehaver i andre lande, men det vil ikke veere
fokus i dette projekt.

BRUGERUNDERSQGELSE

Det onskes at indsamle tilstraekkeligt emperisk materiale
til at kunne drage kvalificerede konklusioner omkring bru-
gerens adfeerd. Indledende observationer foretages i seks
udvalgte bernehaver, men den mere dybdegaende research
tager udgangspunkt i Barnehuset Egholm Feergevej i Aal-
borg. Der afgreenses fra sterre undersggelser med mange
born.

PADAGOGER

Der laegges, i vurderingen af fremtidige koncepters kvaliteter,
vaegt pa udtalelser fra paedagoger ansat i barnehaver. Disse
vil fungere som eksperter pa bernenes behov og formaen.

MARKEDSUNDERS@GELSE

Markedsundersagelser vil anvendes til at afdeekke, hvilke
produkter der i dag findes pé det danske marked, som rum-
mer kvaliteter lignende de, der er indeholdt i udvalgte kon-
cepter. Det udenlandske marked vil ikke blive afdaskket.

B@RNS UDVIKLING

Projektgruppen tager udgangspunkt i de tre udviklingsom-
rader; fysisk, kognitivt og socialt. Projektgruppen tager ikke
stilling til uenigheder og om berns udviklingsforleb f.eks.
er domineret af genetik, kultur eller personlig erfaring, eller
hvorvidt udviklingsforlebet foregér kontinuerligt eller diskon-
tinuerligt.

TEKNISK

| projektet anvendes Finite Element Analyse til at teste
produktets statiske egenskaber. Finite element analyserne
understattes i enkelte tilfeelde med héndberegninger, for at
sikre at analyserne er korrekte. Der afgreenses fra at lave
avancerede statiske beregninger, men hvis det findes ned-
vendigt, kan simpelt opstillede beregninger indga som ver-
ificering.

TIDSPLAN

Analyse & Research
Kontekstundersegelse
Malgruppe behov/veerdier
Problemstillinger

Teori
Markedsundersogelse
Programafievering
Status 13.04.12
Konceptudvikling
Skitsering
Detaljering
Overordnet form
Dimensionering
Materiale
Konstruktion
Produktion

Styrke

Pris

Financering
Financering
Salg/Distribution
Markedsfering
Emballage

Dokumentation
Konklusion/Reflektion
3D/Renderinger

Tekniske tegninger
Proces-rapport
Praesentation
Pressemeddelelse & Planche
Projektaflevering

Eksamen 27.06.12

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

26
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KONCEPTUDVIKLING 1.0

| denne fase pébegyndes konceptudviklingen pa baggrund af
en reekke opstillede skitseringsrunder, hvorefter otte koncepter
udveelges til videreudvikling. Til sidst veelges tre koncepter, som
praesenteres for en reekke paedagoger, og kritik fra evalueringen
danner baggrund for udviklingen af to koncepter. Som led i at veelge
mellem de to sidste koncepter foretages en markedsundersagelse.
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KONCEPTUDVIKLING 1.0

Med research, strategi og teori i baghovedet pabegyndes
konceptudviklingen. Denne har projektgruppen struktureret
0g opdelt i en reekke skitseringsrunder.

1. FRI SKITSERING

Farste runde er en fri skitsering, som udferes tidligt i re-
searchfasen, hvor projektgruppen kan skitsere alle de umid-
delbare idéer, for at fa temt hovedet. Dette giver mulighed
for, at f& en snak omkring de ferste tanker og samtidigt tage
de gode ideer med videre, og laegge de forste banale skitser
i baggrunden.

2. INSPIRATION | PRINCIPPER

Herefter har projektgruppen ud fra den indsamlede viden
om bernehavebgrnenes motoriske kunnen, hver isger fun-
det eksempler pa redskaber, der udfordrer motorik. Disse
eksempler danner baggrund for 2. skitserunde, hvor billeder
af hvert eksempel printes og fungerer som inspiration til nye
idéer. De udvalgte billeder er at finde i Appendiks 5.

3. INSPIRATION | DEN UDEND@RS LEGEPLADS
Tredje skitseringsrunde tager udgangspunkt i de lege og
aktiviteter som projektgruppen har observeret i forbindelse
med bernehavernes udendersarealer, og seerligt de allerede
eksisterende legeredskaber. Runden startes med en brain-
storm, hvor alle udendors legeredskaber og aktiviteter som
projektgruppen kan komme i tanke om noteres. Denne
brainstorm danner baggrund for ideudvilkingen i skitserunde
3 og kan findes i Appendiks 6.

4. INSPIRATION | DET INDEND@RS MILJG

Fjerde skitseringsrunde er struktureret som den forgaende,
men her er udgangspunktet de observationer projektgrup-
pen har gjort sig omkring lege og aktivitetet indendors i
boernehaverne. ldegenereringen tager udgangspunkt i,
om nogle af de indenders aktiviteter kan inspierere til et
udendors produkt. For skitsering foretages ligeledes en
brainstom, som danner baggrund for skitseringen i denne
runde. Brainstorm kan findes i Appendiks 7.

5. UDGANGSPUNKT I TIDLIGE SKITSER
Projektgruppen skitserede tidligt i projektet pa, hvordan man
kunne udvikle et modul, der ville kunne fungere som ekstra
byggeklods i sammenhaeng med meelkekassen, og derved
udbygge mulighederne for konstruktioner. Disse skitser ta-
ges i denne runde frem, og de bedste udveelges. Disse dan-
ner udgangspunkt for rundens skitsering.

Pa folgende sider ses et udsnit af skitser fra hver runde.

FRI SKITSERING

lkoner tilpasset kassen
bliver til et overdimen-
Meelkekassen brugt sioneret vendespil.

som stylter.

- Meelkekasse
beplantet med karse.

Maelkekassen brugt
som kaninbur.

INSPIRATION I PRINCIPPER

. |
" To moduler, der kan sammen- N En stige kan bruges
j sat med meelkekassen kan som forhindring og til at
( blive en vippe. / — ga armgang i.
2

Meaelkekassen G Stablede meelkekasser

som vippedyr. D kan fungere som

D klatreveeg.
Drejefod, der kan om-
forme maelkekassen til
er sjovt legeredskab,



INSPIRATION T LEGEPLADSEN

o>

Rutsjebane
med trappe af
maelkekasser.

Vippe, hvor maelkeassen
fungerer som base.

Tree, hvor der kan haenge
maelkekasse-gynger.
Legevogn med plads til

Multifunktionelt meelkekasser

buet modul

INSPIRATION I DET INDENDGORS MILJ &

Meelkekassen brugt @
som TV-mabel og |

Robust radio placeret
ﬁ indeni en meelkekasse.
siddeplads.

/&
i

2
=1

Tema-moduler
der kan szettes pa
meelkekassen.

5

A

LREBLE)

Meelkekassen brugt
som udenders
staffeli.
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UDGANGSPUNKT T TIDLIGE SKITSER

- VW
-4

N ANg:i2=

Trekantet byggeklods.

(I
=

Vogn og buet modul, der kan
bruges i flere sammenhzenge.

6. VALG OG UDVIKLING AF OTTE KONCEPTER

Pa baggrund af de ferste fem skitseringsrunder, diskuteres
kvaliteter og kritikpunkter, der danner grundlag for ud-
veelgelsen af de otte koncepter, som projektgruppen finder
mest interessante. F.eks. har muligheden for at kunne bygge
til og tage fra veeret en i fokus. Sterstedelen af de udvalgte
koncepter har veeret gennemgédende hovedtemaer i kon-
ceptudviklingen, og varianter af disse har veeret skitseret
flere gange.

Efter udvaelgelsen videreudvikles de otte koncepter pa skift,
og et uddrag af disse skitser er at finde pa de nasste sider.
Efter hver runde evalueres outputtet, og projektgruppens
overvejelser noteres. Til hejre ses en oversigt over de otte
koncepter der videreudvikles.

Hjul , der gor det nemmere
at mobilisere meelkekassen.

Mzelkekasse-landskab
kreeret med forskellige
simple staenger.

1. Lego
Kan et nyt produkt skaber nye
sammensastningsmuligheder?

2. Hjul

Kan man give kassen hjul?

3. Enkelt vippe

En vippe der passer til én meelkekasse.

4. Dobbelt vippe

En vippe der passer til flere maslkekasser.

5. Opbevaring

Kan meelkekassen bruges til opbevaring?

6. Legetrae

Klatrekoncept med inspiration i traeer.

7. Gynge

Kan man bruge meelkekassen som gynge?

8. Tema add on

Meelkekassen tilfort forskellige temaer.
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Klemme, der gor
1 . LEGO KONCEPT det muligt at saette
maelkekassens sider

sammen, og lave
huller i konstruktion.

Trekantet modul, der
gor det muligt, at
bygge skaevt.

Moduler i halv hgjde
af meaelkekassen.

—e

K

— Modul, der ger

(R =
G IS

e T »

—alf— | =

2. HTUL KONCEPT

Vogn med plads til
meelkekassen, der
kan hsegtes sammen
med flere.

Fleksibil vogn, der muligger
at kassen sidder pa flere
mader.

Vogn, der gor
detnemmere | =~

at mobilisere
maelkekasser fyldt ‘ N | _I }
med legesager. , l'ﬂ j
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3. ENKELT VIPPE KONCEPT

Separate vippemod-
uler der kan heaegtes
sammen.

Buet emne, der
kan vippe sidevers
med en eller flere
meelkekasser.

Simpelt buet modul, der
kan bruges under eller
ovenpd meelkekassen.

Hult buet modul
med plads til flere

maelkekasser og
barn.

4. DOBBELT VIPPE KONCEPT

Buet modul, der kan bruges
som vippe, men ogsa som

Riller p4 modulet overdzkning.

muligger, at de kan
seettes sammen
med maelkekassen.

uogm

Vippemodul med plads 2~
til fire maelkekasser, der

to born. Plads til at kan placeres forskelligt. @‘

de k tott
fgeddael;rlj :égh\?er side , D w @ @
1 -

Vippe med plads til

af meelkekasserne.

B0 00

BB| /80
BB B8O
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5. OPBEVARING KONCEPT

pum—

Klemme der kan holde
maelkekasserne sammen
Xl og danne reol.

Koncept hvor
meelkekasserne kan Y
heenge péa snore med
pamonterede kroge.

Ramme der omfavner
mzelkekasserne nar
ikke i brug, og som
barnene samtidigt kan
lege pa.

Vogn med plads til
flere meelkekasser.

6. LEGETRA KONCEPT

Trae med plads til
gynge og klatrearme.

Stativ med dupper,
som barnene kan
kravle pa og ga
armgang i.

Moduleert tree med tre
arme, der kan bruges

Legetree med
til forskellige formal.

dupper og arme
som bgrnene kan
klatre pa.

7. GYNGE KONCEPT

Gynge til de mindste, der
er taet pa jorden og med
stativ, s de selv kan saette
= sig igang.

Snore der kan fastgores i
maelkekassens hjgrner, der
allerede har hul til det.

Haengende
maelkekasser

der danner
forhindringsbane.

Stativ med elas-
tiske gynger, der
kan beveege sig
op og ned.

8. TEMA ADD-ON KONCEPT

Dyrehoveder og haler,
der kan seettes pa
meelkekassen og A
indgd i leg.

Tal der kan szettes pé kassen og
f.eks. danne et vinderpodie. Kan
ogsa indga i andre lege.

Moduler med kgrebane,
der kan sammensaettes
pa forskellige mader og
danne nye karebaner.

ﬂ/L, Riddertarn, der kan trans

maelkekassen til en borg.
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UDVAELGELSE AF TRE KONCEPTER

Det onskes at skeere ned i antallet at koncepter & udveelge
de tre koncepter med mest potentiale. | udveelgelsen leeg-
ges der veegt pa udviklingsmuligheder, og om der er mu-
lighed for at koncepterne kan forlignes med strategien for
produktet.

VALG AF TRE KONCEPTER

Hvert koncept evalueres af projektgruppen, hvor gode og
dérlige egenskaber noteres. Det overvejes om nogle af de
gode kvaliteter i de fravalgte koncepter kan inddrages i de
koncepter, der tages med videre, for pa den méade at bibe-
holde alle gode ideer fra idegenereringen.

Dobbelte og enkelte vipper

De to vippe-koncepter, dobbelt vippe og enkelt vippe, in-
deholder mange af de samme kvaliteter. f.eks. at modulet
kan bruges i flere sammenheenge. Da det veegtes hojt, at
flere bern kan deltage i legen, har idegenereringen pa en-
kelt vippe konceptet ogsa beveeget sig mod at veere en
vippe med plads til flere bern. Derfor besluttes det at ga
videre med vippen med plads til flere bern, med mulighed
for at inkorporere gode elementer fra skitseringen pa enkelt
vippe konceptet. F.eks. overvejes det om det massive buede
modul skal have veere en hul struktur.

Gynger og legetreeer

Projektgruppen finder gynge-elementet hvor maelkekassen
indgér interessant, men ser ikke dette som et enkeltstdende
koncept, da dette virker for banalt. | stedet inddrages
gynge-ideen i legetrae-konceptet, hvor disse kan monteres
pa nogle af trasets arme. Legetraset giver mulighed for et
multifunktionelt legelandskab pa legepladsen, som projekt-
gruppen ser stort potentiale i, og tager derfor konceptet
med videre. Her er dog en del sikkerhedsmeessige forhold
der skal overvejes, og inddragelsen af meelkekassen skal
desuden teenkes et skridt videre.

Lego & konstruktioner

Det besluttes at fravaelge lego-konceptet da det indeholder
mange af de samme kvaliteter som meelkekassen allerede
besidder. Det vil vaere godt for isaer de eeldste born, at have
mulighed for mere avancerede konstruktioner, men projekt-
gruppen Vil gerne have at det endelige koncept skal rumme
flere aspekter. Konstruktions-mulighederne holdes i bagho-
vedet i udviklingen af de udvalgte koncepter.

Hijul og vogne

Konceptet med hjul tages med videre, da det besidder no-
get andet end de andre udvalgte koncepter. At produktet er
mobilt giver muligheder for mange rollelege, f.eks. bil eller
barnevogn, hvor flere bern indgar i legen, og bernene kan
ligeledes udvikle deres motoriske kunnen gennem leg med
konceptet.

Opbevaring og oprydning

Det vurderes ar de skitserede opbevaringskoncepter inde-
holder for lidt leering for bernene til at tages med videre. At
gere det nemmere at opbevare legesager og rydde op, er i
hojere grad et aspekt der gavner paedagogerne, og derfor
fraveelges opbevaring.

Tema add-on’s

Sidst vurderes de skitserede konceptforslag til add-ons med
specifikke tema-referencer. Konceptet fraveelges, da pro-
jektgruppen ser en risiko i at bernenes fantasi begreenses,
hvis produktet definerer legens tema, som observeret under
de initierende kontekstanalyser.

Det veslges derfor at ga videre med vippe-, legetras- og hjul-
konceptet.

PRASENTATION FOR PEDAGOGER

P& de nasste sider ses de tre udvalgte koncepter; legetrae,
vippe og vogn med hjul. Koncepterne er en kombination af
de bedste ideer fra skitseringen, hvor f.eks. vippen nu kan
saettes sammen til en sterre. Hvert koncept er rentegnet pa
hver deres ark med henblik pa praesentation for en raekke
paedagoger. De tre koncepter preesenteres for i alt seks
peedagoger enkeltvis, fordelt pa to lokale bernehaver, der
forst seettes ind i tankerne bag konceptet.

For at hjeelpe diskussionen péa vej stilles paedagogerne en
rackke spergsmal, hvor de f.eks. skal tage stilling til hvilket
koncept der vil fungerer darligst i forhold til henholdvis de
yngste og eeldste barnehavebern, hvad vil veere farligst,
hvad de mener barnene vil synes er sjovest og hvilket kon-
cept de helst ville have til deres legeplads. Paedagogerne
bedes begrunde alle deres valg og holdninger, for at sikre
mest muligt brugbar respons.

Paedagogernes kritik, positivt som negativt, er pa de falgen-
de sider opsummeret.

SKITSER ELLER MODELLER?

| den forste bernehave blev der udelukkende preesenteret
skitser, hvorimod bernehave nummer to blev preesenteret for
modeller i 1:10 af hvert af de tre koncepter. Projektgruppen
valgte at lave modeller ved anden fremvisningen for at se,
om dette ville kunne kvalificerer diskussionen. Situationen
viste sig at veere det modsatte af, hvad projektgruppen pa
forhand havde forestillet sig. Paedagogerne praesenteret for
modellerne havde sveert ved at forestille sig bernenes inter-
aktion med produktet, og produktets dimensioner i forhold
til barnet. Derfor matte projektgruppen ved andet forseg
igen tage skitserne, hvor barnene er indtegnet, i brug. For
at undgé denne situation, kunne projektgruppen have lavet
bern i 1:10, som kunne placeres pa modellerne i forskellige
brugssituationer.

1:10 MODELLER AF DE TRE KONCEPTER
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LEGETRA

PAEDAGOGERNES EVALUERING

LEGETRAE

Paedagogerne blev forst preesenteret for legetree-konceptet,
hvilket taenkes som ‘traeer’, der kan sammenseettes til land-
skaber pa legepladsen. Heri kan bernene svinge sig, ga pa
line, klatre og samtidig kan man koble maslkekassen pa som
f.eks. gynge.

Paedagogerne var generelt begejstrede for dette koncept,
som de mente bernene vil finde sjovt, da det indeholder
mange af de elementer bornene kan lide. Peedagogerne
mente ogsa at konceptet vil udfordre bernene, iseer de
eeldste, men var lidt bekymrede for hgjden og underlaget.
De mente ogs4, at traserne kan bruges i mange forskellige
lege, og lege hvor mange bern er med samtidig. En anden
god egenskab som blev neevnt til trae-konceptet er, at det vil
blive ved med at veere sjovt for barnene, da det hele tiden er
muligt at finde p& nye lege. Peadagogerne mente desuden
at treeet vil treene bernenes grovmotorik.

VIPPE

Herneest blev vippe-konceptet praesenteret, som et element
der i én funktion fungerer som vippe og en anden som et
element der kan lave huller i bernenes konstruktioner med
maelkekassen. Desuden blev muligheden for at seette flere
vipper sammen ved hjeelp af maelkekassen, praesenteret.
Ogsa dette koncept var pssdagogerne generelt positivt
stemt overfor, da de fandt, at det er godt, at vippen kan bru-
ges i flere lege. At der kan indgé to eller flere bern omkring
produktet var paedagogerne enige om, vil udfordre bernene
socialt. Selvom paedagogerne var begejstrede for mu-
ligheden for at kunne seette vipperne sammen, var de skep-
tiske overfor at bruge meelkekassen som samler, da dette
virker farligt. De udtrykte ogsa, at der kan opsta farlige situ-
ationer, hvis barnene far fingre eller fodder i klemme under
vippen. Det at vippen kan bruges i flere situationer, mente
paedagogerne vil veere godt for bernenes grovmotorik. Dette
geelder bade nér barnene vipper, men ogsa nar de klatre op
pa vippen nar den vender om. De mente desuden ogsa at
dette koncept vil henvende sig specielt til de yngste bern.

VOGN

Til sidst preesenteredes vogn-konceptet, som bestér af et
element med hjul, hvorpd maelkekassen kan placeres og
derved skabe en vogn. Flere vogne vil desuden kunne sam-
mensaettes til en keede.

Dette koncept udtrykte paedagogerne ikke lige s& meget be-
gejstring overfor, som de to forste koncepter.

Selvom de fandt, at dette koncept kan indgé i mange lege
0g slog fast at bernene elsker at treekke rundt med hin-
anden, udtrykte flere paedagoger at de sé dette koncept
som farligt, hvis ikke meelkekassen sidder ordentligt fast.
Ogséa konceptets holdbarhed blev betviviet, da f.eks. hjul
er seerligt udsatte pa en legeplads. Dog sa paedagogerne
ingen problemer i, at et barn vil kunne til at traekke tre-fire an-
dre bern. At vognene kan saettes sammen, blev ogsé anset
som veerende en fordel, da det igen ville gere at flere bern
kan indga i legen og derigennem fa traenet deres sociale
kompetencer. Flere peedagoger frygtede at vogn-konceptet
hurtigt vil kunne blive domineret af de aeldste born.
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PRAESENTATION AF DE TRE KONCEPTER

KONKLUS

Projektgruppen havde planlagt at videreudvikle pa alle kon-
cepter ud fra de kommentarer og den kritik der blev indsam-
let under preesentationen for paedagoger. Efter evaluering
af preesentationen, besluttes det dog at fraveelge vognkon-
ceptet, da det var det mindst populeere koncept blandt
peedagogerne. Deusden var der blandt pesedagogerne
enighed om, at bernene ville fa mindst leering og udbytte
ud af vognkonceptet, og projektgruppen blev samtidigt
gjort opmeerksom p4, at der findes lignende redskaber, hvor
f.eks. flere legecykler eller vogne kan sammenkobles.

Paedagogerne blev, som tidligere neevnt, bedt om at veelge
hvilket koncept de mente var bedst, og hvilket de helst ville
have til deres bornehaves legeplads. Her valgte de fleste
peedagoger legetree-konceptet, mens de dog ogsa var
meget positivt stemt overfor vippekonceptet. En af peedag-
ogerne fortalte f.eks., at de for nylig havde haft en snak med
bernene om, hvad de gerne ville have til legepladsen, hvor
de yngste piger i bernehaven havde ytret enske om, godt at
kunne teenke sig en lysered pigevippe.

*DE YNGSTE PIGER KUNNE GODT TAENKE SIG
EN LYSER@D PIGEVIPPE.”

Paedagog, Bernehuset Egholm Feergevej

P& baggrund af disse indformationer er besluttes det at ga
videre med legetree- og vippekonceptet, som vil videreud-
vikles med heblik pé til sidst at kunne veelge et af de to kon-
cepter.

Det besluttet ligeledes at lave en markedsanalyse pa produk-
ter, der vil kunne konkurrere med koncepterne, for at undga
at designe et produkt, der allerede findes i handlen.

ON PA EVALUERING
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MARKEDSUNDERSGGELSE

KLATRE-REDSKABER TIL LEGEPLADSEN

LEGETRA

Det onskes at danne et overblik over produkter pa mar-
kedet, der vil kunne konkurrere med projektgruppens initie-
rende koncepter. Samtidigt undersege produkternes funk-
tioner og udformning, for at gere projektgruppen i stand til at
differentiere sig fra lignende produkter pa markedet.
Produkternes prisleje kommenteres ikke pa nuvasrende tids-
punkt, men vil senere anvendes til at fastlaegge et prispunkt
for det endelige produkt.

Ovenfor ses et udpluk af produkter, der alle rummer et klat-
relement, der kan udfordre berns motorik. Som udvalget
vidner om, er der mange produkter p4 markedet, som er
bygget op omkring en struktur, der minder om legetrae-kon-
ceptets. Groft sagt er ovenstédende produkters funktioner
ens, og differentiationen mellem dem er defineret af produk-
tets styling.

Det er derfor vigtigt i videreudviklingen af legetraekonceptet,
at tilfere nye funktioner eller muligheder, der kan adskille det
fra de produkter, der allerede er pa markedet.

De nuveaerende produkter rummer alle muligheden for at
bernehaven kan sammenseette produktet efter deres behov,
okonomi og kontekst. Dette er ligeledes en central tanke

bag legetree-konceptet, og vil forseges bibeholdt i videre-
udviklingen. Ingen af ovenstéende lgsninger indeholder mu-
ligheden for ogsa at kunne bruge alternative legeredskaber.

e | videreudviklingen af legetrackonceptet er det
vigtigt at fokusere pé andre udformninger, mulig-
heder og funktioner, der kan differentiere produktet
fra andre produkter p& markedet.

e Mulighed for at kunne veelge elementer og tilpasse
losningen til den specifikke bernehaves gkonomi
0g kontekst bibeholdes i videreudviklingen.

VIPPE-REDSKABER TIL LEGEPLADSEN

w Hags

Kompan

VIPPE

Ovenfor er vist en raekke produkter, der pa den ene eller
anden made, kan konkurrere med projektgruppens vippe-
koncept.

Blandt produkterne er mange statinoneere lasninger, der
er fastgjort til underlaget. Vippe-konceptet differentierer sig
fra de statinonaere produkter ved at veere mobilt og derved
skabe mulighed for brug i andre sammenhaenge, som f.eks.
til at afgreense et rum, til at klatre pa, eller til at lave huller i
de konstruktioner bernene bygger med alternative legered-
skaber.

De mobile vipper fra henholdsvis Coop og Ikea giver barnene
mulighed for at flytte pa produktet og derved eve deres grov-
motorikske egenskaber. De to mobile vipper er designet til at
kunne bruges béde ude og inde, men i den harde kontekst,
som en bernehaves legeplads er, vurderes de ikke at kunne
holde seerlig leenge. Her er det vigtigt at vippe-konceptet ad-
skiller sig, ved at i kraft af form og materiale at kunne holde
mange ar.

Det har ikke veeret muligt at finde eksempler pa hverken
stationaere eller mobile vipper, der giver mulighed for, eller
leegger op til at kunne bruges i andre sammenheenge. Ved
undersegelse af andre mobile redskaber har det ogsa kun

é Kompan
| Kompan

Hags B lkea

Hags

Ledon

veeret muligt at finde et enkelt multifunktionelle produkter.
Undersagelse af mobile produkter findes i Appendiks 8.

Sidst er det veerd at neevne, at ingen af de ovenfor viste
produkter har mulighed for at kunne bygges sammen, og
derved tilpasses antallet af bern, der deltager i legen. Dette
er igen med til at differentiere vippe-konceptet, og vil derfor
bibeholdes i videreudviklingen.

° Muligheden for at kunne bruges i flere situationer
end som vippe bibeholdes i videreudviklingen.

° Muligheden for at kunne bygge flere vipper sam-
men, bibeholdes ligeledes.
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KONCEPTUDVIKLING 2.0

| denne fase gnskes det at videreudvikle de to koncepter. | videre-
udviklingen vil der blive taget hgjde for resultatet af den forgaende
markedsanalyse, samt kritikpunker fra paedagogerne. Herefter
udveelges det endelige koncept, som vil afpreves pa en gruppe
bernehavebern i en 1:1 funktionsmodel.

it b |




KONCEPTUDVIKLING 2.0 [

UDVIKLING AF LEGETRAKONCEPT
Paedagogernes kommentarer til legetreeskonceptet tegnede
et billede af legetraeet som et koncept primaert til de aeldste
bernehaveborn, da det udfordrer deres grovmotorik.

| udviklingen af legetraeet er der derfor lagt vaegt pa at ud-
vikle konceptet, sa det appelerer mere til de yngste berne-
haveborn.

Projektgruppen vurderer ogsa, at legetree-konceptet ikke
direkte leegger op til samarbejde, hvorfor der i en af skitser-
ingsrunderne er lagt vaegt pa at udteenke et samarbejdsele-
ment, eller et element hvor barnene kan pavirker hinanden
under legen.

Sidst er den storste svaghed ved legetreeskonceptet, at der
findes mange lignende produkter p& markedet, og at den
simple konstruktion ger, at bernehaverne selv vil kunne
lave et lignende produkt med f.eks. de rafter, de har til ra-
dighed pé legepladsen. Derfor anskes det at videreudvikle
legetrasets stamme/base, sa denne bliver mere kompleks
0g kan indeholde flere funktioner og mulighed for leg.

UDVIKLING AF VIPPEKONCEPT

Vippekonceptet har ligeledes en simpelt form og konstruk-
tion, og derfor arrangeres en skitserunde, hvor andre mulige
udformninger udforskes. Den simple konstruktion ses dog
ikke som en lige s& stor svaghed, som ved legetraeet, da
denne trods til enkelhed, ikke nemt kan laves af andre ting i
boernehaverne.

En central del i vippekonceptet, og noget af det der adskiller
konceptet fra andre produkter p& markedet, er at flere vipper
kan seettes sammen til en storre, afheengigt af hvor mange
bern der deltager i legen. Det oprindelige samlingsprincip
bestod af, at en meelkekasse ville kunne passe ned over riller
i seedet og dermed holde vipperne sammen. Det vurderes
dog at denne lasning ikke vil opfylde formalet, og det er der-
for vigtigt at udtaenke en ny lasning, der ikke er til gene, og
samtidigt ger det nemt at saette to vipper sammen.
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UDVIKLING AF LEGETRAEKONCEPT

ANDRE UDFORMNINGER AF BASE Basen er opdelt i

moduler, med forskel-
lige klatremuligheder,
farver og overflader.

Buede ror istedet Cirkuleere rammer
for lodrette. heevet fra jordet i
forskellige hojder.

En lavere
svingstang til
de yngste.

Trekantede sider der fungerer som
klatreveeg, med steenger imellem.

Hul base med

Moduler med rum, mulighed for
som bernene kan at klatre bade
klatre pa eller udenpa og

opholde sig i. indeni.

YNGSTE, ALDSTE & SAMARBEJDE

En vippe monteret F'

mellem en af peelene,
hvor de store kan
hjeelpe de sma.

Tovgang mellem
legetraeerne.

Et hult ror
udenpé en
stang kan
man snurre
rundt pa.

s

Et hult ror heengende
i en stang kan man
kravle igennem mens
det svinger.

Peel, der synligt
viser hvor varm
den er. Barnene
kan rare og fa
en forstaelse for
temperatur.

Elastiske arme
pé treeerne kan
treene bornenes
proprioseptive

L—-—‘ 2

Gennemgéende reb ger at barnene
med deres vaegt pavirker hinandens
hojde.

sans.

Et barn fyli:ler sand
i en spand,
geor at det andet
barn haeves.

!

Gennemgéende reb, s& barnene
péavirker hinanden nér de klatrer.

hvilket

Tovtreekningselement,
der vil kunne indga i
legetraes-konceptet.

Gynge med
blede gummihar,
kan bidrage til
bernenes taktile
forstaelse

Dupper pé peelene,
tilforer konceptet et
ekstra klatreelement.
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UDVIKLING AF VIPPEKONCEPT

ANDRE UDFORMNINGER

Vippe hvor saedet
er en integreret del
af den overodnede

form.

T

Buede moduler der
kan seettes sam-
men til en cirkel.

Boernene kan sté pa vippens
bund og holde i handtag imens.

Aben vippe,

hvor bernene Vippe med
0gsa kan tvaergéende steenger,
sidde med der kan bruges som
ryggen mod handtag.
hianden.

Boernene kan sté op og holde
ved et feelles handtag placeret

Aben konstruktion med stang i midten, som midt pa vippen.
kan bruges bade som vippe og klatremodul.

SAMMENSATNING

Gummebelaegning
for at skabe friktion.

7 — B

I 1 Sammenkobling Puslespils-kobling
med magneter. i ryglaenet g
Konkav vippe, med
#l  sammenkobling i
siden. i ‘

|

Sammenkobling med
positiv og negativ
form i vippens side.

Oppefra

Stort gevind pa
vippens side.

Fra siden.
. Sammensaet-
Puslespils- Sma tapper pa vippens ning af moduler
kobling i saede. side til sammenkobling. med elastik.
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FVALUERING

| dette afsnit evalueres videreudviklingen af de to koncepter,
med formal at kunne veelge ét af koncepterne. | evalueringen
har projektgruppen lagt veegt pé potentialet for at opfylde de
kriterier, der veegtes hejt i den Key Performance Indicator
opstillet under i strategien.

Den storste svaghed ved legetrae-konceptet var for videre-
udviklingen en for simpel konstruktion, som forst og frem-
mest ligner nuveerende produkter pa markedet, og naest
er sa simpel at bernehaverne selv ville kunne konstruere et
lignende produkt. En lasning pa dette kunne vesre en hul
base i forskellige hgjder, som skitseret under Andre udform-
ninger af base. Denne base vil barnene kunne klatre indeni
og udenpa, og den vil kunne skabe rum i konstruktionen.
Projektgruppen mener dog ikke at dette differentierer kon-
ceptet tilstraekkeligt fra andre klatreredskaber pa markedet.
Resultatet pa skitserunden der havde fokus péa at udteenke
et samarbejdselement i legetraekonceptet, er en raekke el-
ementer som vil kunne kobles sammen med det nuvaerende
legetrae-koncept. Projektgruppen vurderer dog, at det vil
veere steerkere, hvis produktet i sin helhed ligger op til sa-
marbejde og at et samarbejdselement ikke bliver en valgfri
del for barnehaverne. Samtidig har det veeret sveert at finde
en lgsning, der vil fungere for bade de eeldste og yngste
barn pa samme tid.

Under skitsering p& andre udformninger af vippekonceptet
er det blevet klart for projektgruppen at den oprindelige
grundform har mange af de onskede egenskaber. F.eks. vil
vippen, ifelge psedagogerne, fungere for bade de yngste og
aeldste bernehavebern. Samtidig har vippen kun én definer-
et funktion, nemlig som vippe, hvilket gor at der er mulighed
for at bruge den pa andre méader, hvis den vendes.

| udviklingen af méden hvorpé vipperne sasttes sammen er
flere nye ideer kommet frem, f.eks. at saette dem sammen
med et stort elastik pa ydersiden af ryglasnet. Dog vurderes
det, at ingen af lasningerne er tilfredsstillende, og denne de-
talje skal derfor genovervejes pa et senere tidspunkt.

Under skitseringen udvikledes et koncept, hvor bernene
stér op pa vippens inderside, i stedet for at sidde ned pa et
szede. Denne mulighed mener projektgruppen er veerd at
udforske naermere.

Da det ikke har veeret muligt at tilpasse legetraeet de op-
stillede kriterier for et nyt produkt, veelges det at ga videre
med vippen. Det onskes at teste det udvalgte koncept, og
afgere, om lgsningen hvor der er et defineret ssede skal be-
holdes, eller om barnene hellere skal sta op. De to udgaver
af konceptet afproves i det felgende.
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AFPREVNING 1.0

For at kunne afgere om produktet skal have et defineret
saede, som bernene kan sidde pé, eller om de skal sta pa
vippens bund, konstrueres to 1:1 funktionsmodeller i pap -
en for hvert tilfeelde. Modellen med saede benaevnes i dette
afsnit Vippe 7 og den anden model benaevnes Vippe 2.

En afprevning med bernehavebern i alderen 3-6ar arranger-
es, hvor det ognskes at observere, hvordan bern i forskellige
aldre interagerer med hver model. Der ses seerligt efter hvor
barnet griber og holder fast i modellen, om de kan mobilise-
re modellen, om de bruger modellen i forskellige situationer,
om der er nogle farlige situationer og hvordan dimension-
erne pa modellen er i forhold til barnet.

FREMGANGSMADE

Afpravningen af modellerne foregar ved Bernehuset Egholm
Feergevej, hvor projektgruppen har faet lov at lane berne-
havens musikrum.

For at kunne skelne mellem de yngste, mellemste og eeld-
ste bernehaveborns interaktion med modellerne sammen-
saettes aldersopdelte hold, der pa skift tester modellerne
i intervaller af cirka 20 minutter. Bornene opdeles ogsa i
drenge og piger, da disse, i felge en paedagog, kan have
forskellig tilgang til afprevningen.

| alt testes modellerne af seks hold bestéende af fire til fem
bern hver; 3-4-arige piger, 3-4-arige drenge, 4-5-arige piger,
4-5-arige drenge, 5-6-arige piger og 5-6-arige drenge.

Nar bernene treader ind i lokalet, er modellerne stillet op som
vist pa billedet til hejre; den ene som vippe og en anden
vendt p& hovedet, for at se om bernene vil forsta at bruge
begge modellers forskellige anvendelsesmuligheder.

Mens bernene afprever de to modeller, er der en paedagog
til stede. Paadagogens reaktion observeres ogsa, da det er
vigtigt at pesedagogerne er trygge ved bernenes leg med
med produktet.

P& de nasste sider vises billeder fra afprevningen, hvor for-
skellige situationer er gengivet. Herefter vil det pa baggrund
af afprevningen afgeres, om vippen skal have et defineret
saede eller gj.
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MAN KAN SIDDE MOD HINANDEN OG VIPPE OG HOLDE FAST [ VIPPENS SAEDE.

AFPRGVNING AF VIPPE 1

Hulrummet mellem seede og bue i Vippe 7 var populeert
blandt barnene. Det blev brugt til at ligge i, nar andre barn
vippede, som vist til hejre, men ogsa til at kravle igennem
nar vippen stod oprejst. Barnene brugte seedet i vippe-
funktionen p& mange forskellige mader - nogle sad mod
hinanden, mens andre sad ryg mod ryg, for at kunne holde
ved ryglaenet. Seedet viste sig at veere hejt for de yngste

og mellemste bern, der havde sveert ved at komme op og
ned fra vippen. Som det ses ovenfor, er de yngste baerns
ben ogsa for korte til at kunne né ned og stette pa vippe-
buen i papmodellen, hvilket resulterer i usikre siddestillinger.
De sterste bern sad eller lagde sig ned pa vippens seede
i vippefunktion, men brugte i hejere grad de andre opstill-
inger med Vippe 1.

MAN KAN OGSA LAEGGE VIPPEN NED PA SIDEN OG BRUGE DEN TIL AT GA PALINE.
A R — TR . Y —

MAN KAN SIDDE RYG MOD RYG OG HOLDE FAST | RYGLAENET, MENS EN LIGGER NEDENUNDER.

~
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AESTEN VAERE FIRE PIGER PA VIPPEN AD GANGEN.

PA FORSKELLIGE MADER.
T e —

DE YNGSTE KAN SIDDE NEDE | VIPPEN OG HOLDE VED HANDTAGENE

MAN KAN STA MOD HINANDEN OG HOLDE FAST | HANDTAGENE, MENS MAN VIPPER.

AFPR@VNING AF VIPPE 2

Vippe 2 var god til bern i alle aldre. De sma kom pa vip-
pen ved at kravle under handtaget og havde en lidt mere
forsigtig omgang med vippen. Her kunne de sidde eller
ligge nede i vippen og veere i kontakt med jorden, mens
de havde fat i hdndtagene. De store kom typisk péa vippen
ved at ga over handtaget og de bade stod op, haengte sig
i handtagene og bruge benene til at sastte vippen igang.

P& Vippe 2 var det ogsé meget forskelligt, hvor mange barn
der var pa den ad gangen. Der blev spottet op til fire barn
pa vippen pa samme tid.

Nar vippen uden saede blev vendt om, blev der skabt et
rum under buen, hvor iseer pigerne hurtigt segte ind.




MAN KAN TRAEDE PA SAEDE/HANDTAG OG M@VRE SIG OP OVENPA VIPPEN OG SIDDE. ‘

BORNENES HANDTERING
Boernene forstod at modellerne kunne vendes og leegges  op pé vippebuen eller de kunne hive sig op vha. de udstik-
ned, og benyttede sig hurtigt af det. Veegten pad modellerne  kende stoppere.

gjorde det muligt for bernene selv at vende vippen, og fak-  For at komme ned, gled de yngste bern som regel ned
tisk var modellerne sé lette, at et barn selv kunne lofte hele  ad siden som en rutsjebane, hvorimod de esldste bern
produktet op fra jorden. hoppede fra oprejst position.

N&r modellerne blev vendt med bunden i vejret, kunne

bernene bruge saede eller handtag som trin for at komme

-'»‘ . o \(
HVIS MAN LAEGGER HELE SIN VAEGT [, KAN MAN VIPPE SINE TO KAMMERATER.

B "% :’.‘

VAEGTEN PA MODELLEN G@R DET MULIGT SELV AT VENDE VIPPEN.




NAR TO VIPPER SAETTES SAMMEN, KAN MAN LEGE, AT DET ER EN BIL ELLER EN BAD.

FORSKELLIGE LEGE
Projektgruppen havde ikke turdet habe pa at bernehave-  moduler. De yngste fandt ogséa pa, som vist pa billedet ov-
bernene ville pabegynde rollelege i det korte tidsrum, men  enfor, at lsegge begge vipper ned og saette dem op mod
der blev leget alt lige fra bil og sejlbad til de tre bukkebruse.  hinanden, sa de kunne sidde eller g& pa vippens sider eller
Modellerne blev oftest brugt i rollelege, nar de var vendt pa  lege, at de var ude at sejle eller kare en tur.

hovedet eller lagt pa siden.

Iseer de eeldste born fandt det sjovt at seette modellerne

op ad hinanden pa forskellige mader, og brugte dem som

) 5

o

s '
MAN KAN OGSA HAENGE SIG MELLEM VIPPENS HANDTAG OG LEGE, AT MAN ER EN ABE.

-
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RESULTAT AF AFPR@VNING 1.0

Afprevningen af modellerne hos Bernehuset Egholm Feer-
gevej danner baggrund for at beslutte hvilken type vippe, der
skal detaljeres i det videre forlgb.

VIPPE 1

Som tidligere beskrevet var seedet pa den forste vippe lidt
for heijt til de mindste bern. Hvis ikke bernene sad ryg mod
ryg og brugte rygleenet til at holde ved, sad bernene usikkert
péa saedet. Det onskes, at bernene skal vesre i kontakt med
hinanden under legen og derfor ikke, at vippen laegger op fil
at de sidder ryg mod ryg.

Hulrummet under saedet var aldeles populaert, bade mens
der blev vippet og nar modellen stod vendt pa& hovedet.
Selvom bernene syntes det var sjovt at ligge under seedet,
ser projektgruppen det som en potentielt farlig situation, nar
vippen er igang.

Som beskrevet brugte de eeldste bern, iseer drengene, ikke
vippefuntionen sa aktivt i vippen med saede. Det mistaenker
projektgruppen kan veere fordi, det ikke var udfordrende
nok.

VIPPE 2

Anden vippe fungerede bedre til bade de yngste og aeldste
born, formegentlig fordi det ikke er defineret, om man skal
sté eller sidde péa den indre flade.

De aeldste bern kunne derfor udfordre sig selv ved at sté op,
heenge sig i handtagene eller vippe hinanden vildt frem og
tilbage, hvorimod de sméa havde mulighed for at sastte sig
ned og have en mere forsigtig tilgang.

Desuden skabte Vippe 2 et rum under vippen, nar den var
vendt pa hovedet. Her sagte pigerne, som beskrevet, hur-
tigt ind, og brugte rummet som hule. Dette giver vippen en
ekstra dimension.

GENERELT

Begge modeller blev mest brugt til rollelege, nar de blev
vendt péa siden eller pa hovedet. Dette mener projektgrup-
pen kan skyldes, at modellerne her ikke har en defineret
funktion. Her bliver modellen et modul, som kan indgd i
mange lege, og som bgrnene skal bruge deres fantasi til, at
forestille sig hvad kan veere.

Forskellen pa de yngste og esldste bern var iseer tydelig,
nér de skulle op og ned fra modellen. F.eks. var de eeldste
bern gode til, nér de skulle op ovenpa vippen, at laegge hele
deres vaegt indover modellen, for at undgé at den ville tippe
ned over dem.

PADAOGEN

Paedagogen der overvaerede afprovningen virkede generelt
tryg ved situationen og var ikke nerves ved at bernene kla-
trede og pa modellerne eller f.eks. svingede sig i modellens
handtag.

Dette stemmer godt overens med det ubekymrede billede
projektgruppen har malet af psedagogen tidligere i rap-
porten. Dog var det interessant at observere om der opstod
situationer under leg med vipperne, der ville gere peedago-
gen bekymret.

VALG AF KONCEPT

Det veelges at ga videre med Vippe 2, som giver mulighed
for at st op og vippe, da den rummer flere muligheder, og
var god til bade de yngste og aeldste barn, der kunne bruge
den péa deres prasmisser.

Desuden ses hule-effekten, nar Vippe 2 vendes pa hovedet,
som et positivt element, der vil kunne indgé i mange lege.
Det populeere hul i Vippe 1 vil kunne skabes ved at placere
maelkekasser under handtagene pa Vippe 2, nar denne
vender pa hovedet.

BRUGSSITUATIONER

Selvom produktet er tilteenkt at kunne indgé i mange for-
skellige lege og pa forskellige méader, vurdererer projektgrup-
pen at det er nedvendigt at definere primeer, sekundeer og
teertieere brugssituationer. Dette for at kunne sammenligne
konceptet med produkter pa markedet, samt se pa hvilke
sikkerhedsregler, der geelder for denne type produkt. Priorit-
eringen opstilles pa baggrund af Aforevning 1.0.

1. Konceptet bliver omtalt som ‘vippe-konceptet’, og funk-
tionen som vippe anses ogsa for at vaere den primaere funk-
tion for produktet. Herunder harer ogsa, at flere vipper kan
seettes sammen til en starre vippe.

2. Efter afprovningen er det tydeigt, at det var populeert at
vende vippen pa hovedet, og klatre op p& og gemme sig
under den. Denne funktion er ikke til at komme udenom, og
ses derfor som den sekundeere funktion.

3. Den teertisere funktion, vurderes at veere, nar produktet
leegges ned pa siden, da denne funktion ogsa flitigt blev
brugt under afprevning.

Brugssituationer hvor meelkekassen indgér opstilles ikke
som en af de tre primeere funktioner, da det vurderes, at
meelkekassen vil kunne indgé i alle tre situationer.

+5cm

'S

\/‘

-10cm

Mulige eendringer af dimensioner.

A4

OVERVEJELSER

Veaegt

Vaegten pa de afprovede modeller ligger pa 5-6kg, som
0gsd muligger at et barn alene kan lofte modellen. Et en-
deligt produkt vil hgjst sandsynligt veje mere, hvilket projek-
tgruppen ikke ser som et problem, da det ikke er meningen
at et barn skal kunne lafte vippen. Som beskrevet i interview
med ergoteauput Line @stergaard, vil det neermere vaere en
fordel, hvis produktet skal skubbes eller trackkes.

Stoppere

De trekantede stopperne p& modellen blev oprindeligt pasat
uden storre omtanke, for at bremse vippens svingninger. Det
viste sig dog at vaere en seerdeles funktionel lgsning, som
boernene brugte i flere situationer. Der vil derfor i detaljeringen
tages hojde for, at der pa produktet skal veere et sadan ele-
ment, som ogsa igen kan kombineres med stopperne.

Dimensioner

P& baggrund af afprevningen vurderes det, at sterrelsen pa
vippens dimensioner var rimelige. Afstanden mellem de to
rygleen kan dog veere lidt sterre, og det overvejes at leegge
5cm til. Det vurderes ogsa at handtagene har en god hejde
til barn i alle aldre. Bliver det nedvendigt, vurderes det dog,
at de vil kunne rykkes 5cm op, uden at brugen begreenses.
Handtaget har pd modellen dimensionerne 3x7cm, hvilket
fungerede udemeerket, men disse dimensioner kan eendres
hvis nedvendigt.

Rygleenets leengde over handtaget fastleegges til 27cm, sa
der kan st en maelkekasse (der er 26 cm hej) under handta-
gene, nar produktet vender pa hovedet. Afprevningen viste
desuden, at det er nodvendigt med rygleenet, da de sterste
born laener sig op ad det, nar de star péa vippen.

Modellen er kun 34 cm bred, og det vurderes ud fra afpreovn-
ing af afstanden mellem de to handtag ber veere sterre.
Bredden pé produktet fastleegges i forste omgang til 41 cm,
da dette passer til lzengden pa en meelkekasse.

Sammensaetning af vipper

Det har ikke veeret muligt at afprove sammensastning af vip-
perne, men flere af bernene satte de to modeller op ad hi-
nanden, hvilket indikerer at sammensestningen, hvis muligt,
ville blive brugt af bernehavebernene. Denne mulighed fast-
holdes derfor i konceptet og vil blive behandlet i detaljerin-
gen.
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MARKED 2.0

| dette afsnit vil projektgruppen forsege at finde det prisleje,
som det onskes, at produktet skal holde sig under.

Da det ikke har vesret muligt at finde produkter p& markedet
med funktioner tilsvarende det valgte koncepts, veelges det
at se pa produkter, der opfylder den primaere funktion, nem-
lig vippe-funktionen. Prislinien er lavet, for at danne et overb-
lik over prisniveauet pa markedet, og som led i at fastlasgge
et prispunkt for det endelige produkt. Det vurderes, at det
er rimeligt at sammenligne funktionalitet og pris, for pa den
méade bestemme prispunktet. Alle priser er ekskl. moms.

Som prislinien viser stiger prisen pa produkterne i takt med
hvor mange bern, der kan bruge produktet samtidigt. | den
lave ende af skalaen findes simple plastikvipper i ét stykke
og i den hgje ende findes storre vipper med flere dele og
mere avancerede konstruktioner.

De dyreste produkter koster over 20.000 kr og den dyreste
vippe koster knap 38.000 kr. | den anden ende af skalaen
laegger prispunktet pa omkring 2-300kr, hvorefter der er et

Skéanebyg Leg,

Susan Legetoj 6.500 kr.

259 kr.

spring op til de nasste vippedyr, med et prisleje pa omkring
4000kr. Det endelige produkt vil have storre funktionalitet og
forhabentlig sterre holdbarhed end de billigste produkter pé
markedet, og projektgruppen ser det derfor som rimeligt,
at produktet vil vaere dyrere end disse. Produktet er ogsa
tiltaenkt at kunne indga i flere brugssituationer end de viste
vippedyr til 4-5000 kr,

Det veelges at stile efter en pris pad max 6-8000kr (ekskl.
moms), da dette er et prisniveau, hvor der findes andre vip-
per med mulighed for flere siddepladser. Disse produkter
er ogsa alle forholdsvis simple i konstruktionen, hvilket det
valgte koncept gennem detaljering ogsa forventes at blive.

Det onskes dog stadig at udteenke en alternativ business-
model, der vil muliggere at bernehaverne kan erhverve sig
produktet gratis.

Noles,
13.038 kr.

i Ludus,
| 26.800 kr.

Kompan, Skanebyg
7:535 kr. Leg,10.500 k. Skénebyg
i ; Leg,13.900 kr. Cado, Hags,
Cado ‘ N _ 17.900 kr. 37.460 kr.
) Noles,
Ikea, 69 kr. 4.475 kr. 11.495 kr. '
i
2.000 DKK 4.000 DKK 6.000 DKK 8.000 DKK 10.000 DKK 12.000 DKK 14.000 DKK 16.000 DKK 18.000 DKK 20.000 DKK <
PRIS | i i i i i 1 t t t
Coop, Kompan, ?(?335 Kr.
199,95 kr. 4.130 kr. Hags,
=’ g . Lars Laj, 12.110 kr.
Lars Laj, af
8.549 Kr. 10.295 kr.
= = Cado,
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Coop, Kompan,
699 kr. 6.010 kr.

Kompan, '

6.365 kr.

. Kompan,
7560 kr.

-

Hags,
6156 kr.

= ="16.975kr.

T Noles,
= 13.288 kr.

Noles,
24.770 kr.
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LEGEREDSKABER & DANSK STANDARD

Da konceptet er forbeholdt legepladser i bernehaver, under-
soges geeldende krav for legeredskaber pa legepladsesr.
Dette gores, da et produkt skal godkendes som legered-
skab, for at kunne blive solgt i dette gjemed. Godkendelse
af et legeredskab kan ske igennem TUV, som er en uvildig
og international anerkendt testorganisation.

Der skelnes normalt mellem mobile og stationaere legered-
skaber, da de skal tage hensyn til hver sin standard [Ben-
netsen, 02.05.12], nemlig:

Stationaere legeredskaber:

DS/EN 1176 - Legepladsredskaber

DS/EN 1177 - Stedabsorberende legepladsunderlag
Beveegeligt legetoyj:

DS/EN 71-serien - Legetoj - Sikkerhedskrav

Dog er projektgruppen, gennem Mogens Tom Jensen fra
Legestafetten, blevet gjort opmasrksom pa, at der i visse
stituationer kan veere tvivi om hvilken standard et legered-
skab skal overholde, og at testhuset derfor kan blande disse
standarder for at f& en deskkende sikkerhed. Da det val-
gte koncept er mobilt, skal det egentlig overholde DS/EN
71-serien, men projektgruppen har vurderet at det vil veere til
fordel at se pa begge standarder, grundet konceptets skala
og kontekst.

Ofte skelnes der mellem legeredskaber, der er beregnet il
bern under eller over 3ar. Da malgruppen for dette projekt
er bernehavebern i alderen 3-64r, vil dette afsnit derfor kun
beskeeftige sig med de regler, der geelder for legeredskaber
beregnet til barn over 3ar.

Da standarderne er beskrevet pa engelsk og ofte med sast-
ninger der er &bne for fortolkning, er felgende krav projekt-
gruppens forstéelse af de, for konceptet, relevante krav.

DS/EN 71-1

Gyngeheste og lignende legetoj:

Det geelder for gyngeheste og lignende legetoj at vippebuen
skal have en begraensning i dens bevaegelse, hvilken til alle
tider skal holde brugeren indenfor vippebuens ekstrem [DS/
EN 71-1, 2011].

Med denne formulering forstar projektgruppen at vippen
skal have et defineret sving-interval, hvor den i yderste posi-
tion bliver bremset, sa vippen ikke kan tippe over og smide
barnet af.

Desuden skal denne type legetgj testes i forhold til statisk
styrke og stabilitet, hvor testningsmetoder er givet i stand-
arden.

Punkt 8.21 beskriver hvordan produktet skal testes i forhold
til statisk styrke. Maden hvorpa det skal forega er ved, at
saette en last pa produktet pé sté- eller siddeflade i fem
minutter. Nar det er meningen at produktet skal beere mere
end ét barn ad gangen, testes den med last for hvert barn
pa samme tid. Det er desuden givet at man under testme-
toder regner veegten af et barn som veerende 50kg i en di-
ameter pa 150mm, hvis barnet er mellem 3-144r.

Punkt 8.28.1 beskriver hvordan produktet testes i forhold til
stabilitet. Her skal produktet placeres pa en flade med en
heeldning p& 10°, hvorefter barnets masse placeres pa sté-
eller siddefladen. Her skal det s underseges om produktet
tipper over.

DS/EN 1176

| DS/EN 1176, del 1, som beskriver de generelle sikker-
hedskrav for legepladsredskaber, star det beskrevet, at det
generelt geelder, at et produkt skal passe til brugeren, og
eventuelle farer skal kunne identificeres af barnet. Det skal
desuden pé alle tidspunkter vaere muligt for voksne at fa
adgang til barnet, hvis en situation kreever det.

Overflader

Generelt ma overflader ikke give splinter og samlinger, f.eks.
skal svejsninger veere helt glatte. Der mé ikke vaere dele med
harde eller skarpe kanter og derfor skal hjerner, kanter el-
ler udstikkende dele over 8mm have en rundings-radius pa
minimum 3mm.

Adgangsabninger
Adgangsébninger ma ikke kunne lases eller have dimen-
sioner under 500mm.

Faldveern

Faldveern er et reekveerk, der forhindre brugeren i at falde
ned. Hvis stafladen er 1-2m over jorden skal der veere
faldveern. Hojden pé faldvaernet ma ikke vaere mindre end
600mm og ikke over 850mm, mélt fra overfladen af platfor-
men.

Faldunderlag

Hvis en staflade er over 600mm over jorden skal der veere
faldunderlag. Af DS/EN 1177 fremgar det hvilkke materialer,
der er egnede som stedabsorberende faldunderlag. Faldun-
derlag kan f.eks. vaere gummifliser, méatter, eller last underlag
som sand, savsmuld eller bark. Det stedabsorberende un-
derlag kan ogsa blot vaere graes, hvis faldhejden max er 1m,
fra jordoverfladen til staflade.

OPSUMMERING

|det det valgte koncept ikke direkte kan defineres som et ek-
sisterende legeredskab eller legetgj, kan det vaere sveert at
finde andvendelige sikkerhedskrav der skal overholdes. Ud
over de listede krav til produktets sikkerhed, vil projektgrup-
pen forholde sig til mulige brugssituationer og herigennem
bruge sin sunde fornuft, for at undga farlige situationer. Der
vil desuden blive regnet pa produktets stabilitet og statiske
styrke gennem detaljeringen.

Med dette udgangspunkt vil projektgruppen ga ud fra, at det
vil veere tilstreekkeligt for, at produktet vil kunne g& igennem
en legetojsgodkendelse ved testorganisationen TUV.

Er stafladen 1m over jorden, skal der vaere faldvaern.
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DETALJERING

| detalieringen behandles relevante detalier pa produktet,
og materialer og produktionsmetoder bestemmes. Til sidst
afpreves de endelige dimensioner og sammenspil med
maelkekssser i en 1:1 model pa to bern pa hendholsvis 3
og 6ar.




OVERSIGT OVER KONCEPT

Nedenfor ses en oversigt over de dele i konceptet, der i det
folgende vil blive deltaljeret. Under hvert punkt er stikord,
der viser hvad, der er fokus pé i detaljeringen af hver detalje.

HANDTAG

PRODUKTION RYGLAEN

MONTERING HANDTAG

SAMMENSAETNING
AF FLERE PRODUKTER

VIPPENS YDRE BUE
MATERIALE &

OVERFLADE

VIPPENS INDRE BUE

STOPPERE

OVERORDNET FORM
& DIMENSIONER

SKRID- & SLIDFLADE
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SKITSERING PA VIPPENS PROFIL.

m, 40 cm

100cm , 8cm, 40 cm

105cm , 8cm, 45 cm

{1 95cm,8cm, 45cm j

]05Cm - 9le 40 cm

05cm , 9cm, 45 ¢

TEST AF FORSKELLIGE BUER.
_lih T

PAPMODELLER | 1:1 AF UDVALGTE PROFILER

OVERORDNET FORM

Dette afsnit indeholder overvejelser omkring produktets
overordnede fremtraeden. Formen opfattes som en primeer
form (buen) og to sekundaere former (handtag og stoppere).
Som vist pa opstillingen af billeder til venstre, bestar form-
studiet forst af skitsering pa forskellige profiler, hvorefter den
overordnede form fastleegges, og udvalgte tegnes op i for-
skellige mal, for s& igen at udvaelge de bedste af disse, der
laves i papmodelleri 1:1.

SKITSERING

Der skitseres pa mulige profiler for den primaere form, f.eks.
hvis vippen var lidt leengere og med en fladere bue.

Som det ses pa overste billede til hejre, overvejes det ogsa,
om man kan forene rygleen og stoppere i ét, hvilket kan give
en lige yderside pa vippen, som maéske vil kunne bruges til
et andet formal.

Dog konkluderes det, at denne form hurtigt bliver for kom-
pliceret i forhold til formen péa de testede papmodeller. Pa
papmodellerne er buen naesten en halvcirkel, hvilket projek-
tgruppen vurderer, giver et mere simpelt, legende og bern-
evenligt udtryk.

DIMENSIONER OG 1:1 PAPPROFILER

Herefter optegnes profiler af simple buer med forskellige
dimensioner, for at fastleegge det profil projektgruppen vil
tilstraebe i den videre detaljering. De optegnede dimensioner
er variationer indenfor de dimensioner, der pa baggrund af
afprovningen i bernehaven blev besluttet. De profiler der
bedst opfylder de enskede dimensioner og udtryk, udveelg-
es og lavesi1:1.

Pa baggrund af evaluering af profilerne i pap fastlaeegges vip-
pens dimensioner, hvor afstanden mellem rygleen er 100 cm,
mellem handtag og indre vippebue er 45 cm og tykkelsen pa
profilet er 9 cm.

9cm

27 cm 100 cm

¢ 5cm

45 cm

@nskede dimensioner pé profilet.
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MATERIALER

For detaljering af produktets mindre dele, undersoges mate-
rialer og produktion. | dette, samt folgende afsnit, overvejes
det derfor hvilket materiale, samt hvilkken produktionsme-
tode, der bor anvendes.

Fra strategien er der nogle fokuspunkter, herunder at ma-
terialet skal veere slidsteerkt og kunne holde holde til de
belastninger det udsasttes for pa en udendors legeplads.
Da konceptet er mobilt, og skal kunne vendes rundt, skal
produktet ikke veere for tungt, og derfor onskes et let mate-
riale. Strategien er desuden at lave et produkt med en max
pris p& 8000kr, hvilket stiller krav om et billigt materiale, og
ikke mindst en billig produktionsmetode.

Det forudses at en hul plastproduktion, vil opfylde krav om
tyngde, holdbarhed og pris, hvis det rigtige materiale og
produktion veelges. Derfor er materiale-afsnittet fokuseret
omkring plasttyper og produktionsmetoder der kan opfylde
de opstillede krav.

MATERIALER

Forskellige materialer overvejes, herunder bl.a. polyeth-
ylen (PE), polypropylen (PP), akrylonitril-polybutadien-styren
(ABS) og polyvinylchlorid (PVC).

Selvom hard PVC har gode egenskaber som styrke, hard-
hed og bestandighed overfor syre og baser, ses der bort
fra materialet, da det ikke er vejr-bestandigt, samt bliver
sprodt i frostgrader [Kjeersgard, 2005]. Desuden er det et
af de tungeste termoplaster, hvilket heller ikke er onskveer-
digt. Ogséa ABS fraveslges hurtigt, da det heller ikke er godit i
vind og vejr, pga. butadien-indholdet. Selvom ABS har gode
styrkeegenskaber er det bedst til indenders produkter, og til
produkter der skal have en blank overflade [Appel, 22.05.12]
Istedet sammenlignes PE og PP, som er delkrystalliske
termoplaster og som fremstilles i store meengder. Begge
plasttyper har god bestandighed overfor vand og oplasn-
ingsmidler, og de har desuden begge gode styrke- og stiv-
hedsegenskaber, og er lette og billige materialer.

Forskelle i de to materialer ses bl.a. ved at PE ofte kommer i
pulverform, som ger at det er ideelt til f.eks. rotationsstebn-
ing.

PE er desuden opdelt i forskellige familier, f.eks. low densi-
ty-polyethylen (PELD) og high density-polyethylen (PEHD).
PEHD er steerkere og stivere, og har bedre mekaniske egen-
skaber, dvs. kan bedre tle gentagende belastninger, hvori-
mod PELD er et mere sejt materiale [Kjeersgard, 2005]. Den
polyethylen med flest onskede egenskaber er derved PEHD.

Det vurderes at bade PE og PP kan anvendes som produk-
tets materiale, og derfor vil produktionsmetoden veere
bestemmene for materialevalget.

POLYETHYLEN (PEHD)

Egenskaber:

- Bestandig overfor vand og fugt

- Bestandig overfor oplasningsmidler

- Generelt god slag og revnemodstand

- PEHD er steerkere og stivere end PELD,
men ikke s& sejt

- Kan stabiliseres til at veere UV-bestandig

- Kan indfarves

- Billigt (prisindeks* ca. 1,0)

- Slagfast mellem -40° C og + 80° C
[Ledon, 10.06.12]

POLYPROPYLEN (PP)

Egenskaber:

- Bestandig overfor vand og fugt

- Bestandig mod syrer og baser

- Hoj styrke og stivhed

- Gode udmattelsesegenskaber

- God modstand overfor spaendings-
revnedannelse

- Additiver kan tilseettes for at undgé oxidering

- Let forarbejdeligt

- Kan indfarves

- Billigt (prisindeks* ca. 1,0)

- Slagfast mellem -35° C og + 65° C
[kwcases.dk, 10.06.12]

*Prisindekset er vaegtbaseret

BES@G PA DAN HILL PLAST A/S

Da der gennem uddannelsen pa Arkitektur & Design har
vaeret meget fokus pa produktionsmetoder som sprojtestab-
ning og ekstrudering, valgte projektgruppen tidligt i proces-
sen at besoge Dan Hill Plast A/S. Dette firma har siden 1957
specialiseret sig indenfor rotationsstebning, og projektgrup-
pen fandt det derfor interessant herigennem at fa mere viden
om andre plastprocesser.

For beseget hos Dan Hill Plast A/S, havde projektgruppen
en forestiling om, hvilke emner man kunne producere ved
rotationsstebning. Her var fordommene iseer, at det var
runde, eller i det mindste symmetriske emner. Fordommene
blev dog hurtigt manet til jorden, under rundvisningen, hvor
projektgruppen fik at vide at ‘kun fantasien seetter greenser’.
Her blev det ogsé gjort klart, at det var muligt at producere
detaljerede forme, f.eks. ses der pa billedet til hejre et ansigt
til en nisse, som er rotationsstabt.

Hos Dan Hill Plast A/S producerer de hovedsageligt emner
i PE, som de féar i pulverform, men de bruger ogsa andre
materialer, f.eks. PVC. Processen foregar ved at, eksempel-
vis to metalforme bliver samlet pa en robotarm, hvorefter en
given maengde pulver bliver lukket ind i formen. Denne arm
bliver derefter fort ind i et varmekammer og varmet op. Her-
inde roterer armen omkring sin vertikale og horisontale akse,
og eftersom formen bliver opvarmet, vil pulveret saette sig
pé siderne. Jo leengere tid formen bliver opvarmet og armen
roterer, jo tykkere godstykkelse vil man opna. Herefter vil ar-
men med formen blive fort ind i en koler, hvorefter emnet vil
blive taget ud og processen kan gentages.

Ved rotationsstebning kan man max opna en godstykkelse
pé& 6mm, og de hule emners bredde kan minimum veere fire
gange sa stor som godstykkelsen, for at materialet kan flyde
ordentligt ud i formen og der ikke dannes en prop.

En af styrkerne ved rotationsstebning frem for f.eks. vaku-
umformning er at hjernerne bliver staerkere. Materialet kan
krybe op til 3% under produktion, men trods dette kan man
opna tolerencer pa +/- 1%.

Rotationsstebning er en god produktionsmetode, hvis man
vil have et mindre antal emner, da omkostninger til veerktoj
ikke er dyre. Dan Hill Plast A/S laver desuden selv mange
veerktejer til emner i huset, da de ogsa har en fraeser in-
house.

ROTATIONSST@BT EMNE

TR —

FORM TIL ROTATIONSST@BNING
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PRODUKT

Projektgruppen onsker, som tidligere naevnt, en produk-
tionsmetode der kan lave hule emner, men som samtidigt er
billig og giver mening ved produktion af et lavt antal emner,
sé produktet kan produceres i forhold til efterspergsel, og
der derved ikke skal bruges unedigt mange penge pa la-
geromkostninger.

Som naevnt, har projektgruppen veeret pa beseg hos Dan
Hill Plast A/S, som er specialiseret i rotationsstebning. Under
dette besag blev projektgruppen opmasrksom pa, at denne
produktionsmetode opfyldte flere af de onskede egensk-
aber. For en god ordens skyld undersages ogséa blaesestab-
ning, sproejtestebning og termoformning, for at finde frem til
den enskede produktionsmetode. Se figuren pa hejre side.

Blaesestabning er ogsé en relevant metode til produktion af
hule emner, hvor der er stor kontrol over veegtykkelser og
detaljer [Thomsen, 2010].

Sprejtestebning er godt til at stebe ens emner med sma
tolerencer og ens vaegtykkelse. Selvom stebeprocessen gar
hurtigt, er veerktojer dyre, og sprojtestebning egner sig der-
for bedst til masseproduktion i stor skala [Thomsen, 2010].

Ved termoformning er det muligt at seette to seperat produc-
erede forme sammen, og pa den méade lave et hult emne.
Fordelen ved det kan veere mulighed for at lave forskellige
farver eller materialer pa de to dele. Dette er dog dyrere end
traditionel termoformning [Thomsen, 2010].

ONSMETODER

EVALUERING

Det konkluderes at bade rotationsstebning og blassestaebn-
ing er relevante i forhold til det valgte koncept, og de an-
vendes begge i dag til at producere legetej. Produktions-
metoderne supplerer hinanden i ulemper og kvaliteter, og
det er derfor sveert at afgere, om det skal veere den ene
fremfor den anden. F.eks. er processen ved bleesestabning
fuldautomatiseret, hvilket gor at hvert emne kun tager et par
minutter at producere. Her skiller rotationsstebning sig ud
ved at kraeve en del manuelt arbejde, som kan veere dyrt,
samt have en produktionstid pr. emne pa op til en time.
Rotationsstebning har dog seerligt lave veerktejsomkost-
ninger, og er i modseetning til bleesestabning velegnet til
produktion at et lavt antal emner.

Projektgruppen vurderer, at rotationsstebning grundet
produktionsmetodens velegnethed til et lavt antal emner, er
bedst til formalet. Desuden blev projektgruppen under deres
beseg ved Danhill Plast A/S gjort opmaerksomme pa den
store udvikling, som rotationsstebning har gennemgaet in-
denfor det sidste arti. Derfor mener projektgruppen ogsa, at
det vil vaere spaendende at udforske, hvad der kan lade sig
gore gennem denne produktionsmetode. Da Danhill Plast
A/S hovedsageligt anvender PE, fastlaegges materialet pa
produktet til PEHD.

Da gode styrkeegenskaber er vigtigt, vil projektgruppen
i forste omgang ga efter en maksimum godstykkelse pa
6mm. Det kan senere gennem Finite Element analyse vur-
deres om godstykkelsen, vil kunne mindskes.

- SPRaJITESTZBNING ONSSTZBNING BLAESEST@BNING TERMOFORMNING

Mgabler, industrielle
produkter.

Normalt brugt til

Mgabler, legetej, kanoer,
containere, skilte.

Flasker, benzintanke,
legetej, medicinbeholdere.

Skilte, emballagebakker,
tanke, bobleplast.

Velegnet til Masseproduktion Mindre til medium maengde Starre meengder

Naesten alle
termoplaster

Typiske materialer

Iseer PE, men ogsa
PA, PP, PVC, EVA

Termoplast, isaer
PP og PEHD

ABS, PET, PP,
PEHD, HIPS

Vaarkt@jspris

Kvalitet Hgj overfladekvalitet, kan
gentages mange gange

Arbejdsmaengde Meget lidt manuelt arbejde Meget manuelt arbejde | Maskiner er automatiserede

Ensartet vaegtykkelse,
tykke hjerner

Preecise detaljer, ensartet
veegtykkelse

Afhaengig af
materiale og tryk

Manuelt indsaetning

Affald kan genbruges Affald kan genrbruges Affald kan genbruges Affald kan genbruges

Veer seerligt
opmaerksom pa

Slipvinkler

[Kjeersgérd, 2005], [Thomsen, 2010]

Veegtykkelse
max 6mm

Slipvinkler i en ‘mande’-form,

da plasten kryber ca. 2%
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STOPPERE

Efter at have bestemt dimensioner pa den primasre form,
overvejes udformningen af de to stoppere. Stoppernes
funktion er primeert at sikre, at boernene vipper indenfor
en defineret bue, og ikke kan vippe hele vejen rundt. Som
tidligere beskrevet har stopperne ogsa en sekundaer funk-
tion idet bernene brugte dem til at komme op pa vippen, nar
den vender pa hovedet.

Forst defineres den bue, bernene skal kunne vippe pa. Pa
de afprovede modeller havde projektgruppen, som tidligere
naevnt, blot placeret stopperne uden sterre omtanke.
Afprevningen viste at placering gav mlighed for at forholdvist
stort udsving. Det veelges derfor at vippeintervallet skal veere
mindre pa det feerdige produkt.

Hernaest bestemmes udformningen af stopperne. Det vur-
deres, at de godt ma syne af mere end pa papmodellerne.
Det forventes ogsa at dette vil gore dem mere effektive i
deres primaere funktion og derfor eges dimensionerne.

Det overvejes om stopperne skal vaere runde, eller trekant-
ede som pa papmodellerne, som vist nedenfor. Igen bruges
papmodellerne som inspiration, da projektgruppen finder at
de let opadgéende trekanter, som vist nedenfor, giver mod-
ellen et mere kaskt udtryk. Selvom det er en meget enkel
form vurderes det, at dette udtryk er veere passende til slut-
brugeren, bernehavebern.

Placering af stoppere

Rund form Trekanter

Opadgéende trekanter

POTENTIELT FARLIG SITUATION

Det vurderes, at det er ngdvendigt at regne pa om stop-
perne lever op til sin primeere funktion, nemlig at stoppe vip-
pen fra at tippe over, nar barnene bruger den.

Der regnes pa et ekstremtilfeside, hvor et barn saetter sig op
pa vippens rygleen. Nedenfor ses en opstilling af situationen.
Til hejre ses placeringen af det feelles massemidtpunkt for
vippe og barn. Vippens masse méles i SolidWorks til 16kg
med materialet PEHD. Barnets masse saettes til 50kg, jeevn-
for DS/EN 71-1. Dette ses desuden som en beregning pa
produktets stabilitet.

Situationer i ekstremtilfeelde

TO B2RN SIDDER PA VIPPENS RYGLAEN

Situationer opstillet for beregning

SITUATION @ SITUATION 1
VIPPEN ER | LIGEVAEGT STOPPER RAMMER JORDEN

Antagelse

Hvis den kinetiske energi skabt i vippens bevaegelse fra situ-
ation O til 1 overstiger den potentielle energi der skabes i
flytningen af vippens massemidtpunkt fra situation 1 til 2, vil
vippen have et overskud af kinetisk energi og derfor tippe
over stopperen.

A\ Epot(1-2) = m « g » AAh = 66kg « 9,81N « (0,74m-0,63m) = 13 J

A\ EKIN(0-1) = 0,5 « m « v2 = 0,5 « 66kg « 2,16 m/sek = 71 J

A\ Ekin(0-1) > AEpot(1-2) = 71 J > 13 J

Derfor ma det antages, at vippen vil tippe over sine
stoppere. For flere beregninger se Appendiks 9.

ET BARN HOPPER AF VIPPEN

Masse barn
50 kg

Masse vippe
16 kg

& FAELLES MASSEMIDTPUNKT: 66 KG

VIPPEN TIPPER OVER STOPPEREN

SITUATION 2
VIPPEN LaFTES FRA JORDEN

Konklusion

Det opstillede forsag er en simplificering, som hverken tager
hejde for friktion mellem vippe og jord, eller for rotationsin-
erti, der begge har indvirkning pa om vippen vil tippe over.
Projektgruppen har ogsa foretaget beregning pa, hvis vip-
pen var tungere, eller hvis lasten af barnet placeres lzengere
nede i vippen, som alle gav samme udfald (se Appendiks 9).
Derfor ma det antages, at en sddan situation vil kunne fore-
komme, og det méa projektgruppen veere opmasrksomme
pé. Ved afprovning af papmodellen havde stopperne dog
en positiv effekt. Derfor antager projektgruppen, at hvis vip-
pens veegt er starre en papmodellens, og stopperne geres
storre vil problemet kunne udbedres. En fysisk test ber der-
for foretages i en ny 1:1 model med de rigtige dimensioner,
for at verificere at de opfylder deres formal.
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HANDTAG

Dette afsnit indeholder detaljering af handtaget, som skal
kunne holde til pavirkning fra flere sider. Ferst og fremmest
skal handtaget kunne holde til at et barn sestter eller heenger
sig med hele sin veegt pad handtaget, hvilket er aktuelt
bade nér produktet bruges som vippe, og nar den vender
pa hovedet. Nar vippen derimod laegges ned pa siden, vil
barnene, som det fremgar af afprevningen, ga pa line pa vip-
pens handtag, hvorfor det som minimum skal kunne holde
til to eller flere berns veegt fra denne side. Situationerne er
gengivet nedenfor.

Selvom dimensionerne pa test-modellens handtag er
30x70mm, vil der i dette afsnit blive fokuseret pa kvadratiske
og cirkulleere tvaersnit. Begrundelsen for dette er, at handta-
get, som naevnt, skal kunne tage store krafter fra to sider, og
man vil derfor ikke kunne udnytte f.eks. et rektangels styr-
keegenskaber.

Som tidligere naevnt, er det i DS/EN 717-1 givet at man under
testmetoder regner veegten af et barn som vaerende 50kg,
hvis barnet er mellem 3-14ar. Derfor saettes veegten af et
barn til 50kg (ca. 500N). Der regnes pa et ekstremtilfaelde
hvor tre bern star pa handtaget samtidigt, hvilket ca. svarer
til en kraftpavirkning pa 1500N. Projektgruppen vurdere at
en udbgjning op til 10mm kan tillades.

Barn star pa handtaget.

Barn sidder pa handtaget.

FEM TEST AF HANDTAG

Der regnes pa udbgjningen af en 1000mm langt handtag
med tveersnit som vist til hejre. Godstykkelsen seettes il
6mm, da dette er den godstykkelse der indtil videre, er fast-
sat.

Handtaget betragtes som en indespaendt bjselke og udbaj-
ningen udregnes vha. Finite Element Analyse (FEM analyse)
i SolidWorks med PEHD som materiale. Resultatet af en
FEM-analyse eftertjekkes ved handregning (Appendiks 10).

Som illustrationen til hejre viser, er udbgjningen ved pavirkn-
ing af tre barn, pa 24,69mm hvilket projektgruppen vurderer
er for meget.

Det overvejes at styrke handtaget, hvor det gar sammen
med vippen, for at se om dette vil forsteerke samlingen. En
FEM-analyse laves péa et handtag som vist pa figuren ned-
erst til venstre, hvor samlingen er blivet forsteerket. Her er
udbgjningen ved last fra tre bern pa 20,36mm, hvilket pro-
jektgruppen ogsaé finder for stor.

Herefter overvejes muligheden for at styrke samlingen yder-
ligere, hvilket hurtigt bliver droppet, da sterre runding i sam-
lingen vil resultere i at vippen bliver lukket af i siderne. Sam-
tidig vil det ogsé ga ud over afstanden mellem handtag og
rygleenets top, hvilken er tilpasset en meelkekasses hejde.
Ogsa lasningen som vist pa figuren nederst til hejre, hvor der
indseettes en forsteerker hvor handtaget ellers ville udbgije,
droppes, da dette vil lukke vippen side af.

Det konkluderes derfor at det ikke er muligt at rotationsstebe
vippe og handtag i ét og samtidig fa et handtag der er stesrkt
nok til at kunne modsta lasten fra tre barn. Derfor overvejes
muligheden for at lave handtaget som en ekstern del der kan
saettes pé resten af konstruktionen, da det vil muliggere et
massivt tvaersnit.

Samme FEM analyse foretages péa et massivt profil af PEHD,
med dimensioner pa 5x5mm, for at se om det kan udbedre
situationen. Her er udbgjningen p& 15mm ved 1500N,
hvilket ogsa overstiger den acceptable udbejning pa 10mm.

FEM af hult handtag 50x50x5mm

FEM af handtag 50x50x56mm, forsteerket samling

FEM af massivt handtag 50x50mm

l
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EKSTERN HANDTAG

Da ogsa et massivt profil af materialet PEHD vil have en
for stor udbgjning besluttes det at se pa hvordan man ville
kunne styrke et eksternt h&dndtag pa anden vis.

Ved undersogelse af alternative materialer til handtaget
laegges der vesgt pa, at materialet er muligt at fremskaffe i
standardmal, da dette ofte er den billigste lasning.

Det veelges at kigge pé canadisk cedertrae, da det har et
naturligt hejt indhold af olier, der ger treesorten vedligehold-
elsesfri og derfor ogsa brugt til andre legeredskaber [Ledon.
dk, 25.05.12]. Ogsé nylonrer har god bestandighed i et
udenders milig og anvendes ofte som handtag péa legered-
skaber [Ledon, 25.05.12]. Ekstruderet kompositmateriale
ses ogsa som en mulighed, da det har hgje egenskaber in-
denfor stivhed, styrke og bestandighed. Indenfor stal anbe-
fales rustfri, syrefast stal af Sanistal.

For hvert materiale, paneer tree, underseges mulige profiler
péa standard-komponenter, og de der bedst opfylder de on-
skede mal udvaelges. Herefter foretages igen FEM-analyse
pé en 1000mm bjeelke med det specifikke profil og materiale
samt udbgjning ved en kraftpavirkning p& 1500N beregnes.
Desuden sammenlignes de priser, det har veeret muligt at
finde, for de valgte emner.

VURDERING
Ved at sammenligne de valgte materialer og profiler er det
klart at stal og pultruderet kompositmateriale har mimimal

udbgjning ved en last p& 1500N, hvilket er enskveerdigt. Dog
ses ingen af materialerne som optimale. Stal er et meget
hardt materiale, og der ses potentielle problematikker i
frostvejr, nar barnene skal holde om héndtaget. Med dette i
tankerne overvejes muligheden for at gummicoate stalprofi-
let, og pa den méade opna en lidt bladere overflade. Gennem
kontakt med Dansk Gummi Industri bliver det dog gjort klart,
at det vil veere en dyr proces at gummicoate stalprofilerne,
da der skal specialfremstilles en form.

Et pultruderet handtag virker ogsa umiddelbart som en god
ide, da det er et steerkt materiale med en lav meterpris. Dog
findes standardprofilet kun i firkantprofiler uden afrundede
hjerner, eller som rerprofil med mindste diameter pa 75mm.
Denne diameter virker umiddelbart stor, og fraveelges ogsa
efter evaluering, pé baggrund af fysiske modeller.

Tree fraveelges da det vurderes at skulle have en del efter-
arbejdning i tilpasning af form og evt. overfladebehandling,
der ger det ekstra modstandsdygtigt i forhold til vind og vejr.
Det har ikke vasret muligt, at finde en pris pa treshandtaget.
Nylonprofilet er derimod muligt at f& i flere diametre og med
forskellig godstykkelse, men har dog en mindre stivhed, der
vil resultere i sterre udbgjning ved pavirkning af barnene.
Nylonrer sikrer desuden at barnenes fingre ikke fryser fast
til handtaget i frostbejr [Ledon, 25.05.12], og udbgjningen af
et nylonrer holder sig under de tilladte 10mm. Derfor veelges
denne lgsning.

TRAE STAL KOMPOSIT NYLON
YDERLIGERE INFO Canadisk cedertree Rustfri, syrefast stal Ekstruderet. Polyamid (PAB)
kompositmateriale
STANDARDPROFIL 50 40 50 50
< > > <> <>
50 40 50 20
PROFIL FUNDET HOS Sanistal Fiberline Nordisk Plast
E B igz i
FEM ANALYSE T — |- T — vp T ——— :
I= :
UDB@JNING (1500N) 5,18mm 0,43mm 1,22mm 7,8mm
PRIS 262kr/m 138kr/m 237.50kr/m

MONTER

Efter at have valgt at handtaget skal besta af et nylonrer
med @50mm, ses det pa hvordan dette rer skal monteres
pé vippen.

Projektgruppen har erfaret at legeredskabsfirmaet Ledon
ogsa bruger nylonrer i nogle af deres produkter [Ledon,
25.05.12] og har derfor taget kontakt til vicksomheden for
at finde ud af, hvordan de monterer rorerne. lllustreret overst
til hajre, ses projektgruppens fortolkning af den information
givet af Ledon A/S. Samlingen bestér af en pindbolt, der
gér hele vejen gennem konstruktionen og ind i nylonreret.
Pa udvendig side bliver denne fastgjort med en lasematrik.
Ledon sprgjtesteber dog selv kapperne mellem rer og kon-
struktion, og samtidig bruger de rer med en ydre diameter
pa kun 25mm.

Projektgruppen er ikke interesserede i at hasfte reret pa bag-
siden af vippen, og der ses derfor pa hvordan dette ellers
kan geres. Markedet bliver undersagt, for at finde standard-
komponenter, der vil kunne bruges til en samling, dog uden
held, og det er derfor nedvendigt at f& produceret kompo-
nenter til den endelige lasning.

Resultatet til samlingen er blevet som vist pa de to nederste
figurer til hejre, hvor et emne (montering til handtag) fast-
gores med fire selvskasrende skruer pa vippens flade. Dette
emne har et stykke, som kan gribe fast i rorets inderside og
pa den méade kan holde det fast. Det teenkes, at man, hvor
héndtaget skal monteres, kan lave ekstra godstykkelse for
at sikre at de selvskeerende skruer har noget at haefte i. Hvis
muligt, kan man med en treekkerne fra den indre vippebues
side, lave fire skruetarne, som handtaget kan hasftes i.

Til sidst kan en plastikring fungere som daekkappe og skrues
pé dette emne og skjule samlingen. For at sikre at barnene
ikke kan skrue denne kappe af, ber den limes fast.

Det teenkes at denne lasning sprojtestebes da der, for hver
vippe, Vil veere brug for fire styk af henholdsvis emner og
kapper, hvorfor det godt kan betale sig at sprojtestabe.

NG AF HANDTAG

Kappe

Nylonror

Motrik /

/

\

Pindbolt

Snit Ledon montering

Snit montering handtag

MONTERING AF HANDTAG

1) Farst monteres holderen (1) med fire selvskaerende skruer

2) Nylonroret (2) saettes over holderens tap, og sidder derved i
spaend mellem produktets to rygleen.

3) Deekkappen (3), som ved montering sidder omkring nylonreret
skrues fast pa holderen og limes i samme omgang fast, sa
barnene ikke kan skrue denne af.




VIPPENS BUE

| dette afsnit onskes det at detaljere vippens bue, med hen-
blik pa bl.a. slid- og skridflade pa den ydre vippebue. Den
ydre bue er seerligt udsat for slid, hvis bernene vipper pa et
hardt underlag, og derfor enskes det at udtaenke en lasning,
der kan minimere den visuelle slidtage. Nar vippen vender
pa hovedet, kan bernene kravle og std ovenpa den ydre
vippebue, hvorfor det enskes at lave en skridflade, der gor
at bernene star mere sikkert.

Desuden onskes det at udteenke en losning, der kan sikre,

SIKRING AF VIPPENS SIDE

Selvom afprevningen ikke har vist eksempler pa& det, er
det en risiko for, at barnehavebernene kan f& deres fingre i
klemme under vippen, nar den er igang. Derfor enskes det,
at udteenke en lesning der vil kunne sikre, at dette ikke sker.
Laves et indhak i bunden af vippens bue, som vist pa il-
lustration til hajre, vil der skabes et frirum mellem vippe og
jord, der vil sikre, at bernene ikke kan fa fingrene klemt under
vippen.

at barnene ikke far deres fingre i klemme under produktet,

nér de vipper. For at teste, hvor hejt et sddan indhak vil skulle veere, laves

en raekke papmodeller i 1:1 med forskellige hejder, der
FINITE ELEMENT ANALYSE herefter testes pa to bern pa henholdvis 3 og 6ar. Barnene
Nar vippen vender pa hovedet, kan flere bern kravle ovenpéa bedes gribe fat under indhakket, og resultatet dokumen-

vippen samtidigt. Derfor foretages en FEM-analyse hvor ud- Tre born pa viopen samtidigt teres i billeder, der efter afprovningen kan evalueres for til

bejning og stress péa vippens materiale beregnes med en sidst at bestemme indhakkets hgjde.
belastning pa 1500N, svarende til tre barn. HRES )

142

Udbgijning beregnes til 1,42mm med 6mm godstykkelse, I”U Projektgruppen havde for afpreovningen forestillet sig et

hvilket vurderes acceptabelt. Stress ved en lastpavirkning pa i 20mm hejt indhak, men afprevningen viste, at et indhak pa

1500N overstiger ikke materialets flydespaending, og samti- S0 10mm vil kunne sikre at selv et af de seldste bernehavebern =

dig har materialet gode mekaniske egenskaber, sd det vur- oo ikke vil f& fingrene i Klemme under vippen. Derfor fastseettes | '1 § Ny w B TS L AR
deres at vippen godt vil kunne holde til denne gentagende IZ:T indhakket hejde til 10mm. Indhakkets leengde fastlaegges TEST AF STORRELSE PA INDHAK
pavirkning. - ud fra afprevningen til 50mm, der ligeledes sikrer berne- X AR 0 VLS
Det gnskes at undersege om godstykkelsen kan mindskes, 047 havebernenes fingre.

og derfor laves samme test med en godstykkelse pa 5 og Zz

4mm. Ved 4mm overstiger stress i produktet materialets Im2

flydespeendning, hvorfor dette ikke vil kunne lade sig gere. 100800

Ved 5mm overstiger stressen derimod ikke flydespaending, 1,4 mm uabejning ved 6mm godstykkelse

og resultatet giver en udbejning pa 2,36mm, hvilket ogséa LFES (o)

236

vurderes acceptabelt. Derfor fastleegges produktets god-
stykkelse til 5mm. Resultater af FEM-analyserne, som ikke
er vist pa denne side, kan findes i Appendiks 11.

I 247 . .
i Snit af indhak

177
L1587

138

Havde det veeret nedvendigt at forsteerke vippen, havde
projektgruppen overvejet at styrke overfladen, ved at lave
riller i denne, eller lave gennemgaende huller i vippens bue,
for p& den made at skabe en ribbeeffekt mellem ydre og
indre vippebue.

ng9s
ore
050 50 mm
038
0

118
10 mm I

1.00e-030

2,4mm udbgjning ved 5mm godstykkelse

Vippe med indhak.
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SLIDFLADE YDRE VIPPEBUE

Bade vippens ydre og indre flade vil blive udsat for slid, og
selvom vippen er tilteenkt faldunderlag, s& som grees el-
ler gummi-underlag, kan der forekomme situationer hvor
den treekkes over fliser eller asfalt. Her vil vippen med det
tilteenkte materiale PEHD fa et ridset udseende med tiden,
hvilket det enskes at minimere. Seerligt udsat er den ydre
vippebue, der kommer i kontakt med underlaget. Den indre
vippebue bliver hovedsageligt slidt af bernenes kontakt med
overfladen, og da bern ofte har gummisko p4, vurderes det
ikke at veere et presserende problem.

En raskke lasninger for at mindske slid pa buens yderside
underseges i det folgende. For hver lasning overvejes sam-
tidigt om det vil kunne fungere som skridflade, s& bernene
star bedre fast pa vippens bue, nar den vender pa hovedet.

Genbrug af plastiklag

En af projektgruppens forste indskydelser var, om man ville
kunne anvende brugte plastikldg som slidflade pa vippens
bue, for at blive i den alternative and. For at teste plas-
tikldgenes slidstyrke laves en afprevning, hvor et antal lag
limes pa et par sko, som tages péa en gatur.

Lagene blev hurtigt slidte, men fordelen ved denne lasning
er, at nedslidte plastiklag hurtigt vil kunne udskiftes.

Dog ligger der et problem i fastgerelsen af plastiklagene pa
vippens bue. Disse vil kunne fastgeres pa vippen med f.eks.
udstikkende dupper med et gevind svarende til det indven-
digt i lagene, men da et s& smét gevind ikke er muligt ved
rotationsstebning, bliver det nedt til at blive sat p& eksternt.
Dette vil skabe unadigt mange dele i samlingsprocessen af
vippen.

Riller eller dupper i overfladen

Det overvejes herefter om man i stebeformen vil kunne lave
huller eller riller pa den ydre vippebue, som vist pa rendering-
erne til hejre. Dette vil kunne gere at modellen slides pa de
udadgéende riller eller dupper, sa den buede flade forbliver
mindst muligt ridset. Om det skal veere riller eller dupper er
mest et aestetisk perspektiv, da det vurderes, at begge los-
ninger vil have samme effekt.

Det overvejes ogséa at pasastte eksterne dupper eller riller i
gummi, da gummi har en god slidstyrke. Projektgruppen har
taget kontakt til virksomheden Scan-Med, der har et gum-
miemne (en rersko) i deres sortiment, som ville kunne anv-
endes til formélet.

Dog vil et eksternt element give et ekstra led i samling-
sprocessen af vippen, hvorfor det overvejes, om man i et
sadan tilfeelde ville kunne sende gummidupperne med, sé
slutbrugeren selv ville kunne montere disse.

Gummibelaegning

Til sidst overvejes det, om man vil kunne beleegge hele
vippebuens overflade med gummi. Dette vil dog give en hel
flade, som igen vil vaere ligesa udsat som vippens bue, dog
med bedre slidstyrke. Samtidigt giver lasningen igen et ek-
stra led i produktionen.

KONKLUSION

Det veelges, at g& videre med lgsningen med at stebe dup-
per eller riller i et med vippens form. Dette vil kunne laves i
stebeformen, og derved ikke give et ekstra led i samlingen af
vippen. Denne lasning anbefales desuden af Peder Madsen,
ejer af Dan Hill Plast A/S.

Det vurderes ud fra nedenstaende renderinger, at udtrykket
med dupper er at foretreekke. Projektgruppen vurderer at
dupperne giver et bledere og mere baernevenligt udtryk.
Desuden muligger dupperne, at indhakket der skal sikre
at barnene ikke far deres fingre i klemme kan undgas, hvis
dupperne laves 10mm hgje. P4 den méade vil vippens kant
altid veere haevet 10mm over jorden og bernenes fingre vil
ikke kunne blive kiemt under den. P& neeste side vil starrelse
0g placering af dupper fastleegges.

Riller.

Dupper.
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TEST MED PLASTIK SKRUELAG

Flere forskellige lasninger til skirdflade pé vippens
ydre vippebue har veeret til overvejelse. Bl.a. plastik
skrueldg, som testes pé billedet.

Til sidst er valget dog faldet p& udadgaende dup-
per i vippens overflade, som kan indkorporeres i
stebeformen, og derved ikke giver et ekstra led i
samlingsprocessen af produktet.

-
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DETALJER

| det folgende overvejes storrelse og udformning af de dup-
per, der skal fungerer som skrid- og slidflade pa vippens ydre
bue. Placeringen af de enkelte dupper overvejes ligeledes,
med henblik pa at skabe et harmonisk udtryk og sikre at vip-
pens flade ikke kommer i berering med underlaget.

STORRELSE

Dupper @20 mm

DIFFERENTIERING | STORRELSE

Modelstudier i 1:1

PLACERING

Reguleert grid

Dupper @30 mm

Forskellige sterrelser

Forskudt grid

NG AF SKRID- & SLIDFLADE

Dupper @40 mm

Valg af forskellige sterrelser dupper
Det er vanskeligt at afgere duppernes
starrelse ud fra en rendering, og derfor
foretages en fysisk test, hvor forskel-
lige storrelser formes i modellervoks
og pasesttes en papmodelle. Under
afprovningen var det neerliggende at
mikse de forskellige storrelser, hvilket
resulterede i et sjovt og anderledes
formsprog. Det vaelges derfor at ga vi-
dere med denne losning, der kan give
et spil i overfladen.

Valg af forskudt grid

Det overvejes, om det grid som dup-
perne placeres i skal veere helt reg-
uleert, eller om det skal veere forskudt,
som vist til venstre. Det besluttes at lave
et forskudt grid, da det bade muligger
flere dupper, og dermed en mere jeavn
skridflade, men ogsé da det vurderes
at denne lgsning fungerer bedst visuelt
med de forskellige starrelser.

RYGLAEN

Dette afsnit rummer tanker omkring detaljering af vippens
ryglesn. Det overvejes om rygleenet skal have et handtag,
som vippen vil kunne treekkes i eller en defineret gribeflade,
som boernene kan holde i, mens de vipper. Desuden over-
vejes det, om ryglaenets topstykke, skal sikres mod slid, nar
vippens star pa hovedet.

HANDTAG

GRIBEFLADE

SLIDTAGE

Fravalg af handtag

Det overvejes, som vist pa skitserne
til venstre, at stebe et handtag pa
rygleenets bagside eller top, som man
vil kunne gribe i og treekke vippen
efter sig. Dette fraveelges dog, da det
ifolge ergoterapeut Line Jstergaard, er
bedst for barnene, at bruge hele deres
kropveegt til at mobilisere vippen, og
det viste afprovning, at bernene klarer
fint uden handtag.

Fravalg af gribeflade

Som vist péa skitserne til venstre, over-
vejes det at lave et nedseenket niveau
i enten rygleenets top, eller langs hele
vippens side, som bernene kan gribe i,
hvis de stér ryg mod ryg mens de vip-
per. Lasningen fravaelges, da det ikke
onskes, at bernene star ryg mod ryg,
og derfor onskes det ikke at opfordr-
er til dette. Istedet er det formalet at
bornene interagerer med hinanden og
griber fat i handtaget.

Fravalg af slidflade péa top

Slidtage vil forekomme pé rygleenets
top, nér vippen star omvendt, men da
det er tiltaenkt at vippen skal bruges pa
faldunderlag som grees eller gummi,
ses dette ikke som et stort problem.
Skulle man sikre overfladen mod skrid
kunne man beleegge den med gummi
pé hele fladen eller pa en udadgéende
kant som vist til venstre. Det vurderes
dog, at lesningerne kan udelades.
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Et indhak i vippens bue,
vil mulligere placering af
en standard rafte.

| T
ﬁﬁ% <

En rille pa vippens side kan
mulligere fastgerelse af en
meelkekasse.

Hvis vippens dimen-
sioner tilpasses, kan
flere sammensaettes
med bildaek.

Kan riller pa vippens
yderside gere, at man
kan seette flere vipper
sammen?

=

iy
5 [
sammen, kan der sidder et ekstra barn ‘ UDU

Hvis man kan saette flere meelkekasser

mellem to vipper.
|

00000

)c:)

Gennemgaende huller i vippens side
kan gore det muligt at saette mange
tynde rafter mellem to vipper, der kan
danne en bue.

En, to eller tre buer i vippens handtag, kan
muligere placering af rafter mellem to vipper,
som bgrnene kan haenge eller svinge sig i.

CeLL
S ([EIRE

Hvis handtaget buer opad, kan man
fastgere et deek mellem handtag og vippe.

Et handtag pa vippens
yderside, kan tilpasses
hullerne i maelkekassens
ender, sa den vil kunne
fastgoeres her.

(o]

Flere indhak i vippens bue, vil muliggere
113 placering af en raekke rafter.

UPS.. HVAD MED MAELKEKASSEN?

Det blev efter den indledende detaljering klart for projekt-
gruppen at maelkekassen, som har veeret den primaere in-
spirationskilde, ikke har vesret i sa stort fokus som @nsket.
Kassens funktion, i ssmmenhasng med produktet, er pa nu-
veerende tidspunkt minimeret til at kunne fungere sammen
med produktet i konstruktionsleg. Produktets dimensioner
er tilpasset kassens starrelse, som vist til hojre. F.eks. kan
kassen skubbes ind under handtagene, nar produktet star
pé hovedet, og vippens bredde svarer til leengden pa en
maelkekasse (41cm).

Det onskes at udteenke flere mader hvorpa maelkekassen
kan fungere sammen med produktet. Derfor foretages en
skitseringsrunde med udgangspunkt i nye mader at anv-
ende maslkekassen pa. Herunder overvejes om den, som
i det oprindelige koncept, kan bruges til at seette vipperne
sammen. | skitseringen medtages ogsa andre alternative
legeredskaber péa legepladsen, herunder daek og rafter. Se
skitser til venstre.

TO LOSNINGER TIL SAMMENSZATNING
Skitserunden evalueres og to lesninger, der begge laser
problematikken med at seette flere vipper sammen, udveelg-
es.

Den ferste lgsning bestéar i en tap, der stikker ud fra vip-
pens sider, som vist pa skitsen averst til hejre. Tappen pas-
ser til det midterste lodrette hul pa meelkekassens ende (se
markering Appendiks 2). Meelkekassen kan saettes ind over
denne tap, drejes 90grader, og herved sidde fast pa vip-
pens side, sa to vipper kan forbindes. Pa de maslkekasser
der holder de to vipper sammen, kan der sidde yderligere
to born.

Anden lasning bestar i et rundt gennemgéende hul i begge-
begge vippens stoppere, hvorigennem der kan fores to raft-
er. Rafterne holder séledes vipperne sammen, nar de vipper,
som vist pa skitsen til hajre. Nar vipperne star pa hovedet,
kan bernene bruge rafterne til at svinge sig i.

Selvom lgsningen med rafter er nem at inkorporere i vippen,
har projektgruppen et stort anske om at give maelkekassen
yderligere funktionalitet sammen med vippen. Det besluttes
derfor at arbejde videre med den forste lgsning, hvor to
maelkekasser kan saette to vipper sammen og samtidig give
et ekstra szede i vippefunktionen. Lasningen detaljeres yder-
ligere pa de neaeste sider.

(&)
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Meelkekasse passer under vippens handtag.

e |

Meelkekassens leengde svarer til vippens bredde.
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Sammensaetning med maelkekasser.

Sammensaetning med rafter.
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SAMMENSAETNING MED MAELKEKASSEN

Der ses specielt et problem med den tap, som ger det muligt
at fastgere en maslkekasse pa vippens side. Problemet er, at
tappen er seerligt udsat i det harde miljg, og isasr nar vippen
leegges ned pa siden. Vippen vil heller ikke kunne leegges
plant med jorden, hvis tappen stikker ud fra vippens side.
Det onskes derfor at udteenke en lgsning hvor tappen kan
flugte med produktet side, nar den ikke er i brug eller nar
vippen ligger péa siden. Tre lgsningsforslag diskuteres i det
folgende.

INDHAK | VIPPENS SIDE

Det overvejes forst om man kan lave et indhak i vippens
side, der muligger at tappen kan flugte med vippens side.
Hakket skal dog veere stort nok til at meelkekassen kan
drejes 90grader.

Indhakket tegnes op pa en papmodel og det vurderes at
denne losning ikke er at foretraekke, da det ikke harmonere
med resten af vippens formsprog.

EKSTERN DEL Lasning med indhak i vippens side
Herefter overvejes det om tappen kan veere en ekstern del,
der kan tages af, nar den ikke bruges. F.eks kan tappen
“gemmes” i vippens stoppere, nar den ikke er i brug, sa den
ikke kommer til at ligge og flyde pé legepladsen. Indstebes
et gevind i stopperen, og der hvor tappen skal placeres, un-
der produktion, vil tappen, som vist til hgjre, kunne skrues af
og pa. Projektgruppen er dog betaenkelige ved den eksterne
del, der med stor sandsynlighed vil blive vaek pa bernehav-
ernes legeplads.

BEVAGELIG DEL

Til sidst overvejes det, om man vil kunne udforme tappen, sé
denne vil kunne “trackkes ud” af vippen, nar den skal bruges.
Forst ovejes det, om den med et stort gevind, vil kunne
drejes ud af vippen i én glidende bevaegelse. Da vil tap-
pen dog stadig veere udsat hvis vippen laegges pé siden,
0g bernene glemmer at skrue den ind. En lasning hvor tap-
pen vil kunne treekke sig ind i vippen, hvis denne laegges
péa siden overvejes derfor. Til lasningen har projektgruppen
taget inspiration i en kanyle, og méaden hvorpa man trykker
og hiver i den.

Losning med ekstern del der kan monteres i stopperne

Det besluttes at ga videre med lesningen der har en bev-
2egelig del, da denne selv vil kunne treekke sig ind hvis vip-
pen vasltes ned pa siden, og derfor ikke Vil veere udsat. Las-
ningen detaljeres yderligere pa de nasste sider.

i
MODELFORS@G : SAMMENSAETNING AF TO VIPPER MED EN MAELKEKASSE.
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DETALJE TIL SAMMENSAETNING

Grundet tidsned har det ikke vaeret muligt at gennemarbe-
jde lesningen, der muligger at saette to vipper sammen med
maelkekasser. | det folgende vil der dog redegeres for, hvilke
overvejelser projektgruppen har gjort sig.

HANDTERING

Den valgte detalje teenkes, at fungere som vist nedenfor.
Detaljen er teknisk simpel, og det vurderes derfor at barne-
havebern vil kunne forstd og bruge denne lesning, da de i
forvejen har en god forstéelse for hvordan ting passer sam-
men.

Montering af meelkekasse pa vippens side.

Ved at dreje meelkekassen omkring den udstikkende tap, vil ) )

) Tap til sammensastning
den kunne sidde fast, da tappens ende er bredere end hullet med meelkekasse.
nar kassen er roteret, som laengst til hejre pa illustrationen
ovenfor. Dog overvejes det at detaljere tappen pé en sadan
méde at den slutter omkring de riller meelkekassen har pa
indvendig side, som vist til hejre. Ved en sédan lgsning vil
bernene ogsa kunne maerke, nar de har drejet maelkekasse
nok, da den vil ga i hak.

Maelkekasse

Snit tap

FASTGORELSE AF TAP

Tappen skal kunne indsaettes i et hul i vippens side, der skal
kunne omslutte tappen, sa den ikke kan hives ud. En sédan
detalje vil ikke kunne laves ved rotationsstebning, s& derfor
ser projektgruppen det som en lesning at lave et simpelt hul i
vippen, hvori et emne til fastgerelse af tappen kan monteres.
Et snit af hvordan dette vil kunne se ud, ses pa illustration
overst pa hojresiden.

To vipper sat
sammen med
meelkekasser.
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MATERIALEOVERVEJELSER

Projektgruppen har overvejet forskellige materialer il los-
ningen. Bl.a. at tappen stebes i samme PEHD som vippen,
hvor emnet som tappen skal monteres i produceres i gum-
mi, for derved at skabe friktion mellem de to materialer, som
eksempelvis i en kanyle. Dog vurderes det at sammenspillet
mellem en tap i PEHD og maslkekassen, som ogsé er af
hard plast, ikke vil veere optimal.

Det overvejes derfor ligeledes at producere tappen i gummi,
da den vil spille bedre sammen med maelkekassen. Des-
uden vil en tap i et hardt gummimateriale kunne téle sted, da
elasticiteten i materialet gor, at tappen vil give efter istedet
for at breekke af.

GUMMIBELAGNING

Nar maelkekassen er placeret mellem to vipper, Vil vippernes
handtag ogsa fungere som handtag for de bern, der sidder
pa maslkekasserne mellem vipperne. Selvom barnene kan
holde fast i h&ndtaget, vil der veere risiko for at et barn kan fa
fingrene i klemme mellem vippe og meelkekasse.

For at undga dette, overvejer projektgruppen at belasgge
det stykke af vippen, som maelkekassen vil komme i kontakt
med, med gummi, som vist pé illustration til hejre. Barnene
vil séledes ikke fa klemt fingrene mellem to harde plastma-
terialer.

VIDERE DETALJERING

Havde projektgruppen haft tid til at detaljere lasningen
naermere, havde et af de store fokuspunkter veeret at teste
friktionen mellem de to gummiemner, for at afgere om det
giver den enskede interaktion.

Desuden skulle gummimaterialet specificeres naermere,
i forhold til til styrke og hardhed, der sikrer at tappen kan
holde til belastningen fra maelkekasser og baern.

Endnu et fokuspunkt ville veere fastgerelse af det gum-
miemnet til vippens side, hvor det ville veere neerliggende
at undersoge, om dette ville kunne limes, eller om det skal
fastgeres med skruer eller pa anden vis.

Vippens skal

Gummiemne
til fastgerelse

/

\

Gummitap

Snit montering af gummitap
i gummiemne.

Gummibeleegning og gummitap.

Meelkekasse faestnet pa side.
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RUNDINGSRADIER

Det er nedvendigt at afrunde hjerner pa produktet, af bade
aestetiske og sikkerhedsmaessige arsager. Som beskrevet
under Legeredskaber og Dansk Standard skal kanter, i folge
DS/EN 1176, have en rundingsradius pa minimum 3mm.
Det vurderes dog at produktet i forhold til den asstetiske
fremtraeden ber have sterre rundingsradier end hvad kravet
foreskriver.

Som vist til hgjre laves forseg med forskellige rundingsradier
for at afgere hvilken rundingsradius, der er at foretraekke.
P& baggrund af evaluering af renderingerne vurderes det, at
rygleenets top ber have en sterre rundingsradius end langs
buens sider.

Det besluttes at lave en rundingsradius pa 15mm pa alle
produktets kanter, panaer omkring ryglesnets top, hvor rund-
ingsradierne fastleegges til 20mm.

OVERFLADE

Projektgruppen ensker ogsa at tage stilling til hvilken over-
flade den primeere form i PEHD skal have.

Under besaget hos Dan Hill Plast A/S blev projektgruppen
preesenteret for forskellige rotationsstebte emner med for-
skellige overflader. Her var det Kklart, at det var ikke noget
problem at lave hverken en pudset (mat), lakeret (blank) eller
nistret (ru) overflade. Dog var det tydeligt at den pudsede
overflade efterlod sig spor, hvis man karte en negl henover,
hvorimod de to andre overflader var mindre pavirkelige.

| det udenders miljg som produktet er tilteenkt at skulle indga
i, er det ikke onskveerdigt med et materiale, der hurtigt vil
vise tegn pé slid. Dog ensker projektgruppen heller ikke at
lakere produktet, da en blank overflade ikke vil gere sig godt
i konteksten. Det vaelges derfor at ga videre med den ru,
nistrede overflade, som taler slid og mulige ridser.

For at opna en nistret overflade pa produktet, kuglebleeses
rotationsstebeformen indvendigt for produktion [Danhill A/S,
dato].

e}

[
“
‘\ A

Nistret overflade A Pudset og blank overflade.

Rundingsradius 10mm

Rundingsradius 20mm

Rundingsradius 30mm

Valgt: rundingsradius 15mm, 20mm pa rygleen

SAML

Produktet bestér af en raekke dele, som skal samles for
produktet kommer ud til bernehaverne. Forst er der den
primeere form, som er klargjort til samling med otte skru-
etarne til hvert handtag, samt huller pa siden til montering af
den tap, der muligger sammensaetning med maslkekassen,

MONTERING AF HANTAG

P& den primeere form sasttes forst monteringen til handtaget
(1), der skrues fast med fire selvskaerende skruer hver (2).
Herefter sasttes to daskkapper (3) omkring hvert handtag
(4), som seettes i speend mellem de to monteringer. Til sidst
limes og skrues daekkapper fast omkring handtag og mon-
tering, og séledes er handtagene monteret.

MONTERING AF TAP TIL SAMMENSATNING

Da lgsningen til at kunne sammenseette flere produkter med
maelkekasser (5) ikke er feerdig detaljeret, er montering af
denne heller ikke. Det er dog tilteenkt, at vippen, kan have et
forberedt hul (6) til montering af dette emne.

NG AF PRODUKT

RUNDINGSRADIER

OVERFLADE - MOLDTEC

Produktets dele.
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PRODUKTOVERSIGT

Nedenfor ses en oversigt over resultatet af produktdetaljerin-
gen. Produktet er detaljeret i den grad, det har veeret muligt
med den tid projektgruppen har haft til radighed.
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RUNDINGSRADIUS
PA 20MM

GUMMI BESKYTTER
B@RNENES FINGRE.

VAEGT: 16 KG

NYLONR@R, MED

PEHD,
GROV OVERFLADE

GLAT OVERFLADE

MULIGHED FOR
AT SAETTE VIPPER
SAMMEN MED EN
MAELKEKASSE.

{oTOEN P DUpPERNE  STOPPERNE BREMSER |
o 11 BORNENE NOGEN GRAD VIPPENS
IKKE KAN FA FINGRENE ~ UDSVINGNINGER

| KLEMME.

DUPPER MED FORSKELLIG STOPPERNE HJAELPER
DIAMETER ER EN SJOV B@RNENE TIL AT
AESTETISK DETALJE. KOMME OP PA BUEN

SMM GODSTYKKELSE
PA HELE PEHD-DELEN.

DUPPER FUNGERER
SOM SKRIDFLADE.

UDB@JER KUN 7MM VED
RUNDINGSRADIUS LASTPAVIRKNING FRA TRE B@RNENE KAN IKKE
PA 15MM BaRN. KOMME | KONTAKT
MED SKRUER.
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AFPREVNING 2.0

For at teste de endelige dimensioner, fastlagt ud fra detaljer-
ingen, laves igen en papmodel, der kan danne baggrund for
en ny afprevning. P& papmodellen laves ikke dupper pa ydre
vippebue, montering til handtag eller tap til sammenseetning,
da den udelukkende har til formél at teste de endelige di-
mensioner, samt sammenspil med meelkekasse.

Modellen testes pa to bernehavebern pa henholdsvis 3 og
6ar, der i afpravningen far stillet papmodellen samt en raekke
meelkekasser til rddighed, som de kan lege med.

Det var et onske fra projektgruppens side, at papmodellen
med de endelige dimensioner skulle have tilngermelsesvis
samme vaegt, som det endelige produkt, for at kunne teste
denne pa bernene. Planen var, at fylde papmodellens in-
dre konstruktion med mindre poser med mel, for at kunne
fordele veegten i hele vippen. Papmodellen kunne dog ikke
holde til belastningen, og det var derfor ikke muligt at teste
vippens tyngde.

DIMENSIONER

Papmodellen fik, trods tilstresbelser pa at gengive de en-
delige dimensioner, en afstand mellem rygleen pa 105 cm,
hvor den skulle have haft 100cm. Derfor var projektgruppen
under afprevningen saerligt opmaerksomme pa om bernene
brugte de ekstra 5cm. Som vist pa billede averst pa hejres-
iden brugte bernene storstedelen af tiden ikke hele vippe-
buens leengde.

Projektgruppen var i afprevningen desuden opmaerksomme
pa& handtagenes dimensioner og stoppernes placering i
forhold til bade det yngste og aeldste barn.

Ingen af bernene havde problemer med at bruge handta-
gene, og havde ikke behov for at kunne gribe hele vejen
rundt om handtaget.

Da det yngste barn skulle op pa vippen, nar den vendte pa
hovedet, var en meelkekasse som trin nedvendig, som vist
péa billede pa hojresiden. Den eeldste havde modsat ingen
problemer med at komme hverken op eller ned fra vippen.
Vippeintervallet i den afprevede model er noget mindre end
pa de tidligere testede modeller, hvilket gjorde, at udsvinget
ikke var seerlig stort.

SAMMENSPIL MED MALKEKASSEN

Meelkekassen blev hurtigt sat i spil under afprevningen af
papmodellen. Den blev, som tidligere neevnt, anvendt som
trin til at komme op ovenpa vippen, men indgik ogsa i
forhindringsbane sammen med vippen, og blev brugt til at
bygge op omkring papmodellen, som vist pa billeder pa
hojresiden.

Meelkekassen blev ogsd, som hébet, placeret under vip-
pens handtag, nar den var vendt pa hovedet. Her puttede
barnene maelkekassen ned mellem handtagene, som vist pa
billedet midtfor pa hejresiden, og skad dem ikke ind under
handtagene udefra, som projektgruppen pa forhand havde
forestillet sig.

RESULTAT

Det vurderes ud fra afprovningen at vippen med fordel vil
kunne laves 100cm mellem rygleen som tilteenkt, da bernene
storstedelen af tiden ikke brugte hele den indre vippebues
leengde.

Handtagets dimensioner bibeholdes da afprevningen viste,
at det passede til begge bern. Projektgruppen vurderer, at
handtagets runde profil er optimalt, da det kan gribes fra alle
sider, uden at det er nedvendigt at gribe hele vejen rundt om
handtaget.

Stopperen vurderes, at vaere placeret en anelse for hojt nar
vippen var vendt om, da det yngste barn maétte bruge en
maelkekasse for at komme op ovenpa vippen. Det besluttes
at lave et kompromis mellem stoppernes placering pa de
tidligere testmodeller og den nyeste. Dette vil samtidigt gere
vippeintervallet en anelse starre, hvilket anses som positivt,
da det var meget begreenset i Afprovning 2.0.

Som tidligere neevnt viste afprevningen at bernene puttede
maelkekassen ned i mellemrummet mellem vippens hand-
tag, istedet for at skubbe dem ind under fra vippens yder-
side. Dette er der, som de endelige dimensioner er nu, lige
preecis plads til, og dette enskes bibeholdt.

De @vrige dimensioner s& som rygleenets hejde, og bredden
pé vippens profil fungerede godt i afprevningen, og bibe-
holdes i det endelige produkt.

~ B@RNENE BRUGTE IKKE HE

. MALKEKASSER NED MELLEM HANDTAG.

i

ES SAMMEN MED. ‘| | FARD MED AT BYGGE EN HULE.

@

MAELKEKASSEN BYG

2N

iy 2
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FRA VUGGE TIL GRAV

Det primaere materiale PEHD, der anvendes bade til den
primaere form og de mindre dele til montering af handta-
gene, er 100% genbrugeligt [Ledon, 09.06.12]. Det vil sige,
at nér produktet ikke leengere anvendes som legeredskab
kan handtagene afmonteres og skallen renses og gran-
uleres, hvorefter at kunne genanvendes til f.eks. sorte affald-
saekke, eller i maengder pa 10% som tilsastning til primasr
materiale ved anden produktion [miljastyrelsen, 090612].

Gummidele kan ligeledes genanvendes ved at disse pulver-
iseres eller granuleres, og de kan anvendes til f.eks. gummi
faldunderlag pé legepladser [Genan, 09.06.12]. Samlingen
mellem vippe og gummidele skal ved videre detaljering tage
hojde for, at disse to dele skal kunne skilles ad igen, hvis de
hver isger skal kunne genanvendes.

LEVETID

Det forventes at den primeere form i PEHD vil kunne holde
i 15-204r, da projektgruppen ved deres beseg hos Danhill
Plast A/S s& emner i samme sterrelse og kompleksitet, som
forventedes at kunne holde 15-20 ar. Dog vurderes det, at
produktets handtag vil forgé ferst, og derfor saettes produk-
tets forventede levetid til 10ar.
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MAERKN

Nar et produkt sendes pa markedet skal det ifelge Dansk
Standard veere ledsaget af meerkning, advarsler og in-
strukser for brug. Derfor undersoges i dette afsnit, hvilken
meerkning produktet skal veere ledsaget af. Ved meerkning,
advarsler og instrukser skal al tekst vaere pa et sprog der er
let forstaelig og som ikke kan misforstaes.

CE-MZAERKNING

Forst og fremmest skal alt legetej der bringes pa markedet
skal veere CE-meerket, hvilket betyder at produktet lever op
til de mindstekrav, i forhold til sikkerhed, sundhed og miljo,
f.eks. legetojsdirektivet har udsendt. [En praktisk guide,
2009]

NAVN, ADRESSE & SERIENUMMER

Desuden skal producentens navn, registreret navn, adresse,
samt serie nr. eller lign., der kan identificere legetojet, ogsa
vaere at finde pa produktet. Hvis ikke dette er muligt skal det
vaere at finde pa emballage eller medfelgende folder.
[DS/EN 71-1, 2011]

INSTRUKSER FOR BRUG
Legetoj der er beregnet til at beere et barn, som produk-
tet er, skal veere i folge af instrukser for brug, samling og
vedligeholdelse. Potentielle farer eller forholdsregler skal
brugeren ogsa geres opmaerksom pa. Dette kan markeres
pé legetojet, emballagen eller en medfelgende folder. In-
struktioner der skal veere i forbindelse med legetoijet er:
- Eksempler pa sikre brugsflader
- Anbefaling af voksent opsyn
- Instruktioner til bernene af rigtig brug af legetojet
- En pamindelse om at legetojet skal bruges med
varsomhed
[DS/EN 71-1, 2011]

RISIKO FOR FALD

Pa legetoj hvor siddefladen er over 600mm over jorden skal
maerkes med ‘Advarsel. Risiko for fald.” Da produktet, nér
det vender p& hovedet, er 86 cm hejt skal det have denne
meerkning [DS/EN 71-1, 2011].

IKKE BEREGNET TIL BORN UNDER 3 AR
Medmindre produktet tydeligvis ikke opfordre til brug af bern
under 3&r, skal det markeres med en advarsel, f.eks. “Ad-
varsel! Ikke beregnet til barn under 3ar”, sammen med en
indikation pa hvorfor [DS/EN 71-1, 2011].

NG, ADVARSLER OG INSTRUKSER

KONKLUSION

Projektgruppen har i denne opgave forholdt sig til lovgivning
og retningslinjer, og samtidig forventes det at leveranderer af
komponenter til produktet ogsé overholder CE-maerkning,
hvilket ger at produktet kan CE-maerkes.

Malgruppen for produktet er barnehavebern i alderen 3-6ar
og det er derfor ikke beregnet til brug af bern under 3ar.
Derfor skal der medfolge en afvarsel mod dette.
Projektgruppen har tilstraebt at designe et legeredskab der
opfordrer bernene til at bruge deres fantasi, og som kan bru-
ges i mange situationer, og er derfor ikke begejstrede for, at
lave instrukser der definerer brug af vippen. Dog er det ifelge
Dansk Standard nedvendigt, da det er et legeredskab der er
beregnet til at kunne beere et barn. Projektgruppen vurderer
at instrukserne kan formuleres i en folder, s& det undgas at
skulle have disse direkte pa produktet.

Udover anbefaling af voksent opsyn og pamindelse om at
bruge produktet med varsomhed, vil der kunne advares mod
at sidde pa toppen af rygleenet, da dette er pavist gennem
beregning at ville fa vippen til at tippe over.

Sikre brugsflader saettes til at veere den indre vippebue, da
det er her bernene skal sté eller sidde nar de vipper, samt
den ydre vippebue, hvor bernene star nar vippen vendes
om. Herudover skal der ogsa angives en advarsel mod risiko
for fald, da toppen af buen overstiger en afstand pa 600mm
over jordoverfladen, nar vippen er vendt om.

P& trods af advarsler og instrukser for brug, vurderes det

at disse ikke vil have den store effekt p& barnenes brug af
produktet nar ferst det star pa legepladsen. Disse vil blot

vaere formalia.

CE-meerket, som det skal vises. Alders-advarselssymbolet
skal veere minimum @10mm
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NAVN & LOGO

TILT

Produktets navn er blevet Tilt, da dette henviser til at produk-
tet kan tilte fra side til side. | valg af navn, har projektgruppen
lagt veegt pé, at det skal veere nemt at udtale og stave, samt
at det skal kunne fungere pa bade engelsk og dansk.

LOGO

Projektgruppen har i design af logo haft produktets form i
tankerne, det onskes at lave et logo, der som produktet, er
simpelt, men som samtidig besidder den samme skeevhed.
Desuden enskes det at underbygge logoet med en faen-
gende tekst, der vil kunne give en indikator om produktet.
Nedenfor ses forslag til logo og tekst.

UDVIKLING AF LOGO

TElLT TiLT ¢ine

TiLT TiLT TiLT
TiLTITicT[TiLTTiLT

et skeevt legeredskab

TILT]TiL

et skaevt legeredskab

et skaevt legeredskab

L)

Et produkt i bevaegelse

LT

et skaevt legeredskab

et skaevt legeredskab

et skaevt legeredskab

TILT]T

Et produkt i bevagelse e

ENDELIGT LOGO

TILTTiLT

a product in motion et produkt i beveegelse

4

Engelsk logo Dansk logo

a product in motion

LT TiLT

ka

et skeevt legeredskab

o}

EMBALLAGE

Det er n@dvendigt med en emballage til produktet, nar dette
fragtes ud til bernehaverne. Emballagen har ikke anden
funktion end dette, f.eks. skal vippen ikke i kassen igen, og
emballagen skal ikke indgd i markedsfering af produktet.
Derfor besluttes det at lave en billig og helt enkelt pakning.

Der er valgt en helt simpelt kasse i en grov paptype i dimen-
sioner, der svarer til vippens leengde, hejde og bredde. Pa
grund af disse dimensioner, ses det ikke som en nedven-
dighed at putte indleeg i kassen til at fastholde eller beskytte
vippen. Grundet kassen starrelse og produktets tyngde vur-
deres det ligeledes, at det er nedvendigt med to baerehuller i
enderne, som man ogsa ser pa sterre kasser til f.eks. cykler.

Det besluttes ligeledes at saette et klistermaerke med tryk
pé kassen, som viser meaerkning, producentens oplysninger,
logo og hvilken farve produktet kommer i. Her teenkes det
at klistermaerket pasasttes efter pakning af vippen, hvorefter
det er muligt at krydse den pakkede farve af, sa dette er
synligt udenpéa pakken. P& den made kan alle producerede
klistermeerker have samme print. Valg af klistermeerke gor
desuden, at hele papkassen kan genanvendes, hvis ikke
bornehaven ser anden funktion til den.

Kassens leengde og bredde muligger desuden, at der lige
praecis kan placeres to vipper pa en europalle.

eorupalle

Produkt & emballage.

Emballage pa

Klistermeerke
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SOVERSLAG

Der tages i folgende udgangspunkt i produktion af 500 vipper.

Overslaget viser prisen for én vippe.

VARE STK. PRIS KILDE

ROTATIONSST@BT PEHD EMNE

Veerktejsomkostninger 130.000DKK/500stk. 260DKK [Dan Hill Plast A/S, 31.05.12]
Produktion (materiale, mandetimer) 1 stk. 625DKK [Dan Hill Plast A/S, 31.05.12]
EKSTRUDERET NYLON PA6 ROR

@50mm, @20mm, L1000mm 2stk. &4 237,50DKK 475DKK [Nordisk Plast, 07.06.12]
SPRGJTESTOBTE EMNER

Emne 1 - montering

Veerktojsomkostninger 100.000DKK/500stk. 200DKK

Produktion 4stk. & 2DKK 8DKK [Appendix 12]

Emne 2 - Kappe

Vaerktajsomkostninger 100.000DKK/500stk. 200DKK

Produktion 4stk. a 2DKK 8DKK [Appendix 12]

SKRUER

Selvskasrende skrue 16stk. a 2,67DKK 42,72DKK [Bufab.dk, 04.06.12]
GUMMIEMNER

Tap og sikkerhedsflade 100.000DKK/500stk. 200DKK

SAMLING AF PRODUKT

Mandetimer, lon 140DKK*0,5time 70DKK

EMBALLAGE

Kasse, top og bund 68,26DKK+68,26DKK 136.52DKK [SCA Packaging, 07.06.12]
Engangspalle 82DKK/2stk. 42DKK [SCA Packaging, 07.06.12]
Klistermeerke 11545DKK/500stk. 23DKK [MediaMouse, 07.06.12]
FORSENDELSE

Fragt 1000DKK [Danske fragtmeaend 07.06.12]
GVRIGE

Udviklingsomkostninger 192.000DKK/500stk. 384DKK

Legetojsgodkendelse, TUV 35.000DKK 70DKK [Dan Hill Plast A/S, 31.05.12]
Lager, leje 20.000DKK/50stk. 40DKK

MOMS 25% moms 946,06 DKK

TOTAL 4.730.30 DKK

KONKLUSION

Ved udarbejdelsen af prisoverslaget pa vippen har projekt-
gruppen forsegt at finde priser p& de emner, der skal bruges,
samt andre udgifter der m& komme. Der er pa prisoverslaget
angivet kilder, hvor det har veeret muligt at fa en pris.

Dan Hill Plast A/S har veeret behjeelpelige med et prises-
timat pa startomkostninger og stykpris, ud fra tegninger
af produktet. Nylonrerene kommer, som tidligere naevnt, i
standardmal. Startomkostninger til sprejtestebning af mon-
terings-emnerne er et estimat gjort af projektgruppen, ud fra
de forholdsvis enkle emner og udarbejdelsen af et estimat
pa prisen for selve emnerne findes i Appendiks 12. Projekt-
gruppen har ogsa vaeret nedsaget til at estimere en pris for
gummiemnerne pa siden af vippen, der skal fungere sam-
men med maelkekassen.

Udviklingsomkostninger daekker over den tid projektgrup-
pen har brugt pa at udvikle legeredskabet. Belobet er be-
regnet ud fra to personers arbejde 37timer om ugen, til en
timelon pa ca. 200kr. Prisen pa en legetojsgodkendelse
kommer fra Dan Hill Plast A/S, da det ikke har veeret muligt
at fa fat pa TUV.

Som overslaget viser, bliver prisen pa én vippe, ved produk-
tion af 500 vipper, pa 4.730,30kr, hvilket er et stykke under
det belgb pa 6-8000kr som projektgruppen efter marked-
sanalysen havde sat sig som mal. Den lavere pris ses som
en fordel, da det er et legeredskab til bernehaver. Desuden
ses en lav pris som et godt udgangspunkt, nér der ses pa
alternative financeringsmetoder.

Pa trods af den lave pris ser projektgruppen steder der kan
optimeres i forhold til prisen. Her taenkes der isaer pa hand-
taget, som sammen med de to sprojtestobte emner udger
en stor del af prisen. Ogsé fragten af produktet bliver hgj,
nér der er tale om et s& stort produkt. Dette ville muligvis
kunne forbedres ved at leje en hel vogn, der kan levere flere
vipper. Der vil dog ikke blive arbejdet pa at optimere prisen
yderligere.
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FINANCIERING

Projektgruppen har sat sig en ambitias mélsaetning omkring,
at produktet skal veere gratis for bernehaverne at erhverve
sig. Derfor rummer dette afsnit en vurdering af to mulige
business-modeller, hvor det pa baggrund af kontakt til lokale
virksomheder og foreeldre besluttes, hvilken der foretreekkes.



FINANCIERING

BORNEHAVERS GKONOMI

Under preesentation af tre koncepter ved Barnehuset Eg-
holm Feergevej, luftede projektgruppen ideen om, at lave et
billigt, eller ligefrem gratis legeredskab.

Dette var paedagogerne meget positivt stemt overfor, og for-
talte at de hvert &r har cirka 20.000 kr. at kebe nyt legetoj
og legeredskaber for. Peedagogerne fortalte ligeledes, at
mange af de udenders legeredskaber er meget dyre, og et
enkelt legeredskab godt kan koste hele det arlige budget,
som ogsa registreret under Markedsundersagelse 2.0.
Peedagogerne fortalte ogsa, at de har et aktivitetsudvalg,
bestdende af 5-6 foreeldrene til barnene i bernehaven, der
hvert &r arrangerer et lotteri med sponsorerede gevinster,
hvor overskuddet bruges til at kebe nyt legetgj til borne-
haven.

“"AKTIVITETSUDVALGET ARRANGERER ET ARLIGT
LOTTERI, HVOR OVERSKUDDET GAR TIL NYT
LEGET@J TIL B@RNEHAVEN.”

Paedagog, Bernehuset Egholm Faergevej

FINANCERING AF PRODUKTET

| strategien ytres ensket om, at gere det feerdige produkt
gratis for bernehaverne at erhverve. Derfor har projektgrup-
pen undersagt forskelige mader at kunne financiere ud-
vikling, produktion og kaeb.

Gennem projektforlabet har der veeret mange tanker oppe
omkring forskellige financeringsmuligheder og projektgrup-
pen har valgt at preesentere to, som bunder i hver deres
model. Der er valgt at fokusere pa modeller, hvor startomko-
stninger er indberegnet, sa der derved ikke skal investeres
penge i projektet.

Forste model, kaldet Den traditionelle model, bunder i at
bernehaverne far sponsoreret produkterne fra virksom-
heder, som til gengeeld far vist deres logo eller far omtale.

Anden model, kaldet Den utraditionelle, bunder ien nyere
financieringsmodel, crowdfunding, hvor almindelige men-
nesker smider penge i projektet, fordi de tror pa idéen og
har lyst til at se den blive til virkelighed.

De to modeller preesenteres i det folgende, hvor fordele
og ulemper ved hver vejes, for til sidst at kunne bestemme
hvilken financieringslesning der foretraekkes.
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RENE JENSEN
EJER AF ENKELTMANDSFIRMAET PLETFRI

SPAR NORD
LANDSDAEKKENDE BANK MED LOKALE AFDELINGER

LOKAL VIRKSOMHED PRODUKTION

Den traditonelle model, som bygger pa sponsorater fra
virksomheder, er opstaet da aktivitetsudvalget i en af de
besogte bernehaver, som tidligere naevnt, allerede benytter
sig af sponsorgaver. Aktivitetsudvalget holder ved et arligt
arrangement i barnehaven et lotteri, hvor preemierne er for-
skellige sponsorerede ting fra lokale virksomheder. Pengene
fra lodsedlerne gar herefter til indkeb til barnehaven.

Financerings-modellen teenkes, at fungere p& en sadan
méde, at lokale virksomheder sponsorerer en eller flere vip-
per til en bernehave i deres nasromrade. Virksomheden kan
sé fa deres logo pa vipperne, der vil fungere som reklame.
Udover reklamefordele, vil virksomhederne kunne promov-
ere sig pa, at stoette lokale bernehaver.

Projektgruppen har kontaktet Aalborg Kommune for at here
om reglerne for sponsorater og logo pé legeredskaber i
bernehaver, der fortalte, at der ikke var nogle regler imod
dette. Etisk mener de dog, at det vil vaere forkert at malrette
reklamer direkte mod bern, der er seerligt modtagelige over-
for pavirkning.

Hvis det enskes at undgé logo pé vippen, teenkes det at
bernehaverne istedet kan gere foresldrene opmasrksom pa
hvem der har sponsoreret vippen, f.eks. via et nyhedsbrev.

Hvis et produkt skal sponsoreres af en virksomhed, ma
produktions- og udviklingsomkostninger péleagges prisen
pé vippen, for at undgé investering. Den beregnede pris
bliver derfor 4730kr pr. vippe og inkluderer alle omkostninger
for produktion af 500 vipper.

Slutprisen er selvfelgelig afheengig af hvor mange vipper der
skal produceres, og derved ogsa hvor mange interesserede
man kan samle. Dog kreever denne financeringsmodel at
produktionen ikke gér igang for det antal der skal produc-
eres alle er afsat til sponsorat.

PRODUKT B@RNEHAVE

HVAD SIGER VIRKSOMHEDERNE?

Projektgruppen tager kontakt til to forskellige virksomheder
for at finde ud af hvor stor interessen er, for at sponsorere et
eller flere legeredskaber til barnehaver.

Pletfri - Vinduespolering & Rengaring

René Jensen, ejer af enkeltmandsfirmaet Pletfri, forteeller at
han pa nuvaerende tidspunkt allerede sponsorerer en lokal
friskole, samt et lokalt handboldhold. Derfor ser han ogsé
muligheden for at kunne sponsorere et legeredskab til en
lokal bernehave som neerliggende.

Grunden til at han stetter lokalsamfundet er, at han derved
kan vise sine kunder, at han giver noget tilbage til dem.

For René Jensen er det ikke vigtigt af f et logo pé legered-
skabet, for som han siger, s& ser foreeldrene det alligevel
ikke. Han vil istedet foretreekke at blive neevnt i et nyheds-
brev, da det vigtigste for ham er, at foreeldrene ser hans logo.

“DET GIVER EN GODT RY, AT MAN VIL ST@TTE
DET LOKALE SAMFUND."

René Jensen, Pletfri - Vinduespolering & Rengering

Spar Nord

Projektgruppen tog ogsa kontakt til Spar Nord, da de i Nor-
djylland har flere afdelinger i lokalsamfundet. Her blev pro-
jektgruppen henvist til Spar Nord Fonden, som hvert &r do-
nerer ca. 20 mio kr. til forskellige formal, f.eks. lae-skure pa
petangbaner eller rideudstyr. Projektgruppens kontakt ved
Spar Nord, mente derfor at legeredskaber til barnehaver ville
veere et muligt bud pé et sponsorat.

For at f& penge fra fonden kreever det dog, at bernehaven
tager kontakt til den lokale Spar Nord afdeling, som her vil
formidle en indstilling til fondsmidler.
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DEN UTRADITIONELLE MODEL

CROWDFUNDING HTEMMESIDE
PERSONER DER DONERER

Den utraditonelle model er baseret pa et nyt fesrnomen kal-
det Crowdfunding, som er et udbredt faenomen i USA, men
som ogsé er ved at vinde indpas i Danmark. Crowdfund-
ing foregér via internettet, hvor man opretter en beskrivelse
(pitch) af sit projekt i en defineret tidsperiode, samt et mal for
hvor mange penge man ensker at indsamle. | tidsperioden
kan interesserede donere penge til projektet, og derved
veere med til at financiere det.

Crowdfunding bruges ofte il at financiere greesrodsprojekter,
og benyttes i dag f.eks. af nyopstartede musikere, der ikke
har rad til at financiere indspilning. Crowdfunding bliver ogsa
brugt til at financiere startomkostningerne til bl.a. film, uland-
sprojekter, og udgivelse af bager [Boomerang, 31.05.12].

Méaden hvorpé man udbreder budskabet om det projekt,
man ensker crowdfundet er via de sociale medier, som Fa-
cebook, Twitter, LinkedIn, MySpace osv.. Her er det farst og
fremmest gennem eget netveerk, at man skaber opmeerk-
somhed omkring projektet. Interesserede personer bestem-
mer selv storrelsen pa det belob de vil donere, men man kan
oprette incitamenter for forskellige belobstorrelser.

Et eksempel kunne veere et musik-projekt, hvor man ved en
donation pa over 100 kr far et signeret album, ved en dona-
tion pa over 300 kr. far et signeret album og en musik-DVD,
og ved en donation pa over 500 kr, far en koncertbillet.

P& den méade kan greesrodsprojekter financieres, og de der
har veeret med til at gere det muligt, kan f& noget til gengesld.

Det er gratis at oprette et pitch pa en crowdfunding-
hjemmeside, som tilgengeeld far en procentdel (f.eks. 5%) af
de projekter der bliver fort ud i livet. Hvis man far financieret
sit projekt inden tidsfristen udleber, f&r man pengene, ellers
far de personer der har stottet projektet deres penge tilbage

PRODUKTION

PRODUKT B@RNEHAVE ELLER
AKTVITETSUDVALG

[Boomerang, 31.05.12].

Projektgruppen ser potentiale i at anvende Crowdfunding,
da financiering af omkostninger kan deekkes ved at mange
folk donerer et mindre beleb. Pa denne méade forbliver pro-
jektet uafheengigt af sponsorater fra sterre virksomheder, der
vil tiene penge pa projektet eller fremme deres virksomhed-
sprofil. Samtidig forventes det at der er mange potentielle
donatorer, da det handler om et legeredskab til bernehaver,
som i sig selv har et stort netveerk, bestdende af bernenes
foreeldre.

Prisen for startomkostninger, produktion af 500stk. vipper
og diverse udgifter leber sig i alt op pa 1.881.665kr. Da en
stor del crowdfunding-konceptet bygger pé overskuelighed
i bade starrelsen pa belebet og den tidsperiode der fast-
saettes, vurderes det at dette beleb ikke er crowdfunding-
venligt.

Det overvejes derfor om det er muligt at dele udgifterne op,
og f.eks. starte med at f& deskket belabet til startsomko-
stninger og legetojsgodkendelse. Dette belgb bliver dog
465.000kr, hvilkket ogsd anses som veerende for heijt il
crowdfuning.

Hvis det var et mere overskueligt beleb var tanken at man
kunne crowdfunde de indledende udgifter og pa den made
f& et overblik over, hvor stor en opbakning projektet ville
kunne fa. Herefter vile man kunne crowdfunde produk-
tionen af f.eks. 500 vipper, hvor indskuddets storrelse kunne
udlgse et incitament i form af en eller flere vipper. Afhaen-
gigt af succes, ville det vaere muligt at oprette flere runder af
crowdfundede produkter.

HVAD SIGER FORZALDRENE?

En af Crowdfundings svage sider er, at donationerne skal
komme fra personer, der muligvis ikke far mere ud af det end
de incitamenter, der ma veere.

Som tidligere naevnt har bernehaver et stort netveerk
bestédende af bernenes foreeldre. | dette financeringsforslag
leegges der en stor tro pé at privatpersoner, og iseer foreel-
dre, har lyst til at hjeelpe bernehaver med at erhverve sig
legeredskaber.

For at projektgruppen kan fa en indikation pa hvor villige pri-
vatpersoner er til at donere, interviewes Jesper og Else-Ma-
rie Dalsgaard, som er foraeldre til Mette og Stine, der begge
gér i bernehave.

Her bliver de ferst spurgt ind til om de kender til deres berne-
haves okonomiske situation, hvortil parret forteeller, at de er
klar over, at deres barnehave ikke har s& mange penge til at
kobe legeredskaber. De fortesller ogsé at barnehaven benyt-
ter sig af hjeelp fra foreeldre, f.eks. hvis noget skal repareres,
som projektgruppen ogsé har beskrevet under Kontekst.

Herneest bliver de spurgt ind til, om de ville udnytte mu-
ligheden, hvis de kunne donere et valgfrit belob til at skaffe
nye legeredskaber til bernehaver.

“DET SKAL VAERE SPECIFIKT TIL VORES B@RN,
OG DERES B@RNEHAVE.”

Jesper Dalsgaard, Far til to bernehavebern

Her understreger parret, at de ville overveje det, hvis det
var specifikt til den bernehave, deres to bern er i, og at de
slet ikke ville donere, hvis det var til andre bernehaver, hvor
deres born ikke ville fa noget ud af det.

Hertil kommmenterer de, at de hjeelper deres bornehave ved
f.eks. at kebe sodavand til foreeldrearrangementer, hvor
overskuddet gér til bernehaven, sé de har lidt ekstra at gere
med.

JESPER & ELSE-MARIE DALSGAARD
FORAELDRE TIL STINE, 3AR OG METTE, 64R
i = " T L
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REFLEKTION

Efter at have undersoagt de to forskellige modeller til financier-
ingen, er det klart, at der er fordele og ulemper ved begge.
Crowdfunding er begreenset i forhold til belobets storrelse,
men er til gengeeld god fordi den er baseret pa interesserede
personers goodwill, hvilket projektgruppen ser som en sym-
patisk forretningsmodel. Som tidligere neevnt kunne man
veelge at dele belebet op i mindre dele, og f.eks. begynde
med startomkostningerne. Dog tror projektgruppen ikke pa
denne ide, da der ikke virker til at veere engagementet for at
stotte et sddan projekt, blandt forseldre.

Den helt store faktor for dette er, at foraeldre onsker at stotte
deres egen bernehave. Ved crowdfunding vil det veere en
besveerlig del, hvis ikke umuligt, at holde styr at produkterne
vil skulle sendes bestemte steder hen.

Selvom Crowdfunding ikke er optimalt til netop dette pro-
jekt, ses der et stort potentiale i modellen som financering-
slgsning indenfor flere projekter, og der er en tro pa at denne
model vil vinde indpas i fremtiden.

| Den traditionelle model, hvor virksomheder sponsorerer
et eller flere produkter til en bernehave, vil det ogsa veere
muligt at gere produktet helt gratis for barnehaver. Modellen
er modsat crowdfunding afhaengig af, hvad virksomhederne
kan f& ud af samarbejdet, og der kan vasre en etisk prob-
lematik i, at produktet er en reklame for virksomheden, der
har sponsoreret den.

Produktets forholdsvis lave pris muligger dog at sma lokale
virksomheder har muligheder for at sponsorere et produkt.
Denne model lsegger derfor ikke op til at store virksomheder
med stor kapital kan sponsorere 100 vipper til forskellige
bernehaver, men naermere at at sma virksomheder kan
stotte det lokalsamfund de er en del af. Pa denne made vil
der ogsé blive skabt en synergieffekt, hvor den lokale virk-
somhed giver til bernehaven og far god omtale og muligvis
nye kunder til gengeeld.

Projektgruppen vurderer pa baggrund af de to modeller at
det vil veere fordelagtigt at satse pa Den traditionelle model,
hvor lokale virksomheder sponsorerer produkter til en barne-
have, mod at blive nasvnt i et nyhedsbrev. Det ma her veere
op til den enkelte barnehave og aktivitetsudvalg at vurdere,
hvor meget reklame de ensker at gere for virksomheden.
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FVALUERING

| denne fase evalueres projektet og det feerdige produkt Tilt.
Det konkluderes om projektgruppen har opfyldt de i strat-
egien beskrevede maélseetninger, der relfekteres over pro-
jektgruppens tilgang og om man kunne have grebet det
anderledes an og til sidst perspektiveres det om produktets
grundlag kan udvides.
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KONKLUSION

Problemformuleringen for denne opgave lad som fol-
gende:

Hvordan designes et udendors legeredskab, til borne-
havebern, der tager hajde for bornehavernes skono-
miske situation og samtidig kan bruges i sammenhaeng
med alternative legeredskaber, som f.eks. maelkekas-
sen?

Udover problemformuleringen, formulerede projektgrup-
pen en raekke parametre som onskedes inkorporeret i
udviklingen af et nyt produkt. Disse vil ligeledes fungere
som malestok for, hvor godt opgaven er lost.

UDVIKLINGSOMRADER

Lege er et vigtigt led i berns udvikling, da de her over de
kompetencer, de skal bruge senere hen i livet. Derfor er
det ogsa vigtigt, at de legeredskaber barnene har til ra-
dighed stotter denne udvikling. Berns udvikling fra 3-6ar
kan inddeles i tre hovedomrader for udvikling; fysisk,
kognitivt og socialt. Produktet er udviklet med disse ud-
viklingsomrader for gje, og er et bud pé et legeredskab,
der vil kunne indga i udvikling af barnets fysiske, kogni-
tive og sociale feerdigheder.

Fysisk uavikling

I henhold til barnets fysiske udvikling er der i produktet
lagt veegt p& udvikling af de grovmotoriske feerdigheder,
som er de grove feerdigheder, hvor hele barnets krop
kommer i spil. | sin primaere funktion udfordre produktet
bernenese balanceevne og forstéelse for arsag-virkning.
Det er ogsa muligt for barnet at klatre ovenpa produktet,
nér dette vendes pa hovedet. Her kan det ogsé, som vist
ved afprevning to, bruges som led i en forhindringsbane,
hvor barnet kan fa @vet sin motoriske kunnen.

Kognitiv uavikling

Barnets kognitive udvikling er der taget hgjde for i forhold
til at produktet skal kunne indga i forskellige typer lege.
Der skelnes, som beskrevet under Barns udvikling mel-
lem gvelsesleg, konstruktionsleg, symbolsk leg og regel-
lege, og produktets potentiale for at kunne indga i disse
lege er vurderet ud fra afprevning med 1:1 funktions-
modeller pa bern i alderen 3-6ar.

Q@velseslegene omkring produktet knytter sig hoved-
sageligt til vippefunktionen, hvor bernene kan ove deres
balance og forstaelse af tyngdepunkt og veegtoverfarsel.
Desuden kan bgrnene nar vippen vender pa hovedet,

ove sig i at klatre op og ned fra produktet. Her kunne
projektgruppen under afprevningen observere at iseer de
yngste bern koncentrerede sig om at eve og forfine deres
klatreteknik gennem gentagelser, og derfor konkluderes
det at produktet opfylder at kunne indgé i evelsesleg.

Produktets inddragelse i konstruktionsleg er opfyldt
ved at tilpasse s& mange dimensioner som muligt til
maelkekassen, sa kasserne vil kunne placeres under
og bygges op omkring produktet pa forskellig vis. Dette
blev testet i Afprovning 2.0, hvor en 1:1 funktionsmodel
testes sammen med maelkekasser af to bern pa hen-
holdsvis 3 og 6ar. Her indgik produktet i adskillige kon-
struktionslege, og det konkluderes derfor, at produktet
lever op til at kunne indga i denne type leg.
Sammenseaetning af to vipper med meelkekasser kan
ligeledes ove bernenes konstruktionsevne, da de skal
vende kassen korrekt for at kunne lese opgaven. Dette
er dog ikke testet i en funktionsmodel, og projektgrup-
pen kan derfor ikke vide sig sikker pa bernenes handter-
ing af lasningen, og om de vil kunne finde ud af det uden
hjeelp fra en paedagog. Dog har research vist, at bern
hurtigt laerer og tilegner sig nye principper, og desuden
er gode til at forstd hvordan man sammensastter former,
hvilket taler for at lesningen vil fungere i praksis.

| symbolske lege bruger bernene deres fantasi til at
forestille sig ting eller situationer, som ikke er til stede
fysisk. For at gere dette muligt, har projektgruppen
veeret bevidste om, at give produktet et enkelt form-
sprog, der ikke, som mange andre legeredskaber, ligner
f.eks. et bestemt dyr eller keretoj. Afpravning 1.0 viste,
at produktet nemt indgér i symbolske lege, da bernene
hurtigt fantaserede produktet til at veere alt lige fra en
sejlbéd til en bro. Produktet blev oftest brugt i symbolsk
leg, nér det ikke var vippe, hvorfor projektgruppen mener
at kunne konkludere, at vigtigheden af den simple form
0g udefinerede funktion er berettiget, og kan opfordre
bernene til at bruge deres fantasi.

Projektgruppen har i udviklingen af produktet ikke haft
stort fokus pa produktets mulighed for at kunne indga
i regellege, og der er i produktet heller ikke et bestemt
element, der opfordrer til regelleg. De regellege, der kan
foregd omkring produktet, vil veere nogle hvor bernene
selv skal forhandle og beslutte rammerne. Dette kan ek-
sempelvis veere at bernene, som under Afpravning 1.0,
beslutter, at de skal skiftes til at viope hinanden, og pa
den made skifter mellem at patage sig rollen, som den

der vipper, og den der bliver vippet.

Social uavikling

For at kunne biddrage til bernenes sociale udvikling, som
seerligt udvikles gennem interaktion med andre individer,
har projektgruppen i udviklingen af produktet haft fokus
pa, at designe et legeredskab hvor flere bern kan lege
med produktet samtidigt. Det har desuden veeret vigtigt,
at have for gje, at der skal veere et incitament for at in-
volvere flere born i legen — at det skal vaere sjovere, jo
flere man er. Dette mener projektgruppen at have opfyldt
i produktets primeere funktion som vippe, hvor flere barn
i samarbejde kan saette produktet i beveegelse. Bernene
kan ligeledes samarbejde om at fa sat to vipper sammen
med meelkekassen, hvor det kan krasve et barn til at
holde vipperne samlet, mens et andet barn, far placeret
og roteret meelkekassen korrekt.

Projektgruppen konkluderer pa baggrund af oven-
stdende argumentation, at have opfyldt krav og enske
om, at designe et produkt, der vil kunne understotte de
tre primaere udviklingsomrader for bern i alderen 3-6 &r.

ERGONOMI & SANSER

Gennem kontakt med ergoterapeut, Line Ostergaard,
er projektgruppen blevet gjort opmaerksom pa, at det i
forhold til barnehavebern i alderen 3-6ar ikke er vigtigt,
at fokusere pa ergonomisk korrekte krops- og sid-
destillinger, da de ofte er kortvarige. | stedet ber fokus
leegge pa, at det er godt for barnet ved mobilisering af
produktet, at kunne bruge muskler i benene i stedet for
rygmusklerne. Ved Afprovning 1.0 blev det bemeerket
hvordan bernene netop gik ned i knee og brugte hele
kroppen til at vende produktet, pé trods af at modellerne
ikke vejede s& meget.

Tyngde

Det har ikke veaeret muligt, at teste produktets endelige
veegt i forhold til bernene, og det vides derfor ikke om
ét barn selv kan vende produktet, eller om der skal flere
born om det. Det ses i den forbindelse ikke som en
svaghed, hvis flere bern skal samarbejde om at vende
produktet. Havde projektgruppen haft mere tid, ville test
af produktets tyngde have veeret et neerliggende fokus-
punkt.

Sanser

Som beskrevet under Ergonomi & sanser er det ifolge
ergoteraoeut, Line Ostergaard, vigtig at barnet far
stimuleret de tre primeere sanser; den vestibuleere, pro-

prioseptive og taktile sans, fer de starter i skole. De tre
sanser, har projektgruppen haft i baghovedet under kon-
ceptudviklingen, men disse har ikke veeret styrende for
produktets udvikling. Alligevel enskes det at konkludere,
om det endelige produkt kan stimulere de tre sanser.

Den vestibuleere sans, som knytter sig til bl.a. balance,
fart, tyngde og ligevaegt, kan stimuleres i produktets
primeere funktion som vippe, hvor det netop er disse
emner, der er i fokus i bernenes leg med produktet.

Den proprioseptive sans, daekker over muskler og leds
spaendingstilstande samt kropstilling og bevaegelse,
hvilket ligeledes kan stimuleres gennem produktets
primeere funktion som vippe. Desuden kan barnene
0gsa, nér de klatrer op og ned fra vippen, nér denne
vender pa hovedet, f& stimuleret spaendingstilstandene
i deres muskler, som de skal tilpasse, for at fa den rette
bevaegelse sat i veerk.

Den taktile sans, der omfatter berering, temperatur
og smerte, stimuleres ikke specifikt gennem leg med
produktet. Dog er en detalje som materialeskift mel-
lem den primaere form og produktets handtag med til
at stimulere den taktile sans i nogen grad. Dupperne pa
vippebuens ydre overflade, kan barnene kan sta, klatre
eller sidde pa, hvilkket ogsé kan stimulere deres taktile
forstéelse af overflader.

Det vurderes pa baggrund af ovenstdende argumenta-
tion, at produktet opfylder de f& hensyn, der ber tages
i forhold til ergonomi i forbindelse med bernehaveborn.
Derudover stimulerer produktet bade barnets vesti-
buleere og proprioseptive sans. Produktet har ingen
deltaljer der bevidst er designet, for at kunne stimulere
barnets taktile sans, men da overfladeskift generelt kan
stimulere denne, vurderes det at produktet i nogen grad
ogsa kan stimulere denne.

MALKEKASSENS GODE EGENSKABER
Gennem analyse af maslkekassen pa legepladsen, er de
tre bedste kvaliteter ved kassen i forhold til bern i alderen
3-6ar opsummeret i punktform. Under produktudviklin-
gen har det veeret et onske, hvis muligt, at inkorporere
nogle af disse gode egenskaber i det feerdige produkt.
Derfor konkluderes det nu om det feerdige resultat besid-
der nogle af de tre kvaliteter, som er:
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1) Alsidige anvendelsesmuligheder
2) Udfordrende for kreativitet og fantasi
3) Alle aldre, alene eller sammen

Farste punkt, alsidige anvendelsesmuligheder, konkluderes
pa baggrund af de to afprevninger af funktionsmodeller
med boernehaveborn, at veere opfyldt, da produktet blev
brugt til mange forskellige formal og indgik i forskelligart-
ede situationer. Det konkluderes ligeledes at produktet ud-
fordrer bernenes kreativitet og fantasi, da det ligger op til, at
bernene selv finder pa, hvad produktet kan vaere, nar det
ikke er i sin primaere funktion som vippe. Produktet kan lige-
som maelkekassen, ogsa bruges alene eller af flere bern, og
muligger at bern i forskellige aldre kan bruge produktet pa
forskellige mader. De yngste kan f.eks. sidde ned mens de
vipper, mens de store kan sta.

| projektets mission er beskrevet, at det enskes, at skabe en
sammenhaeng mellem alternative legeredskaber og et nyt
legeredskab, med fokus pa meelkekassen. Sammenheeng
med meelkekassen vurderes, at veere opfyldt, men der er i
produktet ikke et direkte link til andre alternative legeredsk-
aber, som f.eks. rafter eller bildeek. Dermed ikke sagt, at man
i bernehaven ikke vil bruge de andre alternative legeredsk-
aber sammen med produktet, men det har ikke veeret pri-
oriteret at teste om dette vil ske, da hovefokus har lagt pa at
skabe sammehaeng mellem produkt og meelkekasse.

SIKKERHED

Det er, som beskrevet under Hvad er et godt legeredskab?,
projektgruppens holdning, at bern i alderen 3-6 ar ikke skal
pakkes ind i vat. Som analyse og research af konteksten
viser, leerer barn ved at eve sig, og isaer ved at bega fejl, og
det er vigtigt, at de far testet deres graenser af. | forbindelse
med produktet kan bernene, som beskrevet, teste nogle af
deres fysiske graenser, og som beregninger pa stopperne
viser, kan det ske, at vippen tipper over sine stoppere. Dette
er projektgruppen beviste omkring, og har lavet vippen sa let
som muligt, for at barnene, hvis vippen tipper over, far s& lidt
veegt ned over sig som muligt.

Dét at produktet kan ske at tippe over stopperne ger ogsa
at den ikke bestar testningsmetoden for stabilietet, angivet
i DS/EN 71-1. Resultatet er baseret pa en simpleficerst be-
regning, hvorimod test af 1:1 modeller viser, at stopperen
har den egnskede virkning, nemlig at begreense vippens sv-

ing.

GKONOMI

Som beskrevet i problemformuleringen for projektet har det
vaeret et mal, at tage hejde for bernehavernes darlige akono-
mi 0og begreensede budget til indkeb af nye legeredskaber.
Dette har projektgruppen gjort ved at inddrage en alternativ
finansiering, der inddrager lokalsamfundet. Businessmod-
ellen bygger pa velvilie fra sméa lokale virksomheder, der
kan skabe sig et godt omdemme i deres lokalomrade ved
at stotte bernehaverne okonomisk. Gennem kontakt med
virksomheder af forskellige sterrelser, har det vaere muligt
at bekreefte at der er en interesse i at stotte lokale berne-
haver. P& den made mener projektgruppen at have udteenkt
en model hvor alle parter for noget ud af samarbejdet, og
vigtigst af alt, en model der muligger at bernehaverne kan fa
produktet gratis.

AFSLUTTENDE

Ud fra ovenstéende konkluderes det at legeredskabet lever
op til de mal projektgruppen havde sat sig i strategien. Den
er designet med respekt for bernenes kunnen og ivrighed for
at udfordre sig selv. Desuden er den tilpasset det harde milja
og en levetid pa 10ar forventes.

REFLEKSION

VIDENSKABSTEORETISK TILGANG

Som udgangspunkt for projektet er valgt en méalgruppe, hvis
behov og adfeerd, projektgruppen ikke pé forhand havde
kendskab til. Dog kan man argumentere for, at alle engang
har veeret boern, og derfor har en holdning til hvordan, man
opferer sig i aldersintervallet fra 3-6ar.

For at undgé at treskke pa egne erfaringer eller fordomme,
har projektgruppen i research og analyse af malgruppen ta-
get en empirisk analytisk tilgang. Med dette menes at pro-
jektgruppens uden pa forhand at antage noget, har indsam-
let data i konteksten. Dataindsamling er dog ikke baseret
pa ren induktion, hvor al data indsamles pa ny ved hver ny
undersegelse, selvom dette ideelt set knytter sig til empirisk
analyse [Botin 2009].

Projektgruppen har f.eks. inddraget teori omkring berns ud-
vikling, der bygger p& empiriske studier, men projektgrup-
pen har ikke selv indsamlet denne viden.

Dataindsamlingen foretaget i konteksten er baseret pa, hvad
man kalder, falsk induktion, hvor udvalgte data indsam-
les, og analyseres i kontekstuafheengige omgivelser [Botin
2009]. Herefter opstilles en hypotese omkring bernehave-
bern og paedagogers adfeerd og kunnen, der senere testes
ved Afpreovningen 1.0 af funktionsmodeller i barnehaven.
Viden erhvervet gennem snak med paedagoger har veeret
baseret pa kvalitative interviews, hvor projektgruppen har
stillet 8bne spargsmal og indgéet i en dialog omkring berne-
havernes situation og bernehavebornenes adfeerd. Der er
som beskrevet under afgreensningen ikke foretaget store
kvantitative analyser, som ellers anvendes indenfor empirisk
analyse, men det vurderes, at den fundne data vil kunne
generaliseres.

Den empiriske tilgang har medvirket til at projektgruppen
har faet adgang til handgribelig data, der har kunnet fungere
som designparametre og har kunnet danne grundlag for op-
stilling af krav og ensker.

Efter research og analyse, har projektgruppen taget en mere
kritisk teoretisk tilgang, der modsat empirisk analyse, seger
at forandre den nuveerende situation [Botin 2009]. Her har
projektgruppen taget afseet i deres holdning til hvad et godt
legeredskab er og lagt fokus p4, at det anskes som noget
nyt at inddrage og saette alternative legeredskaber i fokus.

VIGTIGHEDEN AF AFPR@VNING

Projektgruppen har i koncept- og produktudviklingen lagt
stor veegt pa afprevning af funktionsmodeller i 1:1 med
malgruppen, og har pa den méade genereret viden, som det
vurderes, at projektgruppen ikke pa anden vis havde kunnet
tilegne sig. Projektgruppen har gennem afprovning kunnet
drage konklusioner omkring produktet, som ikke pa forhand

kunne forudses. F.eks. havde projektgruppen ikke overvejet
at bernene ville bruge produktet til at ga pa line pa, nar det
ligger ned.

Ved afprovningen kunne projektgruppen eftervise, at
boernene brugte produktet i symbolske lege, hvilket ellers
ville veere sveert at konkludere. Her brugte bernene oftest
produktet i symbolske lege, nar det ikke var i sin primasre
funktion som vippe. Dette mener projektgruppen kan veere
fordi, at produktet nér det stér pa hovedet eller ligger ned,
ikke har en defineret funktion, og bernene derfor opfordres til
at bruge deres fantasi til at forestille sig, hvad man kan bruge
produktet til, eller hvad det kan forestille.

IDEGENERERING

Projektgruppen opstillede under idégenereringen et antal
skitserunder, for at styre den kreative proces, og sterstedel-
en af dem med inspiration i et konkret emne, der kunne kick-
starte kreativiteten og frembringe idéer, som projektgruppen
ellers ikke ville vaere kommet péa. Processen er struktureret
med inspiration i en metode udarbejdet af arkitekt Sten Ag-
ger, hvor hver skitseringsrunde evalueres og de gode egen-
skaber kombineres til nye idéer.

Det kan veere sveert at afgere, hvornar man skal afslutte en
idégenerering, da nye skitseringsrunder vil kunne frembringe
flere nye idéer. Projektgruppen har dog grundet tidspresset
i dette projekt mattet veere realistiske omkring den tid, de
har haft til radighed til at komme op med idéer. Havde pro-
jektperioden veeret leengere, kunne man have skitseret ud
fra f.eks. menneskets seks sanser, eller anvendt metoden
Forced relation, hvor tilfeeldige genstande uden relation til
projektet anvendes som baggrund for idégenerering.

PADAGOGER SOM EKSPERTER

| projektet har psedagogernes viden omkring malgruppen
fungeret som ekspertviden. Projektgruppen er af den fores-
tilling at resultatet af analysen havde haft et andet udfald hvis
eksperterne istedet var barnenes foraeldre. Dette skyldes at
paedagogerne ikke er s& @mme overfor bernene som forasl-
dre er. Dette er pé trods af at de er meget opmasrksomme
pé barnene som beskrevet i Research & Analyse.

Under Afpravning 2.0 var to foreeldre til stede under afprov-
ningen, og det var tydeligt, at foreeldre er mere bekymrede
for at deres born skal komme til skade.

Produktet er dog tilteenkt bernehavers legepladser og pro-
jektgruppen mener derfor ikke, at det havde veeret rigtigt at
anvende foreeldre som eksperter i dette projekt.
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PRODUKTETS HANDTAG

Projektgruppen har gjort sig mange overvejelser omkring
produktets to handtag i forhold til materiale og styrke-
egenskaber. Fokus har ligget pa at finde et materiale, der vil
kunne holde til pavirkning af vind, vejr og slid, samt vil kunne
holde sig indenfor den acceptable udbgjning pa 10mm. Pro-
jektgruppen kunne ogséa have overvejet at veslge et mate-
riale der sikrer, at handtaget ved en for stor belastning vil
knaekke, for samlingen med vippen, og dermed den primasre
form beskadiges. Dette perspektiv vil sikre, at bernehaven i
stedet for at skulle erhverve sig et helt nyt produkt, vil kunne
nejes med at skifte handtaget.

PRODUKTION

Projektgruppen har lagt veegt pa at finde en produktions-
metode til vippens primeere form, der vil sikre en lav slutpris.
Set i bakspejlet, kan det derfor veere modstridende at det
vaelges at monteringer til handtag skal sprejtestabes, da
veerktojsomkostningerne her er hgje. Havde projektgruppen
haft mere tid, ville det derfor veere et fokuspunkt, at finde en
anden og billigere mé&de at montere handtagene pa.

TIDSBEGRANSNING

Sidst anskes det, at reflektere over den forkortede tidsperi-
ode, som projektgruppen har mattet forholde sig til. Projekt-
perioden har strakt sig over 13 uger, hvilket er 4 uger mindre
end den ellers beregnede projektperiode for et afgangspro-
jekt p& 17 uger. Dette skyldes at projektgruppen skiftede ret-
ning undervejs, og projektgruppen har siden forsagt at gere
op for den mistede tid ved ngje strukturering af processen
0g ved at vaere konsekvente med at folge tidsplanen. Dog
har det isser kunne meerkes i detaljeringen af produktet, at
der har veeret mangel pa tid. Dette har resulteret i at nogle af
produktets detaljer ikke er feerdigdetaljeret, og projektgrup-
pen har derfor i stedet nedfeeldet deres tanker omkring vi-
dereudvikling af de pagasldende detaljer, hvis de havde haft
mere tid til radighed.

147

PERSPEKTIVERING

SALG TIL PRIVATE BORNEFAMILIER

Produktet er designet til at kunne bruges péa legepladser
i barnehaver, hvor barnehavbern i alderen 3-6ar er den
primaere bruger. Projektgruppen overvejer, om det endelige
produkt trods dette, ligeledes vil kunne saelges til private
baernefamilier. Projektgruppen mener ikke, at der skulle veere
noget i produktets udformning der gor, at dette ikke vil veere
muligt, dog er det nok sjovest for barnefamilier med flere
bern i alderen 3-6ar at erhverve sig produktet. Produktet
vil i en privat husstand ikke komme i kontakt med naer s&
mange boern som i bernehaven, og der vil derfor ikke skulle
tages yderligere hensyn til holdbarhed i forhold til slidtage
eller pavirkning fra vind og vejr. Skulle det geres muligt, for
private bernefamilier, at erhverve sig produktet skal endnu
en forretningsmodel udteenkes, der f.eks. kunne besta i at
saelge produktet til en storre legetojsvirksomhed, eller selv
oprette en virksomhed, der gennem nettet eller retailoutikker
vil kunne n& ud til den private forbruger.

SALG | UDLANDET

Som beskrevet under projektets afgreensning forventes det,
at produktet med mindre modifikationer, vil kunne seelges
i andre lande end i Danmark. For at gere dette muligt, ber
det undersgges om landet, hvor det enskes at introducere
produktet, f.eks. har andre sikkerhedsregler eller krav til ma-
terialer end dem, der er geeldende i Danmark eller Europa.
Desuden kan kulturen veere en barriere, hvis der er andre
krav eller holdninger i samfundet til bern udvikling og leg,
samt hvordan legeredskaber skal udformes.

PRODUKTION

Det besluttes under detaljering af produktet, at den primeere
form skal rotationsstebes i PEHD. Dog har projektgruppen
ogsé undersagt produktion ved blaesestabning, som i mod-
seetning til rotationsstebning er en automatiseret proces,
hvor hvert emne kun tager et par minutter at producere. Ro-
tationsstebning har til gengeeld lave veerktgjsomkostninger
og er godt til at producere et mindre antal emner. Projek-
tgruppen fik gennem deres besog ved Danhill Plast A/S et
indblik i den udvikling rotationsstebning har gennemgéaet de
seneste ar, og det kan heller ikke udelukkes at samme ud-
vikling er sket indenfor blaesestabning. Derfor vil produktion
vha. blaesestabning potentielt kunne veere en mulighed, hvis
der rotationsstebning ikke er muligt.

SOM DEL AF EN SERIE

Under strategien er det formuleret i et krav, at det skal
veere muligt at inddrage alternative legeredskaber i leg med
produktet, dog med fokus pa maslkekassen. Som beskrevet
i konklusionen, er der direkte link mellem meelkekassen og
produktet, men ikke nogle detaljer der direkte leegger op til
at inkorporere andre alternative legeredskaber som f.eks.
rafter eller bildeek.

Da det som beskrevet under projektets vision har veeret et
mal at skabe fokus pé alternative legeredskaber, overvejer
projektgruppen om det endelige produkt vil kunne veere del
af en serie af legeredskaber der inddrager forskellige alterna-
tive legeredskaber. Her vil nogle af de tidlige idéer fra Kon-
ceptuavikling 1.0 kunne tages op igen og danne baggrund
for udviklingen af nye produkter til serien. Projektgruppen
teenker at f.eks. en variation af legetraset med fokus pa ind-
dragelse af rafter, eller et gynge- eller forhindringsbanekon-
cept med inddragelser af bildask vil kunne indga i serien. Pa
den made, vil der saettes fokus pa alle legepladsens alterna-
tive legeredskaber.
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