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Ansvar i projektet

Opgaven er skrevet kollaborativt og som en iterativ proces af at skrive, kommentere hinandens

afsnit, diskutere og skrive videre. Vi star derfor kollektivt inde for samtlige afsnit i dette
masterprojekt.



Abstract

In the resent years primary schools in Greenland is undergoing a dramatically quick change in
becoming digital. It happens through the national project Kivitsisa “Et lgft at den grgnlandske
folkeskole” (“Lifting Up the Greenlandic Primary School”) and therefore, the focus of this master
thesis is schoolteacher's competencies to develop new methods for teaching seen from an
experience-based perspective.

In this master thesis we inquire into how we can design competency development for teachers in
the villages in Kommuneqarfik Sermersooq, so they can use their experiences to develop their
teaching methods with iPad’s integrated, so the teaching will be more exploring and producing for
the pupils.

We investigate a specific practise, the village teachers and examine how they experience the
entry of technology in the classroom with 1:1 iPads in the school. Through a researching approach
based on pragmatism and Design Based Research (DBR) we examine the context and the
challenges the teachers experience. DBR is all about interventions and transformations in practice
and in the end create new knowledge. In that perspective we use the ELYK innovation model,
which has a focus on developing e-didactic designs that are mediated by technologies. Our
source to empirical data is Photovoice and Future workshop for 12 teachers from 8 different village
schools. They were invited to Nuuk where the two workshops took place. Photovoice and Future
workshop are methods that has a focus on initiating transformation processes.

From our elaborated empirical data, we develop three design principles. They constitute the basis
for our developed design “Digitale Leeringscirkler”. The design is meant to take place in a digital
online environment — a digital online professional learning community. Digitale Laeringscirkler is
based on the assumption that learning and action learning is about preparation of and learning
from experiences. We test the design through a presentation for 4 teachers and 2 of them returned
the qualitative questionnaire we sent them. The answers we got lead to a second iteration of the
design.

The methods we used, and our design is discussed, and we conclude that Digitale Laeringscirkler
so far is a useful method to competency development for the teachers in a way so they can
change the learning activities in a more exploring and producing direction. Finally, putting the
design into perspective, we see a potential for bringing the project further to an intervention in our
context. And after an evaluation implement it in the schools in our context. Last, but not least,
maybe the design even gets a potential to being implemented schools outside Kommunegarfik

Sermersooq.



Resume

Den grgnlandske folkeskole gennemgar i disse ar en hastigt stigende digitalisering gennem
projektet Kivitsisa “Et lgft af den Grgnlandske folkeskole”, og der fokuseres derfor i dette
masterprojekt pa leerernes kompetencer til at udvikle nye undervisningsmetoder ud fra et

erfaringsbaseret perspektiv.

Dette masterprojekt undersgger pa den baggrund, hvordan vi kan designe kompetenceudvikling
til bygdeleererne, saledes de kan anvende deres erfaringer til udvikling af undervisningen med

iPads i en mere udforskende og producerende retning.

Fokus i projektet er pa en konkret praksis, naermere bestemt bygdelaerernes praksis og hvordan
de oplever teknologiens indtog i klasserummet. Gennem en forskningstilgang som er baseret pa
pragmatisme og Design-Based Research, belyser vi den konkrete kontekst og de udfordringer,
der opleves hos bygdelzererne. DBR handler om at intervenere i praksis og skabe forandringer
og ny viden og i den ramme arbejder vi ud fra ELYK innovationsmodellen, som har fokus pa
udvikling af e-didaktisk design medieret af teknologier. Gennem to workshops afholdt i Nuuk med
12 deltagende lzerere fra 8 bygdeskoler, er metoderne Fremtidsvaerkstedet og Photovoice vores
kilder til indsamling af empiri, idet begge metoder er udviklet med fokus pa at igangsaette

forandringsprocesser.

Med afseet i den bearbejdede empiri udleder vi teoretisk underbyggede designprincipper, som
gennem en designproces udvikler sig til prototypen pa et design, Digitale Laeringscirkler. Digitale
Leeringscirkler er designet til at forega i digitale online professionelle lzeringsfeellesskaber og
bygger pa, at leering og aktionslaering omhandler erfaringsbearbejdning og -laering, samt det at
endre kapacitet og kompetence til at forstd og handle i virkeligheden. Designet kvalificeres
efterfelgende gennem test med to laerere, hvilket giver anledning til en 2. iteration af designet. De
anvendte metoder samt vores design diskuteres og der konkluderes, at Digitale Laeringscirkler er
en brugbar metode til kompetenceudvikling hos laererne saledes elevernes laering i en mere
udforskende og producerende retning. Afslutningsvis perspektiveres i forhold til projektets videre
udviklingspotentiale, samt Digitale Laeringscirklers anvendelighed set generelt i en grgnlandsk

kontekst.
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1 Indledning

De seneste 11 ar har der veeret en stigende interesse og fokus pa at integrere IT i undervisningen
i Grgnlands folkeskoler. Dette har fart til lovgivning i 2012, der besluttede at implementere IT som
en del af undervisningen i alle fag og fagomrader. Denne beslutning blev fulgt op af lanceringen
af den nationale strategi for den digitale folkeskole i 2018-2019 (Atuarfik Digitaliusoq, bilag 1),
hvor nationale institutioner og akterer blev inddraget i udformningen af planen.

| denne periode var der ogsa stigende bekymring for det faldende faglige niveau, manglende
motivation og fa elever, der begyndte pa videregaende uddannelser (Eva, 2015; Eva, 2017;
Politisk-@konomisk beretning, 2017). Dette farte til oprettelsen af det nationale projekt "Kivitsisa:
Et Ioft af den gronlandske folkeskole" i 2018 (Kivitsisa, 2018), herefter omtalt som Kivitsisa.

Kivitsisa-projektet er en femarig plan, der bygger videre pa erfaringer fra et tidligere projekt, der
kun deekkede to kommuner i Grgnland, og som fokuserer pa at forbedre undervisningen i
folkeskolen og @ge kvaliteten af uddannelsen ved at styrke elevernes faglige niveau og
motivation. Et centralt element i projektet er brugen af iPad i undervisningen, hvilket ogsa ligger i
trad med den nationale strategi for den digitale folkeskole.

Projektet har involveret en bredt vifte af interessenter, herunder lzerere, elever, foraeldre,
skoleledere, nationale og kommunale myndigheder, samt andre organisationer og aktarer. Der
er blevet afholdt workshops, seminarer og konferencer for at inddrage og samarbejde med disse
interessenter i udviklingen og implementeringen af projektet.

| dag er det fortsatte arbejde med at integrere IT i undervisningen i Grgnlands folkeskoler, et
vigtigt element i den nationale strategi for at forbedre kvaliteten af uddannelsen.

Mikkel Raarup Raarup-Petersen, som er med til at udarbejde denne projektrapport, er ansat som
lzeringskonsulent i Kommuneqarfik Sermersooq i forbindelse med Kivitsisa. Mikkels rolle er at
planlzegge og afholde kompetenceudviklingskurser og workshops mhp. at understatte
undervisere i arbejdet med at inddrage teknologi og iseer iPads i undervisningen.

Med det nye nationale fokus pa at integrere teknologi i undervisningen og med lanceringen af
projektet Kivitsisa, blev der lagt op til @endringer i den made, hvorpa undervisningen foregar.
Tidligere var det kun i bedste fald muligt at f& adgang til et computerlokale med computere, der
kunne bruges af en hel klasse. Men med de nye initiativer, er det nu blevet muligt at undervise en

hel klasse med 1:1 iPads, hvor hver elev har sin egen iPad til radighed. For at opkvalificere



lzererne til dette, har der veeret et gget fokus pa kompetenceudvikling af teknisk og didaktisk

karakter.

Som en del af Kivitsisa har styregruppen for projektet faet udarbejdet lgbende evalueringer, som
er blevet gennemfart af Rambgll Management Consulting. Disse evalueringer bygger pa
“[...]en kombineret implementerings- og malopfyldelsesevaluering, der bygger pa et
hypotesedrevet, mixed methods-evalueringsdesign med landsdeekkende data om fagligt

niveau, spgrgeskemaundersagelser blandt ledere, ikiortit (vejledere), leerere og elever samt
casestudier pa grenlandske skoler.”. (Rambgll Statusnotat ar 2, bilag 2, s. 2)

Evalueringsrapporterne er en vigtig kilde til information, nar det kommer til at forbedre kvaliteten
af undervisningen. Disse rapporter giver indsigt i, hvordan projektet forlgber, hvad der fungerer
godt og hvad der skal forbedres. De udarbejdes hvert ar og giver et nutidig overblik over, hvordan
projektet har klaret sig. Det giver ledere, konsulenter og beslutningstagere mulighed for at
identificere styrker og svagheder i deres arbejde. Pa denne made kan de fokusere pa at forbedre
de omrader, hvor der er plads til forbedring, og fortseette med at udnytte deres styrker. Der
beskrives i rapporterne, at laerernes kompetence ikke reekker til at fa integreret iPads, og de
tilknyttede apps, som en naturlig del af undervisningen og desuden har de fleste leererne sveert
ved at agere facilitatorer, men underviser fortsat pa den vante made, hvor de er eksperten, der
doserer og elever kan lave opgaver, fx regnestykker eller skriveopgaver, som tidligere -
opgaverne er blot lagt ind i iPad’en jf. Rambgill, 20/21 & 21/22.

1.2 Struktur for opgaven

Pa baggrund af en indledende beskrivelse af vores problemfelt, som omhandler redidaktisering
af undervisningen for leerere i den grenlandske folkeskole, preesenteres i afsnit 2 vores
problembeskrivelse og problemformulering. | afsnit 3 beskrives den konkrete kontekst, hvori vores
problemfelt finder sted og i afsnit 4, Litteraturreview, praesenteres sggning og artikler relateret til
vores problemformulering og kontekst.

Afsnit 5 og 6 er praesentation af anvendte metoder og teorier og teoriernes placering er alene
valgt pa baggrund af det skriftlige projekts struktur.

| afsnit 7 findes praesentation og bearbejdning af empirien og vores fgrste designprincipper
preesenteres. Efterfglgende indgar principperne i afsnit 8 i en idégenereringsfase omkring
udvikling af vores produkt, der praesenteres med metode og indhold. Sidst i afsnittet testes

designet pa bygdelaerere og der preesenteres herefter en 2. iteration.



| afsnit 9 diskuteres den anvendte metoder samt vores design. Afsluttende er afsnit 10 og 11
konklusion og perspektivering.
Vores litteratur- og referenceliste er angivet efter APA-standard. Bilag til dette projekt er indsendt

som separat fil.

1.2 Formal

Formalet med dette projekt er at undersgge om, og i givet fald hvordan, vi kan understatte og
hgjne skoleleerernes didaktiske kompetencer i forhold til at inddrage iPads og udvikle

undervisningen i en mere udforskende og producerende retning.

2 Problembeskrivelse

Projektet Kivitsisa er naet ud til alle skoler i Grgnland og alle undervisere har i en eller anden form
faet kompetenceudvikling af teknisk og didaktisk karakter. Flere skoler og lzerere bruger disse
nye undervisningsressourcer som en naturlig integreret del af undervisningen.

Der er dog store variationer mellem isger byskoler og bygdeskoler, skolerne imellem og mellem
lzerere og timeleerere (Rambgll Statusnotat ar 2, bilag 2, s.3). Iseer i bygderne er der en stor andel
timelaerere - leerere uden en formel laereruddannelse. Dermed mangler timelaererne de formelle
paedagogiske og didaktiske kompetencer, som man opnar gennem uddannelse og som ggr
lzerere i stand til at udvikle, planleegge og udfgre undervisning ud fra et teoretisk didaktisk

grundlag.

| Rapporten “Laft af den granlandske folkeskole” (ibid. s.35) papeges denne problematik i sidste
del af nedenstaende citat:

“Anvendelsen af iPads bliver afprovet i et eksperimenterende set-up, som tager afsaet i
kompetenceudviklingskursernes indhold. Kurserne er ofte fokuseret pa konkrete apps, og
derfor bliver lerernes anvendelse ofte ogsd app-fokuseret. Der kan i mindre grad
identificeres klare selvstaendige paedagogiske og didaktiske overvejelser bag deres
anvendelse pé nuvaerende tidspunkt.”

| samme rapport peges pa, at der eksisterer store forskelle i de paedagogisk-didaktiske
kompetencer for brugen af iPads: “I...] Der er fortsat mange lserere, som mangler et paedagogisk-
didaktisk fundament for anvendelsen af iPads” (ibid. s. 35).

Det efterfglgende afsnit i rapporten omhandler laererens rolle i klasserummet, og her peges der

pa, at leererne har sveert ved at abne opgaverne op for eleverne. De fokuserer i stedet pa brugen
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af apps. | Evalueringsér 3 (Rambagll Statusnotat ar 3, bilag 3) papeges denne observation igen,
dog med en anden ordlyd: “iPads]...Jorimeert bruges som et understgttende redskab i den
eksisterende undervisning” (ibid. s. 30). Og senere i samme rapport: “Kun far leerere i dag indtager
en faciliterende og guidende rolle, hvor eleverne far mulighed for selvsteendig opgavel@sning,
udforskning af de digitale muligheder og for at saette tydelige praeg pa undervisningens form”
(ibid. s. 30).

Baseret pa udsagnene fra Rambglls rapporter ser det ud til, at den eksisterende kompetence-
udvikling ikke har haft den gnskede effekt, hvilket er i trad med Mikkels oplevelser, nar han har
besaggt de forskellige skoler. Det kan indikere et behov for en aendring i tilgangen til
kompetenceudvikling af laererne, sa der kan ske en redidaktisering af undervisningen og i brugen
af iPads i klasserummet. Rambaglls rapport indikerer, at iPad-brugen i mange tilfeelde ikke har
veeret effektiv, og at det ikke har fart til de anskede resultater. Derfor kan det vaere ngdvendigt at
se pa leerernes didaktiske forstaelse og kompetencer til at bruge iPads, sa& undervisningen bliver
af mere udforskende og producerende karakter, som det er gnsket jf. Kivitsisa.

Leaererne har jf. Rambglls rapporter, dels brug for viden om, hvordan man anvender iPads til at
stotte og forbedre elevernes leering og forstaelse af emnerne, dels behov for at @ge deres
kompetencer i forhold til at planlaegge undervisningsforlgb. Sgrensen et.al (2017) beskriver i
artiklen, “Udvikling af laererens digitale kompetencer med iPad’en som leeringsressource” at
kompetenceudvikling giver stgrre udbytte for deltagerne, nar den er meget praksisnaer og saledes
tager udgangspunkt i leerernes konkrete praksis og erfaringer. Det vil veere interessant at
undersgge, om det er muligt at lave anderledes og mere praksisnaer kompetenceudvikling for

laererne, end den de har haft hidtil.

2.1 Afgraensning

| og med at bygdeskolerne er sa isoleret og ikke har samme muligheder for praksisfaellesskaber
pga. deres storrelse, afgreenser vi masterprojektet til at omhandle bygdeskolerne i
Kommuneqarfik Sermersooq og undersgge, hvordan vi kan designe kompetenceudvikling for
bygdeleererne i relation til integration af iPads i undervisningen. Bygdeskolerne har desuden den
udfordring, at de har en stor andel af uuddannede timelaerere som ikke har faet paedagogisk og
didaktisk teori gennem uddannelse.

De otte bygdeskoler i kommunen har i alt 32 undervisere og 134 elever og er fordelt pa tre bygder
pa vestkysten og fem pa astkysten. En del af skolerne er sa sma, at skolelederne bade er ledere

og leerere pa skolen. Skolelederne er ansvarlige for ressourceforbruget, men samtidig har de en
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lzererrolle og ma dermed sta i nogle af de samme problemer, som naevnes i problembeskrivelsen

og som Rambgll beskriver i deres rapporter.

Vi forholder os ikke til projekt Kivitisisa som helhed eller om iPad’en er et godt valg som
undervisningsredskab, men alene til, hvordan vi kan designe noget, som kan understgtte og oge
lzerernes kompetencer til at integrere iPad’en og dens multimodale egenskaber i undervisningen.

Elevernes lzering gnskes udviklet i retning mod at blive mere udforskende og producerende.

2.2 Problemformulering

Ovenstaende afgraensning af problemfeltet farer til problemformuleringen:

Hvordan kan vi designe kompetenceudyvikling til bygdelaererne, saledes de kan anvende
deres erfaringer til udvikling af undervisningen med iPads i en mere udforskende og

producerende retning?

For at belyse vores problemformulering vil vi gennem projektets faser finde svar pa nedenstaende
undersggelsesspargsmal:
e Hvilke udfordringer og muligheder oplever skolelederne/bygdeleererne aktuelt med at
inddrage teknologi/iPads i undervisningen?
e Hvordan oplever skolelederne/laererne de paedagogiske udfordringer i relation til at at
skabe en udforskende og producerende undervisning?
e Hvordan kan kompetenceudvikling indrettes og understgttes saledes, at laererne gger
muligheden for at udvikle deres undervisning i en mere udforskende og producerende

retning?

3 Kontekst - Grgnland, skolesystem og infrastruktur

Grgnland har en samlet befolkning pa ca. 56.000 mennesker, hvoraf over 42 procent af
befolkningen bor i Kommuneqarfik Sermersooq, som er den sterste kommune i landet.
Kommunen daekker et stort geografisk omrade, der straekker sig langs bade vest- og @stkysten

af Grgnland (se. Fig. 1).
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Figur 1: Kort over Kommuneqarfik Sermersooq.

I kommunen findes der fire byer og otte bygder, som hver har en eller flere skoler, hvor den
mindste har en laerer og tre elever og den stgrste med 53 laerere og 518 elever. Den stgrste skole
ligger i hovedstaden Nuuk.

Pa grund af kommunens stgrrelse og spredte befolkning er Sermersooq udfordret i forhold til at
levere vigtige tjenester og faciliteter til beboerne i kommunen. Dette omfatter alt fra skoler og
sundhedsfaciliteter til infrastruktur og transport. Som felge heraf er der mange udfordringer, der
skal tackles for at sikre, at alle borgere i Sermersooq har lige adgang til disse vigtige tjenester og
muligheder.

Grgnlands unikke geografiske placering og starrelse betyder, at det ikke er muligt at komme rundt
i landet pa samme made som i andre lande. P& grund af den store afstand mellem byerne og
bygderne, er fly og skib de eneste praktiske transportmuligheder. Dette betyder, at der bruges
store ressourcer pa at flytte bade folk og varer rundt i landet. Desuden spiller vejret en stor rolle i
transportudfordringerne i Grgnland. For at opretholde en effektiv transportinfrastruktur i Grgnland,
kraever det betydelige ressourcer og logistik. Det er vigtigt at tage hensyn til vejret og isforholdene
og tilpasse sig til de skiftende forhold i regionen. Samtidig skal der ogsa tages hensyn til den
lokale befolknings behov og sikre at transportmulighederne er tilgaengelige for alle uanset deres
geografiske placering.

| og med der er otte bygder som ligger langt fra Nuuk, er det meget vanskeligt at samle lzererne
fra bygdeskoler til faelles kompetenceudvikling. Og desuden er nogle bygdeskoler sa sma, at de
kun har sparsomt kollegialt faellesskab, da der kun er én eller to lzerere pa skolen. Det kan derfor

veere vanskeligt at etablere lokal kompetenceudvikling.



Internettet

| de senere ar er udbygningen af internettet blevet meget bedre, sa der nu er forbindelse til alle
byer og bygder i Grgnland (Tusass, 2021, s. 119-121). Nogle byer har adganag til nettet ved hjselp
af et sgkabel fra Island eller Canada og andre steder er forbindelsen til omverdenen gennem
satellitforbindelse. Internettet er stadig dyrt for mange familier i Grgnland, sa det er ikke en
selvfglge at familier, som bor i bygder, har internet i hjemmet. Selvom internettet er blevet
udbygget meget de senere ar, er der stadig omrader, hvor skolerne har problemer med at fa alle
elever pa nettet samtidig og derfor ikke altid kan regne med det i undervisningen. | Statusnotat ar
3 (bilag 3, s.46) papeger 48 % af de deltagende at internettet ofte eller altid giver problemer pa
skolerne (fig. 2).

Ikiortit (n=48) 40% 44% 8%

mAltid Ofte En gang imellem Sjeeldent m Aldrig

Figur 2: Oversigt over hvor ofte Ikioritit oplever problemer med internettet.

Alle skoler anvender Microsoft Teams som arbejds- og madeplatform for de ansatte. De har dog

ikke noget videre faelles samarbejde pa tveers af skolerne, sa leererne anvender det ikke meget.

Kommunegarfik Sermersooq’s bygdeskoler

Det kan veere en stor udfordring at rekruttere og fastholde uddannet arbejdskraft til skolerne i
Grgnland pa grund af de udfordrende og omkostningsfulde logistiske forhold, samt lokale sociale
og arbejdsmeessige forhold. For at lgse leerermanglen i de mere afsidesliggende omrader
ansaetter man timelaerere i folkeskolerne. Disse timelaerere kan vaere personer, der har gaet pa
gymnasiet, paedagoger, fiskere, fangere osv. De har ikke en formel laereruddannelse, men de har
viden og erfaringer fra deres levede liv og profession, som de bringer med ind i undervisningen.
De kan inddrage vigtige kulturelle og erfaringsbaserede perspektiver og traditioner i
undervisningen.

Kommunegarfik Sermersooq har en elevpopulation pa ca. 3000 skoleelever og ca. 338
undervisere (marts 2023), som er fordelt pa 8 byskoler og 8 bygdeskoler. Bygdeeleverne udger
ca. 5 % af det samlede antal elever i kommunen, mens bygdeleererne udger ca. 10 %. En af de
starste forskelle mellem by og bygd er daekningsgraden af uddannede leerere. | bygderne er kun
50 % af stillingerne besat af uddannede leerere, mens resten er besat af timelaerere. Et enkelt
sted er der kun 1 ud af 7, som er uddannet. | Nuuk er daekningsgraden derimod op til 100 % pa

mange af skolerne.



Der er obligatorisk 10 ars skolegang i Grgnland, og eleverne starter i 1. Klasse og slutter i 10.
klasse med en afsluttende prgve. | nogle omrader skal elever, som bor i en bygd, efter 7. klasse
flytte til neermeste byskole for at afslutte sin folkeskole. Det betyder at eleven skal bo pa et

elevhjem, hvor der er personale ansat til at tage sig af eleverne, mens de bor der.

Kivitsisa “et loft af den grenlandske folkeskole”

Kivitsisa er et feelleskommunalt projekt i samarbejde med llinniarfissuaq (Institut for Leaering i
Grgnland) og llinniartitaanermut Aqutsisoqarfik (Uddannelsesstyrelsen i Grgnland) med statte af
fire store fonde: Villum Fonden, Hempel Fonden, A.P. Mgller og Hustru Chastine Mc-Kinney
Mgllers Fond til Almene Formal og Oak Foundation Denmark. Opbygningen af projektet er
forskellig fra kommune til kommune, men selve projektets kerne er ens. Projektet startede i 2018
og slutter sidste halvar 2023. Herefter overgar det i en forankringsfase. Da det er et stort projekt,
som har veeret afhaengig af udbygningen af internettet og andre logistiske forhold, har
implementeringen foregaet over flere runder. Projektet deekker nu alle skoler i Grgnland med 1:1

iPads i skolerne.

Da den Grgnlandske folkeskole, rent geografisk, er seerligt udfordret pga. den lille befolkning og
dermed sma folkeskoler og lange afstande, blev der i projektbeskrivelsen understreget at
Grgnland ger sig seerligt egnet til en digitaliseret skole, hvor laererne tilbydes webinarer, kursus
og kompetencelgft over nettet. Derfor har det veeret afgerende for projektet, at internettet og
skolernes netveerkslgsninger er blevet udbygget, sa det kunne handtere den stigende maengde

data.

IPads skal veere drivkraften til at udvikle en ny didaktik for maden, hvorpa eleverne bliver
undervist. Undervisningen skal arbejde frem mod en mere undersggende, producerende,
eksperimenterende, formidlende og skabende tilgang til laering. Det vil kraeve redidaktisering af
undervisningen og nye roller for lzererne, og det er isaer her problemet treeder frem, da leererne,
iseer de uuddannede leerere, har sveert ved at udvikle undervisningen i den gnskede retning. Det
ser ud til, at de ikke har den nedvendige forstaelse for at implementere teknologien i
undervisningen, og de mange timelaerere har desuden ikke den ngdvendige didaktiske viden.

Men iPads giver - med dens indlejrede multimodalitet - netop mulighed for ovenstaende tilgang
til leering. iPads med de mange app-muligheder muligger bl.a. produktion og en

eksperimenterende tilgang til lzering.



Det er dog gennem rapporterne fra Rambagll set, at det er problematisk at implementere
undervisningsformer, som laegger op til eksperimenterende, producerende og formidlende laering.
En lignende problematik i en dansk kontekst ses i evalueringsrapporten “Elevers egenproduktion
og elevinddragelse” (Serensen & Levinsen, 2015), som er skrevet pa baggrund af et forsknings-
og udviklingsprojekt, hvor IT og apps blev integreret i undervisningen pa fem danske
demonstrationsskoler, hvor alle elever fik iPads. De beskriver i rapporten, at det er vanskeligt og
tidskreevende for laererne at omstille sig fra formidler til facilitator, selvom der ikke er egentlig
modstand mod forandringen. Leererne beskrev, at de havde sveert ved at give slip pa den meget
styrede undervisningsform og friszette eleverne. Leererne havde stort behov for sparring, hvilket
betyder at ledelsen far en stor rolle i forhold til graden af succes med implementeringen:

“Dermed spiller skolens ledelse en stor rolle mht., hvilke muligheder lsererne har for at
realisere projektets interventioner og tilegne sig arbejdsformen gennem interventionernes
praksis” (Serensen & Levinsen, 2015, s.8)

Det tyder pa, at der er behov for et professionelt faellesskab, hvor laererne kan bruge hinanden til
sparring, for at udvikle nye arbejdsformer og nye leererroller i undervisningen. Det kraever dog at

sparring bliver gjort mulig og her er ledernes rolle essentiel.

Pa de starre skoler i den grenlandske kommune er der udpeget ikiortit (fyrtarne/mentorer) som
skal veere de guidende og vejledende i hverdagen pa skolerne. Disse ikiortit har gennemgaet flere
kurser og deltager Igbende i forskellige former for workshops for at kunne forny sig og derved at

kunne varetage deres rolle som ikiortit.

Projektet Kivitsisa har to overordnede mal: At @ge karaktererne for eleverne i folkeskolen og at fa
flere unge til at tage og fuldfare en uddannelse efter grundskolen. Projektet har sat ambitigse mal
for karakterstigninger i fagene grgnlandsk, dansk, engelsk og matematik. Der er indfert iPads i
skolen for at fremme en mere deltagerstyret lzering. Eleverne opfordres til at arbejde med digitale
produktioner og interagere med omverdenen pa lokalt, nationalt og globalt niveau (Kivitsisa, 2018,
s. 20).

3.1 Leeringskonsulent

Der er fire leeringskonsulenter ansat i Kommuneqarfik Sermersooq - tre er placeret i Nuuk og en
i Tasiilaq pa Qstkysten. Mikkel er ansat som laeringskonsulent i kommunen og er placeret i Nuuk.

Her har han ansvaret for at implementere Kivitsisa i kommunen. Ansvaret indebaerer alt fra indkeb



af udstyr til skolerne, kompetenceudvikling, afholdelse af webinarer og workshops for skolerne,
lederne og leererne. Sparring med enkelte leerere, trin eller klasseteams omkring planlaegning af

undervisningen, er ogsa en del af arbejdsopgaven.

Kompetenceudvikling

Kompetenceudviklingen af leererne kan opdeles i fire sgjler. Den fgrste sgjle fokuserer pa at
udvikle tekniske faerdigheder i brugen af iPad, apps, LMS-systemer og lignende. Disse workshops
involverer typisk hele laererteams, afdelinger eller skoler.

| den anden sgjle arbejder lsererteams, afdelinger eller hele skoler med et udvalgt tema i
samarbejde med konsulenter og skoleledelse. Temaet kan fx veere integration af bevaegelse i
undervisningen. Konsulenterne opbygger herefter en workshop med fokus pa beveegelse og
konkrete apps, fokuspunkter, der kan veere relevante for alle undervisere, uanset fag eller
alderstrin.

Den tredje sgjle indebaerer demonstrering af eksemplariske undervisningsforlgb for den enkelte
leerer og deres elever. Disse forlgb afhaenger dog af et tillidsfuldt samarbejde mellem
underviseren og konsulenten. Da der ikke er et formelt krav om brug af konsulenter fra ledelsen,
bygger samarbejdet i hgj grad pa personlige relationer og underviserens gnske om inspiration i
klasserummet. Dette betyder, at nogle undervisere eller klasser af forskellige arsager ikke far
besag af konsulenterne.

Den sidste sgjle handler om refleksive samtaler om at omseette de leerte feerdigheder til konkrete
undervisningsplaner. Disse samtaler bygger igen pa tillid og underviserens gnske om at forandre

egen praksis.

Kompetenceudviklingen af lzererne er ikke et krav, men fremkommer pa baggrund af samtaler
med skoleledere, trinledere eller den enkelte leerer, som gnsker at modtage stgtte fra en
konsulent. Der er ingen formel forpligtelse til at bruge konsulenterne, og det er op til den enkelte
skole eller underviser at beslutte, om de vil deltage i kompetenceudviklingen.

Bygdeskolerne er, som tidligere naevnt, udfordret ved, at de dels ofte er meget sma skoler, dels
ligger afsides, og transport til andre steder ikke er let tilgeengeligt. Derfor kan det veere vanskeligt
at etablere feellesskaber mellem le.erere pa de forskellige bygdeskoler. Deres
kompetenceudvikling bestar af fa fysiske workshops, da gkonomien og logistikken har indflydelse
pa hvor ofte det kan lade sig ggre. Det vil derfor veere interessant at undersage muligheden for

at lave en anderledes kompetenceudvikling, sa det bliver muligt for flere at drage nytte af den.
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4 Litteraturreview

Dette litteraturreview er i sin metode struktureret efter inspiration fra Justus J. Randolph (2009),
hvor han i artiklen “A Guide to Writing the Dissertation Literature Review” bygger reviwet op
omkring faserne: “1. Problem formulation 2. Data collection 3. Data evaluation 4. Analysis and
interpretation 5. Public presentation” (Randolph, 2009, s. 5). Da dette er et mindre litteraturreview,
som har til hensigt at understgtte vores domeenekendskab, samt kvalificere vores
problemformulering, vil vi ikke ga i dybden med alle fem faser, men vi har i bilag 4 redegjort for

vores metodiske overvejelser for litteraturstudiet og beskrevet vores sggning.

Hvad vil vi undersgge med litteraturreviewet?

Det primaere formal er at f& afdeekket, hvad der er publiceret, nar det kommer til den helt
overordnede problemstilling omkring implementering og anvendelse af iPads i den Grgnlandske
folkeskole jf. problembeskrivelsen. Formalet er saledes historisk at fa afdeekket, hvad der er
publiceret om dette emne, for at kunne kvalificere vores egen undersagelse, sa den ikke bliver
en gentagelse af tidligere studier - altsa skal litteraturreviewet understatte en rationalisering af

problemets signifikans og betydning (Randolph, 2009).

Vi har gennem vores indledende ustrukturerede litteratursggninger en formodning om, at der ikke
er publiceret saerligt meget omkring dette emne, specifikt mantet pa folkeskolen i Grgnland, og vi
vil i vores litteraturreview derfor ikke kun saette fokus pa problemstillingen i en Grgnlandsk
kontekst, men s@gt mere bredt i forhold til publikationer omkring temaerne integration af iPads i

folkeskolen og e-didaktisk kompetenceudvikling af folkeskolelaerere.

4.1 Resultat af litteraturreview

Vores s@gning gav, som antaget, ingen direkte hits omkring implementering og anvendelse af
iPads i den Grgnlandske folkeskole, men pa baggrund af den udvidede s@gning, hvor Granland
er fiernet som sggeord og hvor der er sagt mere bredt pa temaet integration af Ipads i folkeskolen
og temaet e-didaktisk kompetenceudvikling af folkeskolelserere, kan vi se at disse emner er blevet
belyst i andre kontekster, end den grgnlandske. Der blev i alt fundet 11 artikler med relevans for
temaet integration af iPads i folkeskolen og 4 artikler med relevans for e-didaktisk

kompetenceudvikling af folkeskoleleerere.

11



De 11 artikler omhandlende integration af iPads i folkeskolen er gennemlaest og der er fundet en
reekke hovedtemaer pa tveers af artiklerne, som tegner et nuanceret billede af, hvad der er forsket

i omkring dette tema. Hovedtemaerne fra artiklerne omhandler:

Didaktik og leereprocesser. Flere artikler peger pa, at indferelsen af iPads kreever en anderledes
teenkning i forhold til den didaktik, som skal anvendes i planlaegningen og udferelsen af
undervisningen. IPad'en ligger med sine modaliteter op til at undervisningen kan forega pa nye
mader og med andre lereprocesser, hvilket kraever en redidaktisering og nyteenkning af
undervisningen, nar undervisningen skal veere fx. mere undersggende, udforskende,
producerende og problembaseret. (Kopciewicz og Bougsiaa, 2021; Jahnke og Kumar, 2014;
Vasinda mfl., 2017; Bjergen mfl., 2021).

Laererens undervisningsforudsatninger. Flere artikler peger pa, at det er vigtigt at laererne har
de rigtige paedagogisk/didaktiske og praktiske forudseetninger, samt den viden der hgrer til, for at
kunne anvende iPad’en i undervisningen. Samtidig peger de pa, at leererne har vidt forskellige
forudsaetninger og kompetencer til at kunne anvende iPad’en. Flere artikler papeger vigtigheden
af, at der stgttes op omkring laerernes praktiske feerdigheder med at anvende iPad'en og dens
modaliteter, samtidig med at lzererne Igbende skal have mulighed for at udbygge deres viden om,
hvordan de kan anvende iPad’en i undervisningen. Her peger de pa, at bla. tid, treening, samt
kollaboration og sparring med andre laerere er essentiel for udvikling af deres forudsaetninger
(Beauchamp og Hillier, 2014; Bjgrgen mfl., 2021; Fenton, 2017; Jahnke og Kumar, 2014; Walsh
og Farren, 2018).

Fordele/muligheder og begransninger/udfordringer ved brugen af iPads. Pa tveers af
artiklerne (Beauchamp og Hillier, 2014; Bjgrgen mfl., 2021; Cotic mfl., 2020; Fenton, 2017;
Jahnke og Kumar, 2014; Kopciewicz og Bougsiaa, 2021; van Deursen, 2016; Vasinda mfl., 2017;
Walsh og Farre, 2018) ses der mange fordele/muligheder ved at implementere iPad’en i
undervisningen, men en del begraensninger/udfordringer bliver ogsa tydeliggjorte. De mest

fremtraedende er:

e Fordele/muligheder:
o [Pad’en dbner for nye mader at didaktisere undervisningen pa, sa undervisningen
fx far en mere undersggende/videnssggende didaktik/paedagogik der abner op for
kreativiteten, innovationen og en eksperimenterende tilgang.

o Giver gget adgang til ressourcer og veerktgjer (apps, websider, kamera etc.)
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o IPad’en understgtter elevernes sociale relationer, nar de samarbejder om at lgse
opgaver eller hjeelper hinanden med at bruge iPad’en.
o |Pads kan veere med til at udligne forskellen i opgavelgsningen mellem de staerke

0g svage elever

e Begransninger/udfordringer:

o Tekniske udfordringer som fx manglende kompetencer, begreenset adgang til
internet og manglende strem pa iPads.

o Det anses som tid- og ressourcekreevende at indfgrer en ny teknologi og at
kvalificere leererne til at anvende den, samt at leere eleverne at anvende den
korrekt.

o Leererne oplever, at deres rolle som underviser forandrer sig, sa de far en mere
faciliterende og vejledende rolle, hvilket udfordrer dem i forhold til at stette

eleverne i at na de formelle malsaetninger.

Ipad’ens indflydelse pa elevernes laering og motivation. | forhold til elevernes motivation, sa
fremhaever flere artikler, at anvendelsen af iPads i undervisningen virker motiverende pa
eleverne. Set i lyset af elevernes laering, sa er der bred enighed om, at iPad’en, med sine
modaliteter, ger at eleverne bliver mere motiveret for lzering og at laeringen kan faciliteres og
understgttes mere alsidigt og individuelt (Beauchamp og Hillier, 2014; Bjgrgen mfl., 2021; Cotic
mfl., 2020; Retalis mfl., 2018; Sahlin mfl., 2017; van Deursen mfl., 2016).

| forhold til de fire artikler om e-didaktisk kompetenceuadvikling af folkeskolelaerere, sa ma vi
konstatere, at dette tema kun er belyst sporadisk. To af artiklerne (Melash mfl., 2020; Zahorec
mfl., 2021) peger pa, at der generelt er behov for at folkeskolelzerere udvikler deres e-didaktiske
kompetencer, hvoraf den ene (Melash mfl., 2020) giver et konkret bud pa, hvilke e-didaktiske

kompetencer leereren bgr udvikle, jf. nedenstaende fig. 3.
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Figur 3: Oversigt over digitale kompetencer (Melash mfl., 2020, s. 382)

De to andre artikler om dette tema handler om:

e At erfaringen spiller en afggrende rolle for, hvordan de e-didaktiske kompetencer udvikles
og anvendes. Her set i den kontekst at laererstuderende der har gjort sig erfaringer med
e-didaktik under studiet ogsa efterfglgende bruger deres e-didaktiske kompetencer i
klasserummet (Jimarko mfl., 2021).

e Hvordan ledende myndigheder understatter learning leaders i at integrere teknologier. Her
peger de bla. pa, at learning leaders netop spiller en afgerende rolle for, hvor godt det
lykkedes, og at bla. den lokale kontekst og kultur har indflydelse pa, hvordan det kan
lykkes (Christensen mfl., 2018).

4.2 Konklusion pa litteraturreview set i lyset af dette projekt

Overordnet kan vi konkludere at der i vores sagning ikke er fundet noget publiceret omkring
implementering og anvendelsen af iPads i den grgnlandske folkeskole og at dette omrade ma
anses for at vaere underbelyst, hvilket berettiger vores undersggelse i dette masterprojekt. Vi kan
desuden konkludere at temaet integration af iPads i folkeskolen er godt belyst og peger pa en
reekke temaer, hvoraf nogle ogsa understatter berettigelsen af vores projekt. For det farste peger
litteraturen pa, at kompetenceudvikling og understattelse af leerernes didaktiske forudsaetninger
er essentielt, nar der indfgres iPads i undervisningen. For det andet ses, at anvendelsen af iPads
kreever nytaenkning og redidaktisering af undervisningen, da iPad’en abner for nye leereprocesser,
der kan understotte elevernes leering. Vi kan desuden konkludere at temaet e-didaktisk
kompetenceuadvikling af folkeskolelaerere, i vores sggning ogsa er fundet underbelyst, men at

enkelte artikler peger pa, at der er et generelt behov for at laererne understgttes i at udvikle deres
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e-didaktiske kompetencer, hvilket er i trad med dette projekts problemformulering og

undersggelsesspargsmal.

5 Metode

| dette metodeafsnit fremstilles forst en teoretisk gennemgang af projektets metoder, hvor vi
argumenterer for vores valg. Der vil i de forste afsnit vaere fokus pa pragmatismen som
videnskabsteoretisk udgangspunkt for vores undersggelse og Design-Based Research som
forskningsmetode. Herefter preesenteres metoderne til indsamling af empiri, Photovoice og
Fremtidsveerksted, samt den valgte metode til bearbejdelse af empiri og hvordan den vil blive
praesenteret i dette projekt. Sidst i afsnittet vil vi, med udgangspunkt i ELYK-modellen, beskrive

vores konkrete metodiske overvejelser i projektet.

5.1 Pragmatisme som videnskabsteoretisk udgangspunkt

| dette masterprojekt er fokus pa, hvordan vi kan designe kompetenceudvikling, som statter

bygdelaererne i at bruge deres erfaringer i udviklingen af undervisning med iPads.

Vi star saledes med en meget konkret problemstilling i veldefineret praksis og derfor veelger vi en
pragmatisk tilgang, da vi netop gnsker at undersage, hvordan denne virkelighed kommer til udtryk
i den konkrete praktiske sammenhaeng, som er bygdeskolerne i Kommunegarfik Sermersooq,
samt hvilke handlinger der konkret kan ivaerksaettes for at understatte udviklingen af lige netop

deres undervisning (Lagstrup, 2020).

| pragmatismen er fokus pa, at man ikke kan fa viden om en verden uden at interagere direkte
med denne verden, eller som Dewey (2005) vil udtrykke det, sa er det gennem handlinger, at
mennesket tilegner sig viden og erfaringer. Det er altsa i interaktionen med andre mennesker, at
vores menneskesyn udvikles og det er dette menneskesyn der er afggrende for vores valg og
handlinger.

For at opna en dybere forstaelse af erfaringsbegrebet er det nadvendigt at forsta, at Dewey (2005)
opererer med to former for erfaring: aktiv og passiv. Nar vi oplever noget, sker det gennem vores
handlinger. Vi handler (aktivt), og derefter modtager vi en respons (passivt), som vi ma acceptere
og tage konsekvenserne af. Det er denne proces af handling og respons, der udgar vores erfaring.
En anden vigtig faktor at taenke ind i forstaelsen af erfaringsbegrebet er veerdien af den opnaede

erfaring. Her spiller vaerdien af forholdet mellem den aktive og passive erfaring en afgerende rolle.
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Erfaring far vaerdi i forhold til graden af indsigt i forholdet mellem handlingen (aktiv) og responsen
(passiv). Med andre ord er det ikke blot den erfaring, som vi opnar gennem vores handlinger, der
er vigtig, men ogsa vores refleksion og erkendelse af sammenhaengen mellem handling og
respons. “Enhver erfaring bade optager noget fra de erfaringer, som er gaet forud og pa en eller
anden made forandrer kvaliteten af dem, som falger” (Dewey 2008, s. 47)

Samlet set kan man sige, at Deweys erfaringsbegreb er en central del af den pragmatiske
undersggelsesmetode, da den understetter fokus pa den konkrete erfaring og praktiske handling.
Gennem aktiv og passiv erfaring, og refleksion, kan vi opna en dybere forstaelse af

sammenhangen mellem handling og respons og dermed udvikle vores viden og laering.

| pragmatismen handler det om at gribe ind og handle til fordel for de mennesker, som
undersggelsen involverer (Holm, 2018; Lagstrup, 2020). Ifglge Dewey forbinder pragmatisme
vores viden om verden med vores veeren i verden (Elkjeer, 2019). Nar vi vil undersage virkelige
problemer i praksis, er det derfor mest hensigtsmaessigt at veere der. Det vil sige, den
antropologiske forskning er velegnet og har dermed en pragmatisk tilgang til det at undersage
praksis (Whyte, 1999). Pragmatisme som metode er i hgj grad rettet mod handtering af relevante

problemer og ikke mod teenkte hypoteser (Elkjaer, 2019).

Metodisk fokuserer pragmatismen saledes pda, hvordan man bedst muligt kan gennemfagre en
undersggelse af praksis, og det er derfor de praktiske problemer og situationer, der afgar, hvilke
metoder der er bedst anvendelige (Holm, 2018; Lagstrup, 2020). Der er séledes ingen fast
tradition indenfor metodevalget, nar det gaelder pragmatismen, men tvaertimod ofte en
kombination af flere metodiske greb - det geelder om at finde de metoder, som giver den bedste
indsigt i den konkrete praksis som skal undersgges, hvilke kan veere en kombination af metoder
indenfor bade de naturvidenskabelige, samfundsvidenskabelige og humanistiske paradigmer -

altsa det der betegnes som mixed-methods (Lagstrup, 2020; Mackenzie og Knipe, 2006).

5.2 Design-Based Research som forskningsmetode

5.2.1 Begrundelse for valg af metode

Med Udgangspunkt i vores problemformulering og med afsaet i pragmatismen, ses Design-Based
Research (DBR) som en oplagt forskningsmetode til dette projekt. | DBR er der, med afsaet i

designbaserede processer, fokus pa udvikling af uddannelsesdesign, didaktiske design eller
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lzeringsdesign i et teet samarbejde med fx de undervisere som designet vedrgrer, samt i den
kontekst, hvor designet skal bruges. Formalet med DBR er at generere ny viden gennem
processer, som samtidig udvikler, afprgver og forbedrer et design gennem iterative
cyklusser/processer ved at intervenere i praksis (Collins mfl., 2004; Christensen mfl., 2012). Vi
gnsker saledes at udforske leerernes udfordringer i de omgivelser de forekommer, idet konteksten
spiller en vaesentlig rolle for leereprocesser og der er derfor fokus pa at forsta lige praecis denne
konkrete kontekst. Som Christensen mfl. (2012) udtrykker det i deres artikel, sa er forstaelse og
forandring to sider af samme sag, da DBR, med sin pragmatiske tilgang, pa en gang bade gnsker
at forstd og forandre f.eks. en uddannelsespraksis. Ifglge Mckenney og Reeves (2018) er
kollaboration mellem forskere og praktikere netop en af fordelene ved denne form for forskning,

da det er gennem dette samarbejde, at der skal identificeres problemer og udvikles lgsninger.

DBR er siden starten af 1990’erne Igbende beskrevet som forskningsmetode, bl.a. af Ann Brown
(1992). Hvor der i de farste tekster ofte var fokus pa at re-designe undervisningsformen, f.eks. fra
konventionel leererstyret klasseundervisning til elevcentreret laering (Brown, 1992), sa er der i
flere af de nyere tekster fokus pa, hvordan DBR-tiigangen er velegnet til udvikling og
understottelse af didaktiske designs medieret af digitale teknologier (Christensen mfl., 2012;
Holmberg, 2014). Set i lyset af vores problemformulering, sa skal vores didaktiske design
understotte leerernes udvikling af undervisning med iPad’en integreret i undervisningen, hvilket

derfor ogsa taler direkte ind i denne forskningsmetode.

5.2.2 DBR-metoden i dette projekt

| dette projekt vil vores ramme for DBR vaere ELYK innovationsmodellen (fig. 4) praesenteret af
Christensen mfl. (2012) i teksten "Design-Based Research — introduktion til en forsknings-metode
i udvikling af nye E-leeringskoncepter og didaktisk design medieret af digital teknologi”. ELYK star
for E-laering, Yderomrader og Klyngedannelse og udspringer af et projekt som omhandler

forskningsbaseret brugerdreven udvikling af e-laeringskoncepter i yderkanterne i Danmark.
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Figur 4: ELYK innovationsmodel (Christensen mfl., 2012, s. 11)

Vi har valgt denne model, da den er udviklet med udgangspunkt i DBR og da den har fokus pa
udvikling af e-didaktisk design medieret af teknologier (Christensen mfl., 2012). Vores projekt
tager udgangspunkt i bygdeskolerne, altsa skoler der ligger spredt over store geografiske
afstande, sa derfor teenker vi umiddelbart, at designet bar vaere medieret af teknologi, for at kunne

na alle skoler.

Forskningsmodellen er inspireret af Thomas Reeves (2006) DBR-fasemodel, som er bygget op
omkring de fire faser problemidentifikation, udvikling af l@sningsforslag, iterative forlgb og
refleksion. | denne model er dette blevet til faserne Kontekst, LAB, Intervention og Refleksion (fig.

4), som kort praesenteres her (Christensen mfl., 2012).

Kontekst omhandler ”[...] kortleegning og analyse af identificerbare problemer i en given
leeringskontekst” (Christensen mfl., 2012 s. 11). Her kortlaegges domanekendskabet og der
inddrages forskellige metoder som f.eks. desk-research, feltstudier og afdaekning af

domaenespecifikke teorier.

Lab - udvikling af didaktiske l@sningsforslag. | denne fase kombineres den domaenespecifikke
viden med designframework og designprincipper og der udvikles en farste prototype pa baggrund

af designmetodologi. Dette gares i samarbejde med deltagere fra praksis.
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Intervention - afprevning i praksis, evaluering, analyse og designforbedring. Gennem en
iterative proces afpreves designet med efterfalgende evaluering, hvor der gives input til analyse

og efterfelgende revidering af design.

Refleksion. | denne fase afggres designets robusthed i forhold til forskellige kontekster, dvs. at
der fokuseres pa generaliserbarheden af designet og om hvorvidt designet har veeret med til
udvikling af ny teori. Der fokuseres pa en summativ evaluering med henblik pa om designet kan

anvendes i lignede kontekster.

Innovationsmodellen er bygget op omkring en raekke forskningsprincipper for DBR, bla. beskrevet
af McKenney & Reeves (2018) i bogen "Conducting educational design research”, samt i

ovenstaende artikel af Christensen mfl. (2012). Forskningsprincipperne er:

e DBR er intervenerende med praksis. Den designorienterede tilgang i DBR betyder at
udvikling og afprgvning af et design er centralt for projektet. Designet udvikles derfor med
afsaet i en konkret praksis og teste i en konkret praksissituation (Christensen mfl., 2012).

e DBR er kollaborativ. Den grundlzeggende antagelse i DBR er at deltagerne fra praksis er
veerdifulde og na@dvendige, da de er vigtige for problemidentifikationen, samt i forhold til at
finde potentielle Igsninger pa problemet (Christensen mfl., 2012).

e DBR bestar af iterative processer i form af designafprevning, evaluering, analyse og
forbedring. Udvikling af et design sker i iterative forlgb, hvor man tester og forbedrer
designet i praksis. Formalet er at udvikle designets robusthed, saledes at det kan anvendes
i forskellige kontekster (Christensen mfl., 2012).

e DBR er teoriorienteret. | DBR tages der udgangspunkt i, at en eksisterende praksis kan
forbedres og dette skal vaere teoretisk funderet, for at undga spekulative projekter. Malet er
at udvikle designteorier, der forklarer hvorfor noget virker, samt hvordan det kan adapteres
til en anden kontekst (Christensen mfl., 2012).

e DBR er anvendelsesorienteret. Med sin pragmatiske tilgang har DBR til hensigt at medvirke
til at forbedre en eksisterende uddannelsespraksis og dens fokus er pa konkrete
problemstillinger fra praksis, hvilket gar at den altid er anvendelsesorienteret. Dette ma dog
ikke overskygge DBR'’s intention om udvikling af ny teori, da dette er hovedformalet
(Christensen mfl., 2012).

| afsnittene 5.5 — 5.7 vil vi redegeare for, hvordan disse forskningsprincipper medteenkes i dette

projekt.
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5.3 Photovoice og Fremtidsveaerksted som metoder

| vores undersggelsesmetode har vi valgt at kombinere disse to metoder, sa deltagerne forst
kommer igennem en Photovoice workshop og derefter en workshop bygget op omkring
Fremtidsveerkstedet. Vi har valgt disse metoder pa baggrund af DBR-metoden og den
pragmatiske tilgang, da bade Photovoice og Fremtidsveerkstedet er udviklet som veerktgjer til
aktionsforskning, hvor der netop er fokus pa forandringsprocesser, som skabes i samspil med de
mennesker som bliver pavirket af forandringen. Inddragelse bliver saledes et kernebegreb, da
forskere og deltagere udnytter deres forskellige viden og interesser til at skabe resultater i et teet
samarbejde, hvor alle deltagere pa lige fod deltager med deres saerlige erfaringer og kompetencer
(Kolbaek, 2020). Begge metoder er sdledes handlingsorienterede og deltagerstyrede, hvilket
passer til vores forskningsmetode.

Vi ser desuden en seerlig fordel i at kombinere lige praecis disse to metoder, da Photovoice giver
et aktuelt og reelt billede af, hvilke problemstillinger der kan arbejdes videre med i projektet, mens
Fremtidsveerkstedet peger ind i, hvordan deltagerne selv ser disse problemstillinger lgst. Ved at
kombinere disse metoder vil vi fa besvaret vores undersggelsesspgrgsmal, samt indsamlet et rigt
empirisk materiale, som kan danne grundlag for vores design i ELYK modellens LAB-fase (Wang
og Burris, 1997; Kolbaek, 2020).

| de naeste afsnit vil vi kort redegare for metoderne og deres individuelle karakteristika.

5.3.1 Photovoice

Photovoice blev oprindeligt introduceret af Coroline Wang og Mary Ann Burris (1997) i 90’erne.
Metoden kan teoretisk set anses som en interviewmetode, hvor deltagerne ved at fotografere
deres "hverdagsliv” far en visuel stemme som kan opfattes og fortolkes (Rasmussen, 2017). | en
grenlandsk kontekst ser vi en klar fordel ved at give deltagerne en visuel stemme, da vores
undersggelsesgruppe bestar af undervisere fra Vest og @st Grgnland, etniske danskere og en
franskmand. Anvendelse af Photovoice vil derfor understgtte, at vi far empiri af stgrre kvalitet og

med flere nuancer end ved traditionelt interview pga. mulige sprogbarrierer.

Photovoice er et redskab, hvor man gennem fotografier identificerer problemstillinger fra praksis,
og hvor der gennem dialogen omkring billederne reflekteres over de temaer som problemstillingen
indeholder. Fokus kan bade vaere pa det der fungerer, men ogsa det der ikke fungerer mhp. at
finde lagsninger eller fokuspunkter for undersggelsen. Ved at arbejde med videre med disse

fokuspunkter, kan man igangsaette en proces frem mod at skabe en forandring (Wang & Burris,
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1997; Sutton-Brown, 2014; Rasmussen, 2017). Ifalge Wang og Burris (1997) er der tre generelle

kendetegn ved metoden:

1. Metoden saetter deltagerne i stand til at indsamle viden og informationer om hverdagens
og lokalsamfundets realiteter. Den igangsaetter deltagernes refleksioner over disse
realiteter, sa styrker og svagheder eksponeres.

2. Metoden fremmer den kritiske dialog og udvekslingen af viden mellem deltagerne, som er
organiseret i stgrre eller mindre grupper.

3. Metoden gar det muligt at frembringe viden/indsigt, som kan formidles og bringes frem til

politikere og beslutningstagere.

Med afseet i problemformuleringen og vores fgrste undersggelsesspagrgsmal, vil vi gennem
Photovoice saledes kunne afdaekke deltagernes oplevelser og refleksioner i forhold til de
udfordringer og muligheder de ser i forhold til at inddrage iPads, samt til at skabe udforskende og
producerende undervisning. Vi vil ligeledes kunne adressere spgrgsmalet om, hvordan de oplever
de paedagogiske udfordringer. Vi ser desuden en klar fordel i, at deltagerne gennem kritisk dialog
og videndeling far mulighed for at tilkendegive deres meninger og holdninger, saledes at der
skabes et mere rigt, fyldestggrende og nuanceret empirisk materiale, som giver os som

undersggere indsigt i, hvad der skal arbejdes videre med.

5.3.2 Fremtidsveerksted

| det didaktisk designede fremtidsveerksted kan deltagerne udforske virkeligheden mhp. at skabe
forandring og bedring af den nuveerende situation. Medarbejderne far direkte indflydelse pa de
forandringer der skal ske og formalet med Fremtidsveerkstedet er at skabe faelles Igsningsforslag
pa problemer, som der i forvejen ikke findes nogen procedure for at Igse (Dirckinck-Holmfeld og
Reebild, 2016; Kolbaek, 2020). Malet med workshoppen er for vores vedkommende netop at
identificere problemstillinger som deltagerne sidder med til daglig i forhold til at inddrage teknologi
i undervisningen, samt fa indblik i, hvordan de ser problemstillingen Igst. Gennem
Fremtidsveerkstedet vil vi sdledes kunne fa uddybet de meninger og holdninger, som deltagerne
er kommet frem med under Photovoice, samtidig med at deltagerne her vil adressere vores sidste
undersggelsesspargsmal i forhold til hvordan kompetenceudviklingen kan indrettes og

understattes.

| Fremtidsveerkstedet afgives kontrollen med de resultater der fremkommer til deltagerne og det

fordrer at deltagerne tor kaste sig ud i anderledes og til tider vilde idéer, for at finde de rette
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lasninger. Udgangspunktet for Fremtidsvaerkstedet er, at dem, der bliver bergrt af forandringen,
ogsa er dem, der skal pavirke forandringen, inden den gar i gang. Deltagerne bliver derfor aktive
medskabere af nutiden og fremtiden, da de selv er med til at udvikle deres egen forstaelse for det
problem som der arbejdes med og dermed deres egne forestillinger om, hvordan fremtiden kan
se ud, nar forandringen er gennemfgrt. Ifglge Jungk og Mdllert, der er ophavsmaend til
Fremtidsvaerkstedet, har det derfor et demokratisk og friseettende perspektiv (Kolbaek, 2020;
Vidal, 2006).

5.4 Metode til analyse af empiri

| vores analyse lader vi os inspirere af den induktive og empiridrevne analyse, da vi her
undersgger vores empiriske data mhp. at afdaekke mgnstre og temaer pa tvaers af alle dele af
vores workshops (Braun og Clarke, 2006; Praetorius, 2022). Det betyder at vi som forskere ikke
har en forudbestemt idé om, hvad der bliver fundet, og dermed kan analysen vaere mere objektiv
og palidelig og tillade en mere dybdegaende og kontekstafheengig forstaelse af det empiriske
materiale. Det er altsd de empiriske data, der saetter retningen i analysen, hvilket passer godt til
den pragmatiske tilgang, hvor vi interesserer os for den kontekst, som vi via DBR skal designe til.
Vi veelger at anvende Braun og Clarkes (2006) 6 faser i vores analyse, da den sikrer en
systematisk, grundig og rig beskrivelse af vores data. Ved at anvende denne analysemetode
bevaeger vi os konstant pa tveers af hele datamaterialet, forholder os til de kodede temaer, som
vi finder undervejs, samt den analyse som vi selv Isbende producerer gennem bearbejdningen —
"Analysis involves a constant moving back and forward between the entire data set, the coded
extracts of data that you are analysing, and the analysis of the data that you are producing” (Braun
og Clarke, 2006, s. 15).

De 6 faser i den tematiske analyse af Braun og Clarke (2006) bliver nedenstaende beskrevet
kortfattet og til hvert punkt uddyber vi, hvordan dette teenkes i forhold til dette projekt. | figur 5 har
vi lavet en illustreret oversigt over faserne jf. dette projekt. Vi har ved udviklingen af modellen
ladet os inspirere af en lignende model af Brandi & Sprogg, praesenteret af Praetorius (2022).

Modellen tager udgangspunkt i Braun og Clarkes 6 faser.
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Figur 5: Oversigt over Braun og Clarks 6 faser i dette projekt. Egen tilvirkning.

Fase 1 - familiarising yourself with your data. Vi vil her laere den indsamlede empiri at kende,
og seette os grundigt ind i hele datamaterialet. Det vil sige at alt vores data — billeder,
videooptagelser, logbgger fra workshops — ses/lyttes/leeses igennem for at danne et overblik over
bade bredden og dybden af empirien (Braun og Clarke, 2006). Vi vil desuden transskribere og
beskrive videooptagelser og logbager for at fa et indgaende kendskab til deres indhold. Dette er

farste bearbejdning af vores empiri.

Fase 2 - generating initial codes. Der laves en initial kodning, hvor de overordnede mgnstre og
temaer, der anses for interessante, og som fremkommer pa tveers af alt datamaterialet fra fase 1,
kodes og beskrives — "Codes identify a feature of the data (semantic content or latent) that
appears interesting to the analyst, and refer to “the most basic segment, or element, of the raw
data or information that can be assessed in a meaningful way regarding the phenomenon” (Braun
og Clarke 2006, s. 18). Dette er saledes indledningen pa vores analyse og her vil vi beskrive de
overordnede manstre/temaer, som er fremkommet. Under denne del af processen kodes hele

vores datamateriale for de interessante udsagn, som skal lede os frem til temaerne i naeste fase.

Fase 3 - searching for themes. Ud fra kodningen fra fase 2, vil vi udlede de underliggende
temaer og kategorisere disse. | denne fase kan det ifelge Braun og Clarke (2006) veere en fordel

at visualisere og strukturere vores kodede data, séledes at det tydeligg@res, hvordan vores
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temaer er fremkommet. Dette illustreres i en figur, hvor temaer vises, som de er fremkommet

gennem de forskellige faser af vores workshops.

Fase 4 - reviewing themes. | denne fase sker der en forfinelse af de kategorier/temaer som er
fremkommet under fase 3. Empirien genbeseges og det afggres om koderne/temaerne skal
samles pa en ny made eller kategoriseres anderledes, og eventuelt uddybes med "nye fund” fra
empirien (Braun og Clarke, 2006). Dette vil vi i dette projekt gare med udgangspunkt i de fundne
temaer, som vi vil samle og uddybe i nye kategorier. Dette illustreres ligeledes i en figur for

overskuelighedens skyld

Fase 5 + 6 - defining and naming themes, producing the report. Ifglge Braun og Clarke (2006)
er det vigtigt, at analysen giver en praecis, sammenhaengende, logisk og interessant redegarelse
for den historie, dataene forteeller. | denne fase laves en dybdegaende fortolkningsproces, hvor
vi laver en detaljeret forteelling pa baggrund af citater og billeder fra vores kodning. Disse
forteellinger vil vi diskutere, analysere og fortolke ved hjeelp af teorier. | denne fase vil vi ogsa

sammenholde fund med vores undersggelsesspgrgsmal (Braun og Clarke, 2006).

5.5 Metodiske overvejelser i dette projekt

Med udgangspunkt i ELYK-modellen og forskningsprincipperne for DBR, har vi lavet
nedenstaende grafiske overblik (fig. 6) over, hvordan vi ser faserne i modellen anvendt i dette

projekt.

Forskningsprincipperne for DBR kommer til at fungere som den overordnede ramme gennem alle
projektets faser, mens vi i de enkelte faser, jf. oversigten, dykker ned i forskellige metodiske greb.
Pa grund af dette projekts tidsbegraensede omfang vil fokus veere pa faserne Kontekst og LAB,
da vi ikke kan na en egentlig afprgvning af prototypen i praksis. Malet med projektet bliver derfor,
at vi pa baggrund af vores undersggelser i fasen Kontekst far udarbejdet en reekke
designprincipper, som skal danne grundlag for en low-fi prototype, som vi kan praesentere for
praksis mhp. at kunne fa tilbagemeldinger, som kan veere med til at kvalificere vores
designprincipper og design. Vi vil som afslutning pa vores test af prototypen derfor ogsa berare
fasen Refleksion, da vi sidst i LAB fasen, pa baggrund af tilbagemeldingerne, vil diskutere og

revidere vores design samt diskutere hvorvidt det er anvendeligt for de adspurgte leerere.
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Figur 6: lllustration af hvordan DBR er anvendt i dette projekt. Egen tilvirkning

| de efterfelgende afsnit vil vi beskrive vores metodiske overvejelser i faserne Kontekst og LAB.
Undervejs i beskrivelsen vil vi tydeliggere, hvordan forskningsprincipperne for DBR teenkes ind i

de enkelte metoder.
5.6 Metodiske overvejelser i fasen Kontekst

| denne fase skal vi have udbygget vores domaenekendskab og identificeret de problematikker
fra praksis, som projektet skal adressere, hvis vi skal understgtte leerernes anvendelse af iPads i
undervisningen. | indledningen og afsnit 3 har vi praesenteret det overordnede domaenekendskab
i forhold til Grgnland, skolesystemet, infrastrukturen og Kivitsisa projektet, mens litteraturreviewet
i afsnit 4 har givet os noget mere generel viden om "Integration af iPads i folkeskolen” og "E-
didaktisk kompetenceudvikling af folkeskoleleerere”, som var det tematiske udgangspunkt for
litteratursggningen. Ud fra designprincippet om, at DBR intervenerer med praksis, har vi dog brug
for en mere konkret praksiskontekst at intervenere med (McKenney og Reeves, 2018;
Christensen mfl., 2012). Den praksis som dette projekt intervenerer med, er bygdeskoler i
Kommuneqarfik Sermersooq i Gregnland. For at f& mere specifik viden om de udfordringer
bygdelaererne oplever og hvordan de padagogiske udfordringer udfoldes, vil vi indsamle empiri
ved at afholde to workshops, Photovoice og Fremtidsveerksted. Til workshops har vi inviteret

bygdeskolelederne fra de 8 skoler til at deltage, da de bade fungerer som ledere og leerere og
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derfor har et indgaende kendskab til, i hvor hgj grad, iPad’en integreres i undervisningen bade af
dem selv, men ogsa af lererne og de ansatte timeleerer. Gruppen er desuden valgt, da
bygdeskolerne er ret isoleret og leererne ikke har meget mulighed for sparring med andre og
desuden har begreenset adgang til ikiortit. Vi anser derfor deres bidrag til undersggelsen for

veerdifuld og nagdvendig, jf. forskningsprincippet om, at DBR er kollaborativ.

| vores indledende s@gen efter lzerere, som kunne deltage i projektet, var vi farst kommet i kontakt
med lzerere pa kommuneskolen Ejnar Mikkelsenila Aluarpia pa Grgnlands gstkyst, hvor vi havde
planlagt afholdelse af workshops. Denne skole var i fgrste omgang blevet valgt, da den var den
sidste til at implementere iPads i undervisningen og derfor havde mindst erfaring med
anvendelsen af iPad som didaktisk redskab. Den blev planlagt til at forega i perioden 3/3-7/3
2023, men pa grund af tekniske problemer med flyet og vejrmaessige forhold, var det dog ikke
muligt at foretage vores indledende empiriindsamling med disse leerere, da Mikkel simpelthen
ikke kunne komme frem. Vi fik derfor i stedet mulighed for at invitere bygdeskolelederne fra de
otte bygdeskoler i kommunen, da de skulle pa internat i Nuuk i perioden 20.-24. marts 2023. Dette
kunne vi se som en fordel, da bygdeskolerne, jf. vores indledning, er sma skoler, med fa lzerere
og elever og hvor der er stor andel af uuddannede timelzerere uden paedagogisk og didaktisk
uddannelse.

En anden mulighed, vi overvejede, var at afholde vores indledende workshops online, men da
det var vigtigt for os at etablere relationer og tillid til deltagerne, jf. princippet om at DBR er
kollaborativ, prioriterede vi fysisk tilstedevaerelse. Ved at veere til stede fysisk kunne vi skabe en

mere personlig og interaktiv atmosfaere, hvilket var essentielt for at opbygge tillid og forstaelse.

Nedenfor beskrives de konkrete metodiske overvejelser i forhold til vores workshops - Photovoice

og Fremtidsveerksted

5.6.1 Metodiske overvejelser i Photovoice og Fremtidsvaerksted workshop

Idet vi ikke tidligere har arbejdet med disse metoder, er det vigtigt for os at fa diskuteret og
tydeliggjort, hvad der skal ske i de to workshops forskellige faser. Som en hjeelp til os selv, og
iseer Mikkel der skal sta for afholdelse af workshops, har vi udarbejdet en kareplan (Kareplan,
bilag 5) og en visuel struktur for forlgbet (figur 7), bade for at fa overblik over de to workshops’
indhold, men ogsa konkrete handlinger i de forskellige faser, hvad og hvordan der dokumenteres,

samt hvor lang tid der kan bruges pa hver fase, sa vores tidsramme ikke overskrides.
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Billeder af lzering og Udgangspunktet for vores
teknologi . produkt sammenholdt med
Kritikfasen de fi : -
e forskellige opsamlinger
Der tages ca. 30 stk. pr. . ] _ gennem forlgbet
Leder/Underviser inden D ! rem a
workshoppen med video kritikpunkter
Underviserne inddeles i 2 ‘ .
grupper med 4 i hver. Dokumenteres KT:;ZL:;:Z':E
med foto
Alle billederne laegges ud og
Dokumenteres internt i grupperne besgger Temaerne far point fra
med foto hinandens billeder og sparger underviserne (1-10) og der
actilcey udvaelges ét overordnet
teama som tages videre til
| grupperne udvaelger nansta fasa
Dokumenteres hvert gruppemediem 2
med foto billeder og laver en .
overskrift til hvert billede. Fantasifasen
Internt i gruppen Dokumenteres . . .
preesentere de nu deres med/foto Fra krlt.lske til positive
Dokuer:efmeres billede og overskrift. Der satninger/temaer.
CEED stilles uddybende
smal gruppen
sperg il Ud fra temaerne udtaenkes
enskede fantasiscenarier (ingen
Gruppenerne tematisere Dokumenteres begraensnlng) Visualiser (lego,
nu deres udvalgte billeder med foto Rippsioolistiaison=ini
Dokumenteres :
til et feelles tema evt. med |
D tilherende billedefer
Dokumenteres Fremlaeggelse af
med video fantasivisionen
Dokumenteres Realiseringsfasen
med video

Hvordan kunne | forstille
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Figur 7: Visuel struktur for Photovoice og Fremtidsveerksted.

Der er i alt afsat to halve dage af til de to workshops (svarende til 2 x 3 timer) - dag 1: Photovoice,
dag 2: Fremtidsveerksted. Vi har valgt at dele workshoppen over to dage, da dette giver deltagerne
en pause mellem de to forskellige dele af workshoppen, hvor de kan bearbejde det de har arbejdet
med. Samtidig giver det os, som forskere, mulighed for at afholde et mgde mellem de to
workshops, hvor vi kan reflektere over og diskutere indholdet af Photovoice samt statte Mikkel,
der star alene med facilitatorrollen. For at bevare de umiddelbare indtryk fra hver af de to
workshops, vil Mikkel efter hver workshop lave en logbog, som ogsa bliver en del af vores empiri,

da vi her far adgang til nogle umiddelbare indtryk og stemninger fra dagene.

Som overskrift har vores workshops faet titlen “Ny paedagogik i klasserummet” og temaet for
Photovoice er “Leering og Teknologi”. Vi har valgt denne titel og dette tema for at synliggare, at
workshoppen omhandler psedagogik/didaktik i klasserummet, hvor teknologi skal anvendes i

lzeringen. Vi har bevidst valgt at ordet iPad ikke skal indga i temaet for Photovoice, da det
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formentlig vil indsnaevre mangfoldigheden i billedmaterialet. For at deltagerne Igbende kan falge
med i processen i den samlede workshop, har vi udarbejdet en PowerPoint, som Igbende

preesenteres under workshoppen og som forklarer hvad der sker, hvornar og hvordan.
Metodiske overvejelser i Photovoice

Vores Photovoice undersggelse falger de 9 trin som Wang og Burris (1997), Wang (1999) og
Sutton-Brown (2014) har beskrevet:

Trin 1 — Udvaelg malgruppen som undersogelsen skal henvende sig til
Da dette er vores egen undersggelse, skal resultaterne henvende sig til os selv, sa vi har noget

empiri at arbejde videre med, men ogsa til deltagerne, for at give dem selvindsigt.

Trin 2 — Rekruttering af deltagere til undersggelsen

Se afsnit 5.6 ovenfor.

Trin 3 — Introduktion til Photovoice
| vores projekt bliver deltagerne introduceret pa mail og efterfglgende per brev, hvor opgaven

med foto er beskrevet (Mail til deltagere, bilag 6).

Trin 4 — Informeret samtykke

Der er givet informeret samtykke til, at vi ma bruge deres materiale og til at vi ma optage,
bearbejde og opbevare de dele af processen som skal forega pa begge workshops, altsa inklusivt
fremtidsveerksted (Samtykkeerkleering, bilag 7). De har faet informationen pa brev og pa dagen

underskriver deltagerne brevet.

Trin 5 — Tema for billeder

Jf. ovenstaende er temaet: Laering og teknologi.

Trin 6 — Distribuer kameraer og instruerer i anvendelsen
Vi forventer at alle deltagere har adgang til et kamera enten via mobiltelefon eller iPad, samt at

der ikke er behov for yderligere introduktion til, hvordan man tager billeder.

Trin 7 — Tidsplan for processen med at tage billeder

Deltagerne har faet information, jf. trin 3, to uger fgr workshoppen. Vi har i vores undersggelse
valgt at laegge vaegt pa indhold af billederne frem for aestetik, og derfor bedt deltagerne om at
tage 30 billeder hver. Ved at bede om et stort billedmateriale pa relativt kort tid, forventer vi at

billederne bliver mere umiddelbare og tilfeeldige i forhold til temaet.
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Trin 8 — Diskussion af billedmateriale
Dette er et af hovedtrinnene i metoden, da det er her den kritiske dialog om billederne initieres.

Den praktiske udferelse ses i figur 8. nedenfor:

De 8 skoleledere deles | 2 grupper af 4 deltagere.

-

Det samlede billedmateriale la=gges frem og deltagerne gar pa “besgg” ved hinanden.
Der stilles spgrgsmal til billeder: Hvorfor dette billede? Hvad ser du i dette billede? osv.

-

-

Hver deltager udvaslger to billeder og giver dem en overskrift.

Deltagerne praesenterer pd skift billeder og overskrift for hinanden | gruppen.
Der sparges igen nysgerrigtind til billederne.

« Grupperne diskutere og analysere de praesenterede billeder mhp. at finde temaer/problemstillinger.
+ Alle kommer med meninger og forstaelser — fokus er pa den individuelle historiefortalling og det
narrative,

+ Gruppen udvaiger en fazlles overskrift og tilh@rende billede(r), som repraegsenterer det de har
diskuteret | gruppen og det tema, de er kommet frem til.

v
v
v
v

Figur 8: Struktur for kritisk dialog om billeder i Photovoice - Trin 8.

Trin 9 — Deling af fotografier og historier med malgruppen

Grupperne praesenterer i plenum deres valgte overskrifter med tilhgrende billeder for hinanden
og facilitatoren, Mikkel. De andre deltagere og facilitator kan spgrge ind til tema/overskrift og
billeder.

Hele processen bliver fotodokumenteret. Denne dokumentation skal sammen med video af
fremlaeggelser udgare vores empiri i fra denne workshop. Vi har valgt ikke at videodokumentere
hele forlgbet, da det vil give et alt for stort og rigt empirisk materiale, at skulle bearbejde i en

undersggelse af den stgrrelse, som dette projekt tillader.

Umiddelbart efter afslutning af Photovoice skriver facilitator logbog om dagens forlgb.
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Overgang til Fremtidsvaerksted

Overskrifterne grupperne er kommet frem til anvendes som udgangspunkt for det videre arbejde

med Fremtidsvaerkstedet. Dette ggres for at deltagerne har ejerskab over de problemstillinger,

der arbejdes videre med. Det er deltagernes egne og virkelige problemstillinger.

Metodiske overvejelser i fremtidsvaerksted

Fremtidsveerkstedet kan ifglge Vidal (2006) inddeles i fem faser/trin, og vi har valgt at felge denne

struktur:

1.

Forberedelsesfasen - facilitator fastsaetter tema, som helt overordnet er Ny paedagogik i
klasserummet. Deltagere er de samme som i Photovoice workshop. For at deltagere
bevarer ejerskabet i processen er de to overskrifter som de kom frem til i Photovoice dem,
der arbejdes med. Regler og tidsramme for workshoppen fastsaettes (Kgreplan, bilag 4).

Kritikfasen - her udseettes temaet for grundig kritik. Aktuelt skal hver deltager skrive
mindst ét kritikpunkt til hvert tema. Ud fra praesentation af kritikpunkter struktureres og
gruppernes kritikpunkter i nogle undertemaer, der laves i feellesskab med deltagerne. En
af de problematiske undertemaer omsaettes derefter af deltagerne i gruppen til et positivt
udsagn.

Fantasifasen - her er formalet at udvikle idéer til forbedring af de identificerede
kritikpunkter og idéer. Deltagerne arbejder f.eks. med at tegne eller kreere et utopisk og
overdrevet billede af fremtiden. Vores deltagere har papir, tuscher og LEGO til radighed
til denne fase.

Implementerings- eller realiseringsfasen - her kontrolleres og evalueres de fremkomne
idéer mhp. hvad der er realistisk at gennemfare samt hvad der skal til for at det lykkes.
Der udarbejdes en handlingsplan. | vores tilfaelde er handlingsplanen ikke blot en
selvsteendig lgsning, men snarere et aktivt veerktgj til vores videre fortolkning af den
indsamlede empiri og herigennem designe noget som kan afhjeelpe problemerne for
skoleledere og leerere pa bygdeskolerne.

Opfolgningsfasen - Igbende kontrol med om handlingsplanen overholdes eller skal
tilpasses. | vores projekt vil der veere en opfelgning i form af afprgvning hos nogle

deltagere samt evaluering og evt. en ny iteration af produktet.

Hele workshoppen fotodokumenteres, mens det som vi anser for de centrale dele i processen -

fremlaeggelse af kritikpunkter, fantasifasen og realiseringsfasen - videodokumenteres. Der laves

desuden en logbog om forlgbet umiddelbart efter afslutningen.
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5.6.2 De domaenespecifikke teorier

Efter vi har gennemfart workshops, vil vi bearbejde den indsamlede empiri jf. beskrivelsen i afsnit
5.4. For at kunne kvalificere vores fund, vil vi efter analysen diskutere deres indhold med
domaenespecifikke teorier, hvilket ogsa er et af forskningsprincipperne i DBR (Christensen mfl.,
2012). Som Christensen mfl. (2012) skriver: “Nér man i et DBR-projekt udvikler designs péa
grundlag af eksisterende teori og anden forskning handler det ogsé om at minimere risikoen for
spekulative projekter”. Vi vil altsa bruge teorierne til at understotte og kvalificere de
designprincipper, som vi udvikler gennem processen.

De teorier vi anvender, er fremkommet pa baggrund af vores analyse af empirien og har derfor
ikke veeret styrende for vores fund i den empiriske analyse. Det, at de i dette projekt praesenteres
for selve analysen, er altsa blot et udtryk for den opgavetekniske fremstilling, hvor metoden

praesenteres fagr analysen og ikke et udtryk for, at de har veeret styrende for vores analyse.

Teorierne som anvendes er:

e John Dewey og hans teori om erfaringsbegrebet, da det jf. problemformulering er centralt
for vores projekt og idet analysen peger pa, at det centralt at arbejde med udviklingen af
lzerernes erfaringer, hvis didaktiske kompetencer skal udvikles.

e FEtienne Wengers teori om praksisfeellesskaber, da vi gennem vores empiriske analyse
kan se, at der er et behov for at kompetenceudviklingen skal ske feellesskaber, hvor de
kan dele erfaringer og leere af hinanden.

e Christian Dalsgaard og Thomas Rybergs teori om teknologi og leering, da deres teori giver
et konkret bud pa, hvordan anvendelse af teknologi kan opfattes, hvordan teknologi agerer
i samspil med laering og mennesker, samt hvordan teknologi kan udvide lzeringsrummet.
Det er centralt bade for dette projekts problemformulering og for udkommet af den

empiriske analyse.

De tre teorier kan i sammenhang hjeelpe os med at belyse vores problemformulering, idet vi
gennem bearbejdning af empiri har fundet, at leererne mangler sparring med kolleger og desuden
har behov for at dele erfaringer. Wengers centrale begreb praksisfeellesskaber og Deweys fokus
pa erfaringers betydning for leering kan til sammen medvirke til at kvalificere et design, hvor
leererne far mulighed for at dele erfaringer og samtidig laere af hinanden i et praksisfeellesskab.

Dalsgaard og Ryberg beskriver samspillet mellem digitale teknologier, laeringsaktiviteter og

sociale former. Teknologier muligggr seerlige sociale former og i relation til praksisfeellesskaber
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kan teknologien vaere medierende for en made at interagere med hinanden pa. | interaktionen
kan erfaringer og viden om teknologiens implikationer deles og derved opstar potentiale for

udvikling af laerernes kompetencer i relation til anvendelse af teknologi i undervisningen.

De tre teorier praesenteres kort i afsnit 6 og centrale begreber derfra diskuteres i forhold til vores

fund fra analysen.
5.7 Metodiske overvejelser i fasen LAB

Pa baggrund af vores empiriske analyse med teoretiske diskussion fra fasen Kontekst, vil vi her
preesentere de designprincipper, som udvikles. Ifalge Hanghgj mfl. (2023) er designprincipperne
centrale for den videre udvikling af vores design og vores prototype, men de papeger ogsa at vi
skal veere villige til at lade principperne udvikle sig pa baggrund af de iterationer, som vores design
udseettes for, samt at vi skal veere forberedte pa en vis “messiness”, nar principperne skal
afprgves i praksis - altsa det at deltagerne tillaegger principperne noget andet end det
intenderede, nar de udsaettes for dem. Vi vil i designfasen derfor udvikle pa baggrund af
designprincipperne, men samtidig vaere abne over for de aendringer, som matte vaere ngdvendige
efter test af vores prototype, for at designet kan videreudvikles. Med denne tilgang tilgodeser vi

ogsa forskningsprincippet om, at DBR er en iterativ proces jf. Christensen mfl. (2012).

Stanford Design Thinking Process

| ELYK-modellen er selve designprocessen indlejret i modellen (Christensen, 2012), men for at
kvalificere vores designproces, vil vi lade os inspirere af metoderne fra Stanford Design Thinking
Process (Shanks, 2012), nar prototypen skal udvikles. | sammensmeltningen med ELYK-
modellen anser vi EMPATHISE som Kontekstfasen, DEFINE som vores analyse af empirien,
samt udviklingen af designprincipper, mens IDEATE, PROTOTYPE og TEST, som er de faser vi

vil hente inspiration fra, ligger i LAB-fasens udvikle didaktisk lasningsforslag (se figuren 9).
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Stanford d.school Design Thinking Process

+ Share ideas
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= What works?
= Role play
= Iterate quickly

Figur 9: Overblik over hvordan vi ser Stanford Design Thinking Process teenkt ind i
ELYK-modellen i dette projekt (Shanks, 2021; Christensen, 2012). Egen tilvirkning

| IDEATE fasen, som er idégenereringsfasen, vil vi sikre, at vi ikke blot vaelger den fgrste idé, men
kommer i en kreativ og innovativ proces, der fordrer generering af flere mulige idéer og
lasningsforslag, som vii gruppen kan diskutere og reflektere over (Shanks, 2021). | IDEATE fasen
vil vi saledes lave en idéworkshop, hvor vi som designere deltager, sammen med vores vejleder
pa projektet, Lone Dirckinck-Holmfeld og anvende metoden Brainstorm, da den giver os mulighed
for at komme med mange og ubegraensede idéer, som vi kan diskutere (Dam og Siang, 2020). |
forhold til fasen PROTOTYPE vil den prototype som vi udvikler i dette projekt, vaere en low-fi
prototype, da den er relativ hurtig at udvikle og hurtigt kan testes i praksis (Shanks, 2021). TEST
beskrives nedenfor og her lader vi os inspirere af DBR-processens evalueringsmetoder
(Christensen mfl., 2012)

Nar der evalueres i DBR-processen, handler det om at forbedre designet frem for at bevise
kvaliteten af designet. | vores test af prototypen vil vi derfor laegge veegt pa at undersgge om
designet er:

- Gennemferligt i praksis

- Relevant at anvende for praksis

- Legitimt i forhold til hvad leererne giver udtryk for, at de har behov for
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- Effektivt set i lyset af de ressourcer, som laererne skal bruge pa det.
Det geres ved at preesentere prototypen for nogle leerere og bede dem besvare spgrgsmal i
relation til de ovenstaende punkter. Nar vi far tilbagemeldinger fra respondenter, kan vi saledes
se om vores design overhovedet er relevant for praksis, jf. forskningsprincippet om at designet

skal veere anvendelsesorienteret (Christensen mfl., 2012) og vi kan kvalificere vores prototype.

Med udgangspunkt i respondenternes svar vil vi analysere os frem til, om der er sammenhaeng
mellem det intenderede, implementerende og realiserende design (McKenney og Reeves, 2018;
Christensen mfl., 2012). Christensen mfl. (2012, s. 6) skriver:

“Der kan veere stor forskel péa intentionen med et laeringskoncept, det konkrete koncept
med valg af veerktagjer og procedurer, som det preesenteres for deltagerne, og endelig den
made deltagerne anvender et givent koncept pé&”.

Da vi ikke kommer frem til en egentlig intervention i dette projekt, men tester prototypen ved at
preesenterer den for laerere i praksis, vil vi forholde os til, om lsererne forstar designet som det er
intenderet, om de kan se meningen med indholdet, samt om de anser konceptet som realiserbart.
Besvarelserne anvendes dels til at vurdere, om designprincipperne skal revideres dels til at

kvalificere 2. iteration af vores design.

6 Teoriafsnit

6.1 Erfaringsbegrebet set ud fra John Dewey

John Dewey (1859-1952) har i hgj grad haft betydning for skole og uddannelse bade i USA og
mange andre lande heriblandt Danmark. Deweys tanker om uddannelse og psedagogik blev fik
gennembrud i Danmark i 1960'erne og 70’ernes nyteenkende made at undervise pa, iseer pa

universiteter som Roskilde og Aalborg, hvor projekt- og gruppebaseret undervisning vandt indpas.

Her var det afgegrende, at det var reelle samfundsproblemer og studerendes egne erfaringer og

erkendelsesinteresser, der var udgangspunkt for undervisningen (Christensen, 2021).

Erfaring og erfaringslaering er centralt hos Dewey. Det betyder dog ikke, at teori og teoretisk viden
forkastes. Men Dewey kritiserer den traditionelle skole for at dosering af viden og teori giver

studerende erfaringer, som ikke farer til vaekst (Dewey, 2008).
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Al undervisning giver erfaring, men det er underviserens rolle at designe undervisningen, saledes
at der gives mulighed for at opna erfaringer som giver anledning til vaekst hos den enkelte.
Kvaliteten af erfaringen er altsa essentiel. Det er den af to grunde. Dels fordi der er et umiddelbart
aspekt af lyst eller ulyst forbundet med en erfaring, dels har erfaringen betydning for de fremtidige
erfaringer og kan dermed veere afgerende for, hvilke handlinger man sgger i fremtiden for at fa
gnskveerdige erfaringer. Enhver erfaring lever videre i fremtidige erfaringer, derfor er det
vaesentligt at erfaringerne der opnas i skole og uddannelse er kvalitativt gode. Dewey betegner

dette som erfaringens kontinuitet (Dewey, 2008).

Dewey betegner sin teori om uddannelse og skole som en progressiv bevaegelse modsat den
traditionelle opdragelsesfilosofi, som han mener har en del autokratisk over sig. Deweys
progressive bevaegelse menes at vaere mere i overensstemmelse med vores demokratiske ideal,
at vi er medbestemmende i fx forhold som form og indhold. Desuden at i et demokratisk samfund
skaber gode erfaringer ved at udveksle meninger og na frem til erkendelser ved argumentation
(Dewey, 2008). Nar vi gennem dialog, argumentation eller afpr@vning opnar erfaringer, indgar
disse erfaringer i fremtidige erfaringer. De aktuelle erfaringer pavirker vilkarene for fremtidige

erfaringer — har man fx laert at lzese skaber det aendrede vilkar for fremtidige erfaringer.

Enhver erfaring er en beveegende kraft. Hvis erfaringen veekker nysgerrighed og forsteerker
initiativet tilstraekkeligt til at fa vedkommende videre mod nye erfaringer, sa virker erfaringen

beveegende. Erfaringen reekker dermed videre ind i noget nyt.

| laeringsmaessig sammenhasng hvor underviseren er den modne og mere erfarne, er det hans
lod at hjeelpe den lzerende med at opdage i hvilken retning en erfaring peger. Desuden veere
opmeerksom pa, hvilke erfaringer eller holdninger, der bidrager til vaekst eller det modsatte hos

den leerende.

Erfaring er, ifolge Dewey, ikke blot noget indre, det er mere end det. Enhver erfaring har en aktiv
side som i en eller anden grad pavirker de objektive vilkar for vores erfaringer. Dewey bruger
eksempler som veje, elektricitet mm. som objektive vilkar for vores erfaringer. Hvis ikke disse
vilkar var der, ville vores erfaringer veere veesentlig anderledes. Vi lever saledes i en verden, hvor

tidligere erfaringer har haft betydning for den hverdag vi har nu og for hvilke erfaringer vi ger os.

Erfaring er desuden i hgj grad koblet til samspil. Vi lever, agerer og erfarer ikke enten pa det indre
plan eller under pavirkning af de objektive vilkar, men derimod gennem samspil af disse. |

erfaringen indgar bade objektive og de indre vilkar. Disse udger tilsammen det vi kalder en
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situation. Vi lever altsa i situationer og erfarer i disse. Erfaringen gares, nar vi lever situationen
som pa ethvert givent tidspunkt er unik. Erfaringen bliver derved ogsa unik, dette pga. individets
og det omgivende samfunds konkrete samspil pa det tidspunkt situationen leves og erfaringen

geres (Dewey, 2008)

6.2 Etienne Wenger - Praksisfeellesskaber

Etienne Wenger (fadt 1952) har pa baggrund af antropologisk feltarbejde udviklet en social teori
om laering. Wenger fokuserer i sin teori pa social deltagelse, altsa det at man er aktivt deltagende
i sociale feellesskabers praksisser og hvor han ser det som noget centralt at ens identitet
konstrueres og udvikles i relation til faellesskaberne (Wenger, 2004). Set i lyset af dette projekts
fokus pa bygdeskolelzererne, bliver det i opgaven centralt med Wengers teori at diskutere,
hvordan bygdeskolelaerernes kompetencer til at anvende iPad’en i undervisningen kan udvikles,
nar de netop ofte star alene eller blot er en lille gruppe undervisere med forskellige didaktiske
forudsaetninger. Vi vil derfor i de naeste afsnit uddybe Wengers teori om praksisfeellesskaber og

deres betydning for den enkeltes lzering.
Praksisfallesskaber

Wenger (2004) sammenkaeder begreberne praksis og feellesskab, da det giver en bedre
karakteristik af praksisbegrebet og definerer en szerlig form for feellesskab — praksisfeellesskabet.
Praksisfeelleskaber er alle vegne og vi deltager alle i en lang raekke af praksisfeellesskaber, da de
er en integreret del af vores dagligliv. | nogle praksisfeellesskaber er vi fuldt ud deltagende og i
andre er vi mere perifert deltagende. Ved at fokusere pa deltagelse i sadanne
praksisfeellesskaber, kan vi saledes, ifalge Wenger, fa en bedre forstaelse for, hvad der skal til

for at forsta og understatte laering.

For at forsta teorien om praksisfeellesskaber, sa ma vi dog farst forholde os til Wengers (2004)
forstaelse af praksisbegrebet. Begrebet praksis betyder, jf. Wenger, handling i en historisk og
social kontekst, som understatter det vi ger ved at give det struktur og mening.
Praksisfeellesskaber er saledes den hovedkontekst, hvori commonsense udvikles via et gensidigt
engagement, og praksisbegrebet indeholder derfor den sociale og forhandlede karakter af det
eksplicitte og det tavse i vores liv. Ifglge Wenger skal praksis vaere med til at give hverdagen
mening. Mening skal saledes ikke forstds som et filosofisk begreb eller som noget der skal

defineres skarpt og preecist, men som Wenger skriver "Praksis handler om mening, som en
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hverdagserfaring” (Wenger, 2004, s. 66). Wenger fremheever tre centrale begreber i forhold til

mening — meningsforhandling, deltagelse og tingsliggarelse.

Jf. Wenger (2004) er livet en konstant meningsforhandlingsproces, som er med til at forme
meningsoplevelsen. Meningsforhandlingerne er den proces, hvorigennem vi oplever vores
verden og vores engagement deri som meningsfuldt. Mening er séledes altid produktet af
forhandlingen af den, og den eksisterer i denne forhandlingsproces. | meningsforhandlingen er
deltagelse og tingsliggerelse en grundlzeggende dualitet. Deltagelse er en kompleks og aktiv
proces som kombinerer handling, samtale, teenkning, falelse og tilhgrsfold, samt involverer hele
vores person — krop, bevidsthed, fglelser og sociale relationer. Med tingsliggerelse henviser
Wenger til "den proces, der former vores oplevelse ved at skabe objekter, der bringer denne
oplevelse til at stivne i "tingslighed” (Wenger, 2004, s. 73). Deltagelse og tingsliggarelse er bade
forskellige og komplementeere i deres samspil — dvs. at man ikke har den ene uden at have den
anden. | meningsforhandlingen veeves disse to begreber sa taet sammen, at mening far sin egen
selvsteendige eksistens. Dualiteten er fundamental for beskaffenheden af praksisfeellesskaber —

de udvikles over tid, skaber relationer mellem praksisser og giver deltageridentitet.

Praksisfeellesskabet har tre dimensioner jf. nedenstaende figur (fig. 10).

Forhandlet virksomhed
Gensidig ansvarlighed
Fortolkninger Rytme

Lokal reaktion

Faelles virksomhed

/ | \\

Gensidigt engagement —— | Faelles repertoire
- - Historier
Engageret forskellighed Stile Artefakter
At gore ting sammen Veerktojer
Bealati L ek <it ot "ﬂl’dli“‘ﬂ
Social Historiske diskurser
Opretholdelse af feellesskab Begivenheder

Begreber

Figur 10: Praksisfeelleskabets tre dimensioner (Wenger, 2004, s. 90).

37



Gensidigt engagement

Praksisfeellesskabet eksisterer fordi deltagerne er engagerede i handlinger, hvori meninger
forhandles indbyrdes. Praksis findes séledes i et feellesskab af mennesker og de relationer af
gensidigt engagement pa grund af hvilket de kan ggre det, de nu engang ger. Gensidigt
engagement bliver saledes afggrende for dets eksistens og gar saledes dybere end til blot
interpersonelle relationer. Wenger papeger ogsa, at geografisk afstand kun i mindre grad spiller
en rolle for praksisfeelleskabets eksistens, men at det naermere er det gensidige engagement, det

er organiseret omkring (Wenger, 2004).
Fzelles virksomhed

Wenger fremhaever tre punkter som er kendetegnende for den virksomhed som holder

praksisfeellesskabet sammen:

e "Den er et resultat af en kollektiv forhandlingsproces, der afspejler det gensidige
engagements fulde kompleksitet”.
"Den defineres af deltagerne i forbindelse med selve udfgrelsen deraf”.
"Den er ikke blot et erkleeret mal, men skaber blandt deltagerne relationer af gensidig
ansvarlighed, der bliver en integreret del af praksis”. (Wenger, 2004, s. 95)

Virksomhederne i praksis er lige sd komplekse, som vi er, og omfatter instrumentelle, personlige
og interpersonelle aspekter af vores liv. Her er homogenitet heller ikke et absolut must, da
virksomheden ikke er faelles i den forstand, at alle mener det samme og er enige om alting, men
ved at den er forhandlet i feellesskab. Praksisfeellesskaber er ikke uathaengige enheder, men de
udvikler sig i starre kontekster, bade historisk, socialt, kulturelt og institutionelt, med specifikke
ressourcer og begraensninger. De pavirkes af ydre kraefter, men de ydre kreefter har ingen direkte
magt over den feelles produktion af egen praksis, fordi det i sidste instans er fellesskabet, der

forhandler sin virksomhed (Wenger, 2004).

Forhandling af faelles virksomhed skaber saledes relationer af gensidig ansvarlighed blandt
deltagerne. Det falles system af gensidig ansvarlighed spiller en central rolle i forbindelse med
definitionen af de omsteendigheder, som er med til at skabe nye meninger. Definitionen af en
feelles virksomhed er saledes en proces og den skaber ansvarsrelationer som kommer til udtryk,
som evnen til at forhandle handlinger som noget en virksomhed kan drages til ansvar for (Wenger,
2004).
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Faelles repertoire

Praksisfeelleskabets repertoire omfatter rutiner, ord, vaerktgjer og mader at ggre ting pa osv., som
feellesskabet har produceret eller optaget i Igbet af sin eksistens, og som er blevet en del af dets
praksis. Det omfatter den diskurs, hvormed medlemmer skaber meningsfulde udsagn om verden,
samt den made, hvorpa medlemsformer kommer til udtryk og maden, hvorpa identiteten som

medlemmer kommer til udtryk (Wenger, 2004).
Forhandling af mening i praksis

De tre dimensioner behagver ikke vaere eksplicit opmaerksomhedsfokus for at skabe en kontekst
for meningsforhandling, men der skabes en speciel form for social energi nar disse dimensioner
kombineres. Praksisfeelleskaber er hverken gavnlige eller skadelige, men de er en kraft som skal

medregnes, da den rummer ngglen til virkelig transformation (Wenger 2004).
Laering

Pa individniveau betyder det, at laering drejer sig om at deltage, engagere sig i og bidrage til
feellesskabernes praksis, mens det for feellesskaber drejer sig om at forfine denne praksis og sikre
nye generationer af medlemmer. P& organisationsniveau handler laering om det at opretholde
indbyrdes forbundne praksisfeellesskaber, saledes at organisationen bliver klar over, hvad den

ved, sa organisationen bliver effektiv og veerdifuld (Wenger, 2004).

Leering skal derfor ikke anses som en saerskilt aktivitet, som kan veelges til eller fra, men som en
integreret del af det at indga i praksisfeellesskaber. Som Wenger skriver: sa er det ikke noget vi
gar, ndr vi ikke gar noget andet, eller holder op med at gare, nér vi gar noget andet (Wenger,
2004, s. 18). Laering er noget som vi formoder foregar, og som vi oplever som en integreret del

af vores dagligliv, nar vi deltager i feellesskaber og organisationer.

6.3 Teknologi og leering ifglge Dalsgaard og Ryberg

Teknologi og leering er i hgj grad flettet sammen i den praksis vi undersgger, da der i de
grenlandske skoler er krav om at anvende iPads i undervisningen.
Christian Dalsgaard og Thomas Ryberg, som begge er forskere inden for digital lsering og digitale

kompetencer, har i bogen Digitale Laeringsrum (2022) udviklet en ramme for hvordan teknologi
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og leering kan heenge sammen - og forstds samt en model for, hvordan teknologi kan udvide
lzeringsrummet. Bogen sigter mod al undervisning pa alle niveauer.

Dalsgaard og Ryberg (2022) har et handlings- og problemorienteret samt et socialt syn pa laering,
inspireret af bl.a. Dewey, Vygotsky og Wenger. Leering er teet forbundet med individets aktiviteter,
dermed er det at vide noget et spgrgsmal om at kunne noget, at kunne taenke og handle.
Teknologier har, ifglge Dalsgaard og Ryberg, potentiale til at udvide vores handlemuligheder og
dermed ogsa hvad og hvordan vi laerer. De mener, at vi ma forholde os til bade hvad teknologien
kan i sig selv men i hgj grad ogsa hvad teknologien kan i samspil med individet samt hvordan den
kan gndre praksis for laering og undervisning. Det at have en forstaelse for teknologiens agens -
at den kan aendre praksis, men ogsa rummer en vis autonomi er vaesentligt at huske pa, nar vi
indfgrer nye teknologier i undervisningen. Teknologien ggr altsd noget bare ved at veere
(Dalsgaard & Ryberg, 2022). Den kan endda blive styrende for vores arbejde ved at “give ordrer”
om noget der skal udfgres af underviseren, fx i en leeringsplatform, hvor der kommer en
notifikation om at en opgave er afleveret og klar til at blive rettet. Det kan ogsa ses som en hjeelp
til strukturering af underviserens arbejde, han behgver ikke ga og huske pa, at se efter - maske

flere gange - om eleverne har afleveret, det far han en besked om.

Digitale laeringsrum

Elevernes brug af teknologier i undervisningen kan udvide laeringsrummet og dermed udvikle
lzeringsaktiviteterne. Dalsgaard og Ryberg (2022) beskriver fire laeringsrum som kan udvides vha.
Teknologi (fig. 11). Det individuelle rum, hvor teknologien er en Kkognitiv partner,
arbejdsgruppen, hvor teknologi kan veere samarbejdsveerktgjer, interessefaellesskab, hvor
teknologi kan veere delingsveerktgjer og abne forbindelser hvor teknologien kan veere

netveerksrelationer og -effekter.
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LARINGSRUM LARINGSAKTIVITETER UDVIDELSE
P e e e U i Y
' Undersggelse ' Konstruktion 1 Kommunikation
| [ 1l |
. FETI Segning Videnskonstruktion Fremstilling | Individets
Det individuelle rum Materialehéndtering Multimodal produktion Praesentation handlekraft
. I [l [l T
: Opbygning af samlinger Samproduktion Koordination | Kollaborativ
Arbejdsg ruppe Faelles dialog med materialer Tilrettelggelse af samproduktion  Dialog vidensopbygning|
- T TT T g
I Inspiration Feedback Tilgaengelighed . .
Interessefeellesskab (i oee Detatin Deling Synlighed
. . . -
. Konsultation af netvaerk Tilstedevarelse Etablering af forbindelser Interaktion med
Abne forbindelser Folge og falde over Bidrag Navigation omverdenen

Figur 11: Model for fire typer af digitale laeringsrum jf. Dalsgaard og Ryberg (2022, s. 13).

| alle fire kategorier er der potentiale for at udvide leeringsrummet, idet de tre typer af
lzeringsaktiviteter alle kan ggres pa endnu flere og nye mader med inddragelse af teknologi.
Dette skal vi dog laere at forsta. Hvis vi alene ser pa ny teknologi med vores vante praksisser som
udgangspunkt, kan det veere sveert at fa gje pa de potentialer der ligger i teknologien.

Nar teknologien implementeres i undervisningen, fremkommer bade tilsigtede og utilsigtede
resultater eller handlinger. Der er altsa en vis uforudsigelighed i, hvilken rolle en given teknologi
vil fa. Dalsgaard og Ryberg (2022) betegner denne uforudsigelighed som et komplekst og
dynamisk samspil mellem tre grundkategorier; menneske, teknologi og praksis. Disse kan
omseettes til mere konkrete udtryk hhv. Leeringsaktiviteter, digitale teknologier og sociale former
i det, bogen retter sig mod brug af teknologier i undervisningen (Fig. 12).

Ifglge forfatterne vil de tre elementer traekke i hver sin retning og dermed pavirke hinanden og fa

indflydelse pa hvilken rolle teknologien i sidste ende far.
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undersggelse, konstruktion og kemmunikation
Laringsaktiviteter

| sin praksis ma man arbejde pa at

MENNESKE . . . I
forstd teknologiens implikationer
for bade ens praksis, elevernes
leering og den made samveer og
samarbejde udfolder sig pa, nar
teknologier inddrages i undervis-
ningen. Det geelder iseer nar vi

TEKNOLOGI PRAKSIS tager ny teknologi med ind i
Digitale teknologier Sociale former L
kognitiv partner, samarbejdsvaerktej, individuelle og selvstyrede handlinger, Undelenlngsrummet. Nogle tek-
delingsvaerktgj og netvaerksrelationer og kollaborativt og kooperativt samarbejde,
netvaerkseffekter kollektive aktiviteter og stigmergisk produktion nologier anser Vi n%ste Ikke
Figur 12: Grundkategorier koblet til bogens anvendte begreber lzengere som teknologi, blot fordi

(Dalsgaard og Ryberg, 2022, s. 19). .
de har eksisteret leenge og er

blevet til en integreret del af vores hverdag — hvem kan forestille sig at undervise uden PowerPoint
eller hvem taenker over at 4G nettet faktisk er en teknologi og at telefonen selv skifter mellem
master. Det er blevet en hverdagsting og dermed ikke noget vi overhovedet teenker over.
Derimod, hvis vi skal indfere ny teknologi uanset om det er hardware, en app eller en ny
lzeringsplatform, kan vi komme til kort, fordi vi forsgger at forsta teknologiens agens og potentialer
ud fra kendt praksis. Praksis andres kun langsomt med indfgrelse af ny teknologi. Dalsgaard og
Ryberg (2022) skriver med henvisning til Orlikowski, at vi forstar brugen af en teknologi som
formet af bade sociale og organisatoriske politiske processer. Det er altsa ikke alene mennesket,
der styrer hvordan teknologien kan tjene os, det er mere komplekst og maden vi anvender en
teknologi pa, har betydning for, bade hvordan den tjener os, men ogsa hvordan praksisser

&ndres ved at anvende teknologien — méaske endda utilsigtede aendringer.

Teknologien som tanke- og handleredskaber

Dalsgaard og Ryberg (2022) betragter det som centralt at opfatte teknologier som teenkeredskab
eller kognitive partnere i relation til laering. Teknologien ses her som en hjeelper, men man ma
vaere opmaerksom pa, hvad den skal og kan hjalpe med og hvad mennesket skal bidrage med i
det samspil.

De fgromtalte tre grundkategorier; menneske, teknologi og praksis er altsa i et dynamisk samspil
med hinanden og helt tilsigtet vil den ene frem for den anden eller tredje vaere dominerende i en

given situation eller praksis (Dalsgaard & Ryberg, 2022).
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/ Bearbejdning af empiri

| dette afsnit vil vi, vha. den i metoden naevnte 6-trins struktur, preesentere og bearbejde den
indsamlede empiri, vores fortolkning og de temaer, der traeder frem af empirien. Indledningsvis

vil vi illustrere rammerne og deltagernes engagement i processen.

Begge workshops blev afholdt i samme lokale pa kommunen - et stort lokale med plads til at alle
kunne arbejde i samme rum. Herved kan facilitatoren observere processerne i begge grupper og
let informere alle, nar det var tid til nzeste fase i en workshop, og deltagerne kunne nemt fa hjaelp,
hvis de fik brug for det. Der var sammensat borde til hver gruppe. Deltagerne kunne hele tiden pa
en skeerm se, hvilken fase de var i gang med og hvad de skulle i den aktuelle fase. Der var en
stor tavle til bl.a. at haenge post-it pa og desuden et flipoverstativ til fremlaeggelser. Der var flere
tavler tilgaengelig, sa der var plads til at have materialer og temaer fra Photovoice hangende

fremme mens der afholdes Fremtidsveerksted (fig. 13).

Figur 13: Ved at have flere tavler kunne vi beholde temaer og billeder fra dag 1 fremme. De kunne se
resultatet af deres arbejde fra forste dag.
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Den indsamlede empiri bestar af videooptagelser fra fremleeggelserne i begge workshops, en
logbog fra hver workshop og et rigt fotomateriale.

De mange fotos, der er taget i labet af de to workshops, viser bade deltagernes arbejdsproces og
deres temaer og ideer. Af fotomaterialet fremgar det, at deltagerne var nysgerrige pa hinandens
praksis, var engagerede og deltagende i processen og var optaget af at skabe

endringer/forbedringer i undervisningen (fig. 14 og 15).

Figur 14: Deltagere sparger nysgerrigt ind til hinandens billeder og vil hgre om hinandens
praksis.

Figur 15: Deltagerne er engagerede og aktive i processen med at skabe bedre laering med teknologi.

Ikke alle havde medbragt 30 billeder til Photovoice, men uanset antal, var de lige aktive i
workshoppen. Samme engagement blev observeret pa dag to, hvor Fremtidsveerksted foregik. |
kritikfasen bidrog de alle. 36 kritikpunkter fra de 8 deltagere viser, at de havde meget pa hjerte og

var optaget af at skabe forandring (Fig. 16). Deltagerne var lige engagerede dagen igennem.
ptag g (Fig g g gag gen ig
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Figur 16: Alle deltagere er i gang med kritikpunkter.

6.1 Fase 1 Blive bekendt med vores empiri.

| analysens forste fase, har vi dannet os et samlet overblik over det indsamlede datamateriale jf.
Braun og Clarke (2006). Vi har set og lIyttet til videoerne samt transskriberet al tale. Fotos er
printet ud for at kunne fa overblik og sortere dem. For at fa et bredt og sa dybdegaende indblik i
det samlede materiale som muligt, har vi benyttet os af den mulighed at vi er tre “forskere” i
gruppen til at analysere data. | denne fase har vi derfor som “forskergruppe” valgt at gennemga
og sortere data individuelt og efterfalgende praesentere hvert bud pa findings/temaer for
hinanden. De tre udkast blev herefter diskuteret pa tveers i gruppen. De tre udkast praesenteres

kort herunder. Arbejdsprocessen, Tre forskeres udkast, kan ses i sin helhed i bilag 8

Kits udkast

Kit har arbejdet med al billedmateriale og noteret udpluk af tale/situationsbeskrivelse pa billeder,
hvor det var relevant. Billeder blev kategoriseret efter hvad de udtrykte og af dette udsprang
temaer: Gleede/socialt, Samarbejde/organisation, Redskaber/rammer og Leaerernes motivation/

interesse (fig. 17).
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Figur 17: Temaerne Leerernes motivation/interesse og Organisation og samarbejde.
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Mikkels udkast

Mikkel har arbejdet med transskriptioner og tekst/udsagn fra billeder.

Mikkel har ved gennemgangen af materialet fokuseret pa alt det transskriberede materiale og
tekst/udsagn fra billeder. For hver af de to workshops har Mikkel udtrukket de betydende udsagn.
Det blev til en form for flowchart (fig. 18), hvor udsagn alt efter, hvor de fremkom i de fem faser af
Photovoice og Fremtidsvaerkstedet, blev skrevet under hinanden.

Mikkel inddelte udsagn i klynger og hver klynge fik en overskrift som fremgar af figur 18. Mikkel

illustrerer udsagnenes indbyrdes pavirkning vha. streger i figuren.

Nyt feelles tema

Kritikfasen

FfEndring af praksis

undervisrna o e
it Fantasifasen

Feemidan
X e ol Vikarimatnrer kan ke
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woren prakeie? e

Gammel slevsyni .
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AMAKrmedPIND g groniandske
portaier

Figur 18: Mikkels illustration af udsagn i klynger med overskrifter. Udsagnenes indbyrdes pavirkning er illustreret vha.
streger.

Bos udkast

Bo havde ved gennemgang af materialet lobende skrevet temaer ned og efterfglgende samlet
nogle temaer i klynger, hvor deres indbyrdes pavirkning af hinanden var tydelig. Ud af det
fremkom et mind-map (fig. 19) med ét centralt tema - Bygdeliv og Teknologi - hvor bade bygdeliv
og teknologien henviste til en reekke undertemaer og deres indbyrdes pavirkning af hinanden.
Bo observerede pa baggrund af materialet, at der med “bygdelivet” pa godt og ondt pa den ene

side og “teknologien”, repreesenteret ved iPad’en, pa den anden side, skulle kigges ind i, hvordan
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disse temaer kunne kombineres for at skabe “de bedste rammer for laering”. Bo identificerede
folgende undertemaer: Levevilkér, leerernes kvalifikationer, bygdesamfund, gleede og iPad'en

som redskab til leering/teknologiforstéelse.

Temaer fra photovoice og fremtidsveerksted
Leering og teknologi — Ny padagogik i klasserummet

Der skal mad pa bordet” Samspillet mellem skole,
Timelarere vs. uddannet lerere foraeldre og
Uforberedte elever \ e deamiind G R

Traette elever LErernes kvalifikationer \ /
Leering gennem bygdesamfundet.

M tivati -
m \ / Bygdeli “De bedste rammer for

lzering”
Nar bygdeliv og teknologien
/ é forenes...

® Teknologi

Manglende redskaber til

iPad som redskab til lzering
undervisning med iPad

Abner op for verden \
udenfor bygden Teknologiforstielse -——’_A/
Manglende erfaring med teknologien //

Figur 19: Bos mindmap med centralt tema og undertemaer.

De tre individuelle bearbejdninger falder godt i trad med hinanden. Materialet er gennemgaet pa
tre forskellige mader og ud af det springer flere ligheder frem i forhold til temaer vi hver iszer finder
centrale. Pa tvaers af analysen treeder folgende temaer frem: samarbejde/feellesskab,

redskaber/rammer og teknologi og motivation.

7.2 Fase 2 & 3 Kodning og tematisering

Fase 2 af bearbejdningen af empirien involverede en dybdegaende gennemgang af alt det
transskriberede materiale. Under gennemlzesningen blev alle interessante udsagn identificeret
og kodet, og hver enkelt udsagn blev tildelt en passende overskrift. Dette kodningstrin var
essentielt for at organisere og systematisere den store maengde empiri, som blev indsamlet i
undersggelsen. Desuden blev billeder kronologisk sammenholdt med logbog og transskription.

| fase 3 blev Mikkels udkast udgangspunktet for analysen, da det var et visuelt bud pa at ordne
udsagn i temaer. Vores individuelle findings blev diskuteret og sammenholdt for at sikre en

helhedsorienteret tilgang til analysen. Figur 20 illustrerer de centrale temaer og sammenhaenge i
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undersggelsen. Figuren er dermed en sammenkobling af alle tre “forskeres” fund og bidrager til
at opna et dybere overblik for deltagernes praksis og dens betydning for de involverede. Denne
tilgang til analyse sikrede ogsa en systematisk og gennemsigtig tilgang i analysen af empirien.

Pa tveers af de individuelle findings treeder fglgende temaer frem: Differentieret undervisning,
Elevens motivation, /Endring af undervisningspraksis, De fysiske rammer, Skoleparathed, iPad
og teknologi, Elevernes motivation og relation, Kompetenceudvikling, Samarbejde og

gennemsigtighed, Rammer, Peedagogik og didaktik.

Fase 3 Photovoice Fremtidsvaerkstedet
Tematiseringsfasen Nyt falles tema Kritikfasen Fantasifasen Realiseringsfasen
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Figur 20: Fase 3 - lllustration af de centrale temaer og sammenhaenge i undersggelsen.

7.3 Fase 4 Kategorisering af temaer

Empirien er besggt og gennemgaet igen. Alle udsagn, som var fremkommet af empirien, blev
gennemgaet. Udsagn og overskrifter blev igen adskilt, da vi kunne se at der var udsagn, som var
gennemgaende pa tveers af workshoppens faser. Nogle overskrifter blev slettet og andre
sammenflettet til nye. De nye fund blev opstillet i et nyt diagram med farvekode for at visualisere
udsagnenes oprindelse og placering. | alt blev fem temaer identificeret, som repraesenterede alle
udsagn. De fem temaer er: IPad og teknologi, Peedagogik og didaktik, Praksisfeellesskaber/
samarbejde, Rammer og Elevens motivation. Efterfalgende valgte vi at fremhaeve tre temaer -
iPad og teknologi, Peedagogik og didaktik, Praksisfeellesskaber/samarbejde - som bedst egner

sig til at besvare vores undersggelsesspargsmal (fig. 21).
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Figur 21: Fase 4 — Kategorisering | de 5 temaer.

Vores undersggelsesspargsmal handler om Praksisfaellesskaber/Samarbejde som en mulig
metode til kompetenceudvikling af leererne. Padagogik og didaktik er centralt for at andre
undervisningen i en mere deltagerstyret retning, og iPad og teknologi er naturligt at inddrage
som tema, da udfordringen for laererne netop ligger i at inddrage iPad i undervisningen. Temaerne
Rammer og Elevens Motivation anser vi i den videre bearbejdning som undertemaer, da de begge
peger ind i hovedtemaerne, og samtidig vil blive forandret/pavirket af hovedtemaerne.

De tre hovedtemaer uddybes i naeste afsnit.

7.4 Fase 5 & 6 Narrativ fremstilling af temaer
De tre valgte temaer uddybes i nedenstaende afsnit.

Praksisfallesskaber/Samarbejde

Temaet traeder som naevnt frem af det empiriske materiale, men ogsa i selve processen med
workshops. Deltagerne startede Photovoice med at sprede alle billeder ud pa borde eller gulv og
de skulle sa besage hinandens billeder i grupperne. De var meget optaget af og nysgerrige pa
hinandens praksis og hvilke problemstillinger der var hos andre, sa de gik ogsa “pa besag” i den

anden gruppe. Der opstod i denne fase nogle gode og givende samtaler, deltagerne imellem med
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udgangspunkt i billederne. | logbogen fra dagen er noteret: ” de var meget nysgerrige péa at se,
hvordan og hvad de andre havde taget billeder af, sé det blev nogle meget speendende snakke
om skolerne pa kryds og tveers og de spurgte ind til de her billeder ” (Logbog Photovoice, bilag
9). Deltagerne lante endda billeder af hinanden, som de kunne bruge i workshoppen. Det var
tydeligt, at deltagerne i hgj grad var optaget af at dele erfaringer og fa viden fra hinanden. Det
sas desuden da de i grupperne hver iseer fortalte hinanden om deres to udvalgte billeder. Her
delte de gerne erfaringer fra egen praksis med hinanden, bade om, hvordan de lIgste

problemstillinger og ogsa de gode eksempler pa undervisningspraksis (fig. 22).

Under Fremtidsveerkstedet, som havde gruppernes
egne overskrifter fra Photovoice, Gleede og Redskab,
som udgangspunkt, gik en del af kritikpunkterne pa
udfordringer ved samarbejde og aendring af praksis.
Udsagn som ’“samarbejde kan veere sveert" og
“underviserne mangler gleede ved forandring" som
deltageren udtrykker ved fremlaeggelsen: “Jeg har

pravet at skrive det sa positivt jeg kan...Det er sveert

3

at finde laerernes gleede ved forandringsprocesser

Figur 22: En af deltagerne forteeller om det valgte
billede. (Fremlaeggelse af kritikpunkter, bilag 10). Det under-

streger de udfordringer, som kan opsta, nar man ikke
kender preemis for samarbejde eller ikke forstar hvorfor praksis skal eendres. Deltagerne skulle
vende nogle af kritikpunkterne til positive udsagn. Gruppe 1 formulerede “Nammaqatigiilluni
anjuuiagaqarneq” —"at man sammen lgfter mod det samme mal/samme retning”. De var optaget
af, at det er ngdvendigt at arbejde taet sammen for at opna malene.
| visualiseringsfasen havde gruppe 2 lavet et hus i flere etager (fig. 23). | fremlaeggelsen lagde de
veegt pa ngdvendigheden af at Igfte i feellesskab og bruge hinanden i forandringsprocessen;
“Vores overskrift er: Vi beere noget sammen for at skabe noget positivt”. “Vi synes det er vigtigt at
bade timelaerer, vikarer og laerere kan lgfte eleverne sammen” (Fremlaeggelse visualisering gr. 2,
00:00-02:59, bilag 11).
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Figur 23: Visualisering gruppe 1.

Videre forteeller de i fremlaeggelsen om samarbejde: ” Hvis man skal lave et hus, sa er det vigtig
at skabe et steerkt fundament [...] For at skabe et solidt hus skal man samarbejde mellem
etagerne” (ibid). De er optaget af samarbejdet, hvor leererne kan dele deres praksis med

hinanden, med det formal at forbedre undervisningen og skabe bedre resultater for eleverne.

Paedagogik og didaktik omhandler forskellige aspekter af dannelse, undervisning og lzering,
herunder tilretteleeggelse, udfgrelse og effekten af undervisning (Lex.dk).

| Photovoice havde gruppe 2 valgt overskriften Nuannaarneq/glaede (Billeder fra Photovice,
billede 23, bilag 12) ud fra deres billeder. Det begreb indeholdt bade elevernes og undervisernes
gleede. Elevernes glaede blev udtrykt i citatet *[...] eleverne er kreative i en specifik bygd og bruger
kulturen|...] gleeden ved at kunne bruge kulturen aktivt i undervisningen” (Fremlaeggelse
Photovoice 03:00-05:02, bilag 13). Det giver dermed aktive og glade elever, nar undervisningen
planlaegges sadan at kulturen indgar som aktivt element. For laererne gar glaeden pa at kunne
abne klasserummet op for eleverne. “Vores elever, de er meget nysgerrige og vil gerne vide alt”.
Fx. for nylig har vi haft noget med Europa at gare, fordi drengene var sé vilde med fodbold. De

ville gerne vide noget mere om fodboldbanerne i verden” (Ibid 06:31) (fig. 24).

Figur 24: Fremleeggelse af temaet Nuannaarneq/Glaede.
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Det er netop muligt at inddrage det aktuelle verdensbillede i undervisningen, da de har iPads til
radighed, og séaledes kan udforske og finde svar pa forskellige aktuelle emner. Det viser, at nogle
lzerere faktisk har erfaringer med at inddrage iPad’en pa en made, sa undervisningen bliver mere
elevcentreret og eleverne selv udforsker et tema. Disse gode og succesfulde erfaringer er veerd
at bygge videre pa i udviklingen af undervisningen. Deltagerne er enige om at det er vigtigt at
viderebringe det gode fra undervisningen

Ved afslutningen af Photovoice blev grupperne spurgt til om de kunne lave en feelles overskrift pa
det, der var kommet frem pa dagen. Gruppe 1 formulerede overskriften “Du og jeg”. | den sa de
en form for samarbejde mellem eleven og iPad’en i elevens laering. “Eleven som jeg og iPad'en
som du” (ibid 07:50) som de udtrykte det.

| Fremtidsveerkstedets kritikfase blev kritikpunkterne tematiseret (fig. 25) og deltagerne skulle give
point alt efter hvilke temaer/overskrifter de syntes bedst om/var mest relevante. Overskrifterne
“Undervisning” og “Adfaerd/motivation” fik flest point. Til overskriften “Undervisning” var nogle af

de kritiske punkter: “Der er for fa grenlandske redskaber”, “iPad strider i hgj grad mod at veere

aktiv i undervisningen”.

Figur 25: Kritikpunkterne er tematiseret
og har faet overskrifter.

L,
[T -

Mgy 25z

De mener det er problematisk, at der er sa fa granlandske leeringsressourcer, bade analoge og
digitale. Desuden ses iPad'en for nogle - der maske netop har sveert ved at aendre didaktikken -
som et redskab til leg og underholdning mere end som et redskab til laering.

Det tyder pa, at der dels er behov for at redidaktisere undervisningen med iPads integreret, dels
at laererne har behov for at blive klogere pa de didaktiske muligheder og modaliteter, der er

indlejret i iPad'en. F.eks. udsagnet "papiret er uinteressant pga. iPad en" peger pa behovet for
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bade at forsta, hvordan teknologien pavirker bade undervisning og brugere, men ogsa hvordan
den kan bidrage til leering pa en meningsfuld made, papiret skal netop ikke kasseres med
indfgrelse af iPad, de to skulle gerne supplere hinanden og dermed udvide laeringsmulighederne.
For at eendre dette kraeves en didaktisk tilgang, der kan integrere iPad’en i undervisningen og
sikre at den understatter elevernes laering. Der er endda et eksempel pa det, hvor et af

deltagernes billeder netop viser at papir og iPad kan kombineres (fig. 26).

D e’ —

Figur 26: Billede fra deltager, hvor der arbejdes med ord. Bade Apps pa iPad og
blyant er i brug.

Udsagnene "gammelt elevsyn og undervisningsform" og “Det er svaert at bringe skolen ind i
fremtiden, nar den sidder fast i fortiden” peger pa et behov for at nytaenke undervisningsmetoder
og opfattelse af eleverne. Dette kraever en paedagogisk og didaktisk tilgang, der kan tage hgjde
for de aendringer, der sker i samfundet og finde nye mader at leere pa, der er mere nutidige og
svarer bedre til gnsket om at lave en mere udforskende, eksperimenterende og producerende
undervisning. Deltagerne er dog interesseret i at hgre om de erfaringer nogle har gjort sig med

inddragelse af iPad i undervisningen

Under overskriften adfaerd/motivation” stod bl.a. “Uforberedte elever”. Det er sveert at sikre glaede
hos en elev fra "et belastet hjem”, "ufokuserede elever” og "treette elever, der har sveert ved at
folge med i timerne”. Det viser, at leererne bekymrer sig om elevernes laering og de er motiveret
for at skabe forandring, sa flere elever deltager og er inkluderet i lzeringsaktiviteterne.

Da grupperne skulle formulere et positivt udsagn, valgte gruppe 1 udsagnet: “Det er godt at vi kan

give eleverne de bedste rammer for leering” (Billeder fra Fremtidsvaerkstedet, foto 30, bilag 14).

54



Det viser igen, at leererne er interesserede i at skabe forandringer i undervisningspraksis, sa

eleverne far starre udbytte af deres leering.

| fremlaeggelsen af gruppernes visualiseringer havde gruppe 1 kreeret en figur af LEGO (fig. 27).

Forklaringen til figuren var bl.a. problemet med at ikke alle elever kunne deltage i undervisningen,

nar der var planlagt brug af iPad, da nogle havde glemt den hjemme eller glemt at lade den op.
“eleverne har ikke iPad med” ( Fremlaeggelse wsuahserlng gr. 1. 00:00-04:55, bilag 15).

g ¥ z
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Figur 27: Visualisering gruppe 1, LEGO-figur og tilhgrende positive udsagn.

Forklaringen gik sa pa, hvordan man stadig kunne lave en inkluderende undervisning selvom alle
ikke havde de planlagte materialer klar til undervisningen “altsa hvordan kan vi arbejde, séa alle
kan veere med selvom de ikke har iPad med?” (ibid.). Forklaringen blev lavet som et eksempel i,
hvordan man kunne arbejde med brgker ved hjeelp af Legoklodser. Forklaringen blev opfulgt af
Lego figuren, hvor der blev tilfgjet flere elementer til visualisering/fortzellingen, som udgjorde hele
deres fantasi. Der var nogle bogstaver, en brgk, noget grant, og en form for laserstrale, som alt
sammen udgjorde en form for rammer for skolen.

"[...] vi en brek her 2/3 og sa har vi en elev her [...] Vi har nogle bogstaver der ligesom
viser, ja bogstaver og skrift og alt det hallgj her. Vi har noget grant der viser noget biologi,
0g sa teenker jeg det er en laserstréle, der viser noget teknik (deltager peger pa en gragn
pind) [...] den her boble er, det er nok ogsa noget teknik af en slags, en luftballon ” (ibid.
04:55)

Og som de selv formulerer det "det hele harer sammen og det kan ikke sta alene noget af det
[...]. Det er flere fag, der er samlet i ét produkt.” (ibid. 04:55). Deltagerne er interesserede i at fa
alle elever med i undervisningen og har fantasi til at forestille sig. Forestillingsevnen er veerd at
huske at bevare bade i forhold til laererne, nar de skal redidaktisere undervisningsforlgb, men i

hgj grad ogsa i forhold til eleverne, som kan have gavn af forestillingsevne, nar de skal
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producere/skabe noget. De deltagere som har gode erfaringer med inddragelse af iPad og
teknologi i undervisningen deler gerne ud af disse erfaringer. Erfaringerne blev delt i
diskussionerne ved bordene og ogsa som det ses ovenfor i fremleeggelsen.

Som det sidste i Fremtidsveerksted skulle grupperne give et bud pa, hvordan deres ideer kunne
realiseres.

| fremlaeggelsen fra gruppe 2, blev der lagt meget vaegt pa sammenhaengen i samarbejdet mellem
de forskellige institutioner, som har med skolerne at gere. “[...] peedagogik og didaktik som skal
italesaettes, hvor politikere og forvaltning skal samarbejde omkring malsaetningen for skolen”
(Fremleeggelse realisering gr 1, bilag 16). | deres fremlaeggelse pointerede de ogsa, at der ikke
var et specifikt fag, som skulle fremhaeves, men at alle fag og samarbejde mellem forzeldre, leerere
og ledere er vigtige for at kunne skabe robuste elever. “Vi har provet at snakke enkelte fag, men
hvis skal snakke steerke elever, har vi brug for alle fag og foreeldrene og leerere, da er
skolelederens ogsa rolle er vigtig.” (ibid.)

Gruppe 2 havde samme fokus pa at skabe en sammenhaeng mellem de forskellige instanser,
som arbejder med skoleomradet (fig. 28). Deres udgangspunkt var en cirkel, som symboliserede
samarbejdet mellem foreeldrene, kommunen, skolen og eleverne. “...Jforvaltningen giver noget til
skolen og leererne, leererne giver noget videre til foraeldre og elever”. "Og sa kan eleverne give
noget tilbage til kommunen, nogle resultater blandt andet” (Realisering gr. 2, bilag 17).

En af barriererne, som bliver italesat

__Skal realitereS?
'ﬁgg_q 5L af, omhandler problemet med

‘ Skabe cle beciste ranwner .
| ecste rekruttering af uddannet arbejdskraft

| Hvem skai vealiwre? til skolerne. “Det er ikke attraktivt for
Samnarbejcte mellem skole | k.ommw' .(ualc(rc 09 .
/ clever. en uddannet leerer at komme ud til en
? bygd” (ibid.). Det betyder, at der kan
Hvordan? ygd” (ibid.) y
e S veere fa leerere, der har den formelle
\‘ WV‘M’& uddannelse. Dermed kun fa, der har

Covcl!d"/

viden om og erfaring med at udvikle

‘ ’gw,,-m(f_ Semarbépisportae or vende/ikte vl Samage undervisningsforlgb.
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Figur 28: Bilede af Realisering gruppe 2.
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“IPad og teknologi” er opstaet ud fra udsagn, der relaterer sig til brugen af iPad og teknologi i
undervisningen.

Til Photovoice var temaet teknologi og laering og der var derfor naturligt en del billeder, hvor
teknologi, iseer iPad, indgik (fig. 29). Dette var hensigten, da vi netop gerne ville have fokus pa at

fa dem til at tale om muligheder for brug af isaer iPad i undervisningen.

i Qe\r.:‘(\cj\"\ ey

Figur 29: Viser udpluk af deltageres billeder, hvor teknologi indgik. Her ses elever med iPad, IPad brugt
som maleinstrument og yderst til hagjre en elev med headset sat til sin iPad og samtidig skriver i en bog.

| Photovoice valgte gruppe 1 overskriften "Atortut" eller “Redskab” pa dansk (fig. 30). |
fremlaeggelsen gives begrundelsen, at alle gruppens valgte billeder repraesenterede motiver, hvor
iPad’en blev brugt som et redskab til at udvide undervisningsrummet og kombinerede fag pa nye

mader.

Figur 30: Fremlaeggelse af temaet Atortut, gruppe 1. Deres valgte billede er indsat forstarret.
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De gav et eksempel, hvor der var brugt AR til at male pa en bog:

“Det var noget AR, sa viser de, at vi har en bog, der hedder "Spagelseshistorier”, jeg tager
den ikke lige pa grenlandsk...hvor vi ligesom kombineret faget granlandsk og matematik
eller sammen med det her nye redskab, som er, kan bruges pa rigtig meget spaendende
made”. [...] “Ja sa....Det er fordi at har brugt iPad’en til at tage et Point of view, hvor vi
har....Jeg ved ikke hvad programmet hedder.....det hedder maling tror jeg....henover en
bog som ikke har noget med faget matematik at gare, sd vi kombinerer, kombinerer
matematik og grenlandsk sammen med den virkelighed vi har og gennem det redskab vi
har, som er iPad’en” (Fremleeggelse Photovoice 02:00-03:00, Bilag 13)

De viser med forteellingen, at iPad’en kan anvendes til at lave anderledes undervisning. Den bliver
her anvendt som medierende redskab til at laere noget om bl.a. maling og beregning af areal.
Da grupperne til sidst blev spurgt om de kunne finde en overskrift fra dagen, valgte gruppe 2 ordet
“Fremtiden”. De begrundede det med, at man ikke kan skjule sig for udviklingen, men at man ma
tage del i den - ogsa selv om det er sveert (ibid 02:00-03:00).

Gruppe 1 valgte som tidligere naevnt ‘jeg og du”. Forklaringen var eleven som “jeg” og iPad'en

som “du” og at der var et samarbejde mellem dem.

| Fremtidsveerksted gik en del kritikpunkter pa brug af iPad og funktionen af teknologi: “indteenk
en plan B”, “Digitale vaerktagjer virker ikke altid” og “ingen internet’ peger pa et behov for at veere
forberedt pa teknologiske udfordringer, nar der bruges iPad i undervisningen. Udsagnene *“
fremtiden kan man ikke flygte fra” og “iPad’en bliver brugt til at 4bne verden op” taler ind i en
starre forstaelse af, hvordan teknologien kan pavirke alle dele af undervisning og leering og ogsa
brugerne af teknologien i dagens uddannelsesinstitutioner og hvordan teknologi kan bruges til at
skabe nye og spzendende undervisningselementer og nye laeringsmetoder for eleverne. En
deltager har skrevet at "Relationsarbejdet er anderledes, nar iPad er inkluderet i undervisningen”.
Deltageren er her opmaerksom pa, at teknologien har en agens - at teknologien ger noget ved os,
lige savel som vi gar noget med den. Det tyder pa, at nogle leerere - maske ubevidst - har en
forstaelse for teknologiens medierende effekt, netop at den aendrer relationen mellem mennesker,
nar den er til stede. Det kan maske tolkes som en udvidelse af den tidligere preesenterede
overskrift, "Du og jeg”, hvor “du” var iPad og “jeg” var eleven og der var et samarbejde mellem
dem. Det kunne igen tyde pa, at de mener, at iPad har en agens.

Andre kan maske have sveert ved at se iPad’en som et medierende eller integreret redskab. Det
kan skyldes, at de ikke har erfaringer med at anvende iPad i undervisningen eller i andre
sammenhange, sa de maske slet ikke har kendskab til den forud for udlevering pa skolen. Et

tidligere neevnt kritikpunkt lyder: “IPad strider i hgj grad mod at vaere aktiv i undervisningen”. Det
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tyder pa, at nogle leerere ikke har forstaelse for eller viden om, hvilke didaktiske muligheder, der
opstar, nar iPad’en integreres. Desuden udtrykte en deltager ved fremlaeggelsen af kritikpunkter:
"Sveert at fa laererne til at bruge iPad, da det kreever nogle ekstra kreefter som de gerne vil have
lon for” (Fremlaeggelse af kritikpunkter, bilag 10). Det tyder pa, at laererne ikke i sig selv er opsat
pa at aendre undervisningen. Eleverne far dermed ikke udbytte af de potentielle
lzeringsmuligheder, iPad'en kommer med.

| fremlaeggelsen af realiseringen nzaevnte gruppe 1 levevilkar som en barriere for deres realisering.
De havde en opmaerksomhed pa forskellen mellem by og bygd, bade hvad angar mobilitet for
befolkningen og levevilkarene. “[...]levevilkdrene i bygderne ikke de bedste i forhold til hvis man
bor herinde (i Nuuk). Og det er bade set med gkonomiske briller, sundhed, mad, mobilitet
(Fremlzeggelse realisering gr.2, bilag 17). Det samfundsmaessige aspekt kan have betydning for
leering. Fx kan det gkonomiske aspekt have indflydelse pa elevers, familiers og leerernes
forstaelse af iPad som teknologi. Nogle bygder har ringere gkonomiske vilkar end gennemsnittet,
hvilket betyder at adgang til internet og smartphone/iPad i hjemmet ikke er almindeligt. Mange
har saledes ikke faet erfaring med disse teknologier og har ikke, far de blev udleveret i skolen,
haft mulighed for at udforske og anvende dem. Leerere og elever i disse bygder kan dermed have
en begreenset forstaelse af, hvad teknologien har af potentialer, hvordan man kan benytte den og

hvordan den kan pavirke dem og deres handlinger.

7.5 Opsamling samt konstruktion og diskussion af designprincipper

Vi har gennem empiri fundet frem til, hvordan laererne oplever at undervisningen med inddragelse
af iPad fungerer for dem. Det er problematisk for en del leerere og der er flere faktorer, der gaor
sig geeldende bade pa det didaktiske og det organisatoriske plan.

Nedenfor beskrives en kort opsummering af, hvad der traeder frem i de valgte temaer. Denne
opsummering benyttes til at udforme vores fgrste bud pa designprincipper. Disse diskuteres i

relation til den praesenterede teori.

Praksisfallesskaber/samarbejde

| temaet praksisfeellesskaber/samarbejde treeder det tydeligt frem, at deltagerne er interesserede
i hinandens praksis og gerne vil hare om andres erfaringer, problemstillinger og Igsninger pa
disse. Deltagerne syntes at de allerede havde faet etableret et faellesskab ved at de sad sammen
og havde tid til at dele erfaringer samt diskutere didaktik og undervisning. Det tyder pa, at der

kunne veere et uopdyrket potentiale i et sadant faellesskab, hvor de er sammen pa tveers af skoler
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og hvor der er tid til at diskutere didaktik og udveksle erfaringer. Derudover havde de opmaerk-
somhed pa udfordringer ved samarbejde, men var samtidig overbevist om, at gget samarbejde
mod faelles mal ville hgjne mulighederne for at skabe forandringer i undervisningen og dermed i
elevernes leering.

Designprincip ud fra ovenstaende er:

1. Designet skal give deltagerne mulighed for i et praksisfaellesskab at udveksle
erfaringer og udvikle deres undervisning. Det skal vaere et praksisfellesskab, som
deltagerne kan leere noget i og @ge egne kompetencer i udvikling af undervisning med
iPad integreret. Et praksisfeellesskab i form af et leeringsfeellesskab, hvor deltagerne kan
drage nytte af hinandens erfaringer og sammen skabe udvikling af undervisningen, kan

vaere en mulighed.

Diskussion af designprincip 1

Designprincippet laegger op til, at kompetenceudviklingen skal forega i faellesskaber.

| og med at nogle bygdeskoler er meget sma med kun to-tre laerere, vil det vaere hensigtsmaessigt
at etablere feellesskaber pa tveaers af bygdeskoler. Dette kan med fordel etableres som et online-

praksisfeellesskab, da skolerne samtidig ligger ret isoleret.

Praksisfeellesskaber er centralt hos Etienne Wenger, der betragter laering som en social praksis,
der finder sted inden for rammerne af praksisfaellesskaber. Praksisfeellesskaber er karakteriseret
ved feelles forstaelse, vaerdier og mal, som skaber sammenhang og retning.

Deltagerne i projektets workshops var opmaerksomme pa, at det er vigtigt at arbejde mod fzlles
mal for at arbejde i samme retning, nemlig mod udvikling af en mere elevcentreret
undervisningsform med iPad som en integreret del af undervisningen.

Samarbejde kan, ifglge vores deltagere i projektet, veere udfordrende. For at praksisfaellesskabet
kan fungere som et laeringsfeellesskab er det veesentligt, at der er et gensidigt engagement.
Deltagerne skal veere villige til at leere i og af feellesskabet, anerkende hinandens forskellighed og
veere engagerede i de handlinger, hvor meninger forhandles indbyrdes. Det betyder ikke, at de
skal veere enige, men netop forskelligheden og meningsforhandling kan resultere i laering og nye
erkendelser, jf. Wenger.

En anden dimension i praksisfaellesskabet er feelles virksomhed. Det, som deltagerne foretager
sig sammen - lzerer i fellesskab, skaber den faelles virksomhed. Faelles virksomhed er kompleks,
idet den rummer bade personlige og interpersonelle aspekter af deltagernes liv. Dermed bade

personlige erfaringer og handlinger fra alle deltagere i faellesskabet, samt de forskellige relationer,
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der udvikles. Deltagerne ma derfor have en faelles ansvarlighed for at praksisfaellesskabet bestar,
hvis de skal have gavn af hinandens erfaringer og udvikle deres praksis med stgtte fra hinanden.
Som vi ser det, er deltagerne i projektet netop interesseret i at udvikle undervisningspraksis ved
at lytte til hinandens erfaringer og bruge dem i deres egen udvikling af undervisningspraksis.

Det kan dermed veere nyttigt at etablere praksisfeellesskaber som laeringsfeellesskaber, da vi ud
fra empirien har fundet at lzererne gnsker mulighed for bade feelles erfaringsudveksling og behov
for kompetenceudvikling. Ifalge Wenger kraever laering og udvikling en abenhed over for nye ideer
og perspektiver samt villighed til at eksperimentere og prave nye ting. Dette kan laegge op til at
leererne prover nye ideer af i praksis, efter de har udviklet dem i et lzeringsfaellesskab. Ogsa
Serensen m.fl. (2017) angiver, at kompetenceudvikling har stgrst potentiale for at forandre
praksis, hvis den tager udgangspunkt i deltagernes egen praksis. Det taler for at designe et

lzeringsfeellesskab, hvor de kan drage nytte af hinanden til udvikling af praksis.

Paedagogik og didaktik
Uddybning af temaet paedagogik og didaktik viser laerernes behov for hjeelp til at redidaktisere
undervisningen. Det ses, at nogle undervisere giver udtryk for, at de ikke kan se iPad’en som en
mulig udvidelse af laeringsrummet eller en laeringsressource, mens andre har gjort sig
begyndende erfaringer med dette. Det synes sveert for mange at se de didaktiske muligheder, der
potentielt er med iPad’en og dens multimodalitet. De angiver selv, at et “gammelt elevsyn” flere
steder er herskende, og de sidder lidt fast i fortiden. S& en udvikling af paedagogikken, hvor man
ser anderledes pa eleverne og deres leering synes ngdvendig for at udnytte teknologiens
potentialer. Laererne er positive og motiverede for at 2ndre maden at undervise pa og de lytter
interesseret til de erfaringer, som forteelles af kolleger. De oplever dog, at det er sveert at aendre
praksis. Der er enighed om, at hvis eleverne er aktive og inkluderet i undervisningen, giver det
ogsa glade elever. Kulturen og det naere samfund er betydende for dem, leererne vil gerne
inddrage dette i undervisningen. Her kan den store del af uudannede leerere maske veaere en
ressource, da en del har haft andre professioner og dermed andre erfaringer, som kan bringes
ind i undervisningstilrettelaeggelsen sammen med deres egne og andres gode erfaringer fra
undervisningspraksis
Et designprincip ud fra ovenstaende er

2. Designet skal stotte laererne i at anvende deres erfaringer i udviklingen af

undervisningen med iPad som laringsressource. Leerernes erfaringer, bade

didaktiske og ikke-didaktiske, er et vigtigt udgangspunkt i udviklingen af undervisningen.
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Diskussion af designprincip 2

Leererne kan ikke udvikle undervisning ud fra erfaringer alene, det kreever ogsa didaktisk viden.
Men erfaringsleering er ifelge Dewey centralt i forhold til udvikling af praksis. Kvaliteten af
erfaringen er essentiel, da de gode erfaringer skaber vaekst og udvikling hos den enkelte. Nar
lzereren oplever, at eleverne far leere-lyst i situationen med at anvende iPad til laering om Europa,
pa baggrund af fodboldbaner, giver det en kvalitativ god erfaring. Det kan give lyst og mod til at
skabe nye erfaringer med eleverne som de aktive i leeringen. Erfaringen far altsa betydning for de
fremtidige erfaringer og det er denne “bevaegende kraft” erfaring har. Flere lzerere har gjort sig
erfaringer, fx om hvordan alle elever kan deltage i undervisningen, selvom nogen har glemt
iPad’en eller hvordan eleverne bliver mere aktive ved at inddrage iPad i elementer af
undervisningen. Det taler for at laererne, som Dewey udtrykker det, inddrager opnaede erfaringer
i nye situationer og dermed udvikler deres praksis. De har gjort sig en god erfaring og har dermed
et andet udgangspunkt for fremtidige erfaringer med inddragelse af iPad i undervisningen.
Leererne har aktivt skabt sig en erfaring og kan bruge den til at forstd den verden (her
undervisningspraksis) de er i.

En lzerer skrev at relationsarbejdet var anderledes, nar der indgik en iPad. Det kunne tyde pa, at
leereren har gjort sig didaktiske erfaringer om, hvordan undervisning pavirkes af, at der indgar
iPads. Dermed har laereren faet et andet udgangspunkt for tilretteleeggelsen og kan nu tage hgjde
for dette og maske drage nytte af det i undervisningen.

Kulturen er vigtig for lzererne at inddrage aktivt i undervisningen. De oplever en glaede hos
eleverne, nar det lykkes. Disse erfaringer er gode erfaringer at bygge videre pa. Erfaringer
pavirker leerernes vilkar for nye erfaringer. De far dermed et nyt grundlag for at tilretteleegge

undervisningen anderledes.

IPad og teknologi

Under temaet IPad og teknologi kommer det frem, at der er en uensartet forstaelse af, hvad
teknologien, isaer iPad’en, har af potentialer og hvordan den kan pavirke brugerne og deres
handlinger. Enkelte er opmeerksomme pa teknologiens agens - teknologien kan gare noget ved
os i kraft af sig selv, men mange af deltagerne har en opfattelse af, at iPads gar elever mindre
aktive - at iPad’en fx ikke “taler” tilbage til eleven, men blot giver en Igsning.

Nogle deltagere er begraenset af, at der ikke altid er fungerende internet og mener dermed ikke
iPad kan bruges i en sadan situation - s ma de have en plan B. Igen bliver det tydeligt, at de ikke

kender potentialet i det multimodale redskab, som iPad’en er. Flere har dog gjort sig gode
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erfaringer med at integrere iPad som en del af laeringsressourcerne og har formaet at skabe aktive
elever.
Et designprincip ud fra ovenstaende opsamling er
3. Designet skal medvirke til at udvikle leerernes forstaelse for teknologiens
potentialer og pavirkninger i relation til undervisning. At indtaenke iPad’en i designet
af kompetenceudvikling kan medvirke til, at deltagerne i praksis bade kan opleve hvilken
pavirkning teknologi kan have, nar den anvendes og desuden se, hvilke muligheder der

ligger indlejret i iPad’en.

Diskussion af designprincip 3

Teknologien kan, jf. Dalsgaard og Ryberg (2022), sendre praksis for laering og undervisning. Den
har potentiale til at udvide vores handlemader og dermed vores laering. En del af leererne, som
deltager i vores projekt, har sveert ved at se potentialet i iPad’en, som en mulighed for at udvide
lzeringsrummet. Enkelte lzerere har dog blik for, at den aendrer relationen mellem laerer og elev,
samt at der er et samarbejde mellem elev og iPad - de beskrev det som “Du og jeg”, hvor “du”
var iPad og “jeg” eleven. IPad’en ses som en kognitiv partner - et taenkeredskab i lzeringen. Disse
erfaringer er en begyndende forstaelse af teknologiens samspil med individet og dens pavirkning
af praksis, og det er erfaringer, som det er veesentligt at bygge videre pa og dele med kolleger.
Andre lzerere opfatter brug af iPad som noget, der gar eleven inaktiv - iPad’en “taler ikke tilbage
til eleven”. Dalsgaard og Ryberg mener i relation til dette, at det er vaesentligt at vide, at
teknologien kommer med en agens - den rummer en vis autonomi og gar noget ved os i kraft af
dens tilstedeveerelse. Det betyder den “taler” til os uanset, om vi er bevidst om det eller ej. Det
ger, at der vil veere bade tilsigtede og utilsigtede handlinger og heendelser, nar der indferes
teknologi i undervisningen. Der er saledes et samspil mellem menneske, teknologi og praksis,
som nogle af lzererne har en begyndende forstaelse for.

En del leerere er bekymret for om iPads blot giver alle svarene og gar eleverne inaktive. Det viser,
at de ikke helt forstar teknologiens implikationer for bade elevens laering, deres egen praksis og
maden samarbejdet kan udfolde sig pa, nar teknologi inddrages.

Dalsgaards og Rybergs kategorier kan omseettes til Laeringsaktiviteter, Digitale teknologier og
Sociale former. Disse tre i samspil udger praksis og laering. Fx kan digital teknologi abne for nye
lzeringsaktiviteter og dermed andre mader at samarbejde pa. Leererne har givet udtryk for, at de
gnsker at eleverne bliver mere aktive. Hvis man tager udgangspunkt i sociale former og veelger
kollaborativt samarbejde, vil der kunne veelges nogle laeringsaktiviteter i relation til dette og

brugen af iPad skal sa sigte mod at eleverne lykkes med aktiviteterne. Her kan det vaere gavnligt

63



at kende til de fire digitale lzeringsrum som Dalsgaard og Ryberg beskriver. De er ret konkrete og
kan stette laererne i designet af laeringsaktiviteter. Skal det vaere kollaborative aktiviteter, ma det
veere leeringsrummet “arbejdsgruppe”.

Laererne har behov for at udvikle deres kompetencer i forhold til at inddrage iPad i
lzeringsaktiviteter. Det sveere er dog, ifglge Dalsgaard og Ryberg, at forsta ny teknologi ud fra
kendt praksis. Skolerne har en “gammel undervisningsform” og mange i bygder har ikke internet
hjemme. Det betyder, at deres erfaringer med teknologi kan veere langt fra, hvad iPad’en kommer
med af agens og potentialer, hvilket gar at praksis kun langsomt kan aendres. Dette, da vi nemt
kan komme til kort, nar vi forsgger at forsta det nye ud fra “gammel” eller kendt praksis. Altsa nar
vi alene ser pa ny teknologi med kendt praksis som udgangspunkt. Det er en velkendt problematik

og ser ogsa ud til at vaere geeldende for en del af leererne i vores projekt.

8 Fra ideé til produkt

Vi har, inspireret af Stanford Design Thinking Model (Shanks, 2021), delt udviklingen af et
produkt op i faserne idégenerering, designfase og test, jf. afsnit 5.7. Udgangspunktet for vores

design af kompetenceudviklingsforlgb er vores tre formulerede designprincipper:

1. Designet skal give deltagerne mulighed for i et praksisfeellesskab at udveksle
erfaringer og udvikle deres undervisning. Det skal veere et praksisfeellesskab, som
deltagerne kan leere noget i og age egne kompetencer i udvikling af undervisning med iPad
integreret. Et praksisfeellesskab i form af et laeringsfeellesskab, hvor deltagerne kan drage
nytte af hinandens erfaringer og sammen skabe udvikling af undervisningen, kan veere en

mulighed.

2. Designet skal stotte leererne i at anvende deres erfaringer i tilrettelaeggelsen af
undervisningen med iPad som laringsressource. Laerernes erfaringer, bade didaktiske

og ikke-didaktiske, er et vigtigt udgangspunkt i udviklingen af undervisningen.

3. Designet skal medvirke til at udvikle laerernes forstaelse for teknologiens potentialer
og pavirkninger i relation til undervisning. Det vil veere hensigtsmeessigt, at dette foregar
netop pa iPad, sa de bade kan erfaringsudveksle og samtidig i praksis se, hvilke muligheder,

der ligger indlejret i iPad’en.

64



8.1 ldégenerering

Vores masterprojekt havde oprindeligt udgangspunkt i egne idéer om, hvad laererne havde behov
for, og hvordan vi kunne lgse deres udfordringer i relation til integration af iPad i undervisningen.
Vores tanker om kompetenceudvikling kredsede indledningsvis om at udvikle et e-didaktisk
refleksionsveerktgj, der kunne hjaelpe den enkelte leerer med at traeffe kvalificerede valg
vedrgrende integrationen af iPads i undervisningsaktiviteter. Tankerne blev formet af Mikkels
erfaringer som konsulent, samt vores gruppediskussioner om den retning, vi anskede at projektet
skulle tage.

Efter bearbejdning af empirien er det blevet tydeligt for os, at vores oprindelige tanker om
produktet ikke ville besvare vores undersagelsesspargsmal og dermed ikke ville give tilstreekkelig
stgtte til underviserne.

Gennem en brainstorm med udgangspunkt i vores designprincipper og i samarbejde med vores
vejleder, var buddene online praksisfellesskaber, laeringscirkler og et faelles online
refleksionsveerktgj. Set ud fra designprincipperne var leeringscirkler den bedste Igsning.
Leeringscirkler er netop en form for lzeringsfeellesskab, som beskrevet under det farste
designprincip. Resultatet af denne kreative proces blev, at vi vil designe en prototype pa et
kompetenceudviklingsforlgb, som en laeringscirkel, hvor laererne kan dele erfaringer, reflektere
over disse og arbejde med deres egen problemstilling fra praksis. Vi forestiller os, at det skal
forega via iPad, som er den teknologi, de ogsa skal bruge til daglig. Vi har en forventning om, at
prototypen har potentiale til at igangsaette didaktiske refleksioner mellem deltagerne med henblik
pa at skabe en mere undersggende og producerende undervisning. Da vores prototype baserer
sig pa de udviklede designprincipper, har vi en forventning om, at laeringscirkler har potentiale til

at imgdekomme de identificerede behov og lgse de adresserede problemstillinger.

8.2 Designfase

| de efterfelgende afsnit vil vi farst beskrive de teoretiske bevaeggrunde for vores design af
lzeringscirkler, hvorefter vi vil praesentere vores egentlige design og de overvejelser vi har i
forhold til det.

Teoretisk grundlag for leeringscirkler

Laeringscirkler foregar i et professionelt laeringsfaellesskab og er inspireret af aktionsleeringsteori.
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Professionelle leeringsfeellesskaber bruges ofte i paedagogiske sammenheenge. Psedagogik-
forsker, Thomas Albrechtsens, her citeret i Sprogge og Sunesen (2021) definerer professionelt
lzeringsfeellesskab som:

“[...]Jen inkluderende gruppe mennesker, der motiveres af en feelles laeringsvision og som
stotter og samarbejder med hinanden og finder mader, bade inden- og udenfor deres
umiddelbare feellesskab til at undersgge egen praksis og sammen laere nye og bedre
tilgange, der vil age elevernes laering” (Sunesen, 2021 s. 64)

Det, at leeringsfeellesskabet tager udgangspunkt i egen praksis betyder, at det er vedkommende
for de leerende og dermed far stgrre ejerskab over processen med kompetenceudvikling. Den
betegnes dermed ikke som en formel kursus- eller uddannelsesaktivitet, men bliver set som en
erfaringsbaseret lzering i de lserendes konkrete praksis. Leererne i vores projekt har netop en

velvillighed til at forandre praksis og laere nye tilgange til gavn og glaede for deres elever.

Sprogge og Sunesen angiver nogle centrale elementer, som den erfaringsbaserede laering hviler
pa. Det er bla. at vaerdier og visioner skal veaere feelles (Sprogee & Sunesen, 2021).
Organisationen skal som helhed ikke blot kende til vision og veerdier, men alle skal veere enige
om, i hvilken retning man bevaeger sig. Deltagerne i vores projekt var netop enige om at ville lave
anderledes og bedre undervisning med |IPad’en inkluderet.

Samarbejde er centralt for at laere i faellesskab. Det udmantes i, at faellesskabet har en
undersggende tilgang til egen og andres praksis. Sprogee og Sunesen (2021) pointerer, at den
undersggende tilgang kan organiseres ud fra aktionslaeringsprincipper, som er kendetegnet ved
at deltagerne kommer igennem flere delfaser i et forlgb. Vores deltagere har flere gange, i de to
workshops, papeget vigtigheden i at samarbejde om at udvikle og forbedre undervisningen.
Reflekterende dialoger er dels en del af aktionslaeringens principper, dels giver dialogerne
mulighed for at udfordre praksis. Desuden er refleksioner om feellesskabets kultur veesentlige, da
det i feellesskabet ikke handler om at opna enighed, men ogsa udfordre, sa der opnas udvikling.
Eftersom laererne er interesseret i at udvikle praksis, vil den faelles refleksion kunne udfordre og
udvikle deres undervisningspraksis

Deprivatisering af praksis handler om villigheden til at veere sarbar, som Albrechtsen (2013)
beskriver det. Praksis er i leeringsfeellesskabet ikke laengere en privat solohandling, men praksis
og ideer laegges frem, sa alle far og sgger aktiv feedback - fa kollegernes blikke pa sin praksis
eller udviklingsarbejde. Jo starre villighed og tillid der er i leeringsfeellesskabet, jo stgrre
udviklingspotentiale findes der (Sprogge & Sunesen, 2021). | aktionsleeringsforlgb handler det

netop om at laeere af og med hinanden i relation til egen praksis i et forpligtende faellesskab. Reg
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Revans, der betegnes som “ophavsmand” til aktionslaering, opfatter lzering som en social proces,
og mener netop at man leerer mest i professionel sammenhaeng, nar man leerer af og med
hinanden (Madsen mfl., 2010). Deltagerne i vores projekt viste, at de i hgj grad var interesserede
i at reflektere over praksis sammen og var interesserede i at fa indblik i hinandens erfaringer og
problemstillinger. Det viser, at der er potentiale til at lsererne kan fa noget ud af at deltage i en

lzeringscirkel.

Aktionsleering er jf. Madsen mfl. (2010) en meget anvendelig metode til professionel udvikling.
Det handler kort sagt om at laere af aktioner fx. Praksissituationer eller problemstillinger relateret
til deltagernes daglige arbejde. De afgreenser aktionslaering saledes:

“Aktionsleering er reflekteret laering i feellesskab, vel at maerke et feellesskab der er
forpligtende over tid og med maksimal grad af frivillighed....Deltagerne har hver isaer
ejerskab til deres aktionslaeringsprojekter og de er af en sddan art at deltagerne vover
pelsen - der skal vaere en vis risiko for at fejle. | nogle tilfaelde er projekterne
forandringsorienterede.... og frem for alt medieres leeringen i en leeringsgruppe som er
relativt stramt, men ogsd rummeligt rammesat, og hvor undersggende samtale og
refleksion, distance og fokus, stgtte og udfordring er paedagogiske virkemidler” (Madsen
mfl. 2010 s. 16).

Bade Sprogge & Sunesen (2021) og Madsen mfl. (2010) mener at lzering og aktionslaering
handler om erfaringsbearbejdning og -leering og desuden om at andre sin kapacitet og
kompetence til at forstd og handle i virkeligheden. Deres laeringssyn er bl.a. at laering bade er
proces og produkt og at det er meningsfuldt at tale om kollektiv lzering. Det falder godt i trad med,
at vores deltagere skal stattes med kompetenceudvikling, som er en proces, men at de ogsa far
et produkt ud af det, hvis de arbejder med en konkret problemstilling fra egen daglig praksis.
Desuden er lzeringen i sig selv et produkt, hvor deltagernes udbytte afheenger af deres villighed
til deltagelse og at turde vove pelsen.

| Danmark og i Norden findes mange eksempler pa, hvordan aktionslaering er brugt som
forandringsproces eller kompetenceudvikling for leerere i skoler og erhvervsuddannelser, samt for
undervisere pa videregaende uddannelser. Fzlles for eksemplerne er, at det handler om at

forbedre og udvikle praksis (Madsen mfl., 2010).

Vi har i udformningen af vores design ladet os inspirere af rapporten Leeringscirkler: evaluering
af to pilotcirkler (Aakjeer og Wegener, 2022) udgivet af Nordisk Netveerk for Voksnes Laering, som
beskriver lzeringscirkler som veerende en generisk model for voksenlaering. Desuden er vi

inspireret af projektet “Digitale kompetencer gennem leeringscirkler” (Rasmussen et.al, 2023).
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Projektet er tveergdende med deltagelse af University College Nord, University College Lillebaelt
og Syddansk Universitet. Det er udviklet som et kompetenceudviklingsforlgb, hvor undervisere
udvikler deres digitale kompetencer gennem online laeringscirkler. En af dette projekts forfattere,
Kit, der arbejder pa UC SYD, har fungeret som facilitator pa flere lzeringscirkler, da UC SYD er
koblet pa omtalte projekt.

Projekts mal er at “lgfte undervisernes it-didaktiske kompetencer for mere kvalificeret at kunne
inddrage digitale indholdselementer og anvende digitale teknologier i deres undervisning”
(Hansen, 2020). Der har veeret folgeforskning undervejs og der er udgivet et par artikler, som
samstemmende siger, at deltagerne har faet gget deres IT-didaktiske kompetencer (Rasmussen
et.al 2023; Hansen & Georgsen, 2023). Dette velafprgvede forlgb (179 undervisere i knap 40

forleb) pa 8 madegange har desuden en rig ressourcesamling (findes her: https://dkgl.dk/) til

inspiration. Teorien og konceptet bag projektet adresserer den samme problemstilling, som vores
egen undersggelse har belyst. Vi kan dermed gge muligheden for, at der er sammenhaeng
mellem vores teoretiske fundament og den praktiske anvendelse. Kits erfaringer som facilitator
er, at deltagerne har vaeret meget begejstrede og aktive i leeringscirklerne og har faet et meget
tilfredsstillende udbytte af disse. Det ses desuden i evalueringen af laeringscirkler pa UC SYD
(AIT UCSYD, 2022) hvor deltagerne udtrykker, at de bade har faet esgede kompetencer og
udviklet og til dels afprgvet egne laeringsforlab i perioden.

Facilitators rolle er i hgj grad at styre tiden, i det der er en stram tidsramme i laeringscirklen.
Facilitator skal desuden igangsaette aktiviteten pa dagen og kan desuden inspirere deltagerne,

dog uden at patage sig ekspertrollen (Madsen mfl., 2010).

Design af Digitale Laeringscirkler

Set i en grgnlandsk kontekst, hvor kompetenceudvikling i skolesystemet er baseret pa lederens
velvillighed, har vi forsagt at tilpasse et forlgb, sa det tidsmaessigt er lidt kortere - der skal bruges
feerre ressourcer og desuden veelger vi at praesentere andre lzeringsressourcer til inspiration, da
vi finder det mere relevant at praesentere noget, som dels er lidt mere konkret dels er rettet mod
grundskolen. Facilitator skal i fgrste omgang veere kommunens laeringskonsulent.

Med hensyn til gruppernes starrelse, sa skal der veere plads til at deltagerne har mulighed for at
fremstille deres problem og alle skal give feedback. Gruppen ma derfor ikke veere for stor, jo flere
deltagere, jo mindre tid til hver. Det vil veere realistisk med 4-5 personer, sa kan det ogsa
gennemfgres en dag, hvor én maske er forhindret i at deltage (Madsen et.al, 2010). Det kan

desuden virke forpligtende, hvis der ikke er sa mange i gruppen - der er brug for at man kommer
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og giver feedback til andre og det er desuden tydeligt, hvis man er fraveerende. Vi har i vores
design derfor valgt at der kan vaere max 5 deltagere pr laeringscirkel.
Struktur i prototypen, Digitale Laeringscirkler ses i figur 31:

1. Introduktion 2. Beskrivelse af 4. Refleksion
til Leeringscirkler problemstilling

3. Konkretisering 5. Praesentation 6. Evaluering-

af mal og valgte
inspirationskilder

over didaktisk
fokus og egen
leereproces

af design. planlzegning af
Feedback afprgvning

Ressourcer til og begynd at
inspiration formulere mal

Figur 31: lllustreret oversigt over de 6 madegange i et forlgb af Digitale Leeringscirkler.

Deltagerne skal kende den overordnede plan fra starten af forlebet og desuden introduceres i
starten til mgdestrukturen, som er den samme fra gang til gang. Hvert mgde planlaegges efter
strukturen: Tjek ind - feelles aktiviteter - tiek ud. | “tjek ud” er der hver gang plads til evaluering af
dagens output. Deltagerne skal derved jf. Madsen mfl. (2010) ikke bruge tid og energi pa at
afgare, hvordan dagens arbejde skal organiseres og desuden er det hensigtsmeessigt, man i den
daglige evaluering kan tjekke om alle har faet et udbytte af madet.

Planen er, at forlgbet afvikles online over Teams og at de skal anvende iPad’en til mgderne. Dette
dels i hab om, at de far mere erfaring med brugen af iPad, dels er det iPad’en som
lzeringsressource de skal implementere i undervisningen. Hensigten er, at dette sammen med de
leeringsressourcer vi praesenterer, skal give gget forstaelse af teknologiens implikationer ved
inddragelse i undervisningen.

Overordnet indhold i Digitale Leeringscirkler kan ses i tabel 1. En uddybning kan ses i
Preesentation af indhold, bilag 18. Ud over det viste indhold, praesenteres hver gang en lille

opgave eller refleksionsgvelse, der skal laves inden naeste made.
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Tabel 1: Indhold i Digitale Leeringscirkler.

Mgadegang | Indhold

1 [ Introduktion til forlab, praesentation af deltagere og erfaringsudveksling.
Praesentation af ressourcer til inspiration

2 | Videndele om fundne ressourcer, valgt problemstilling og malformulering

3 | Fremlaegge visualisering af problem, mal og malopfyldelse. Feedback fra
deltagere

4 | Refleksion ud fra deltageres fremlagte spargsmal. Opstart af design

5 | Praesentation af forelgbigt design og mal for undervisningsforigbet.
Feedback fra deltagere

6 | Planlaegning af afpravning. Evaluering af Digitale Laeringscirkler

8.3 Test af Low-fi prototype

Prototypen blev preesenteret online for to deltagere fra den oprindelige workshop i Nuuk.
Preaesentationen blev optaget og efterfalgende sendt til to andre deltagere, der ikke havde haft
mulighed for at deltage fysisk. (Kunne ikke komme i kontakt med to af deltagere pga. internettet
og telefoner ikke fungerede i fire dage)

Preesentationen foregik ved at vi viste et PowerPoint om Digitale Leeringscirkler med en
uddybende beskrivelse af formal og indhold (Praesentation PowerPoint, bilag 18). Bo stod for den
mundtlige fremlaeggelse. Efter praesentationen blev deltagerne givet mulighed for at stille
opfelgende spargsmal vedrgrende vores produkt og komme med umiddelbare kommentarer.
Formalet med det var at lzererne kunne opna yderligere forstaelse og klarhed omkring vores
prototype.

Efter fremlaeggelsen fik hver deltager pa e-mail tilsendt de dias, vi preesenterede, samt et
spgrgeskema med fire dbne spagrgsmal (fig. 32, E-mail med spargsmal, bilag 19), som vi gnskede
at modtage svar pa. Spagrgsmalene handler om deres forstaelse og oplevelse af prototypen samt
af dens anvendelighed. Pga. projektets korte tidsramme har vi valgt at sperge deltagerne fra
vores workshops, da vi allerede har en kontakt til dem og desuden har vi valgt formen med
kvalitativt spgrgeskema. Det kvalitative spgrgeskema giver respondenten tid til at reflektere over
sine svar og man kan derfor fa viden, som ikke vil veere fremkommet ved interview, hvor

respondenten svarer umiddelbart (Kvale og Brinkmann, 2009).
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Besvarelserne skal bidrage til at fa information om prototypens anvendelighed i praksis, dets
relevans og om det understatter det behov laererne har udtrykt. Spgrgsmalene var skrevet bade

pa dansk og gr@nlandsk for at mindske misforstaelser pga. sproget.

Kaere respondent.
Tak fordi du ville hgre vores fremlaeggelse og besvare nogle spgrgsmal om Digitale Laeringscirkler.

Hvis ikke du har deltaget i selve fremlaggelsen er bliver linket sendt senest onsdag.

Som aftalt sender vi de spgrgsmal, som vi gerne vil have svar pa for at kvalificere vores design.
Vi har vedlagt PPT praesentationen, sa du kan se igen, hvis der er behov for det.

Vi hiber du vil svare senest fredag d. 12. maj, 53 vi kan anvende svarene i vores projekt.

1. Hvad er dine tanker om Digitale Laeringscirkler, som du blev prasenteret for? Forhold dig gerne til
bade strukturen og til indholdet

2. Hvordan kan du se at Laringscirkler kan vaere relevant for din og dine kollegers undervisning?

3. Ihvor hgj grad taenker du, at det er muligt at gennemfgre et sadant forlgb for laerere og
timelarere?

4. Hvad er din opfattelse af, om dette design er noget som laererne kunne efterspgrge og have gavn
af?

1. llinnut sagqummiunnegartoq Digitale lzringscirkler ganoq
isumaqarfigaajuk? Aaqgqgissuunnegarnera imarisaalu isummerfigisinnaagukkit iluassaaq.

2. Leeringscirklet lllit suleqativillu atuartitsinerannut atorsinnaanera takusinnaaviuk? ganog
atorsinnaaviuk?

3. Taamatut sammisagarneq ilinniartitsisunut timelaerinullu piviusunngorsinnaanera ganogq
ilimagitigaajuk?

4. Suliaq una gqanoq isumagarfigaajuk? Isumagarpit atuartitsisunit soqutiginegariunilu

atorluarnegarsinnaasoq?

Alle besvarelser anonymiseres og destrueres senest ultimo juni 2023

Med venlig hilsen Bo, Kit og Mikkel

Figur 32: Kopi af e-mail med sp@rgsmal sendit til respondenter.

Gennemgangen af de skriftlige tilbagemeldinger vil blive preesenteret i den raekkefglge, som
spagrgsmalene blev stillet, og efterfalgende vil de blive sammenflettet i en konklusion.
De to respondenter benaevnes R1 og R2 og hele besvarelserne kan laeses i bilag 20, Svar fra

respondenter

Forste sporgsmal handler om deltagernes tanker om leeringscirkler, bade strukturen og
indholdet.
Begge respondenter var positive over for det, de blev preesenteret for. R1 skrev: “Idéen er god og

gangbar” og R2 bemeerkede at “ Struktur og indholdet ser fint ud”. Dog tilfgjer R2 om det “kunne
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dreje sig om et andet emne som ikke har noget at ggre med IT”. Dette udtrykte et snske om, at
lzeringscirklerne ikke kun behgver at omhandle it-didaktik, men ogsé andre omrader af deres

praksis.

Spergsmal 2 omhandlede relevansen af leeringscirkler for respondenternes egen undervisning
og deres kollegaer.

Til dette svarer R1 “ hagj grad [...] det er vigtigt, at underviserne og eleverne forstar at bruge
iPad’en som et redskab til leering”. R2 svarer mere generelt til forstaelsen af de diskussioner og
refleksioner, som kan opstd gennem forlgbet “Laeringscirkler betyder at man har forstand pa
forskellige begreber som man leerer pd en akademisk niveau uddannelse [...] det kan veere
megasveert at involvere timeleerer uden uddannelse baggrund”. Her tyder det pa, at forklaringen
ikke er tydelig nok, da det er hensigten, at man kan deltage selv om man ikke har en

leereruddannelse.

Spergsmal 3 omhandlede muligheden for at gennemfare et laeringscirkelforlgb for bade laerere
og timeleerere.

Begge respondenter papeger entydigt, at de ser det som en mulig udfordring at sammensaette en
gruppe, bestaende af bade timeleerer og uddannede laerere. R2 skriver “ det er muligt at gare det
med laerere da vaerdisyn og faglige niveau er det samme [...] kan veere en udfordring at gare det
med timeleerer pa et fagligt niveau” og R1 tilfgjer at “ ufaglaerte/timelaerere vil risikere at fale sig
intimideret af klgften mellem laserernes faglighed og sin egen mangel pa samme”. Vi havde teenkt,
at det kunne veere fint at de blev blandet, men de papeger her noget vigtigt i forhold til konteksten
- deres kultur, de arbejder i.

Bade R1 og R2 papeger, at der skal ggres nogle overvejelser omkring den frivillige deltagelse.
R1 ser ikke nogen hindring i at laererne deltager pa denne praemis med frivillig deltagelse, men
pointerer at han oplever, at man ikke laver ulgnnet arbejde. “Det skal vaere frivilligt, og samtidigt
noget man kan indregne i den ansattes aktivitetsplan”. “Mit indtryk er, at mange ansatte ikke
gnsker at udfgre ulannet arbejde” (R1). “Da det ser ud som en mere frivillig made at arbejde pa,
sé& er mange ikke med” (R2). Her er der maske lidt misforstaelser i forhold til det frivillige. Vores
hensigt er at det ikke skal veere et krav, men der skal gives arbejdstid til forlgbet, for de som vil
deltage.

R1 laegger veegt pa, at der skal udtaenkes et alternativt onlineforlgb til det fremlagte og med gje
for, at de ressourcer som kan fremkomme i forlgbet ikke n@dvendigvis vil veere brugbare nar de

skal bruges i undervisningen pga. darlig internetforbindelse: “ Der er logistiske udfordringer med
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IT-infrastrukturen i Gronland, som man som facilitator er ngdt til at inkorporerer i
planlaegningen|...] man bar derfor udvikle en parallel model, som kan sta i stedet for en der
kraever onlinedeltagelse.” og “Samtlige vaerktajer, som skal benyttes i laeringscirkler skal derfor
have samme funktionalitet med og uden internetforbindelse”. Det kan veere sveert at anvende
nogle online veerktgjer uden net, men de papeger her, hvor vigtigt det er, at vi har gje for deres
virkelighed, nemlig at internettet ikke altid fungerer. Det tydeligger at online kompetenceudvikling
skal kombineres med aktiviteter som ikke er netbaserede.

R1 papeger vigtigheden i, at der foregar videndeling: “Derudover, sa skal det gares klart for
deltagerne, at det er et krav, at man producerer materiale til vidensdeling, ikke blot til egen brug”
De er interesseret i at dele erfaringer, sa de kan leere af hinanden, det svarer til de synspunkter,

der kom frem af empirien fra workshops.

Spergsmal 4 handlede om deltagernes opfattelse af, om dette design ville vaere noget, som
lzererne ville efterspgrge og have gavn af.

Bade R1 og R2 udtrykker sig positiv omkring de overordnet tanker og gennemfgrelsen af forlgbet
“ja [...] hvis det forberedes grundigt, implementeres blandt hele laererkollegiet og opfalges over
flere omgange” dog papeger R2 en mere klar og tydelig ramme omkring tid og malet for forlgbet
“[...] tydelig tidskreevende med helt klart feelles mal med opgaver at gennemfare”. Der er brug for
at bade malet og ressourceforbruget er helt klart.

R1 skrev desuden som afsluttende refleksion, at det er vigtigt, at leeringsressourcerne indeholder
nogle konkrete eksempler, nogle eksemplariske forlgb som deltagerne kan lade sig inspirere af.

Dette vil ifalge R1 @ge sandsynligheden for at undervisningsvanerne blev sendret.

8.4 Diskussion af design

| nedenstdende afsnit vil vi diskutere sammenhzengen mellem det intenderende,
implementerende og realiserende design i relation til besvarelserne. Dette for at kvalificere vores
design med henblik pa at udvikle en ny iteration af vores prototype og eventuelt revision af

designprincipper.

Respondenterne er enige om, at ideen med laeringscirkler er meget god og de er generelt positive
omkring struktur og indhold. Vi har dog ikke veeret tydelige nok i forhold til begrebet frivillig
deltagelse. Respondenterne opfatter det som om, at vi mener det skal forega i fritiden, det var

ikke intentionen. Det viser os, at det er vigtigt at vi bliver praecise i kommunikationen til ledere og
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leerere, nar det endelige produkt skal praesenteres. Det er dog ifelge Madsen mfl. (2010) vigtigt
at deltagelsen sa vidt muligt er frivillig forstdet pa den made, at der gives arbejdstimer til
deltagelse. Deltagerne skal veere motiverede for at deltage, acceptere at indga i en gruppe og
have mod pa at arbejde med udvikling af egen og andres praksis.

Et andet veesentligt punkt for respondenterne er, at der helt klare rammer og mal for forlgbet samt
klarhed over hvor mange ressourcer der skal bruges. Aktionslaering er ifelge Madsen mfl. (2019)
et middel til at na et mal og malseetningen skal vaere klar for deltagerne. Ligeledes beskriver
Aakjeer og Wegener (2022) i rapporten “Leeringscirkler: Evaluering af to pilotcirkler”, at det er
essentielt allerede ved opstart af lzeringscirkel at have tydeliggjort mal og rammer for arbejdet. |
preesentationen af vores design, Digitale lzeringscirkler, har det maske ikke vaeret tydeligt nok,
hvad malet er og hvorfor malet er relevant. Det kan have betydning for tilslutningen, hvis ikke vi
er tydelig i kommunikationen til leererne og de derved ikke helt kan gennemskue, hvad der skal

komme ud af det og hvorfor.

Respondenterne gar opmaerksom pa, at leeringscirklerne, pa trods af de gode intentioner og fint
indhold, kan veere problematiske at gennemfare som rent onlineforlgb pga. et til tider ustabilt
internet pa bygdeskolerne. Der skal veere en alternativ plan, sa man ogsa kan fa noget ud af det
uden internetforbindelse. Det er et konkret problem som vi, gennem de sma& analoge og
asynkrone opgaver der er indlagt mellem maderne, haber at kunne mindske. Laeringsprocessen
beskrives hos Madsen mfl. (2019) ikke som et gjeblik, men som en proces over tid. De forklarer
det betydningsfulde i at holde denne proces i gang. Det kan geres vha. facilitators rolle pa
mgderne, men i hgj grad ogsa af de aktiviteter, der planleegges mellem maderne. Det betyder
dog ikke at den synkrone samtale kan erstattes. Madsen mfl. (2010) angiver, at det centrale i
aktionslaeringsforlgb netop er madet mellem deltagerne, de feelles oplevelser og refleksioner, der

bidrager til den gensidige forpligtelse i leeringsforigbet.

Nar Digitale Leeringscirkler skal preesenteres som et tilbud til kompetenceudvikling, er det
essentielt, at det praesenteres med ord som ogsa timelaerere forstar, den ene respondent er
bange for, at fagord i indholdet kan afholde nogen fra at deltage. De angiver ikke konkret, hvilke
ord det drejer sig om, men det viser os, at designet skal revideres, sa der ikke er fremmedord i
indholdsteksten for at sikre, at ogsa timelaerere forstar terminologien, sa de ikke pa den baggrund
takker nej til tilbuddet. Samtidig udtrykker en af respondenterne, at det er vigtigt med konkrete
leeringsressourcer som inspiration til laererne. De naevnte problematikker er blandt arsagerne til,

at vi har fravalgt de laeringsressourcer, som er lavet til projektet “Digitale kompetencer gennem
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laeringscirkler” (https://dkgl.dk/) og som ellers er frit tilgeengelige for brug. Ressourcerne

henvender sig alene til undervisere pa videregaende institutioner, som har et didaktisk og
paedagogisk fagsprog, de er meget omfattende og indeholder en del refleksionsspgrgsmal.

R1, en uddannet lzerer, papeger at det vil veere vanskeligt at fa timelaerere til at deltage sammen
med uddannede leerere, da de kan fgle sig intimideret af lsererens professionelle faglighed vs
deres egen manglende. Det kan tyde pa, der er en hierarkisk opdeling af lzererne pa
bygdeskolerne. Dette er vaesentligt at tage hgjde for, nar Leaeringscirkler skal igangseettes.
Madsen mfl. (2010) beskriver, hvorledes der kan veaere uvilie mod at vove at fejle eller udstille sin
manglende viden om noget, hvis der er flere hierarkiske lag i samme aktionsleeringsforlgb. Det
betyder, at lzeringsudbyttet vil blive lavere end det potentielt er muligt. Det geelder isaer, hvis en
deltager sidder sammen med sin leder. Homogenitet i gruppen kan gere det lettere at opna
tryghed og er derfor umiddelbart at foretraekke. Dog papeger Madsen mfl. at det kan veere
frugtbart for et forlab og sikre et stgrre antal perspektiver, nar der er deltagere pa flere niveauer.
Madsen mfl. (2010) beskriver at den hierarkiske barriere kan mindskes, hvis det er deltagere fra
forskellige institutioner, der er pa forskelligt niveau. | naerveerende projekt kan der dog
argumenteres for, at det er vigtigt at indteenke den kulturelle og organisatoriske kontekst, som
treekkes frem af respondenten og saledes give mulighed for, at timeleerere kan vaere sammen
uden uddannede lzerere. Dette pa trods af ovenstaende potentiale i heterogene grupper. Det vil
formentlig @ge chancen for deltagelse, hvis der i designet tages hgjde for den kontekst som

leeringscirklerne skal afholdes i.

Ovenstaende diskussion kan sammenfattes til felgende opmaerksomhedspunkter:
o Det skal tydeliggares at deltagelse skal veere pa frivillig basis, men ikke i fritiden.
¢ Klar malformulering som er tydelig for laererne.
o Asynkrone refleksive aktiviteter skal vaere en del af designet for atimgdekomme svigtende
internet.
e Sproget i preesentation af laeringscirkler skal kunne forstas af laerere uden formel
uddannelse og leeringsressourcerne til inspiration skal veere konkrete.
o Det skal vaere muligt for timeleerere at veere i lzeringscirkel sammen uden uddannede
leerere pa trods af vores viden om potentialet i heterogene grupper.
Nar vi indteenker disse opmaerksomhedspunkter, vil det age muligheden for, at den intention vi
har med designet, faktisk ogsa er det lzererne forstar ved det, nar det praesenteres for dem. Det
vil medvirke til, at det intenderede design faktisk ogsa er det, der realiseres, nar Digitale

Laeringscirkler implementeres.
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Empirien fra testen giver dermed ikke anledning til en reel aendring af design, men i hgjere grad
preecisering af intension, mal og indhold i Digitale Leeringscirkler. Desuden finder vi, at
designprincipperne stadig er geeldende, idet laererne giver udtryk for, at designet overordnet er
godt i forhold til form og indhold, som er bestemt netop pa baggrund af designprincipperne.

8.5 Videreudyvikling af design

En 2. iteration af prototypen Digitale Leeringscirkler vil vaere gavnlig at teste igen pa nogle laerere
inden der opstartes en pilot i praksis. Vi kan med fordel teste pa andre lzerere, eventuelt
timelaerere, da vi sa ogsa vil fa viden om prototypens generelle anvendelighed (Christensen mfl.,
2012). | dette projekt er det tidsmeessigt ikke muligt at teste 2. iteration, men vi vil dog i afsnittet
give et bud pa en ny iteration af Digitale Laeringscirkler. Strukturen er vist nedenfor i fig. 33 og
uddybning er fremstillet i tabel 2 bl.a. med tydeliggerelse af mal og metode, som nok ikke blev

helt klart for dem vi praesenterede for i ferste omgang.

1. Introduktion til 4. Refleksion over

- 3. Konkretisering =i
Digitale 2. Fortzl hvad du af mal undervisnings-

5. Praesentation af
design.

6. Evaluering
Leeringscirkler vil arbejde med indhold og

Ressourcer til og hvad milet er . Vi_s uE:IvalgFe metode samt
inspirationskilder egen l=reproces

Planlzegning af

Giv og modtag e

S feedback
inspiration

Figur 33: lllustreret oversigt over de 6 madegange i et forlab af Digitale Laeringscirkler — 2. iteration.
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Tabel 2: Indhold i Digitale Leeringscirkler. 2. iteration med uddybning af mal og metode

Digitale Laringscirkler for dig, der vil udvikle dine undervisningskompetencer
med inddragelse af iPad

Formal At udvikle undervisningen i en mere udforskende og producerende retning.

Mal At deltagerne far udviklet kompetencer til at planleegge undervisning med
inddragelse af iPad

Metode Du arbejder med udvikling af dit eget undervisningsforlgb og far tiilbagemeldinger
fra de andre deltagere ligesom du giver de andre i gruppen tilbagemelding.

| udveksler erfaringer, giver hinanden gode ideer og bruger hinanden i gruppen
til at udvikle jeres egne kompetencer.

Made- Indhold

gang

1 Introduktion til forleb, preesentation af deltagere og erfaringsudveksling.
Praesentation af laeringsressourcer til inspiration

2 Dele fundne laeringsressourcer med  kolleger. Forteelle  hvilket
undervisningsforlgb du har valgt at arbejde med og hvad du gerne vil opna

3 Fremlaegge skitsering af dit problem, dit mal og hvordan du vil arbejde med
malet. Tilbagemelding fra de andre deltagere

4 Diskuter deltageres fremlagte spagrgsmal. Opstart af plan for undervisning

5 Praesentation af forelgbig undervisningsplan og hvad du vil opna med
undervisningsforlgbet. Tilbagemelding fra deltagere

6 Planlagning af afprgvning. Evaluering af Digitale Laeringscirkler

Som det ses i tabel 2, handler eendringerne i hgj grad om, at sproget er aendret, sa der er mere
hverdagssprog end fagterminologi. Dette for ikke at udelukke nogle fra at deltage, fordi de kan
opleve det som veerende pa et hgijt fagligt niveau, hvis vi alene bruger fagterminologi.

Desuden er malet og metoden skrevet tydeligt ind, saledes deltagerne umiddelbart kan se, hvad

de direkte far ud af at deltage og hvordan der arbejdes med deres undervisning.
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9 Diskussion

Vi vil i de naeste afsnit diskutere forskellige perspektiver pa projektet. Farst diskuteres vores
metode, dernaest vores design i relation til vores problemstilling og andre forskeres perspektiv pa

kompetenceudvikling i relation til integration af iPads og IT-didaktik.

9.1 Diskussion af metoden

Pragmatisme vs. socialkonstruktivisme

Dette projekt har sit udgangspunkt i pragmatismen, altsa det at videnskabens fokus er pa handling
og praktisk anvendelighed, hvilket er i trdad med DBR-tankegangen, hvor der i iterative processer
skal designes til en konkret kontekst (Holm, 2018; Lagstrup, 2020). Interessen for og samarbejdet
med praksis er derfor essentielt, nar disse metoder anvendes, da det er i teet samarbejde og
dialog med praksis, at designet udvikles og far sit egentlige liv. Det kan dog diskuteres om den
socialkonstruktivistiske tilgang ogsa kunne taenkes ind i dette projekt. | socialkonstruktivismen
skabes virkeligheden i feellesskab igennem vores interaktioner med hinanden og gennem den
made vi taler om virkeligheden (Holm, 2018). Vi anvender i projektet metoderne Photovoice og
Fremtidsveerksted, hvor der i begge metoder er fokus pa, at det er deltagernes forstaelser og
deres “stemmer” - altsa deres opfattelse af virkeligheden - der kommer frem, hvilket taler for den
socialkonstruktivistiske tilgang. Samtidig lsegger vi i designprincippet "Designet skal give
deltagerne mulighed for i et praksisfellesskab at udveksle erfaringer og udvikle deres
undervisning” vaegt pa en laeringsforstdelse som bygger pa socialkonstruktivistisk lzeringsteori,
hvor den grundlzeggende opfattelse er, at laering skabes mellem mennesker - her repreesenteret
ved Wengers teori (2004) om praksisfeellesskaber.

Der kan derfor argumenteres for, at projektet i sin helhed tager udgangspunkt i den pragmatiske
tilgang, og at vi kobler denne tilgang med betragtninger fra socialkonstruktivismen. Dette er
blevet tydeligere for os, efterhanden som projektet har taget form og kunne veaere tenkt ind i
projektets egentlige metode. Vi vil dog argumentere for, at det ikke vil have aendret pa udfaldet af
vores undersggelse, da begge retninger i deres epistemologiske tilgang har fokus pa
interaktionen mellem mennesker. Vi anser derfor ikke de videnskabsteoretiske tilgange som et
enten eller, men naermere som to tilgange, som vil kunne supplere hinanden, hvor pragmatismen
i interaktionen er mere handlingsorienteret, mens socialkonstruktivismen har fokus pa diskursen

og de forstaelser, som konstrueres og udtrykkes diskursivt — i dette projekt med tanken om at
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skabe et feelles sprog med deltagerne, i forhold til at forsta de forandringer der er behov for (Holm,
2018; Lagstrup 2020).

Den induktive tilgang

| bearbejdning af empirien lader vi os inspirere af den induktive tilgang, da vi i projektet vil vaere
sa empiristyret som muligt. Den induktive tilgang har sit udspring i Grounded Theory og gar i sin
reneste form ud p4a, at teori skabes pa baggrund af observationer. Her lader man observationerne
tale for sig selv og den anses som en dynamisk proces, hvor forstaelsen af et faenomen hele tiden
andrer sig i takt med at nye observationer og indsigter kommer til (Glaser & Strauss, 2017). Vores
tilgang til indsamling af empiri kan metodisk ikke veere induktiv i sin reneste form, da vi frem imod
vores workshop allerede er styret af vores problemformulering og vores eksisterende viden og
forforstaelse af emnet. Vores workshops har desuden faet en titel og i Photovoice har vi bedt
deltagerne om at tage billeder ud fra emnet “Laering og Teknologi”, sa her er vi bevidste om, at vi
har ladet vores problemformulering veeret styrende for vores dataindsamling. Vi vil dog forsat
argumentere for, at vi i selve bearbejdningen af empirien, hvor vi ud fra en hermeneutisk laesning
har bevaeget os mellem de enkelte dele og helheden, samt via drgftelserne i gruppen, har ladet
empirien tale og den har veeret styrende for de temaer vi har konstrueret. Empirien har derfor
ogsa veeret styrende for lgsningerne pa vores problemformulering. Som vi skriver i metoden, er
teorierne, der anvendes i analysen valgt pa baggrund af vores fund og ikke omvendt. Desuden
har vores problemformulering udviklet sig gennem projektet, idet vi fgr vores empiriindsamling
havde en forestilling om, at deltagerne havde brug for, at vi udviklede et refleksionsveerktgj i
forhold til anvendelsen af iPad’en i undervisningen. Idet vi ikke har ladet dette vaeret styrende i
indsamling og bearbejdning af empiri, s& har vi gennem projektet veeret tro imod empirien og i
stedet udviklet Digitale Leeringscirkler som lgsning pa vores problemformulering, hvilket

understreger at empirien har vaeret styrende for vores Igsningsforslag.

DBR som metode

Ved gennemferelsen af et projekt, som er baseret pa forskningsmetoden DBR, skal vi som
forskere veere opmaerksomme pa en reekke udfordringer. For det farste er det vigtigt at vi er
opmaerksomme pa vores egen dobbeltrolle som bade designere og forskere — vi er bade dybt
involveret i udviklingen af et didaktisk design, og samtidig interesseret og engageret i at opna ny
viden og forstaelse. Vi har i forbindelse med afholdelse af workshoppen desuden endnu en
dobbeltrolle, da vi her ogsa er facilitator, samtidig med at vi er forskere. Igennem hele processen

skiftes der mellem rollerne, og det kan veere sveert at forholde sig til f.eks. afpravningen af et
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design, nar vi bade er designere, forskere og facilitatorer (Christensen mfl., 2012). For at
imgdekomme denne udfordring har vi i projektet arbejdet med sa stor gennemsigtighed som
muligt, hvad angar vores metode i de forskellige faser, s& det tydeliggeres, hvilken rolle vi spiller

hvornar, som henholdsvis designere, forskere og facilitatorer.

| DBR-forskning gar udviklings- og forskningsprocesser hand i hand, da man bade vil udvikle og
generere forstaelse. Det overordnede formal med DBR-forskning er dog altid teoriudvikling og
derfor kommer udviklingsinteressen i anden raekke, selvom de er afhaengige af hinanden
(Christensen mfl., 2012). Med dette projekts begraensede tidshorisont kan det diskuteres, hvorvidt
det skal anses som et udviklings- eller forskningsprojekt. Dette projekt tager udgangspunkt i en
konkret praksis og en konkret problemstilling, hvor vi gennem to workshops afdaekker, de behov
og udfordringer deltagerne oplever i deres daglige arbejde med integration af iPad i
undervisningen. Med design af Digitale Leeringscirkler adresserer vi saledes en konkret
problemstilling, hvor vi via vores designprincipper og vores koncept forbedrer en konkret praksis
og hvor der, jf. tilbagemeldinger pa ferste iteration, ses et praktisk anvendelsespotentiale af
designet. Dette underbygger, at vi i projektet er godt pa vej imod teorigenerering, men da vi, jf.
DBR, endnu ikke har lavet en egentlig intervention, sa er det for tidligt at konkludere pa, om der
skabes teori (Christensen mfl., 2012). Vi anser forsat dette projekt som et DBR-projekt, men da
der endnu ikke har vaeret fokus pa Interventionsfasen i ELYK-modellen, sa fylder udviklingsdelen
mere som teorigenereringen jf. forskningsprincipperne for DBR. Gennem intervention vil dette
projekt derfor kunne udvikle sig til et egentligt forskningsprojekt. Det er derfor for tidligt at sige
noget om generaliserbarheden for designprincippernes potentiale, men da de forelgbige
tilbagemeldinger peger pa, at Digitale Leeringscirkler er vejen frem, i forhold il
kompetenceudvikling, sa kan principperne om Lzeringscirkler ogsa teenkes ind i andre kontekster

end den undersggte.

| DBR-fasen kontekst blev der genereret en stor datamaengde gennem vores workshops, som
bade gav video, billeder og Logbog fra begge workshops — Photovoice og Fremtidsvaerksted.
Ifglge Colins mfl. (2004) kan den store datamaengde veere overvaeldende at arbejde med, men
samtidig bliver bearbejdningen af disse data uhyre vigtig for at undga fejlkonklusioner. Vi ser dog
en klar fordel i at vaelge metoder, som anvender forskellige mader at generere data pa, da det
giver os mulighed for at undersgge en problemstilling pa flere mader. Desuden giver det de
grenlandske deltagere en "anden stemme” som den talte, til at formidle deres budskab, hvilket vi
anser for rigtig vigtig, nar der arbejdes med projekter, hvor sproget kan veere en barriere. Vi anser

derfor de resultater vi har faet som mere valide, i forhold til, hvis vi kun havde anvendt en metode
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til dataindsamling. Det, at vi har veeret tre forskere til at bearbejde empirien, har desuden medfort
at risikoen for fejlkonklusioner nedseettes, idet vi har kunnet se, at de tre individuelle
bearbejdninger fald godt i trad med hinanden, selvom de individuelle metoder til bearbejdning
havde veeret forskellig. Vores gentagne diskussioner og refleksioner over fundene og den
fremstillede rige og fyldige beskrivelse af empirien er begge med til at gge validiteten af projektet
(Creswell, 2007).

9.2 Diskussion af design

Vores forelgbige 2. iteration af Digitale Laeringscirkler er fremkommet pa baggrund af et rigt og
variereret datamateriale som er bearbejdet af flere omgange. Pa den baggrund har vi opnaet
viden om og forstaelse for lzerernes udfordringer og behov i relation til at integrere iPads og
udvikle undervisningen i en mere udforskende og producerende retning.

Det at udvikle undervisning pa baggrund af en udleveret iPad har veeret sveert for bygdelaererne.
Vi har undersggt en afgreenset malgruppe, men i litteraturreviewet fandt vi, at det generelt er et
problem for bade skoleleerer og undervisere pa videregaende uddannelser at udvikle
undervisningen, sa elevers og studerendes lzering bliver af mere udforskende og producerende
karakter. Det ses bl.a. af de to projekter vi har veeret inspireret af i designet af leeringscirkler.
Derudover beskriver Bjgrgen og Haugsbakk (2021) i artiklen "Dealing with increased complexity.
Teachers’ reflections on the use of tablets in school” at de, vha. tre fokusgruppeinterviews med
de samme laerere pa to norske skoler i 2016, 2017 og 2019, har fundet udfordringer for laererne,
som i hgj grad ligner vores fund. Projektet, der var udgangspunkt for artiklen havde beskrevet
teoretiske og praktiske overvejelser for implementering af iPads, samt planer for treening/opleering
af leererne. Pa trods af dette oplever lzererne ikke at have faet tilstraekkelige kompetencer til at
&ndre undervisningen, sa eleverne far et stgrre lzeringsudbytte, hvilket var intentionen med
projektet. De fleste leerere betegnede sig som uerfarne i brugen af teknologi. De fa der oplevede
sig som erfarne, brugte deres erfaringer til at stgtte og guide deres kolleger i implementeringen
og anvendelsen af iPads og flere samarbejdede om ,at laere bade det tekniske og didaktiske plan.
Laererne fik i dette samarbejde mod pa at lave anderledes laeringsaktiviteter, hvor eleverne var
mere aktive i leeringen (Bjargen og Haugsbakk, 2021).

Dette samarbejde var uformelt, men vidner om, at det, at laere af hinandens erfaringer i praksis
maske er mere frugtbart end teknisk traening og kurser med mange deltagere, hvor man alene far

"heeldt viden” pa.
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Tilsvarende konkluderer Diane Fenton (2017) i artiklen "Recommendations for professional
development necessary for iPad integration” at der opnas succesfuld udvikling af laerernes
kompetencer, nar lzererne far tid til at samarbejde med kolleger om udvikling af undervisning med
iPad integreret. 191 laerere fra 10 skoledistrikter i USA indgik i undersggelsen af leereres behov
for kompetenceudvikling, ved integration af 1:1 iPads i skolen. Det, at der blev givet tid til at
kollegerne kunne udvikle i praksis, i samarbejde med kolleger, var mere vigtigt for dem end bade
en-til-en coaching af en konsulent og traditionel kursusaktivitet med mange deltagere. Dette
understattes af Birgitte H. Sgrensen mfl. (2017) som i artiklen “Udvikling af leererens digitale
kompetencer med iPad'en som laeringsressource” peger pa, at laerernes kompetenceudvikling er
central i forhold til at lykkes med integration af iPads i undervisningen. De papeger desuden, at
selvom uddannede lzerere har didaktisk og paedagogisk viden til at designe laeringsforlgb, er det
vigtigt, at kompetenceudviklingen bliver praksisneer, hvilket betyder at den ma tage udgangspunkt
i leererne daglige praksis og erfaringer.

Videre angav leererne i det amerikanske studie, at der var behov for fortsat og differentieret
professionel udvikling, da leererne havde meget forskellig erfaring bade som leerere og med

forstaelsen for og anvendelse af teknologi (Fenton, 2017).

Udover potentialet i at leere i praksis og af kollegaers erfaringer ses her ogsa et behov for
differentieret kompetenceudvikling og opfelgning. Den ene af vores respondenter ser ogsa
ngdvendigheden i, at der fglges op, maske med en ny runde leeringscirkler. Vores design har,
netop potentiale til dette, da de i princippet kan starte igen et utal af gange, eller der kan laves
nye men andre deltagere.

Desuden ligger der et potentiale i Digitale Leeringscirkler i forhold til differentiering. Dels kan
lzererne arbejde med vidt forskellige problemstillinger knyttet til de individuelle behov, de har for
udvikling af deres egen praksis, dels er vi i undersggelsen blevet opmeaerksomme pa, at
timeleererne kunne have behov for at veere alene sammen i en laeringscirkel. Dog med den
opmaerksomhed, at de kan ga glip af veerdifulde erfaringer fra de uddannede lzerere, som ogsa
har et didaktisk teoretisk grundlag ud over erfaringer. Fenton (2017) benaevner samarbejdet som
“collaboration with colleauges” (Fenton, 2017, s. 176) og vi kan ikke i artiklen udlede om alle
kolleger er uddannede leerere. Problematikken med at have en stor andel af ikke uddannede
lzerere ansat, ses ikke naevnt i den litteratur, som vi har undersggt. Vi kan derfor endnu ikke sige
noget om, hvorvidt der er bedst for timelaererne at vaere sammen med andre timelaerere, eller de
far sterre udbytte ved at vaere sammen med laerere i leeringscirklen. Timeleerernes manglende

teoretisk didaktiske grundlag kan mindske deres udbytte af kompetenceudviklingen, men il
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gengeeld kan de ogsa drage nytte at de erfaringer, de matte have, i relation til deres tidligere
arbejde, profession og levede liv.

Vi har i projektet anvendt Dewey, som beskriver, hvordan enhver erfaring bygger pa tidligere
erfaringer, bade erfaringer i den aktuelle kontekst og erfaringer fra tidligere i livet. Peter Jarvis
(2002), der har beskeeftiget sig med voksenleering, har samme tilgang til erfaringer. Ifglge Jarvis
kan den erfaringsbaserede laering defineres som:

“Leering er en kombination af processer, hvori det enkelte individ konstruerer og
transformerer deres erfaring til viden, feerdigheder, holdninger, veerdier, anskuelser,
folelser og sansninger” (Jarvis, 2002, s. 26).

Han udtrykker videre om tanker og erfaringer at de er “konstruerede og influerede af bade vores
biografi og af de sociale og kulturelle vilkar, hvor den forekommer” (Jarvis, 2002, s. 25). Dermed
er det, som Dewey mener, bade tidligere erfaringer, den kontekst og kultur vi er den del af, som
er med til at give nye erfaringer. Kompetenceudvikling handler jf. Jarvis saledes om konstruktion
og transformering af erfaringer, influeret af den praksisneere kontekst, til ny viden, feerdigheder
osv (Jarvis, 2002). Det kan argumentere for, at timeleererne kan fa udbytte af Laeringscirkler, hvor
der ikke deltager uddannede laerere, idet timelaerernes erfaringer og tanker fra tidligere kan
medvirke til at skabe erfaringer i den konkrete kontekst.

Denne betragtning understottes af Olesen og Nielsen (2021) der i deres teori om
kompetenceudvikling og erfaringsleering, med udgangspunkt i Negts basale kompetencer
papeger, at det er gennem eksemplarisk erfaringsleering, som tager afszet i menneskets
livserfaring og viden, at grundlaget for kompetenceudvikling dannes.

De uudannede timeleereres erfaringer fra deres professioner og levede liv kan bringes ind i
lzeringscirklen. Det kan betyde at kultur og traditioner, som betyder meget iseer i de sma samfund,
kan fa plads i undervisningen. Timeleererne kan anvende erfaringerne i udvikling af praksis sa
eleverne med iPad’en kan udforske, producere og formidle det lokale, og maske ogsa saette det
i forhold til det nationale og globale.

Vi er i afsnit 8.4, Diskussion af design, naet frem til, at det skal vaere muligt for timelaerere at
deltage i laeringscirkler uden uddannede leerere. Dermed er det ogsa muligt at deltagelsen kan
vaere blandet. Vi har diskuteret en del i gruppen, hvad der vil vaere mest hensigtsmaessigt for
timeleererne. Vi er dog enige om, at vi som udgangspunkt ikke vil begreense timeleerernes
muligheder for erfaringsudveksling. Det betyder, at vi i en fremtidig pilotafpr@vning kunne dele
interventionen i to og have et spor med to adskilte laeringscirkler og et spor, med tilbud om en
feelles leeringscirkel. Det kunne desuden veere interessant at undersgge om timelaerernes

opfattelse er den samme som den uddannede leerer, der udtaler sig pa vegne af timelaererne.
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10 Konklusion

Vores motivation for dette projekt har veeret et gnske om at bidrage til at aendre undervisningen i
folkeskolen i en mere udforskende og producerende retning med iPads som en integreret
lzeringsressource. Vi har taget udgangspunkt i bygdeskolerne i den grgnlandske kommune
Kommuneqarfik Sermersooq, hvor alle elever og laerere, som i resten af landet, de seneste ar har
faet iPads, som skal anvendes i undervisningen, jf. det landsdeekkende feelleskommunale projekt
Kivitsisa. Projektets mal er bl.a. at iPads skal veere middel til at @&endre undervisningen i en mere
udforskende og producerende retning, altsa hvor eleverne bliver mere aktive i deres leering. Den
kompetenceudvikling laererne hidtil har faet, har for en del skoler, isaer bygdeskoler, ikke givet
den gnskede aendring i elevernes leering. Vi rejste derfor spargsmalet
Hvordan kan vi designe kompetenceudvikling til bygdelzererne, saledes de kan
anvende deres erfaringer til udvikling af undervisningen med iPads i en mere
udforskende og producerende retning?
Empirien fra de to workshops, Photovoice og Fremtidsveerksted, gav os viden om de udfordringer
og muligheder, skoleledere og leerere oplever i forbindelse med at integrere iPads og aendre
undervisningsmetoderne. De vigtigste fund var:
¢ Manglende sparring med kolleger
¢ Manglende forstaelse for teknologiens muligheder og dens mulige pavirkning af laeringen.
e Laerernes gnske om at dele og inddrage erfaringer i udviklingen af undervisningen.
Vi kunne af empirien ogsa udlede, at der er bade samfundsmaessige og kulturelle faktorer, der
skal medteenkes i relation til design af kompetenceudvikling. Bl.a. bygdeleerernes begraensede
teknologiforstaelse, muligvis pga. at det ikke er almindeligt at alle i bygderne har internet.
Desuden er der traditionelt i det grgnlandske skolesystem en hierarkisk forskel pa leerere og

uuddannede timeleerere, hvor timelaererne udger en stor del af bygdeskolernes laererstab.

Som overordnet forskningsmetodik har vi anvendt Design-Based Research, hvor vi, som
beskrevet i metode- og diskussionsafsnit, nar de to farste faser samt bergrer fase 4, idet vi nar
en refleksion over tilbagemelding fra respondenterne. Vi kan konkludere at i den tidsramme der
har vaeret for projektet, er vi ikke naet gennem hele DBR-processen men primaert naet gennem
udviklingsdelen. Vi har fundet, at der er potentiale til at fortsaette projektet og vil derfor ga videre
i DBR-processen mod intervention og teorigenerering efter masterprojektet er feerdigt. Vi har ud
fra et rigt empirimateriale kunnet udvikle tre designprincipper og pa baggrund af disse, designet

1. iteration af en prototype.
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Vores udgangspunkt da vi startede projektet, var at vi ville lave et online refleksionsveaerktgij til
leererne, som de individuelt kunne anvende i deres planleegning af undervisning. Efter
bearbejdningen af empirien, hvor udfordringer og behov blev afdaekket, endte vi i en helt anden
retning idet udviklingen af designprincipper blev styrende for designet af Digitale Laeringscirkler.
Vores undersggelse har dermed givet veerdifuld viden i forhold til at udvikle et design, som det er
bade er muligt og realistisk at implementere og det er noget lzererne eftersparger.

Det centrale i designet er lzering i faellesskab og lzering i og af praksis, som er kendetegnet for
aktionslaering. Det laegger op til den erfaringsudveksling som laererne efterspgrger og giver dem
mulighed for at udvikle direkte pa deres praksis i kompetenceudviklingsforlgbet.

Prototypen er testet pa to leerere via en onlinepraesentation af design og indhold.
Tilbagemeldingerne med konstruktiv kritik har styrket vores antagelse om, at det er realistisk at
kunne igangseette Digitale Leeringscirkler, med modifikationer forelgbig i en 2. iteration ud fra
deres kritik.

Struktur og overordnet indhold er der ikke aendret pa. Vi har tydeliggjort mal med
kompetenceudviklingen og tilrettet beskrivelserne af indhold, sdledes det er mere klart og
forhabentligt mere forstaeligt for deltagerne, hvad Digitale Laeringscirkler er. Et andet veesentligt
punkt er, at vi gar det klart for deltagerne at der kan laves en laeringscirkel alene for timeleerere

pa grund af de hierarkiske strukturer, men at der ogsa vil veere tilbud om en feelles laeringscirkel.

Med vores design af Digitale Leeringscirkler ud fra bearbejdning og analyse af empiri, har vi faet
belyst, hvordan der kan designes et kompetenceudviklingsforigb for bygdeleerere i
Kommuneqarfik Sermersooq, hvor laererne kan udveksle erfaringer, leere i et feellesskab og
samtidig fa mulighed for at udvikle direkte pa deres undervisning med iPads, saledes
undervisningen bliver mere udforskende og producerende.

Afsluttende kan siges, at arbejdet i dette projekt viser, hvor vigtigt det er at tage udgangspunkt i
de behov personerne, der skal deltage i kompetenceudviklingen, har og den kontekst det skal
forega i, nar vi designer kompetenceudviklingsforlgb. Uden det relative store arbejde vi har haft

med vores empiri, havde designet veeret noget helt andet.
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11 Perspektivering

Projektet har identificeret et behov for, kompetenceudvikling af bygdeleererne i Kommuneqarfik
Sermersooq.

Eftersom projektet vi i dette masterprojekt ikke nar de senere faser i ELYK-modellen, ser vi nogle
fordele i at gennemfgre de resterende faser efterfglgende. Det vil bade kunne forbedre kvaliteten
af Digitale Laeringscirkler og samtidig ogsa give os mulighed for at lave en pilotundersggelse af
designet.

Efter afslutning af naerveerende projekt kan Mikkel, qua sit job som lzeringskonsulent, fortseette
arbejdet med Digitale Laeringscirkler og gennemfare interventioner. Vi vil i gruppen fortsat sparre
med Mikkel, s& han har stette til videreudviklingen. Det bliver sadledes mulighed for os at
gennemfgre alle faser i DBR-processen og vi kan derved opna en mere evidensbaseret tilgang

til at forbedre praksis og lgse de udfordringer vi identificerede hos leererne.

Inden en pilotafpr@vning i praksis kan vi, som naevnt i afsnit 8.5, kvalificere designet yderligere,
hvis vi laver en test af 2. iteration, svarende til den der er udfert efter 1. iteration.

Det vil derefter veere oplagt at intervenere med en pilotafprgavning, som sa skal evalueres
efterfelgende.

Evaluering har vi ikke beskaeftiget os meget med i projektet. Deltageren kan umiddelbart evaluere
forlabet i Digitale Leeringscirkler inden afslutning af et forlgb ganske som skrevet i indholdsdelen.
Det kan gares enkelt ved fx mundtlig eller skriftlig evaluering.

Det sveere bliver at evaluere om Digitale Leeringscirkler har haft effekt som kompetenceudvikling.
Hvordan evalueres pa om den enkelte laerer er blevet mere kompetent? Hvilke kriterier skal der
males efter? Malet med og kriterier for evaluering af kompetenceudvikling skal veere klart inden
vi forsgger at lave evaluering.

Et pragmatisk bud pa evaluering kan veere Donald Kirkpatricks evalueringsmodel, som i stor
udstraekning er anvendt til at evaluere kompetenceudvikling i praksis. Det er evaluering pa fire
niveauer (fig. 34). Pyramiden angiver, at det er lettest at male pa de to nederste niveauer og det

bliver svaerere at male jo hgjere, man kommer op (Sprog@e og Sunesen, 2021).
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What benefits has the
organization experienced as
a result of the training?

Level 3 Have participants applied
Behavior what they leamed from the
training?

Level 2 How much did panticipants

Learning learn from the training and
have their skills improved?

How did participants respond
o the training?

Level 1

Reaction

Figure 34: Kirk Patricks fire evalueringsniveauer (lucidchart.com).

Hvad der skal méles i de fire niveauer:
1. Reaktion: Her males deltagernes umiddelbare reaktion pa kompetenceudviklingsforlgbet
2. Leering: Her kan males pa viden og feerdigheder
3. Transfer: Andringer i adfeerd og
4. Resultat: Bidrag til veerditilvaekst
| faserne kan det ses, at det bliver mindre og mindre konkret det, der skal males pa og det er
vigtigt at gare sig klart hvilke formal og mal der har veeret med kompetenceudvikling, sa der

evalueres i relation til disse (Sprog@e og Sunesen, 2021).

Gennem den opnaede viden ser vi nogle potentielle muligheder for at kunne opskalere vores
design til ikke kun at kunne omhandle bygdeskolerene, men generelt alle skoler i Grgnland. Dette
skyldes, at problematikken med kompetenceudvikling og implementering af teknologi ikke kun
eksisterer i bygderne, men ogsa i andre skoler i Grgnland jf. Rambgll 21/22. Ved at medteenke
ikiortit i rollen som facilitator, vil projektet have potentiale til at deekke hele Grgnland og dermed
veere med til at kvalificere den generelle kompetenceudvikling af leererne i den gregnlandske
folkeskole.

Og slutteligt, pa sigt kan en mulig videreudvikling af formatet Digitale Leeringscirkler have andre
fokusomrader, som respondenterne spurgte ind til. Her kunne fx klasserumsledelse i den
digitaliserede skole veere et bud pa et fokuspunkt som kunne indteenkes. Grgnlandske er er i
projektet Kivitsisa netop udpeget som egnet til at veere digitaliserede skoler pga. de store afstande

og isolerede bygder (Kivitsisa, 2018).

87



Litteraturliste

Academic-IT, UC SYD (2022) Leeringscirkler. Lokaliseret 27/5-23: https://ait-
ucsyd.dk/kompetenceudvikling/laeringscirkler/

Beauchamp, G., & Hillier, E. (2014). An evaluation of iPad implementation across a network of
primary schools in Cardiff. School of Education-Cardiff Metropolitan University.

Bjergen, A. M., Fritze, Y., & Haugsbakk, G. (2021). Dealing with increased complexity.
Teachers’ reflections on the use of tablets in school. Pedagogies: An International Journal,
16(4), 347-362.

Braun, V. & Clarke, V. (2006). Using thematic analysis in psychology (s.77-101). Qualitative
Research in Psychology, 3 (2)

Brown, A. L. (1992). Design experiments: Theoretical and methodological challenges in creating
complex interventions in classroom settings. Journal of the Learning Sciences, 2(22), 141-178.

Christensen, O., Gynther, K., & Petersen, T. B. (2012). Tema 2: Design-Based Research—
introduktion til en forskningsmetode i udvikling af nye E-laeringskoncepter og didaktisk design
medieret af digitale teknologier. Tidsskriftet Laering og Medier (LOM), 5(9). Lokaliseret 4/3-23:
https://tidsskrift.dk/lom/article/view/6140/6108

Christensen, R., Eichhorn, K., Prestridge, S., Petko, D., Sligte, H., Baker, R. & Knezek, G.
(2018). Supporting learning leaders for the effective integration of technology into schools.
Technology, Knowledge and Learning, 23, 457-472.

Collins, A., Joseph, D., & Bielaczyc, K. (2004). Design Research: Theoretical and
Methodological Issues. Journal of the Learning Sciences, 13(1), 15- 42

Cotic, N., Plazar, J., Istenic Starcic, A., & Zuljan, D. (2020). The Effect of Outdoor Lessons in
Natural Sciences on Students' Knowledge, through Tablets and Experiential Learning. Journal
of Baltic Science Education, 19(5), 747-763.

Creswell, J. W. (2007). Qualitative inquiry and research design: Choosing among five
approaches (2nd ed.). Sage Publications, Inc

Dam, R.F. and Siang, T.Y. (2020) Stage 3 in design thinking process - Ideate. The Interaction
Design Foundation. Lokaliseret 21/5-23: https://www.interaction-
design.org/literature/article/stage-3-in-the-design-thinking-process-ideate

Dewey. J. (2008) Erfaring og opdragelse. Hans Reitzels forlag

Dewey, J. (2005). Demokrati og uddannelse. Klim.

88


https://ait-ucsyd.dk/kompetenceudvikling/laeringscirkler/
https://ait-ucsyd.dk/kompetenceudvikling/laeringscirkler/
https://tidsskrift.dk/lom/article/view/6140/6108
https://www.zotero.org/google-docs/?5MmCxa
https://www.zotero.org/google-docs/?5MmCxa
https://www.zotero.org/google-docs/?5MmCxa
https://www.zotero.org/google-docs/?5MmCxa
https://www.zotero.org/google-docs/?5MmCxa
https://www.interaction-design.org/literature/article/stage-3-in-the-design-thinking-process-ideate
https://www.interaction-design.org/literature/article/stage-3-in-the-design-thinking-process-ideate

Dirckinck-Holmfeld, L. & Raebild, L. (2016). Fremtidsvaerkstedet - kort fortalt, Aalborg Universitet,
oktober 2016.

Elkjeer, B. (2019). Pragmatisme. Laering som kreativ fantasi. I: 15 aktuelle laeringsteorier.
Samfundslitteratur

EVA 2015, Grgnlands folkeskole. Evaluering 2015. Danmarks evalueringsinstitut
Hansen J. J. Georgsen M. (2023) Underviseres digitale kompetencer. Tidsskriftet Leering og
medier 27/2023. Lokaliseret 6/5-23: https://tidsskrift.dk/lom/article/view/134281/181531

Fenton, D. (2017). Recommendations for professional development necessary for iPad
integration. Educational Media International, 54(3), 165-184.

Glaser, B. G., & Strauss, A. L. (2017). Discovery of grounded theory: Strategies for qualitative
research. Routledge.

Hansen, P. S. (2020) Projekt Digitale kompetencer gennem laeringscirkler gar i luften pa SDU,
SDU. Lokaliseret 19/5-2023:

https://www.sdu.dk/da/om sdu/institutter centre/c unipaedagogik/liste nyheder/nyhedsbrev se

ptember 2020

Holm, A.B. (2018). Videnskaben i virkeligheden - en grundbog i videnskabsteori. 2. udga.
Samfundslitteratur.

Holmberg, J. (2014). Studying the process of educational design — revisiting Schén and
making a case for reflective design-based research on teachers’ ‘conversations with
situations’. Technology, Pedagogy and Education, 23(3), 293-310.

Jarvis, P. (2002). Erfaringsbaseret leering og begrebet erfaring. Asteriks, 6, 25-27.

Jahnke, I., & Kumar, S. (2014). Digital didactical designs: Teachers’ integration of iPads for
learning-centered processes. Journal of Digital Learning in Teacher Education, 30(3), 81-88.

Jimarkon, P., Wanphet, P., & Dikilitas, K. (2021). Pre-service Teachers' Digital Experiences
through Digital Pedagogical Practices in Norway. Nordic Journal of Comparative and
International Education (NJCIE), 5(4), 86-103.

Kivitsisa (2018) Et Igft af den gr@gnlandske folkeskole - En projektbeskrivelse
Lokaliseret 24/5-23: Et |Igft af den Gregnlandske folkeskole (geqgata.gl)

Kolbaek, D. (2020). Forandring og leering i organisationer - 6 praktiske tilgange. 1. udgave.
Samfundslitteratur. S. 169-202

89


https://tidsskrift.dk/lom/article/view/134281/181531
https://www.sdu.dk/da/om_sdu/institutter_centre/c_unipaedagogik/liste_nyheder/nyhedsbrev_september_2020
https://www.sdu.dk/da/om_sdu/institutter_centre/c_unipaedagogik/liste_nyheder/nyhedsbrev_september_2020
https://www.qeqqata.gl/emner/borger/skole_og_pasningstilbud/folkeskole_qeqqatakommunia/udvikling/loeft?sc_lang=da

Kopciewicz, L., & Bougsiaa, H. (2021). Understanding emergent teaching and learning
practices: iPad integration in Polish school. Education and Information Technologies, 26(3),
2897-2918.

Kvale, S og Brinkmann, S. (2009). InterView - Introduktion til et handveerk. Kgbenhavn. Hans
Reitzels Forlag. 2009

Lucidchart. The Kirkpatrick Evaluation Model: How to Measure Training Effectiveness.
Lokaliseret 31/5-23: https://www.lucidchart.com/blog/how-to-use-the-kirkpatrick-evaluation-
model https://www.lucidchart.com/blog/how-to-use-the-kirkpatrick-evaluation-model

Lagstrup, L. B. (2020). Pragmatisme. 2. udgave. Lokaliseret 8/3 2023:
www.laeremiddel.dk/viden-og-vaerktoejer/videnskabsteori/videnskabsteoretiske-
retninger/pragmatisme/

Mackenzie, N og Knipe, S. (2006). Research dilemmas: Paradigms, methods and methodology.
Issues In Educatinal Research, vol. 16. Lokaliseret 8/3-2023:
https://www.iier.org.au/iier16/mackenzie.html

McKenney, S., & Reeves, T. C. (2018). Conducting educational design research. Routledge

Melash, V. D., Molodychenko, V. V., Huz, V. V., Varenychenko, A. B., & Kirsanova, S. S.
(2020). Modernization of education programs and formation of digital competences of future
primary school teachers. International Journal of Higher Education, 9(7), 377-386.

Olesen, H & Nielsen, B. (2021). Kompetenceudvikling og erfaringsbegrebet. | Meldgaard
Hansen, A. (red.). Arbejdslivet i kritisk perspektiv: problemstillinger og tendenser (1. udgave.).
Frydenlund Academic.

Ponterotto, J. G. (2006). Brief Note on the Origins, Evolution, and Meaning of the Qualitative
Research Concept Thick Description. The Qualitative Report, 11(3), 538-549.

Praetorius, L. (2022). Kodning og bearbejdning af kvalitative data. Leeremiddel.dk. Lokaliseret
5/4-23: https://laeremiddel.dk/viden-og-vaerktoejer/datakodning-analyse-og-fortolkning-af-
empiriske-data/introduktion-til-analyse-og-fortolkning/kodning-og-bearbejdning-af-kvalitative-
data/

SDU (2022) - Nyhedsbrev november 2022: Udvikling af undervisernes digitale kompetencer.
Lokaliseret 6/5-23:

https://www.sdu.dk/da/om_sdu/institutter centre/c _unipaedagogik/liste _nyheder/nyhedsbrev _no
vember 2022

Randolph, J. (2009). A guide to writing the dissertation literature review. Practical assessment,
research, and evaluation, 14(1), 13.

90


https://www.lucidchart.com/blog/how-to-use-the-kirkpatrick-evaluation-model
https://www.lucidchart.com/blog/how-to-use-the-kirkpatrick-evaluation-model
https://www.lucidchart.com/blog/how-to-use-the-kirkpatrick-evaluation-model
https://laeremiddel.dk/viden-og-vaerktoejer/videnskabsteori/videnskabsteoretiske-retninger/pragmatisme/
https://laeremiddel.dk/viden-og-vaerktoejer/videnskabsteori/videnskabsteoretiske-retninger/pragmatisme/
https://www.iier.org.au/iier16/mackenzie.html
https://laeremiddel.dk/viden-og-vaerktoejer/datakodning-analyse-og-fortolkning-af-empiriske-data/introduktion-til-analyse-og-fortolkning/kodning-og-bearbejdning-af-kvalitative-data/
https://laeremiddel.dk/viden-og-vaerktoejer/datakodning-analyse-og-fortolkning-af-empiriske-data/introduktion-til-analyse-og-fortolkning/kodning-og-bearbejdning-af-kvalitative-data/
https://laeremiddel.dk/viden-og-vaerktoejer/datakodning-analyse-og-fortolkning-af-empiriske-data/introduktion-til-analyse-og-fortolkning/kodning-og-bearbejdning-af-kvalitative-data/
https://laeremiddel.dk/viden-og-vaerktoejer/datakodning-analyse-og-fortolkning-af-empiriske-data/introduktion-til-analyse-og-fortolkning/kodning-og-bearbejdning-af-kvalitative-data/
https://www.sdu.dk/da/om_sdu/institutter_centre/c_unipaedagogik/liste_nyheder/nyhedsbrev_november_2022
https://www.sdu.dk/da/om_sdu/institutter_centre/c_unipaedagogik/liste_nyheder/nyhedsbrev_november_2022

Rasmussen, K. (2017). Photovoice. En aktionsorienteret metode og en ve;j til "bagrns stemme”. |
Kampmann, J., Rasmussen, K. og Warming, H. (red.) (2017). Interview med bgarn. (1. udgave).
Hans Reitzels Forlag. Side 127-146.

Reeves, T. (2006). Design Research from a Technology perspective. | J. V. D. Akker, K.
Gravemeijer, S. McKenney & N. Nieveen (Eds.), Educational Design Research. London & New
York: Routledge.

Retalis, S., Paraskeva, F., Alexiou, A., Litou, Z., Sbrini, T., & Limperaki, Y. (2018). Leveraging
the 1: 1 iPad approach for enhanced learning in the classroom. Educational Media International,
55(3), 213-230.

Sahlin, J. S., Tsertsidis, A., & Islam, M. S. (2017). Usages and impacts of the integration of
information and communication technologies (ICTs) in elementary classrooms: case study of
Swedish municipality schools. Interactive Learning Environments, 25(5), 561-579.

Shanks, M. (2021) An Introduction to Design Thinking PROCESS GUIDE. Hasso Plattner
Institute of Design at Stanford. Lokaliseret 21/5-23:
https://web.stanford.edu/~mshanks/MichaelShanks/files/509554.pdf

Sutton-Brown, C. A. (2014). Photovoice: A methodological guide. Photography and
Culture, 7(2), 169-185.

Tusass (2021) Annual Reports. Lokaliseret 25/5-23: http://www.tusass.gl/en/organization/

van Deursen, A. J., Ben Allouch, S., & Ruijter, L. P. (2016). Tablet use in primary education:
Adoption hurdles and attitude determinants. Education and information technologies, 21, 971-
990.

Vasinda, S., Ryter, D. A, Hathcock, S., & Wang, Q. (2017). Access is not enough: A
collaborative autoethnographic study of affordances and challenges of teacher educators’ iPad
integration in elementary education methods courses. Contemporary Issues in Technology and
Teacher Education, 17(3), 411-431.

Vidal, R. V. V. (2006). The future workshop: Democratic problem solving. Economic analysis
working papers, 5(4), 21. Lokaliseret 6/2-23:
https://citeseerx.ist.psu.edu/document?repid=rep1&type=pdf&doi=438d8ef4 7 cfe2f1db544687b9
a64a100bad4188f

Walsh, V., & Farren, M. (2018). Teacher attitudes regarding barriers to meaningfully
implementing iPads in a primary school setting. Computers in the Schools, 35(2), 152-170.

Wang, C. C. (1999). Photovoice: A Paticipatory Action Research Strategy Applied to Women’s
Health. Journal of Women'’s Health 8(2), 185-192.

91


https://web.stanford.edu/%7Emshanks/MichaelShanks/files/509554.pdf
https://web.stanford.edu/%7Emshanks/MichaelShanks/files/509554.pdf
http://www.tusass.gl/en/organization/
https://citeseerx.ist.psu.edu/document?repid=rep1&type=pdf&doi=438d8ef47cfe2f1db544687b9a64a100bad4188f
https://citeseerx.ist.psu.edu/document?repid=rep1&type=pdf&doi=438d8ef47cfe2f1db544687b9a64a100bad4188f

Wang, C. C. (2006). Youth participation in photovoice as a strategy for community
change. Journal of community practice, 14(1-2), 147-161.

Wang, C., & Burris, M. A. (1997). Photovoice: Concept, methodology, and use for participatory
needs assessment. Health education & behavior, 24(3), 369-387.

Wenger, E. (2004). Praksisfeellesskaber. Laering, mening og identitet. 1. udgave, 8.oplag, Hans
Reitzels Forlag, Kgbenhavn 2021.

Whyte, S. R. (1999). Pragmatisme. Akademisk og anvendt. Tidsskriftet Antropologi 40/1999

Zahorec, J., Haskova, A., & Munk, M. (2021). Self-Reflection of Digital Literacy of Primary and
Secondary School Teachers: Case Study of Slovakia. European Journal of Contemporary
Education, 10(2), 496-508

Politisk-dkonomisk beretning (2017). Departementet for Finanser og Skatter. Naalakkersuisut
government of Greenland. Lokaliseret 16/3-23:
https://ina.gl/dvd/FM2017/pdf/media/2530272/pkt10 fm2017 poeb2017 da.pdf

92


https://ina.gl/dvd/FM2017/pdf/media/2530272/pkt10_fm2017_poeb2017_da.pdf

	1 Indledning
	1.2 Struktur for opgaven
	1.2 Formål

	2 Problembeskrivelse
	2.1 Afgrænsning
	2.2 Problemformulering

	3 Kontekst - Grønland, skolesystem og infrastruktur
	3.1 Læringskonsulent

	4 Litteraturreview
	4.1 Resultat af litteraturreview
	4.2 Konklusion på litteraturreview set i lyset af dette projekt

	5 Metode
	5.1 Pragmatisme som videnskabsteoretisk udgangspunkt
	5.2 Design-Based Research som forskningsmetode
	5.2.1 Begrundelse for valg af metode
	5.2.2 DBR-metoden i dette projekt

	5.3 Photovoice og Fremtidsværksted som metoder
	5.3.1 Photovoice
	5.3.2 Fremtidsværksted

	5.4 Metode til analyse af empiri
	5.5 Metodiske overvejelser i dette projekt
	5.6 Metodiske overvejelser i fasen Kontekst
	5.6.1 Metodiske overvejelser i Photovoice og Fremtidsværksted workshop
	5.6.2 De domænespecifikke teorier

	5.7 Metodiske overvejelser i fasen LAB

	6 Teoriafsnit
	6.1 Erfaringsbegrebet set ud fra John Dewey
	6.2 Etienne Wenger - Praksisfællesskaber
	6.3 Teknologi og læring ifølge Dalsgaard og Ryberg

	7 Bearbejdning af empiri
	6.1 Fase 1 Blive bekendt med vores empiri.
	7.2 Fase 2 & 3 Kodning og tematisering
	7.3 Fase 4 Kategorisering af temaer
	7.4 Fase 5 & 6 Narrativ fremstilling af temaer
	7.5 Opsamling samt konstruktion og diskussion af designprincipper

	8 Fra idé til produkt
	8.1 Idégenerering
	8.2 Designfase
	8.3 Test af Low-fi prototype
	8.4 Diskussion af design
	8.5 Videreudvikling af design

	9 Diskussion
	9.1 Diskussion af metoden
	9.2 Diskussion af design

	10 Konklusion
	11 Perspektivering
	Litteraturliste

