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Abstract

This thesis is a study of a playful approach to learning and Danish University College Student’s
learning in higher education. This is investigated in relation to the Playful Learning Pro-
gramme.

The interest for this study is prompted from a great deal of knowledge about the programme,
and as well as a knowledge about the lack of research literature in this particular area concern-
ing University College students in relation to a playful approach to learning. Thereby a preoc-
cupation arises as to whether the Playful Learning Programme, with its vision to strengthen
children’s creative, experimental and playful approach to the world, as well as their desire for
lifelong learning, is a possible bid that speaks into a contemporary movement about sustainable
development, skills and complex problem solving. This leads us to the following research ques-

tion:

How can the form of teaching with a playful approach to learning at a Danish University Col-
lege contributes to learning conditions of pedagogue- and teacher students' from the perspec-

tive of both the students and the teacher?

In our research, we use a hermeneutic approach, which throughout the study will contribute to
a greater understanding of the learning conditions of the students.

In addition, we have used qualitative methods in the form of fieldwork at a University College,
and semi-structured interviews with pedagogue and teacher students and well as teachers from
the same University College. Through a phenomenological analysis strategy on the empire, the
essence form meaningful understandings, experiential learning, the playful element and co-
creation, which is put into play with the theorists John Dewey and Mitchel Resnicks concepts

of reflexive and creative thinking.

The study's analysis results deal with new understandings of the learner's ability to change a
way of thinking, where the interplay between the body's activity and reflective thinking is im-
portant for challenges that are promoted through contexts and connections.

In addition, the new understanding deals with the acquisition of learning experience, where it
becomes possible to develop through daring to fail. Furthermore, the understanding deals with
the experience of project-based approach, which can create a framework for creative explora-

tion and development, where the interaction can have a meaning.



By summarizing the above new understandings, we can answer the thesis' research question by
gaining a greater understanding of the students' learning conditions, which has contributed to
different learning environments with a special focus on the playful approach.

Overall, we understand the learning environments as dealing with approaches to teaching, co-
creation and physical spaces and frameworks. Finally, learning environments is put into per-

spective with a special focus on playing for primary school well-being.



Tak

Vi vil gerne takke informanterne fra professionshgjskolen, som har bidraget til en sterre ind-
sigt 1 og viden om Playful Learning programmet samt undervisningsformen med en legende

tilgang til leering.

Endvidere vil vi gerne takke familie og venner for at stette os gennem specialet og vores le-

reprocesser.

Slutteligt vil vi serligt gerne takke vores vejleder Julie Borup Jensen for at opmuntre os gen-

nem lereprocesserne samt statte os gennem specialets forskning og dets betydning.
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Specialedisposition
Denne disposition har til formal at give laeseren et overblik over samt en beskrivelse af speci-

alets folgende kapitler, hvortil relevansen af disse for specialets besvarelse af problemformu-

leringen vil synliggeres.

Kapitel 1: Introduktion

Specialets indledende kapitel har til formal at belyse problemformuleringens afset og relevans.
Playful Learning programmet bliver kort introduceret, hvorefter at l&eringsmetoden i program-
met sammen med studerendes lering i en videregdende uddannelse afdekkes gennem State of
The Art for at synliggere det eksisterende forskning pé dette omrdde. Den baredygtige udvik-
ling bliver preesenteret i problemfeltet omhandlende FNs 17 verdensmal, Uddannelse for Bee-
redygtig Uddannelse og kvalitetsuddannelse, hvorefter kompetencer bliver fokusset, da de har
betydning for den baredygtige udvikling. Videre belyses reproduktionen af det skolastiske pa-
radigme, hvilket skaber problemstillingen med, hvordan at @ndring i rammerne for uddannelse
kan skabe mulighed for leering og udvikling af uundverlige kompetencer samt en nedvendig
@ndring i menneskets tenkning grundet den beredygtige udvikling. Herved forekommer en
undren og nysgerrighed pd, om Playful Learning programmets tilgang kan vare et muligt bud

pa problemstillingen, hvoraf at problemformuleringen dannes.

Kapitel 2: Metodologi

Det videnskabsteoretiske stdsted for specialet, hvilket er hermeneutisk, vil blive belyst i det
andet kapitel. Hermeneutiske refleksioner vil fremgé i afsnittene gennem specialet, og er som
tilgang med til at give mulighed for at nd mod en besvarelse af problemformuleringen. Desuden
belyses specialets undersggelsesmetoder feltarbejde og semistruktureret interview, hvilket skal
give et indblik i maden, hvorpa empirien er indsamlet samt refleksioner herfor. Efterfolgende
beskrives den fanomenologiske analysestrategi, hvilket er metoden for arbejdet med empirien.
Her er fokus pa informanternes livsverden omhandlende en legende tilgang til leering og deres

egen lering.

Kapitel 3: Teoretisk begrebsapparat

Kapitlets formal er at synliggere det teoretiske begrebsapparat, som skal medvirke til en be-

svarelse af problemformuleringen gennem analysen. I indledningen af kapitlet vil der vere



teoretiske overvejelser i1 forhold til valget af teoretikere, og derefter beskrives John Deweys

teori om refleksiv og kreativ tenkning samt Mitchel Resnicks teori om kreativ teenkning.

Kapitel 4: Analyse

I det fjerde kapitel vil det analytiske arbejde omhandle en legende tilgang til lering og de stu-
derendes lering, hvilket bliver synliggjort i fire analyseafsnit, som er meningsfulde forstaelser,
erfaringslaering, det legende element, og samskabelse. Analysen vil ud fra en hermeneutisk
tilgang og i samspil med de valgte teoretikere inddrage empiri fra studerende og undervisere,
hvorved der gennem analysen vil vare begge perspektiver. Hvert analyseafsnit afsluttes med
delkonklusioner, hvilket har til formal at opsamle vores nye forstdelser, og senere hen give

mulighed for at kunne besvare problemformuleringen.

Kapitel 5: Diskussion

Dette kapitel vil belyse to diskussioner pd baggrund af en af analysens nye forstaelser omhand-
lende teenkning. Den forste diskussion omhandler, hvordan teenkning gennem en @&ndring i ud-
dannelse og undervisning kan medvirke til udvikling af baeredygtighedskompetencer. Den an-
den diskussion omhandler, hvorfor en udvikling af kreative teenkere i praksis ikke er realiseret

endnu, nar der gennem teoretikerne Dewey og Resnick kan skabes et solidt argument derfor.

Kapitel 6: Konklusion & perspektivering

Kapitlets formdl er at sammenfatte analysens nye forstaelser for at kunne besvare specialets
problemformulering. Dette forekommer ved en sammenfatning af de nye forstaelser, hvorved
der opnas en sterre forstdelse af de studerendes laringsbetingelser. Dette medvirker til en be-
svarelse af problemformuleringen omhandlende, at den sterre forstéelse peger i retning af at
bidrage til anderledes leringsmiljoer med s@rligt omdrejningspunkt i det legende. Disse an-
derledes leringsmiljoer omhandler tilgange til undervisninger, samskabelse samt fysiske rum
og rammer. Dernast vil disse leringsmiljoer perspektiveres til folkeskoleelever og deres triv-

sel.

Kapitel 8: Artikel

Det sidste kapitel i specialet er en formidlende artikel med en opsummering af specialets fund,

der er henvendt til undervisere og padagoger i folkeskolen.



KAPITEL 1:

Introduktion




1. Introduktion

I dette kapitel belyser vi baggrunden for specialets problemformulering, hvilket er med til at
danne en retning for specialets undersogelsesdesign. Dette forekommer gennem State Of the
Art, problemfelt og problemstilling, hvoraf at problemformuleringen skabes. Vi har en serlig
interesse 1 Playful Learning programmets langsigtede udviklingsprojekt, hvoraf en @ndring af
den skolastiske undervisningsform kan give mulighed for bredere leeringsbetingelser for stu-

derende 1 videregaende uddannelse.

1.1 Indledning

LEGO Fonden har i samarbejde med professionshejskoler i Danmark igangsat Playful Lear-
ning programmet med en vision om at styrke berns kreative, eksperimenterende og legende
tilgang til verden samt livslange lyst til at leere. Programmet vil fremme og udvikle en mere
legende tilgang til berns udvikling og lering (Om programmet, n.d.). Emnet for specialet er
Playful Learning programmet, og gennem et storre kendskab til programmet fremspirer vores
nysgerrighed for studerende i videregdende uddannelser, hvilket ligeledes bliver fokus i pro-
blemformuleringen. Vi er optaget af, om Playful Learning programmet med dets mal og vision
kan forekomme som et muligt bud, der taler ind i en nutidig beveegelse omhandlende baeredyg-
tig udvikling (Hildebrandt, 2016), brede kompetencer (UNESCO, 2017) og komplekse pro-
blemlosninger (Lassoe, 2020b), hvorved specialets problemformulering kan vare relevant at
underspge. Vores undren og nysgerrighed omhandler, hvorvidt Playful Learning programmets

tilgang til leering kan bidrage til uddannelse samt den nutidige bevegelse.

For et muligt svar pd problemformuleringen udarbejder vi en undersegelsesmetode, hvor felt-
arbejde pa en professionshgjskole samt semistruktureret interviews med undervisere og stude-
rende fra samme professionshgjskole frembringer empiri, hvor vi kan opné nye forstaelser af
fenomenerne en legende tilgang til lering samt studerendes laring i en videregdende uddan-
nelse ud fra informanternes livsverden. Disse undersggelsesmetoder er valgt, da de giver mu-
lighed for at f4 adgang til informanternes meninger, oplevelser, holdninger, og erfaringer, hvil-
ket, vi mener, medvirker til at kunne besvare problemformuleringen bedst muligt. Gennem
analysen satter vi teoretikerne Mitchel Resnick (2019) og John Dewey (2005; 2009) i spil med
empirien for at fa en storre forstaelse af denne.

Indsamlingen af empiri er fra en dansk professionshgjskole, hvilket medvirker til en afgraens-

ning for specialet, hvis problemformulering er: Hvordan bidrager undervisningsformen med en
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legende tilgang til lering pa en dansk professionshgjskole til paedagog- og lererstuderendes

leringsbetingelser set ud fra de studerendes samt underviseres perspektiv?

1.2 Playful Learning programmet

Da vi vaelger emnet for specialet, har vi som allerede belyst en forstielse af denne, men trods
det er der stadig undren om Playful Learning programmet. Denne undren omhandler sarligt
LEGO Fondens rolle i relation til programmet samt baggrunden for, at programmet skabes. For
at kunne fa svar pa vores undren undersgger vi nermere Playful Learning programmet og

LEGO Fonden, samt far et interview med gverste ledelse i programmet (bilag 4).

Dannelsen af Playful Learning programmet i samarbejde med LEGO Fonden

Ifolge overste ledelse i Playful Learning programmet giver LEGO Fonden til formal, der ar-
bejder med legende tilgang til leering eller med laering gennem leg. Fonden viser interesse i et
nyabnet miljo pd Campus Carlsbergs, der hedder Future Classroom Lab, hvilket bliver inspi-
rationen til programmet. I samarbejde med LEGO Fonden bliver projektet skaleret op til at
omhandle alle professionshejskoler i Danmark, hvorved at LEGO Fonden ifelge overste le-
delse ligeledes anser Playful Learning programmet som et af deres pionerprojekter i forhold
til, hvordan der kan laves fond samarbejde over laengere tid, hvor partneren fir meget frihed til
at fortolke, for at deres projekter sdledes kan blive mest baredygtige. Playful Learning pro-
grammet har i grunddesignet gjort plads til lokalforankrede ambassaderkorps, hvor ambassa-
dererne er sammen om at udvikle. Undervejs modes ambassadererne pa landsplan, hvilket
ifolge overste ledelse giver dem folelsen af at vere del af en bevagelse og at vaeere sammen om
denne udvikling. Programmet giver enkelte formél og simple progressionspunkter, hvorved

ambassadererne selv kan 2 lov til udforske (bilag 12, 8:15, 17:40 & 24:20).

Playful Learning programmet

Playful Learning programmet, der er stottet af LEGO Fonden, indeholder projekterne Udvik-
ling, Forskning, Play@Heart, og Leg For Dig. Visionen for programmet er at styrke berns
eksperimenterende, kreative og legende tilgang til verden samt deres livslange lyst til at lere
(Playful Learning | Lyst til at lcere, n.d.). Programmet blev lanceret i 2018 som et langsigtet og

ambitigst samarbejde mellem professionshejskoler i Danmark.
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Den fzlles ambition for professionshgjskolerne er at skabe paedagogisk udvikling funderet pa
legens kvaliteter og legende tilgange. De danske professionshgjskolers del i programmet er
med til at bidrage med viden, forskning, praksis, og en national udviklingsstruktur, der pavirker
bernene i daginstitutioner og skoler (Om programmet, n.d.). Progressionen af professionsba-
chelorstuderende, der kan anvende den legende funderet udvikling med bern, tydeliggeres pa

billedet nedenfor.

Playful
Learning

Eksperimenter
i PlayLabs

Udvikle metoder

3000 studerende 6000 studerende

Billede 1: Double Diamond model over studerende (Playful Learning, 2019-2020).

I Playful Learning programmet er der arligt udgivet en PlayBook, som er en bog, der samler
erfaringer og indsigter fra udviklingsprojektet. PlayBook 1 omhandler etableringen af
PlayLabs pa professionshgjskolerne samt indblik i principper for en legende tilgang til leering.
Undervisernes arbejde med den legende tilgang til leering pa peedagog- og lereruddannelsen er
omdrejningspunktet for PlayBook 2, hvor der ligeledes er indblik i udviklingstilgangen. Play-
Book 3, der er under udarbejdelse, vil have fokus pd udviklingen af en legende didaktik (Playful
Learning | Lyst til at lcere, n.d).

Projekterne

Projektet Udvikling drives af lokale ambassaderkorps pa professionshgjskolerne, som er un-
dervisere fra peedagog- og lereruddannelse samt efter- og videreuddannelse, der har erfaring i
anvendelse af en kreativ og legende tilgang til undervisning. Udviklingsprojektet undersoger,

hvordan legens kvaliteter kan medvirke til at kvalificere didaktik og paedagogik (Udvikling,
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n.d.). Denne undersggelse og udvikling af en legende praksis rummer ambassadererne samt
undervisere, der i mindre grupper er tilkoblet ambassadererne. Akterernes rolle er udvikling af
adskillelige forskellige provehandlinger sammen med kollegaer og studerende (Lyager, Hei-
berg, Wistoft, Lehman, & Svendsen, 2021). Derudover har alle ambassaderkorps pé professi-
onshgjskolerne det forste ar etableret og udviklet lokale PlayLabs, hvilket er et undervisnings-
og leringsmilje, der er med til at udfordre det traditionelle leringsrum. PlayLabs anvendes til
at veere eksperimenterende 1 designet af leringsmiljoer, der skal invitere til medbestemmelse,

kreativitet og fejlmodighed (Lyager, Heiberg, & Lehmann, 2020).

Projektet Forskning bestér af 12 PhD-studerende, syv seniorforskere, fire effektforskere, og en
forskningsledelse, som har en optagethed pé at udvikle et sprog for leg i uddannelse samt ud-
vide forskningsfeltet for leg. De underseger tre tveergaende temaer, som er kulturforandring,
didaktik samt rum og materialitet. Dertil underseges der, hvordan eksperimenterende og le-

gende tilgange til leering kan styrke morgendagens padagoger og lerer (Forskning, n.d.).

Projekterne Play@Heart og Leg For Dig blev lanceret i 2021 med et fokus pa skoleomridet og
det brede padagogiske personale. Disse projekter skal bidrage med at udvikle legende tilgange

til leering i praksis (Om programmet, n.d.).

Undervisningsformen

Med Playful Learning programmets legende tilgang til lering (Playful Learning | Lyst til at
leere, n.d) vurderer gverste ledelse, at det giver mere varieret undervisningsformer samt mulig-
hed for en undervisning, hvor der kan udforskes og undersgges mod at finde svar, som der kan
vare flere rigtige af (bilag 12, 1:45). Derudover omhandler undervisningsformen med en le-
gende tilgang til leering ifelge Rune Schou!, at der tages udgangspunkt i den laerendes ressour-
cer og naturlige nysgerrighed samtidig med, at denne kan tilegne sig viden ved at vaere under-
sogende og eksperimenterende (Heiberg, 2021a, 4:22-5:08, 25:52-26:07). Dog er det vigtigt at
vare opmarksom pé, at der med inddragelsen af den legende undervisningsform ifelge Mette

Lyager? stadig skal vare et formél med denne (Heiberg, 2020, 14:50-15:00).

"Programleder i skoleudviklingsprojektet Play@Heart.
2Programchef i P+L programmet.
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1.3 State of The Art

Med afset i specialets emne omhandlende Playful Learning programmet anvendes dette afsnit
til at undersege vores forventning om, at der er mangel pa viden pa omradet studerendes lering
og kompetencer i relation til professionsuddannelse samt en legende tilgang til leering i forsk-
ningslitteraturen. Forventningen om den manglende viden dannes gennem vores kendskab til
Playful Learning programmet, hvilket bliver lanceret som et langsigtet og ambitigst samarbejde
mellem professionshgjskolerne (Om programmet, n.d.), hvortil programmet har projekterne
Forskning og Udvikling, som eksempelvis undersegger en legende tilgang til leering relateret til
paedagoger og lerer pd professionsuddannelser (Forskning, n.d.). Derfor bliver formalet med
afsnittet at skabe et overblik pa den viden, som der pa nuvarende tidspunkt eksisterer pa emnet
Playful Learning programmet for derigennem muligvis at kunne bekrafte og synliggere mang-

len af viden pa omrédet.

Segeresultat 1 Google Scholar

Til at undersegge viden om emnet er der gjort brug af databasen Google Scholar for at fa et
overblik over, hvor meget forskningslitteratur der er p4 omradet. Gennem et kendskab til Play-
ful Learning programmet samt med vores undren og nysgerrighed pa, hvorvidt det kan have
relevans for udvikling af leering og kompetencer, har vi valgt at undersege folgende segeord
og i disse fire kombinationer:

Segestreng 1 Playful Learning® OR Creative learning® OR Learn- 291.000

ing* OR Play*

Segestreng 3 215 Century Skills* OR Competence* OR Skills* 2.400.000

Tabel 1: Overblik over sogning i Google Scholar.

For at brede vores undersegelse ud globalt og derved kunne f& et overblik pa mangden af
forskningslitteratur har vi valgt, at segeordene skal vaere pa engelsk. Vi indskriver et OR mel-

lem hvert segeord, som er for at kunne fa et overblik over mangden af forskningslitteratur pa
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omradet, hvor sggeordene i forste, anden og tredje segestreng bliver bredt ud i forhold til vores
forventning om, hvad der kunne relatere sig til emnet Playful Learning programmet. Slutteligt
vil ferste, anden og tredje sogestreng blive sammensat med AND imellem for at fa et mere reelt

overblik pd mangden af forskningslitteratur, hvilket er fjerde sogestreng.

Der er udvalgt en rapport og en artikel fra fjerde sogestreng for at synliggere noget af det alle-
rede eksisterende forskningslitteratur, som ligger sig tet op af vores forventning om manglede
viden pa omrddet studerendes laering og kompetencer i relation til professionsuddannelse samt
en legende tilgang til leering. I udvaelgelsen af rapporten og artiklen fandt vi det interessant at
vaelge nogle, som bergrer udviklingen af uddannelsessystemet. Grunden til dette er, at Playful
Learning programmet er et stort udviklingsprojekt, som berarer pedagog- og lererstuderende
gennem programmets involvering i professionshgjskolerne, samt bergrer skoleomradet og det
brede paedagogiske personale gennem projekterne Play@Heart og Leg For Dig (Om program-
met, n.d.; Playful Learning | Lyst til at leere, n.d). Derved kan der peges i en retning af, at

programmet muligvis medvirker til en &ndring af det nuvarende uddannelsessystem.

I rapporten How playful learning can help leapfrog progress in education, som er skrevet af
Rebecca Winthrop, Lauren Ziegler, Rhea Handa, og Foluyinka Fakoya® (2019), beskrives det,
at mennesket er fodt med den naturlige evne til at udvikle ferdigheder gennem leg. Ifolge
rapporten larer bern sociale normer, roller, ansvar, og sprog gennem nysgerrighed, legende
interaktioner og aktiviteter. Rapporten fremstiller en udfordring ved, at hvis uddannelsessek-
toren forbliver som den er nu, sa vil nyuddannede, der kommer ud pé arbejdsmarkedet i 2030
mangle grundleggende ferdigheder for at kunne trives. Med det ment at feerdigheder 1 at kunne
regne og lese ikke er tilstreekkeligt, men ferdigheder i kritisk tenkning og problemleosning mé
fremmes, hvilket ifelge rapporten kan blive muligt ved springende eller hurtig ikke-lineer
fremgang, som ligeledes kan pavirke uddannelsessektorens udvikling. Denne udvikling i ud-
dannelse kan give mulighed for at skabe mening med det, der leres, og involvere sig med andre
om det. Grundet denne udvikling vil legende leringserfaringer medvirke til, at der udvikles
brede kompetencer og ferdigheder, som er nedvendig for den udfordring, som rapporten satter
et fokus pé. Denne rapport er den ferste i serien Leapfrogging In Education, som analyserer pa
det globale katalog af uddannelsesinnovationer, hvortil det har betydning at naevne, at legende
leering er den sterste kategori af innovationer, som er bemarket (Winthrop, Ziegler, Handa, &

Fakoya, 2019).

3Forfatterne er tilknyttet Center for Universel Education at Brookings, der er en nonprofitorganisation, som er
dedikeret til uathaengig forskning og politiske lasninger.
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Ovenstdende rapport er med til at give os et indblik i legens relevans for lering og et indblik 1
nedvendigheden af at fremme faerdigheder 1 kritisk tenkning og problemlosning for de nyud-
dannede grundet arbejdsmarkedets fremtidige udvikling. Herved bliver vi optaget af, hvorfor
foreliggende feerdigheder er nedvendige, og hvordan arbejdsmarkedets udvikling medvirker til

det.

Artiklen Playful Learning and Skills Improvement, der er skrevet af Panagiota Andreopoulou
og Loukas Moustakas* (2019), har beskrevet nggleordene for denne som leg, faerdigheder, kre-
ativitet, uddannelse, kvantitativ forskning, og spergeskema. Artiklen benzvner, at lering er
afgerende for mennesket gennem hele livet, hvorfor at leerer og paedagoger eftersperger mader
at styrke denne, hvorved at der argumenteres for, at leg i l@ringsprocessen menes at fremme
leering. I relation til dette beskriver artiklen, at voksne med lavt faerdighedsniveau oplever for-
hindringer for leering, hvilket medvirker til, at de sjeldnere deltager i leering. I denne sammen-
hang beskrives det, at leg i leringsprocessen kan bidrage positivt til at fremme leeringsproces-
sen og dermed kompetenceforbedring. Dette forseger artiklens forskning at undersege gennem
kvantitative forskningsmetoder med grundskolelerer, gymnasielerer og voksenpadagoger
som informanter. Resultatet af forskningen bekraefter det allerede eksisterende forskning pa
omréadet om, at leg bidrager til forbedring af faerdigheder (Andreopoulou & Moustakas, 2019).
Ovenstdende artikel er igen med til at give os et indblik i, at leg har betydning for lering, og et
indblik 1 at leg bidrager til udvikling af feerdigheder og kompetenceforbedring. Herved bliver
vi optaget af, hvorfor der endnu engang settes fokus pa ferdigheder og i denne artikel ligeledes

kompetencer.

Segeresultat i Scopus

For at fa et mere konkret overblik over, hvorvidt der er mangel af viden pa omrédet, har vi
valgt at anvende databasen Scopus, som er den sterste abstrakt- og citationsdatabase over peer-
reviewed litteratur inden for videnskab, teknologi, medicin, samfundsvidenskab, kunst, og hu-
maniora (What Is Scopus Preview? - Scopus: Access and Use Support Center, 2021). Da vi
valger at undersege omradet, snavrer vi vores omrade ind til kun at omhandle studerendes
leering, og ikke medtager kompetencer herfra. Dette er grundet faglige samtaler og undren om,
hvad en legende tilgang til leering kan bidrage med til de studerendes lering, da de ligeledes

vil opleve undervisning med denne form.

“Forfatterne er fra University of the Aegean, Rhodes.
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Vi har valgt at undersegge folgende segeord og i en kombination:

Segestreng 1 playful AND learning®* AND higher AND educa- 122
tion* AND student® AND learning*

Tabel 2: Overblik over segning i Scopus.

Ovenstdende sggeord skal enten veare i titlen pa artiklen, i abstraktet eller i nogleordene for at
gore sig geldende og derved vare en del af segeresultatet, som er 122 dokumenter, hvorved
de ti hyppigste negleord for dem er:

- Students

- Higher Education

- Education

- Playful Learning

- Teaching

- Game-based Learning

- Gamification

- E-learning

- Engineering Education

- Learning

Nogleordene medvirker til at vi kan skabe et overblik over, hvad og om der er forskningslitte-
ratur pd omradet studerendes laering i relation til professionsuddannelse samt en legende tilgang

til leering.

Der er udvalgt en artikel fra sggestengen for at synliggere noget af det allerede eksisterende
forskningslitteratur, som bererer omradet. I udvalgelsen af artiklen finder vi det relevant at
vaelge en af nyere dato, samtidig med at artiklen skulle berere ord fra omradet, hvilket blev til

negleordene Playful Learning, Students og Education.

Artiklen Smoothing the path to practice: Playful learning raises study happiness and con-

fidence in future roles among student teachers and student ECE teachers, som er skrevet af
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Hanne Jensen® og Lasse Lykke Rorbaek® (2022), har beskrevet nogleordene for denne som pro-
gramevaluering, videregdende uddannelse, elevcentreret undervisning, og legende lering. Ar-
tiklens forskere underseger vigtigheden af at forsimple overgangen fra studie til arbejde for
leererne, hvilket sker ved at styrke deres personlige ressourcer gennem eksperimenter med
fremtidige praksisser. Artiklen rapporterer gennem en undersogelse med data baseret fra en
programevaluering om, at der er bemarket sammenhange mellem vedtagelsen af en praktisk
og elevcentreret tilgang samt en legende laeringsbaseret undervisning ligeledes kaldet PLT.
Undersogelsens resultater viste, at PLT var positivt sammenkoblet med studerendes glaede med
studier, opfattelse af kompetence og faglig parathed. Endvidere viste resultaterne at, hvis un-
dervisere bliver forberedt og forsynet med materielle ressourcer og peer-stotte til at medbringe
legende elementer i undervisningen, sa kan PLT let fremmes (Jensen, & Rerbak, 2022).

Ovenstdende artikel er med til at give os et indblik i, at en legende laeringsbaseret undervisning
har en betydning for studieglaede, opfattelse af kompetencer og faglig parathed. Herudover
bliver vi optaget af, hvorfor der bliver sat fokus pa at forsimple overgangen fra studie til arbejde

for leererne.

Mangel af viden

Da vi ikke finder omfattende forskningslitteratur i vores undersogelse af omradet studerendes
leering 1 relation til professionsuddannelse samt en legende tilgang til leering, bliver vi derfor
bekreftet 1, at der er mangel af viden pa dette omrdde. Af den grund vealger vi, at specialets
undersogelse skal kunne bidrage med forskning til dette omréde.

Gennem ovenstaende undersogelse bliver vi optaget af, at det allerede eksisterende forsknings-
litteratur, som er pa emnet Playful Learning programmet, bliver relateret til kompetencer og
nedvendige ferdigheder, hvorved arbejdsmarkeds udvikling har en pavirkning. Derudover bli-
ver vi optaget af, hvorfor det allerede eksisterende forskning bliver relateret til at forsimple

overgangen fra studie til arbejde for lererne.

1.4 Problemfelt

Da vi gennem State Of the Art undersegelsen bliver optaget af relationen til kompetencer og

feerdigheder, opstar der en undren om, hvordan disse har betydning for specialets fokusomrade

SAnsat ved The LEGO Foundation, Billund, Danmark.
®Ansat ved Rambgll Management Consulting, Department of Social and Economic Impacts, Danmark.
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omhandlende studerendes laring i relation til professionsuddannelse samt en legende tilgang

til leering. Dette valger vi at undersoge n&ermere gennem boger og internettet.

FNs’ 17 verdensmdl om baredygtig udvikling omhandler ifolge Steen Hildebrandt® (2016)
konkrete og kortsigtede mal, der er forbundet med 169 delmal, som skal realiseres inden &r
2030 grundet en reekke globale udfordringer. Malene, der blev vedtaget i september 2015, om-
handler derved verdens udvikling de nermeste ar, og giver udtryk for en vision om en bedre
fremtid for verden. Begrebet baredygtighed omhandler ligeledes “at skabe et verdigt liv for
alle mennesker pa Jorden gennem en kombination af skonomisk udvikling, social inklusion og
miljomcessig beeredygtighed (...).” (Hildebrandt, 2016, s. 15).

Dannelsen af de 17 verdensmél kommer af en lang udvikling, og kan betragtes som en efter-
folger af Millennium Development mélene, der omhandlede fattigdom og sult, uddannelse,
ligestilling, bernededelighed, sundhed, udryddelse af visse sygdomme, miljo og baredygtig-
hed, samt globale partnerskaber for udvikling i drene 2000 til 2015. Den lange udvikling for
dannelsen af verdensmalene har skabt et fokus pé begrebet baredygtig udvikling, der af FNs
kommission for milje og udvikling i 1987 defineres som: “’en baredygtig udvikling er en ud-
vikling, som opfylder de nuverende behov, uden at bringe fremtidige generationers muligheder
for at opfylde deres behov i fare.” (WCED, 1987, s. 41, citeret i Jorgensen & Lysgaard, 2020a,
s. 8). Baredygtig udvikling er det sociale og politiske svar pd, hvordan mennesket mé tage
ansvar for, at jorden har beveaget sig ind i en ny tidsalder, hvilket er Menneskets tidsalder. Det
er en tidsalder, hvor mennesket og dets aktiviteter medferer omfattende, overgribende og ved-
varende @ndringer af jorden. For at realisere visionen og hiabet om de 17 verdensmaél for en
baredygtig global udvikling peger en reekke samfundsforskere pad nedvendigheden af, at men-

neskets tenkning mé @ndres (Hildebrandt, 2016; Jergensen & Lysgaard, 2020a).

Bearedygtig udvikling i uddannelsesomradet blev UNESCO® optaget af, der i tilknytning til
Agenda-21'" introducerede begrebet Uddannelse for Bearedygtig Udvikling (UBU). En
Agenda-21 plan for verden vedtog UNESCO i 1992 ved verdenskonferencen om miljo og ud-

"De Forenede Nationer blev grundlagt efter 2. verdenskrig. E medlemskab pa 193 lande. Landene forpligter sig
til at bevare fred gennem internationalt samarbejde og kollektive sikkerhedstiltag (Information om De Forenede
Nationer, n.d.).

8Professor emeritus og adjungeret professor.

9Er FNs srorganisation for uddannelse, videnskab og kultur (UNESCOs historie og mandat, 2021).

19En 300 siders plan for at opna baredygtig udvikling i det 21. rhundrede. Vedtaget i 1992 pa FNs konference
for miljo og udvikling (OKO-NET, n.d.).
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vikling, hvor kapitel 36 omhandler uddannelse, efteruddannelse og folkeoplysning. I sammen-
hang med vedtagelsen af de 17 verdensmal bragte UCESCO tilgange fra UBU til Verdens-
malsundervisningen, hvoraf uddannelse er med i malene. Uddannelse er bade som redskab til
opnéelse af malene samt som et specifikt mal, der er det fjerde verdensmal (Jorgensen & Lys-

gaard, 2020a).

Fjerde verdensmal har overskriften kvalitetsuddannelse, og vedrerer, at “’vi skal sikre alle lige
adgang til kvalitetsuddannelse og fremme alles muligheder for livslang lering” (Csonka &
Ringsmose, 2016, s. 119). Verdensmal fire har syv delmal, som ifolge Agi Csonka!!' og Char-
lotte Ringsmose!? (2016) kan samles under tre hovedoverskrifter, hvilket er hgj kvalitet i dag-
tilbud og skole, lige adgang og lige muligheder, samt faglighed og demokratisk dannelse. Ud-
dannelse har for den enkelte betydning for arbejdsmarkedstilknytning, ekonomi, livsstil, sund-
hed, og trivsel, men det er ikke blot selve uddannelsen eller de fornevnte betydninger for den
enkelte, som uddannelse har betydning for. Samfundet som helhed og de kommende generati-
oner far bedre udviklingsmuligheder, jo rigere samfundet er pa uddannet befolkning, hvor vi-
den i et samfundsmaessigt perspektiv akkumuleres og fordeles.

I Danmark er der ifolge Csonka og Ringsmose et fleksibelt og velbygget uddannelsessystem,
hvor der er fri og lige adgang for alle. Uddannelserne er af hgj kvalitet og uddannelsesniveauet
er hojt (Csonka & Ringsmose, 2016). Verdensmaél 4 er dog fortsat stadig relevant i lande med
allerede eksisterende kvalitetsuddannelse som Danmark. Her skal fokus vare pa at uddanne
kommende generationer i, hvordan der leves baeredygtigt og skabes en baredygtig udvikling

(UNDP, VerdensKlasse & Globale Gymnasier, 2021).

At skabe en baredygtig verden kraever viden, ferdigheder, vaerdier, og holdninger, der mulig-
gor en beredygtig udvikling. Deraf udtaler generaldirekter for UNESCO (2017) Irina Bokova
behovet for en grundleggende @&ndring i maden, hvorpa uddannelsens rolle i den globale ud-
vikling patenkes. En uddannelse, der understetter den baredygtige udvikling, nedvendigger
en @ndring fra undervisning til leering med en handlingsorienteret og transformativ paedagogik,
der understotter selvstyret leering, deltagelse og samarbejde, problemorientering, samt sam-
menkoblingen af formel og uformel lering.

Dette muligger UBUs overordnede mal for elever, som er at udvikle tvaergéende beredygtig-

hedskompetencer, hvor de kan engagere sig konstruktivt og ansvarligt i nutidens verden. Elever

PhD i ledelse og organisation.
2Professor.
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skal selv udvikle kompetencerne, som tilegnes gennem handling grundet erfaring og refleksion.
Kompetencerne, som er afgerende for at fremme beredygtig udvikling, er:
- Systemtenkningskompetence, hvilket er at forstd sammenhange og samspil mellem
adskillige faktorer, som pévirker hinanden.
- Fremtidskompetence, hvilket er at teenke sig til alternative fremtider.
- Normativ kompetence, hvilket er at rumme egne vardier og normer, samt at debattere
med andre om vardier, mél og principper, der har relevans for beredygtig udvikling.
- Strategisk kompetence, hvilket er at overkomme muligheder og barrierer, samt i feel-
lesskab at forberede og praktisere fremmende handlinger for baeredygtig udvikling.
- Samarbejdskompetence, hvilket er at medvirke i feelles problemlesninger, at leere af
andre samt at mestre indlevelsesevne i andres form at handle og tenke pa.
- Kompetence til kritisk teenkning, hvilket er at mestre en undren pa egne og andres nor-
mer, praksisser og holdninger.
- Kompetence til selvrefleksion, hvilket er at efterteenke egen rolle i det lokale og globale
samfund.
- Kompetence til integreret problemlasning, hvilket er at benytte ovenstdende kompeten-
cer i samspil (UNESCO, 2017; Laessoe 2020a).
Kompleksiteten af den sidste af baredygtighedskompetencerne omhandlende integreret pro-
blemlosning synligger Jeppe Laessoe!? (2020b), da han vurderer, at lgsninger pa beeredygtige
problemstillinger er komplekse. Ved komplicerede problemstillinger bestar denne af mange
dele, hvortil komplekse problemstillinger ligeledes har mange dele, men dertil er kompleks 1
relationerne mellem delene. Delene vil berere og pavirke bade hinanden samt den helhed, som
de er en del af, hvorved enkle &rsags-virkningsforklaringer og teknikker ikke er tilstreekkelige.
Problemlesning péd beredygtige problemstillinger ma omfatte en teenkning i konstellationer, da
tidligere studier tydeliggor, at store samfundsforandringer blev mulige grundet kollaboration

af adskillige forskellige faktorer (Lassoe, 2020b).

At elever ma stottes 1 udvikling af viden, feerdigheder, vardier, og holdninger, papeger organi-
sationen OECD'* (2019) i rapporten OECD Future of Education and Skills 2030 ligeledes,

hvilket presser til @ndringer i uddannelse for at opna mere inklusiv og baredygtig udvikling

BProfessor emeritus.

4Organisationen for @konomisk Samarbejde og Udvikling er en international organisation med mél om at forme
politikker, der fremmer velstand, muligheder, lighed, og velvare for alle. Organisationen har 38 medlemslande
(About OECD iLibrary, n.d.).
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for alle. Arsagen til denne udvikling er, at fremtiden er uforudsigelig, hvorved elever ma for-
beredes til job, som endnu ikke er skabt, lere at takle samfundsmassige udfordringer samt
bruge endnu ikke opfundet teknologi. Grundet stadig kritiske skonomiske og sociale udfor-
dringer dannede OECDs Uddannelsespolitiske Komité 1 2015 et storre billede af uddannelses-
systemets langsigtede problematikker, hvilket dannede projektet Future of Education and Skills
2030. Projektets formal er at forberede landenes uddannelsessystemer til fremtiden ved at have
fokus pa hvilke-spergsmal 1 2015 til 2019 og derefter hvordan-spergsmal i 2019 og fremefter.
Dette er nermere betegnet: “what kinds of competencies (knowledge, skills, attitudes and val-
ues) today’s students need to thrive in and shape the future for better lives and for individual
and societal well-being” (OECD, 2019, s. 8), og: “how to design learning environments that
can nurture such competencies, i.e. how to implement curricula effectively” (OECD, 2019, s.
8). I relation til spergsmélene samarbejdede OECD fra 2016 til 2018 med forskere, politikere,
skoleledere, larer, studerende, og arbejdsmarkedets parter fra hele verden om udviklingen af
en vision for uddannelse samt en leeringsramme, der kortlagger de kompetencer, som er ned-
vendige for, at nutidens elever kan danne deres fremtid. Som respons pd spergsmalene blev
OECD Learning Compass 2030 udviklet af OECD projektet i samarbejde med FN-partnere —
iser UNESCO.

OECD LEARNING COMPASS 2030

Do @))OECD

Billede 2: OECD Learning Compass 2030 (OECD, 2019, s. 21).
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OECD Learning Compass 2030 definerer transformative kompetencer som de typer af viden,
ferdigheder, holdninger, og vaerdier, som elever skal mestre for at give mulighed for at trans-
formere samfundet og skabe en bedre fremtid. De transformative kompetencer forventes at
kunne skabe ny verdi, at forene spendinger og dilemmaer samt at tage ansvar.

At skabe ny vardi omhandler ifelge OECD (2019) at vare innovativ for at skabe en bedre
fremtid, hvilket forekommer gennem en undring pé det uforandrede og et samarbejde om at
teenke alternativer. Dette kraever af elever kritisk teenkning og kreativitet. At forene spaendinger
og dilemmaer omhandler ifelge OECD (2019) at have mange sammenkoblinger og indbyrdes
relationer mellem forventelige uoverensstemmende eller uforligelige ideer, holdninger og lo-
gikker for gje. Dertil skal resultaterne af indsatser iagttages fra bade kort- og langsigtede per-
spektiver. Dette kraever af elever perspektiverende faerdigheder og problemlgsningsevner. For-
ventningen af den sidste transformative kompetence om at tage ansvar omhandler ifelge OECD
(2019) evnen til at efterteenke og bedemme egne indsatser 1 relation til egne erfaringer og ud-
dannelse gennem at reflektere over personlige, etiske og samfundsmessige mal. Dette kraever
af elever en folelse af selvbevidsthed, selvregulering og reflekterende tenkning af serlig be-
tydning. Disse transformative kompetencer er overforbare, hvilket betyder, at kompetencerne
kan anvendes gennem hele livet i forskellige sammenhange og situationer.

Udover de transformative kompetencer er der i OECD Learning Compass 2030 ligeledes fokus
pa ferdigheder, der defineres som evnen og kapaciteten til at mestre processer samt at anvende
viden forsvarligt mod opnéelsen af et mél. Faerdigheder anses ifelge OECD (2019) som en del
af et holistisk kompetencebegreb, hvilket omfatter aktivering af viden, faerdigheder, holdnin-
ger, og vardier for at mestre komplekse krav. Der skelnes mellem tre forskellige typer af fer-
digheder, som er kognitive og metakognitive ferdigheder, sociale og folelsesmassige feerdig-
heder, samt praktiske og fysiske faerdigheder.

De kognitive og metakognitive faerdigheder omfatter kritisk og kreativ teenkning, at leere leering
samt selvregulering. De sociale og folelsesmessige faerdigheder omfatter empati, self-efficacy,
ansvar, og samarbejde. De praktiske og fysiske faerdigheder omfatter brug af nye informations-

og kommunikationsteknologiske enheder (OECD, 2019).
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1.5 Problemstilling

Bevagelsen ind i den nye tidsalder, hvor menneskets handlinger er skaber af store forandringer,
nedvendigger ifelge Nanna Jordt Jergensen'® og Jonas Andreasen Lysgaard!® (2020a; 2020b)
en &ndring i maden at undersoge og udvikle viden om samfundet og jorden pd. Denne nedven-
dige @ndring har de sidste to drtier medfert nye ideer til maden at undersoge og udvikle viden
pa saledes samme logikker ikke fastholdes. For reproduceres samme viden og perspektiver,
som har skabt de aktuelle problematikker med beredygtighed, vil etableringen af nye retninger
til en bedre fremtid vere en udfordring. Lesninger til baeredygtighedsudfordringer er kom-
plekse og sammensatte, hvilket derved nedvendigger at bryde med den kulturelle og sociale

reproduktion for at skabe nye mader at teenke og handle pa.

Reproduktionen i moderne statslige uddannelsessystemer har sociologisk og antropologisk
forskning siden 1970erne papeget, hvor tendensen er en reproduktion af bestemte vidensfor-
mer, sociale strukturer og hierarkier (Jorgensen & Lysgaard, 2020a). Den styrende tendens i
det vestlige uddannelsessystem er ifolge Steen Wacherhausen!” (1999) det skolastiske para-
digme, der efter forste verdenskrig fik overtaget. Kernelementerne i det skolastiske paradigme
er viden og regler eller principper, hvoraf kompetencer dannes. Ved tilegnelsen af den relevante
viden og ferdigheder er kompetencernes fundamentale elementer ligeledes tilegnet. Paradig-
mets grundlaeggende vidensbegreb er propositionel viden, hvilket kan forstds som setningsvi-
den, og metoder til vidensoverforing er blandt andet leerebeger, artikler, forelesninger, og ver-

bal undervisning (Wackerhausen, 1999).

Eksistensen af det nuverende skolastiske paradigme i1 det vestlige uddannelsessystem
(Wacherhausen, 1999), hvoraf der forekommer en reproduktionen af bestemte vidensformer,
sociale strukturer og hierarkier (Jorgensen & Lysgaard, 2020a), kan vare med til at skabe pro-
blemstillingen om, hvordan de globale udfordringer loses, som FN har opstillet 17 verdensmaél
for, hvor at kvalitetsuddannelse er et af malene (Hildebrandt, 2016; Jergensen & Lysgaard,
2020a). En baredygtig udvikling nedvendigger ifolge Bokovas behov for en uddannelse, hvor
undervisning &ndres til leering, sdledes elever far mulighed for at udvikle baeredygtighedskom-

petencer (UNESCO, 2017; Lassge 2020a). Udover at OECD (2019) og UBU har udarbejdet

5PhD i uddannelse for baredygtig udvikling.
16PhD i uddannelse for baeredygtig udvikling.
17 Adjungeret professor.
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og beskrevet elevers uundvarlige kompetencer (UNESCO, 2017; Lessoe 2020a), som de pa-
peger vigtigheden af for fremtiden og den baredygtige udvikling, sd mener Jorgensen og Lys-
gaard (2020b), at fremtiden ligeledes nedvendigger en @ndring i maden at undersege og ud-
vikle viden om samfundet og jorden pa, hvorved menneskets tenkning ma andres (Hilde-

brandt, 2016; Jergensen & Lysgaard, 2020a).

I betragtning af ovenstdende kan Playful Learning programmets fremkomst anses som et muligt
bud, der taler ind i en nutidig bevagelse omhandlende baredygtig udvikling (Hildebrandt,
2016), brede kompetencer (UNESCO, 2017) og komplekse problemlesninger (Laessoe,
2020b). Det giver en undren og nysgerrighed pd, om programmets tilgang til leering kan bidrage
til at udvikle uddannelse gennem en @ndring af teenkning samt en @&ndring i méden at under-

soge og udvikle pa, séledes de komplekse baredygtighedsudfordringer kan loses.

1.6 Problemformulering
Hvordan bidrager undervisningsformen med en legende tilgang til leering pa en dansk profes-
sionshgjskole til pedagog- og lererstuderendes laringsbetingelser set ud fra de studerendes

samt underviseres perspektiv?

Problemformuleringen vil vaere undersogt pa en dansk professionshgjskole, hvorved undervis-
ningsformen med en legende tilgang til leering far fokus og bliver atholdt grundet deres delta-

gelse 1 Playful Learning programmet.

Gennem specialet skal begrebet undervisningsformen med en legende tilgang til leering forstas
som, at en legende tilgang til leering bliver tilfojet til den nuvarende undervisningsform, der
udspringer af det skolastiske paradigme, og som omtales en traditionel undervisningsform. Un-
dervisningsformen med en legende tilgang til leering forstds dermed som det mindset, undervi-
sere kan have, hvilket omfatter de fysiske rammer samt den undervisningsmetode, som kan

anvendes.
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Metodologi




2. Metodologi

Kapitlet belyser specialets afset i den hermeneutiske tilgang, hvilket medvirker til, at vi gen-
nem specialet opndr en storre forstielse, som bidrager til besvarelse af problemformuleringen.
Undersagelsen tager udgangspunkt i kvalitative metoder, hvor formalet med feltarbejdet og
semistruktureret interviews er at opna en storre forstaelse af de studerendes leringsbetingelser.
Specialets empiri er indsamlet med en fenomenologisk tilgang, hvilket ligeledes gor sig geel-

dende i specialets analysestrategi.

2.1 Videnskabsteoretisk stasted

Hermeneutikken er en gammel fortolkningstradition, men udvikler sig i det 20. arhundrede til
en filosofisk tradition om mennesket som fortolkende og forstdende veesen. Martin Heidegger'®
og Hans-Georg Gadamer'® udvikler den filosofiske tradition, som giver mulighed for fortolk-
ning og forstdelse af verden. Et grundprincip tvers de forskellige hermeneutikker er den her-
meneutiske cirkel, der symboliserer den veksling, der forekommer mellem del og helhed. Del
og helhed er athangige af hinanden, og derfor kan del ikke forstds uden at medtaenke helhed
og omvendt. Meningsskabelsen forekommer mellem delene og helheden, hvilket ligeledes ska-
ber rammerne for at forsta og fortolke. Cirkelbevagelsen mellem del og helhed indeholder i
den filosofiske hermeneutik bevaegelsen mellem fortolkeren og teksten. At fortolke en tekst
kan ifelge Gadamer ikke forekomme uafhangigt af den begrebsverden, som der forstas og
fortolkes pd baggrund af, hvorved at nogle forudsatninger bevidst eller ubevidst pavirker til
tekstfortolkningen. Fortolkeren har derfor en betydning i fortolkningsprocessen. I Gadamers
forstaelse af den hermeneutiske cirkel er denne et ontologisk princip, da: (...) fortolkning er
en méde at vaere til pa. Det betyder at anvendelse af metoder ikke er ensbetydende med opné-
elsen af sand viden eller sand erkendelse.” (Hgjbjerg, 2018, s. 293). Derfor vil den bevagelse,
der sker mellem del og helhed, som omfatter fortolkeren og genstanden, der eksempelvis kan
vare en tekst eller kulturelle forhold, medvirke til, at fokus bliver pa, at dette er en betingelse
for erkendelsesprocessen, eksistensen og erfaringen. Af den grund kan cirkelbevegelsen be-
skrives som bevagelsen fra fortolkeren til genstanden og omvendt. Deraf betegnes den herme-
neutiske cirkel oftest som en spiral, hvilket ingen begyndelse eller slutning har, men i stedet

for er en endeles og ufuldendt proces (Hojbjerg, 2018).

BTysk filosof og professor.
YTysk filosof og professor.
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Gadamers forstielsesbegreb omhandler flere komponenter, der sammen former den made, som
mennesket er til i verden, samt former betingelserne, som mennesket erkender verden pé. Be-
grebet forstaelse bestar af begreberne forforstielse og fordomme. Forforstaelse omhandler, at
der aldrig tilgés et socialt fenomen forudsatningslest, hvorfor at der i forvejen altid er en tid-
ligere forstielse forud for den nuverende forstdelse. Fordomme omhandler domme, som er
gjort pd forhand, og som altid pavirker en forudfattet mening om verden, hvorfor at mennesket
aldrig fortolker denne forudsatningslest. Fordomme forventes at have grundlag i eksempelvis
samfundet, staten og familien, samt sikre at menneskene kan forsta hinanden, da der er en
forventning om, hvad fenomenet omhandler. Forforstaelse og fordomme giver tilsammen det,
Gadamer kalder forstaelseshorisont, som er afgerende for, hvordan mennesket orienterer sig

og agerer i verden samt for, hvordan verden forstas (Hejbjerg, 2018).

Fortolkerens fordomme kan i megdet med faenomenet, som kan vere en tekst, kultur eller per-
son, blive udfordret, hvilket betegnes som horisontsammensmeltning, hvori at forstielse og
mening dannes. Bevagelsen i horisontsammensmeltningen kan karakteriseres gennem cirkel-
bevaegelsen mellem del og helhed séledes mellem fortolker og genstand, og kan medvirke til,
at mennesket kan fa provokeret forstielsen af verden, hvorved at denne kan {4 udvidet horison-
ten og genovervejet fordommene. Grundet forstdelseshorisonten, som belyser den made men-
nesket mader verden pd, forekommer der konstant ubevidste og bevidste horisontsammen-
smeltninger. Horisontsammensmeltningerne foregar gnidningslest, indtil mennesket har svert
ved at forstd en tekst, kultur eller person, hvorved mennesket forsatter med at fortolke og

sperge, indtil en deekkende forstaelse er skabt (Hejbjerg, 2018).

Specialet videnskabsteoretiske stasted er hermeneutikken, hvilket skal medvirke til at generere
videnskabelig viden ved, at s@tte empirien og de udvalgte teoretikere i spil med hinanden.
Séledes vil vores anvendelse af den hermeneutiske tilgang gennem specialet medvirke til, at vi
kan besvare problemformuleringen. Vores hermeneutiske refleksioner vil gennem specialet be-
lyses 1 afsnittene.

Idet vi veelger specialets emne omhandlende Playful Learning programmet, har vi allerede en
forstaelse af denne. Vores forforstielser for emnet er grundet et kendskab til samt oplevelser
med begreberne leg og leering, hvilket vi serligt har opndet gennem padagogbachelorstudiet
samt dets praktikker. Tilmed har vi en indsigt i, at vi bevidst begynder at have forforstielser

for de to begreber i samspil med hinanden, da vi gennem padagogbachelorstudiet samt dets
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praktikker ligeledes berorer dette. Gennem fjerde semester pa kandidatstudiet i Laering og For-
andringsprocesser opndr vi en storre forstaelse af begreberne leg og lering i samspil med hin-
anden samt dets betydning, da vi begge skriver projekter, der ligeledes har Playful Learning
programmet som emne. Herved opnér vi en sterre forstaelse, da vi underseger programmet
samt har praksisdage i relation til Playful Learning programmet. Dette medvirker til, at vi for-
inden specialets opstart har fordomme om, at programmets legende tilgang til lering bidrager
positivt til eleverne og studerende, da det legende er givtigt for deres lering og motivation,
samt ligeledes er sjovt for dem at deltage i. Endvidere har vi fordomme om, hvorvidt at pro-
grammet kan blive muligt og en realitet i samfundet, da vi oplever den traditionelle undervis-
ningsform i samfundet som statisk, hvortil at en stor bevagelse eller et paradigmeskifte er ned-

vendigt.

2.2 Empiriindsamlingsmetode

Med henblik pé at fa svar pd, hvordan pedagog- og lererstuderendes leringsbetingelser bliver
bidraget af undervisningsformen med en legende tilgang til leering, ma der kunne genereres
empiri, der kan berette om leringsbetingelserne pa en professionsuddannelse. Her er valget
faldet pd metoderne feltarbejde og semistruktureret interview. Feltarbejde forventes at kunne
give indsigt 1 og empiri pa, hvordan undervisningsformen med en legende tilgang konkret bli-
ver praktiseret af undervisere og studerende. Semistruktureret interviews kan anvendes til at
skabe en relation mellem specialets problemformulering og den praksis, som vi har observeret
feltarbejde 1, for med forventning at kunne give indsigt i og empiri pa underviseres og stude-

rendes perspektiver pd denne.

2.2.1 Feltarbejde

For at kunne forstd studerendes og underviseres perspektiver pd en legende tilgang til leering
er det essentielt for os at kunne satte deres perspektiver i forhold til, hvordan en legende tilgang
til laering praktiseres i netop den kontekst, som studerende og undervisere sporges ind til. Der-
for er det afgerende, at vi anvender en metode til datagenerering, som kan fremskaffe den em-

piri, der skal til for, at vi kan danne denne forstéelse.
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Det antropologiske blik

Antropologi er en undersggelse af menneskers hverdagsliv og sociokulturelle vilkar med et
abent perspektiv, hvoraf méden at indhente antropologisk viden ofte er med afset i en feeno-
menologisk tilgang. Ifelge Margit Saltofte® (2016) er hverdagslivet i centrum, hvor synsvink-
len er pé det, der umiddelbart fremtreeder og prasenterer sig, hvilket kaldes det antropologiske
blik. Dette blik er sarlige mider at se, betragte og vere til stede i sociale situationer, hvortil
der tilstreebes at forholde sig nysgerrigt undersogende. Ved tilegnelsen af det antropologiske
blik tilsidesaettes 1 videst muligt omfang forforstaelser, da antropologens perspektiv er menne-

skers livsverden observeret og erfaret mest muligt inde fra (Saltofte, 2016).

Feltarbejde

Den vasentligste antropologiske metodiske vidensskabelse er ifelge Saltofte (2016) feltar-
bejde, og det sarlige ved det antropologiske feltarbejde er indgangen til levet erfaring, som
ikke kan erstattes af andre metoder. Grunden til dette er, at relevante informationer om socialt
hverdagsliv ofte er tavs, ikke-sprogliggjort viden og handlinger, hvorved konteksten anses som
et centralt begreb i feltarbejde. Konteksten ma anskues som béade kulturel, social samt fysisk,
og den har en betydningsfuld rolle for undersogelser af sociale og kulturelle aspekter af men-
neskers livsverden. At undersege aspekter af menneskers livsverden medferer, at feltarbejds-
processen skal foregd med et abent perspektiv (Saltofte, 2016).

Feltarbejde har deltagerobservationer som hovedmetode, hvilket omhandler observation blandt
mennesker i deres naturlige omgivelser. Tilmed omfatter deltagerobservation samtaler og in-
terview af mere eller mindre formaliseret art samt hverdagslignende interaktioner med infor-
manter. Under feltarbejdet skal der vaere begreber og observationskategorier, som observatio-

nerne kan knyttes til (Saltofte, 2016).

Vi deltager i felten pd professionshgjskolen for at fa indblik i og kendskab til undervisnings-
formen med en legende tilgang til leering, hvilket ligeledes medforer, at vi i1 planleggelse af
feltarbejdet anvender fenomenerne en legende tilgang til leering samt studerendes laering i en
videregdende uddannelse som afszt for denne. Derved bliver begrebet undervisningsformen
det overordnede fokusomrade i felten, og vi danner observationskategorierne studerende, un-
derviser samt rum og materialitet, som vi observerer gennem. Feltnoterne, som bade indeholder

deltagerobservationer og uformelle samtaler, er nedskrevet i skemaer (bilag 1) for at skabe

20 Antropolog.
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overblik, da vi har veret to i felten. Dette overblik medvirker ligeledes til, at vi i felten kan
vaere nysgerrigt undrende pa enkelte omréader, hvilket, forventer vi, har medvirket til, at vi mest
muligt har kunne tilsidesatte forforstaelserne, da vi har vaeret bevidste om disse inden delta-

gelse i felten, og derved kunne tilga denne med et abent perspektiv.

2.2.2 Semistruktureret interview

For at kunne undersege og danne en forstdelse af studerendes og underviseres perspektiver pa
en legende tilgang til leering ma vi anvende en metode til datagenerering, der kan fremskaffe
empiri om deres perspektiver pa dette. Derfor er semistruktureret interviews anvendt i specia-

let.

Interview

I kvalitativ forskning er metoden interview den mest anvendte og en af de betydningsfulde
mader, hvor der kan forstis og fremstilles viden om menneskers meninger, holdninger og op-
levelser af fenomener i deres livsverden. Interview som metode er blevet en form, hvorpa
livshistorier kan fortelles og skabes. Hertil har det betydning at vare opmaerksom pa, at der
gennem interaktion i interview ikke kan opnés en fuldkommen forstaelse af interviewpersonens
oplevelser om det, der fortelles. Tilmed er det fortalte socialt konstrueret i interaktionen. Trods
dette mé der bestrabes pd sd vidt muligt at forstd oplevelserne. En fenomenologisk baseret
interview vil sege konkrete fortellinger af, hvordan fanomener for interviewpersonen opleves

(Tanggaard & Brinkmann, 2020).

Semistruktureret interview

Interviewet vil i denne form foregé som en interaktion grundet forskerens spergsmal, hvorved
nogle af disse er planlagt for aftholdelsen af interviewet i en interviewguide, hvilket skaber
mulighed for, at forskeren i interaktionen kan forfelge interviewpersonens fortaelling. En inter-
viewguide kan opdeles i interview- og forskningsspergsmal, hvor at spergsmélene skal med-
virke til at fremme en positiv interaktion, der motiverer og fastholder samtalen pé interview-
personens oplevelser. Grundet at interview som metode anvender sproget som kommunikati-
onsmiddel i interaktionen mellem forsker og interviewperson, har dette en betydning for forsk-
ningen. Argumentet for dette er, at sproget skal betragtes som mere end en mide at kunne
fortzelle feerdigformede tanker pa, men at sproget kan give mulighed for at forsta interviewper-

sonens made at tenke pd gennem sproget (Tanggaard & Brinkmann, 2020).
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Et grundigt interview vil ifolge Lene Tanggaard?! og Svend Brinkmann?? (2020) nedvendig-
gore, at forskeren benytter tid og ressourcer til forberedelse af dette, hvilket skal vare pa bag-
grund af grundige litteraturstudier. Tilmed ma tid og ressourcer til bearbejdning af interviewet
1 form af transskribering og analyse medtenkes 1, hvor meget tid og ressourcer der er til radig-
hed. Dette kan medvirke til at give forskeren en forstaelse af antallet af interviewpersoner, da
forskeren ma overveje dette i relation til projektets rammer, varighed og ressourcer. Trods dette
vil det ideelle for forskeren veare, at der interviewes, indtil denne nar et mathedspunkt, hvor at
flere interviews og mere empiri ikke bidrager med yderligere oplysninger til det omrade, som

der undersgges og forskes i.

Vi udferer semistruktureret interviews med undervisere og padagog- og lererstuderende for
at fa indsigt 1 deres meninger, holdninger og oplevelser med undervisningsformen med en le-
gende tilgang til leering. I overvejelsen af antallet af interviews blev der besluttet, at tre under-
visere og fire studerende ville vare et passende antal, som vi i specialet kunne have tid og
ressourcer til at udarbejde, gennemfore og bearbejde. Vi fik gennemfort to interviews med
undervisere og fire med studerende, og havde kontakt til en mere underviser, som ikke blev
mulig grundet tidsmaessige udfordringer.

Vi udarbejder to interviewguides til henholdsvis undervisere (bilag 3) og studerende (bilag 2).
I udarbejdelsen af interviewguides til undervisere og studerende anvender vi feanomenerne en
legende tilgang til leering samt studerendes lering i en videregdende uddannelse i relation til
kendskabet om programmet og den manglende viden til udarbejdelse af interviewspergsmal
for omradet studerendes lering i relation til professionsuddannelse samt en legende tilgang til
lering. Der er omtrent udarbejdet ti interviewspergsmal, som gennem afholdelsen af inter-
viewene styrede og guidede os gennem disse. Tilmed er der i udarbejdelsen af interviewguide-
sene reflekteret over det sprog, som anvendes, da vi med sproget gerne vil kunne motivere
vores informanter til at reflektere over de stillede spergsmél. Endvidere motiverede vi i afhol-
delsen af interviewene informanterne til at fortsaette med refleksion ved at sperge mere uddy-
bende og interesseret ind til deres fortalte meninger, holdninger og oplevelser. Yderligere

havde vi under afholdelsen et fokus pé sproget, da vi ikke ville stille ledende spergsmaél i en

2lprofessor.
22Professor.
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bestemt retning men derimod f& informanternes livsverden frem gennem abne og nysgerrige

sporgsmal.

2.3 Informanter og felten

Specialets problemformulering skaber rammerne for underseggelsen, der omhandler, hvordan
legende tilgang til leering bidrager til studerendes leringsbetingelser set ud fra studerendes samt
undervisers perspektiv, hvilket har medvirket til, at vi har bade studerende og undervisere som
informanter for at kunne besvare problemformuleringen. Vi interviewede to undervisere og fire
studerende, hvoraf de studerende er fordelt pa bade peedagog- og leereruddannelsen for at kunne
undersoge og danne en forstaelse af begges perspektiver pa en legende tilgang til lering. Vores
kriterium til de studerende var, at de gerne skulle vare i midt eller slut af studiet, da Playful
Learning programmet blev lanceret i 2018 (Om programmet, n.d.), og derefter blev verden
ramt af en epidemi, hvilket hjemsendte studerende fra professionsuddannelser i leengere perio-

der, og undervisningen blev virtuel.

De to interviewet laererstuderende fik vi kontakt til gennem underviser N, som har varet vej-
leder for disse, hvor de studerende selv anvendte en legende tilgang til laering under en prak-
tikperiode. Dette har den betydning, at empirien fra de semistruktureret interviews vil have tre
lag. Empirien fra underviserne giver et indblik i didaktikken ved en legende tilgang til leering,
empirien fra de studerende giver et indblik i, hvordan undervisningsformen med en legende
tilgang til leering pavirker deres laering, og empirien fra de to leererstuderende giver desuden et
indblik i, hvilke erfaringer de har med anvendelsen af denne undervisningsform og tilgang i

praksis.

Specialets undersogelse omfatter ligeledes feltarbejde pa professionshejskolen, hvilket skal
medvirke til, at vi kan opnd en sterre forstaelse af de studerende og undervisers oplevelse af en
legende tilgang til lering i netop den kontekst, der underseges og interviews om. Derfor har vi
fulgt underviserne N og K, som anvendte en legende tilgang til leering i tidsrummet for vores
empiriindsamling, samt en introduktion til Playful Learning programmet for nyopstartet paeda-
gogstuderende. Vi undersggte muligheden for at folge flere forskellige undervisere, men fandt
ikke nogen, som anvendte en legende tilgang til leering i den periode. Grunden til dette er, at vi

har en forstielse af, at underviserne forstar og anvender en legende tilgang til leering forskelligt.

Gennem nedenstaende tabel vil vi praesentere og derved forsege at overskueliggore informan-

terne ved, at vi belyser informanternes fiktive forbogstav, deres position som enten studerende
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eller underviser samt en beskrivelse af informanten, hvilket kan veare med til at skabe en storre

forstaelse af denne.

E Studerende Larerstuderende pa 6. semester. Har studeret dansk, studerer
historie nu, og skal senere studere madkundskab. Har afprovet

Playful Learning i en praktikperiode sammen med medstude-

rende C.

J Studerende Padagogstuderende pa 6. semester med specialisering i skole

og fritid. Valgfag i sundhedsfremme og beveagelse.

N Underviser Lektor pa professionshgjskole. Underviser primaert i idraet, be-
vaegelse og sundhed. Ambassader for Playful Learning siden
2018.

Tabel 3: Overblik over specialets informanter.

2.5 Etiske overvejelser

Som al forskning har kvalitativ forskning etiske udfordringer grundet, at kvalitativ forskning
oftest omhandler menneskers erfaringer og personlige liv, hvorved at private udtalelser bliver
synlige i det offentlige. De etiske udfordringer i forskningssammenhange kan opdeles i to ty-
per, som er mikro- og makroetiske udfordringer. De mikroetiske udfordringer omhandler at
passe pa dem, som er en del af forskningen, hvilket kan geres gennem fire etiske tommelfin-
gerregler, som er informeret samtykke, fortrolighed, konsekvenser, og forskerrollen. Tommel-
fingerreglerne kan anvendes som en huskeliste for de etiske dimensioner, som forskeren ifelge
Svend Brinkmann (2020) altid ber overveje. Forskningens placering i samfundsmaessige kon-

tekster handler de makroetiske udfordringer om (Brinkmann, 2020).
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Informeret samtykke

Denne tommelfingerregel omhandler, at deltagerne har kendskab til, hvad de deltager i, hvilket
med kvalitativ forskning kan vare en udfordring, da eksempelvis observation, feltarbejde og
interview ikke er det, som oftest forbindes til forskning. Herved kan der vaere en etisk udfor-
dring med at fa deltagere til at forstd bearbejdelsen og anvendelsen af deres forskningsmaessige
bidrag (Brinkmann, 2020).

I udarbejdelse af projekter har studerende grundet databeskyttelsesforordningen et ansvar for
at indhente et lovligt samtykke, hvilket bade kan vere mundtligt og skriftligt. For at et sam-
tykke er gyldigt skal fire betingelser vaere opfyldt, som er at samtykket skal vaere tilpasset
opgaven og formadlet, at det skal vere frivilligt, at det skal vare udtrykkeligt, og at det skal
indeholde informationer, sdledes at deltageren kender til dets rettigheder. Samtykket skal be-
skrive, hvem der undersoger, hvilken sammenhang dataene skal benyttes til, hvilket projekt
eller speciale det skal benyttes til samt, hvem der deles oplysninger med. Dataene skal slettes,

nér projektet er bedemt (Aalborg Universitet, n.d.).

Inden afholdelse af de semistruktureret interviews er informanterne blevet informeret om, at
interviewet optages til det formal, at vi vil transskribere dette til brug i analysen, hvorved in-
formanterne mundtligt gav samtykke til dette. Herefter har informanterne givet skriftligt sam-
tykke (bilag 6-12), hvor samtykkeerkleringen har givet informanten et storre indblik 1 rettighe-
derne samt anvendelsen af empirien til specialet (bilag 5). I samtykkeerklaringen giver infor-
manterne tilladelse til at dele oplysningerne med AAU, séledes specialet kan bedemmes 1 re-
lation til empirien.

Ved deltagelse i felten preesenterede vi os selv for denne, og spurgte om lov til at tage billeder,
hvis de tydelige ansigter blev anonymiseret. Desuden informerede vi felten om, at specialets
fokus er pé undervisningsformen med en legende tilgang til leering og ikke informanterne som
individer, samt at empiri fra felten vil veere anonymt. Feltarbejdet blev deraf mundtligt sam-
tykket. Undervejs i feltarbejdet spurgte vi om tilladelse til at vaere observerende, hvis felten var
opdelt i mindre grupper, hvortil vi ligeledes endnu engang spurgte om lov til at tage billeder 1

disse situationer.
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Fortrolighed

Anden tommelfingerregel omhandler, at fortrolighed gennem anonymisering i projekter er ble-
vet til en almindelighed trods flere tilfeelde af, at deltagere ensker at fremgé i projektet for at

f4 mulighed for at udtrykke sig om forskningen (Brinkmann, 2020).

Der er inden atholdelsen af interviewene gjort informanterne opmarksom p4, at disse vil blive
anonymiseret i specialet, séledes det ikke er muligt at finde frem til denne ud fra udtalelserne.
Hertil har det vaeret relevant at informere om, at professionshgjskolen, byen og andet, ligeledes
vil blive anonymiseret i specialet. Grundet dette har vi en formodning om, at informanterne
folte sig sikre og trygge under interviewene, sialedes at de bidrog med givtige svar, hvilket har
betydning for besvarelsen af specialets problemformulering.

Som beskrevet ovenover i relation til feltarbejde har vi 1 praesentationen af os og vores formal
med empiriindsamlingen gjort opmarksom p4, at feltnoterne vil blive anonymiseret. Vi har en
formodning om, at informanterne derved ligeledes folte sig sikre og trygge trods vores tilste-
devearelse, da vi eksplicit uddybede, at vi ikke havde fokus pé enkelte personer men undervis-
ningsformen med en legende tilgang til leering. Grundet dette har vi en formodning om, at vi
kunne observere pé felten, som den nasten ville have forlabet uden vores tilstedeverelse og

derved opnd empiri, som har betydning for problemformuleringens besvarelse.

Konsekvenser
Tommelfingerreglen med konsekvenser omhandler primert deltagerne, hvorved der skal re-
flekteres over, hvordan der ikke forekommer uhensigtsmassige konsekvenser ved indsamlin-

gen af data til projekter (Brinkmann, 2020).

Gennem interviewene og i felten er vi opmaerksomme pa, hvordan vi muligvis kan komme til
at pavirke deltagerne. Herved bliver interviewguiden og observationskategorierne styrende for
os for at undgd mest mulig preegning. Vi vil gennem processen for analysestrategien samt i
analysen ligeledes vaere opmarksomme p4d, at anvendelsen af empirien forekommer i1 overens-
stemmelse med de rette kontekster, hvilket kommer til syne ved, at vi har bevidsthed om de

folsomme aspekter i relation empirien.

Forskerrollen
Sidste tommelfingerregel omhandler forskerrollen, hvilket har betydning i den kvalitative

forskning. Grunden til dette er, at forskeren i dataindsamlingen anvender sig selv som det
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egentlige forskningsredskab gennem erfaringer og folsomhed. Derfor mé forskeren have kend-
skab til egne meninger og fordomme samt reflektere over dettes pavirkning pa forskerens geren

(Brinkmann, 2020).

Ved indsamling af empiri gennem feltarbejde og semistruktureret interviews har vi mest muligt
tilsidesat vores meninger og fordomme om emnet Playful Learning programmet, da vi allerede
havde holdninger og forforstdelser til dette gennem et storre kendskab til programmet. Grunden
til dette er at kunne observere pa det umiddelbare samt samtale om det, informanten finder
relevant at forteelle meninger, holdninger og oplevelser pa.

I felten var balancen mellem nerhed og distance vigtig at have fokus pa for at opna de bedste
forudsetninger ved indsamlingen af empiri om fanomenerne. Vi har overvejende haft en di-
stance til deltagerne i felten, da vi gerne ville genere empiri, som mindst muligt var pavirket af
vores deltagelse heri. En naerhed i felten har til tider veret nedvendig for os grundet trygheden.
Dette har vaeret i situationer, hvor relationen har haft en betydning grundet gruppearbejde i

undervisningen.

2.6 Databehandling
I dette afsnit vil vi berere transskribering af de semistruktureret interviews og den fenomeno-
logiske analysestrategi for at give et indblik i, hvordan empirien er blevet behandlet og bear-

bejdet.

2.6.1 Transskription af interview

Dette afsnit belyser transformationen af mundtlige interviewsamtale til en skreven tekst i form
af skrifter, som egner sig til analyse. Transskribering af interview udger den forste analytiske
proces og i relation til analysestrategiens formél, har denne betydning for det videre arbejde.
For at skabe en fyldestgerende tekstkonstruktion af den mundtlige samtale er det vesentligt at
synliggere detaljer sdsom pauser, overlapninger, talefejl, og stemmeforing, da denne er forbun-
det med de fortolkningsmeessige forstaelser af transskriptioner (Kvale & Brinkmann, 2009). I
specialet repraesenteres det talte sprog som den levende og mundtlige interaktion pa skrift, da
denne bidrager til forstdelsen af den interviewedes livsverden. Herunder transskriberes der
ordret for bibeholdelse af hyppige gentagelser og registreringer af pauser, hvilket er grundet
transparentheden samt det emotionelle aspekt, som har betydning for analysestrategien (Kvale

& Brinkmann, 2009). For at synliggere dette bruges der transskriptionskonventionstegnene
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STORE BOGSTAVER af ord, der angiver serlige kraftige lyde i forhold til den omgivende
tale. Tilmed bruges tomme parenteser med tre punktummer (...), der angiver, at forskeren ikke

kan here, hvad der bliver sagt (Kvale & Brinkmann, 2009).

Transskriptionens reliabilitet og validitet

For at sikre reliabilitet og validitet i specialets transskriptioner er der med samtykke fra inter-
vieweren foretaget optagelse af hvert interview for at kunne gengive dekkende, samt genlytte
fejlheringer og fejlfortolkninger af passager, som kan skyldes en eller anden form for forstyr-
relse. Vi vaegter i specialet betydningen af sammenheng, det indre forhold mellem betydning
og form samt fokus pé selve kommunikationen og meningen. En transformation af en samtale
belyser nuancer i udsagn, og ger det lettere at kommunikere til leseren om, hvad interviewper-

sonens historie betyder (Kvale & Brinkmann, 2009).

2.6.2 Fenomenologisk analysestrategi

I det folgende afsnit redegeres der for den faenomenologiske analysestrategi, hvor der med
afsaet 1 de filosofiske ideer, intentionalitet, reduktion, livsverden, og essens beskrives faanome-
nerne en legende tilgang til l&ring samt studerendes laering i en videregadende uddannelse. Dette
er for at kunne tydeliggore kompleksiteten i at forsta sociale fenomener ud fra informanternes
verden. For at kunne fortolke disse faanomener vil der i afsnittet blive anvendt transskription,
kodning, meningskondensering, samt kategorisering. Slutteligt belyses validitet for at hejne

specialets transparenthed og palidelighed.

Specialets analysestrategi har sit perspektiv i Edmund Husserls?* f&nomenologiske tilgang,
hvilket er de filosofiske ideer, intentionalitet, livsverden, reduktion og essens, for at kunne
besvare specialets problemformulering omhandlende, hvordan bidrager undervisningsformen
med en legende tilgang til leering til studerendes laringsbetingelser set ud fra de studerende

samt underviseres perspektiv.

Ved at have fokus pa, hvordan fenomenerne en legende tilgang til leering og studerendes laering
i en videregdende uddannelse prasenterer sig for informanternes bevidsthed, ma der startes
med at rette opmaerksomhed pé intentionaliteten. En af de barende tanker inden for feenome-
nologien er, at den menneskelige bevidsthed altid er rettet mod noget andet end sig selv, hvad

enten det er genstande, et formal, en ide eller noget andet, hvorfor intentionalitet. Det betyder,

BTysk filosof.
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at nar der tenkes pa noget bestemt, eller nar der sanses, er det et sarligt noget, der sanses eller
teenkes pa. Det er gennem intentionaliteten, at den subjektive side af menneskelivet belyses, og
herigennem at noget opleves som varende bestemt. Gennem intentionaliteten &bnes der op for
adgang til forskellige oplevelser og forestillinger, som kan beskrives ud fra de betydninger de
har for vores bevidsthed (Jacobsen, Tanggaard & Brinkmann, 2020). Specialet undersgger der-
for, hvordan fenomenerne en legende tilgang til leering og studerendes laering i en videregé-
ende uddannelse prasenterer sig for informanterne, da det er gennem disse, at vi far adgang til
oplevelser og forestillinger, som vi kan beskrive ud fra den betydning, de har for deres be-

vidsthed.

Den filosofiske ide omhandlende livsverden som en forudsatning stir centralt for andre erfa-
ringer, og er egen konkrete virkelighed, som der kan erfares samt i det daglige tages for givet,
nar der treeffes beslutninger, kommunikeres og handles. Det er sa at sige en naturlig ageren.
Livsverden er den verden, som baserer sig pa erfaringsverden, der ligger for den videnskabelige
tilleerte erfaring, og har betydning for at opné oplevelse og forestillinger af fenomenerne, som
de er. Fenomenologien beskriver informanternes livsverden séledes, at meninger og betydnin-
ger, der ligger implicit i deres hverdag, synliggeres. Derved er det videnskaben, der tilpasser
sig den virkelige verden fremfor at definere og skabe verdenen forfra eller pd forhdnd (Jacob-
sen, Tanggaard & Brinkmann, 2020). I specialet bidrager livsverden til beskrivelsen af feeno-
menerne en legende tilgang til leering og studerendes laering i en videregdende uddannelse sa-
ledes, at denne gar bag om fordomme og sociale pavirkninger, som mennesket tager for givet

i dagligdagen, og som har betydning for, hvordan vi opfatter verden.

Husserl ide om at reduktion udtrykker fenomenologien i sin reneste forstand, betyder egentlig
at lede tilbage. En fenomenologisk reduktion er en bevegelse, hvor reduktionen seger at sxtte
sund fornuft og videnskabelige forforstaelse om fanomenerne i parentes for at nd frem til en
fordomsfri beskrivelse af fenomenernes vasen. For at studere denne rene bevidsthed bestraber
fenomenologien sig pa at se bort fra informanternes tidligere tilleerte erfaringer og teorier, der
har relation til en legende tilgang laering og studerendes lering i en videregdende uddannelse
for at mede disse, som var det forste gang. Reduktionen omhandler de erfaringer med verden,
der ligger til grund for oplevelsen og eller forestillingen (Jacobsen, Tanggaard & Brinkmann,
2020). I relation til specialet kan det eksempelvis betyde, at for at opna oplevelsen af at lering
er legende mé informanterne forst erkende, at det er lering, at vi har med at gere, og for dette

ma de forsta fanomenet lering.
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Formalet med den fanomenologiske analysestrategi er at na frem til en undersegelse af essen-
ser herunder fenomenernes vasen (Jacobsen, Tanggaard & Brinkmann, 2020). Med andre ord
er det det, der gor faenomenet til det, det er. I specialet anvender vi den fanomenologiske ana-
lysestrategi til at undersoge, hvad en legende tilgang til leering og studerendes lering i en vi-
deregdende uddannelse er for en storrelse ved at beskrive disse ud fra informanternes oplevel-
sesverden samt ved at forsege at forsta informanterne inde fra.

Ved at undgé at forklare men derimod at beskrive gennem en faenomenologisk reduktion kan
der findes frem til, hvordan en legende tilgang til leering og studerendes laering i en videregé-
ende uddannelse opleves ud fra informanternes bevidsthed, samt hvordan denne viser sig i sin
umiddelbarhed, hvilket fremtrader som et livsverdensfaanomen uden anvendelse af videnska-
belige teorier eller om disse eller dens sammenh@nge med andre fenomener (Jacobsen, Tang-
gaard & Brinkmann, 2020). En legende tilgang til lering og studerendes lering i en videregé-
ende uddannelse skal bemaerkes i specialet som faenomener, der opleves af informanternes be-
vidsthed, og som i deres forstand er intentionelt, hvor beskrivelsen af disse ender med en ind-

kredsning af fenomenernes essens.

De omtalte fire filosofiske ideer har betydning for, hvordan vi som faenomenologer anskuer
verden og, hvordan vi pé et videnskabeligt plan undersoger fenomenerne en legende tilgang
til leering og studerendes laering i en videregédende uddannelse. For at kunne besvare problem-
formuleringen bedst muligt er det vaesentligt at frembringe essenserne af en legende tilgang til

leering og studerendes lering i en videregdende uddannelse for at opna en mening af disse.

Kodning, meningskondensering, kategorisering, og nye forstaelser

For at finde frem til fenomenernes essenser anvendes der i specialet meningskodning, me-
ningskondensering og kategorisering som en metode til at sortere, organisere og fortolke data-
materialet i de forskellige transskriptionstekster og feltnoter. For at skabe struktur og overblik
over specialets omfattende transskriptioner vil kodning og kondensering af meningsindhold
vare vesentlige at udarbejde for at komme narmere en kategorisering, der slutteligt kan finde

frem til essenserne af fenomenerne (bilag 6-12).

Meningskodning er en form for kodning, der datareducere, og med sine negleord knytter an til
et tekstuddrag med henblik pé senere at kunne identificere en udtalelse, sammenligne og sege
menstre, der kan vise, hvor fremtredende noget er (Kvale & Brinkmann, 2009). Koderne i

specialets kontekst vil vaere begrebsstyret, da disse er udarbejdet pa forhdnd ud fra teoretikerne.
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For at organisere og effektivisere disse kodninger benyttes indholdsanalysens teknik i form af
softwareprogrammet NVivo, hvor der systematisk og mélbart tydeliggeres de implicitte me-
ninger i det, der bliver sagt. Samtidig muliggeres der en opbygning af kodesystemer, der fun-
gerer som et arkivskab, hvori der kan opbevares referencer til de tekstuddrag, som er kodet
med bestemte begreber. Undersogelser der omhandler, hvordan et almindeligt sprog kan ud-
trykkes systematisk med data og, hvordan det forbliver udtrykt i almindeligt sprog, kan tyde-
liggares gennem en stringens og discipliner dataanalyse, uden at data skal omdannes til kvan-
titative udtryk. For at kunne undersegge nermere om, hvad der danner grundlag for mening i
informanternes daglige aktiviteter, vil der tages udgangspunkt i de meninger, informanterne
udtrykker, hvilket gengives i en kortere formulering. Lange udtalelser sammenfattes derfor til
kortere udtalelser, hvor det centrale af det sagte omformuleres i fa ord, hvorfor meningskon-
densering (Jacobsen, Tanggaard & Brinkmann, 2020). Med inspiration fra Amedeo Georgis**
arbejde med meningskondensering opnds der en indholdsrig og nuancerede beskrivelse af de
undersogte fenomener omhandlende en legende tilgang til leering og studerendes laring i en
videregdende uddannelse gennem informanternes livsverden i en opdeling af meningsenheder.
Dette sker, hvor der sammen med centrale treek fra teoretisk leesning kan skabes en fortolkende
strategi til at leese interviewmaterialer til en reduktion af udtalelserne fra interviewene ned til
mindre meningsenheder. Denne form for analyse medvirker til at kunne fa gje pd gentagelser
eller modsigelser pé tvers af de enkelte udtalelser og registrere i analysen, hvor ligheder og
forskelle er i relation til de andre interviews. Herefter vil kategorisering og kodning brede me-
ningsenhederne ud igen gennem en mere analytisk tilgang, hvorpa disse fremvises ved en op-

stilling af menstre eller ligheder (Jacobsen, Tanggaard & Brinkmann, 2020).

I udvaelgelsen af uddrag fra transskriberingerne og feltnoterne er specialets teoretikere John
Dewey (2005; 2009) og Mitchel Resnick (2019) anvendt, hvilket medvirker til, at vi har vaeret

teoretisk styret gennem hele processen.

24 Amerikansk psykolog.
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00:56 Og der fik vi kun svar p4, at det havde Mere kreativ ved Erfarings- Dewey — Er-
vaeret MEGET federe at have os, fordi at arbejde med tin- laering. faring og
at vi netop ikke kun lavede gene. teenkning.

tavleundervisning, som deres larer kun
gjorde. Men ogsé at de kom ud at
arbejde med tingene, at de var mere
kreative, og sé syntes de faktisk at

historie var sjovt.

Billede 3: Eksempel fra bilag 6.

En meningsfortolkning omhandler dybere og mere kritisk fortolkning af teksterne. Fortolkeren
rekker udover det, der bliver direkte sagt, og finder herigennem frem til meningsstrukturer og
betydningsrelationer, der ikke fremtraeder umiddelbart i en tekst (Kvale & Brinkmann, 2009).
Ved at vi meningsfortolker meningskondenseringerne, skabes der i samspil med teoretikernes
teori essenser, hvilket er meningsfulde forstéelser, erfaringslering, det legende element, og
samskabelse. Dette medvirker til at give et overblik og en struktur over tekstuddrag og billeder
fra interviewtransskriptionerne samt feltnoterne. Essenserne bidrager til nye forstaelser af de
studerendes lering, hvilket skal medvirke til at kunne svare pd specialets problemformulering

gennem en bevaegelse mellem disse i analysen. Dette illustreres i nedenstaende figur.

vV VvV v Vv

Resnick
Dewey Dewey Resnick & Dewey
Menings- Erfarings- Det legende Samska-
fulde for- leering element belse

staelser

Figur 1: Overblik over analysens bevagelse.
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For at opna en storre forstaelse af essenserne sattes de i spil med teoretikerne John Dewey
(2005; 2009) og Mitchel Resnick (2019), hvilket skaber nye forstaelser. Disse skal medvirke
til at kunne besvare specialets problemformulering omhandlende, hvordan undervisningsfor-
men med en legende tilgang til leering bidrager til de studerendes leringsbetingelser set ud fra

studerende og undervisers perspektiv.

Specialet tager afset i bade studerende og undervisers perspektiv, hvilket gennem analysen vil
anvendes ligevaerdigt. Dette medvirker til, at vi kan opna nye forstéelser af fanomenerne en
legende tilgang til leering og studerendes lering i en videregdende uddannelse, da vi far to
perspektiver pa denne. Grunden til dette er, at undervisere kan bidrage med viden om, hvordan
en legende tilgang til leering kan udvikles samt dennes medvirkning pé de studerendes lerings-
betingelser. De studerende kan bidrage med viden om oplevelsen af en legende tilgang til lz-
ring samt forstielse af egen laeringsbetingelser i denne kontekst.

Tilmed bidrager de to lererstuderende til et indblik i, hvilke erfaringer de har med anvendelsen
af denne undervisningsform og tilgang i praksis, hvorfor anvendelsen af elever fremgar i ana-

lysen.
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KAPITEL 3:

Teoretisk

begrebsapparat




3. Teoretisk begrebsapparat

I dette kapitel vil specialets teoretikere redegore for begreberne refleksiv og kreativ tenkning,
hvilket skal medvirke til at opna en sterre forstaelse af empirien for at kunne besvare problem-
formuleringen omhandlende de studerendes laeringsbetingelser i undervisningsformen med en
legende tilgang til leering. Vi valger at anvende begreberne refleksiv og kreativ tenkning, da
de kan medvirke til at udvide forstaelsen af, hvordan en legende tilgang til leering bidrager til

de studerendes leringsbetingelser.

3.1 Teoretiske overvejelser pa valget af Dewey og Resnick

Vi har valgt at inddrage John Deweys (2005; 2009) teori omhandlende learning by doing, hvor
leering sker gennem handling, for at kunne udvide en forstaelse af, hvordan undervisningsfor-
men med en legende tilgang til leering bidrager til de studerendes leringsbetingelser og derved
besvare specialets problemformulering. Dette anser vi som varende betydningsfuldt, da denne
gennem begreberne refleksiv tenkning, erfaringslaering, samt tenkning i skole knytter an til en
udvikling af kreativ tenkning. Dewey beskriver, at kreativ tenkning kan udvikles gennem for-
staelsen af sammenhange og forbindelser om en given situation, hvor der gennem erfarings-
lering dannes en bevidsthed og erkendelse af denne. Endvidere giver Dewey et indblik i, hvor-
dan erfaringslering kan have en betydning for laeringsbetingelser i uddannelse og som en me-
tode 1 skolen, hvilket vi anser kan have en vardi for de studerendes laeringsbetingelser gennem
undervisningsformen med en legende tilgang til leering, hvilket bidrager til en sterre forstaelse
af denne. Dewey (2005; 2009) argumenterer for, at anvendelse af en udvikling af kreativ taenk-
ning gennem en eksperimenterende tilgang omhandlende kroppens aktivitet kan forekomme
gennem en handlen med en udfordring. Dette finder vi betydningsfuld for at opna en sterre
forstaelse af samspillet mellem erfaring og tenkning samt sammenhang og forbindelse mellem

disse.

Vi finder anvendelsen af Mitchel Resnick (2019) relevant for specialets undersegelse af pro-
blemformuleringen, der har fokus pd undervisningsformen med en legende tilgang til leering,
grundet teorien om kreativ tenkning. Resnick argumenterer for, at udvikling af kreative taen-
kere vil forekomme i arbejdet med projekter baseret pd passion, med peers og i en stemning af
leg, hvilket er med til at give os en storre forstaelse af, hvordan leg og lering ifelge ham er
kombineret. Projektbaseret lering i en stemning af leg bliver uddybet i det fjerde ledende prin-

cip play for udvikling af kreativ teenkning, hvilket vi finder interessant i relation til specialets
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fokus, da vi derved gennem analysen med Resnick som teoretisk begrebsapparat far mulighed
for at argumentere for, hvordan en legende tilgang har en betydning for de studerendes leerings-
betingelser. Da Resnicks (2019) teori om kreativ teenkning er overordnet, hvorunder det le-
gende har betydning for denne, vil det pdvirke til, at den kreative teenkning bliver fokusset
gennem analysen for derigennem at kunne udvide vores forstdelse af og argumentere for, hvor-

dan en legende tilgang til lering bidrager til de studerendes laringsbetingelser.

En ulempe ved anvendelsen af bade Dewey (2005; 2009) og Resnick (2019) i specialet er, at
Resnick i dele af hans teorier er inspireret af og arbejder videre pd Deweys teorier, hvilket
dermed giver specialet et snaevert teoretisk begrebsapparat. Heraf er endnu en ulempe ved at
anvende de to teoretikere, da at de begge har en holdning til, at det nuveerende uddannelsessy-
stem ikke er tilstraekkeligt nok. Begrundelsen for dette er den beeredygtige udvikling, der er
medvirkende til globale udfordringer, hvorved udvikling af andre kompetencer har stor fokus.
En fordel ved at anvende bade Dewey og Resnick er, at de kan give en storre forstaelse af
begrebet kreativ tenkning, hvor de begge imedekommer dette med hver isar deres forstaelse
af denne. Vi anser Deweys (2005; 2009) teori om teenkning som varende filosofisk og med et
stort fokus pd det indre i mennesket, hvilket vi forventer giver en storre forstielse af de stude-
rendes laeringsbetingelser. Resnicks (2019) teori om kreativ teenkning, mener vi, derimod tager
afsat i menneskets leringsforudsatninger, og setter mest fokus pa konteksten, der eksempel-
vis indeholder artefakter, samspil mellem de leerende samt mulighed for projektbaseret leering,

hvorved menneskets passionen dog har en betydning.

3.2 John Dewey

For at forsta, hvordan undervisningsformen med en legende tilgang til leering har betydning for
de studerendes leringsbetingelser, redegores der i dette afsnit for John Deweys? fortolkning
af, hvad refleksiv tenkning og erfaringslering har af betydning for udvikling af kreativ tenk-

ning.

Taenkning
Ifolge Dewey (2009) finder teenkning sted, nér ting eller situationer er usikre, forvirrende eller
problematiske, hvor formalet er at opnd en konklusion. Tenkning er en udforskningsproces,

hvor iagttagelse af ting bliver til en efterforskning. Dewey begrunder at den bedste made at

25 Amerikansk pragmatiker. Professor.
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opnd meningsfulde forstaelser pa, er gennem en refleksiv teenkning, da denne evner at et men-
neske kan forsta at forandre sine egne méder at tenke pa, indtil de enten er forbedret eller er
mere effektive. Refleksiv tenkning bestar i at se et emne fra flere vinkler og lade sig henlede
til grundige og sammenhangende overvejelser. Refleksiv tenkning ma ferst og fremmest for-
stds som en slags keede af en reekke mentale processer, der gennem en orden af tanker bestem-
mer enhver tankes rette konklusion, hvor der herunder refereres til de foregaende konklusioner.
Den refleksive tenkning er pa den made betinget og stottet af delforstaelserne fra konklusion
og ikke tilfeldigt efter hinanden. Denne fase er et skridt fra noget til noget andet, og efterlader
en ny forstielse, der kan bringes videre med i naste fase. Denne form for tenkningens formal
er ifolge Dewey (2009) at bestrabe sig pé en logisk slutning, der skaber en bevidsthed om den
virkelige verden, og som kan understettes uden en fortelling med tenkning i mentale billeder,
som ofte ligeledes stremmer gennem vores bevidsthed, men forbliver formalslese. Eksempel-
vis vil en legende tilgang til lering, der hviler pé selve fortellingen i samspil med mentale
billeder og leg, ikke vere tilstreekkelig nok for en logisk slutning til at afgere validiteten eller
gyldigheden af en legende tilgang til lering, og kan derfor ikke forandre denne tankegang til
fordel for en bedre og mere effektivt teenkning til, hvordan denne kan anvendes i eksempelvis
en undervisningsform. Det er derfor vasentligt at udfordre forstielsen af en legende tilgang til
leering, sé forstaelsen ikke forsat hviler pa gamle kendsgerninger, princip og lov omhandlende
en legende tilgang til leering. Ifelge Dewey (2009) kommer dette til udtryk i praksis gennem at
mene, at tro eller at vaere overbevist om. Betydningen samt vaerdien for udsagnet om en legende
tilgang til leering hviler pa tanker og meninger, der betror sig pd fordomme eller forudfattet
holdninger og ikke slutninger, som tidligere er neevnt. Eksempelvis nér der fortelles, at engang
troede mennesket, at leg kun var forbeholdt bern og barnlige sjele og ikke i professionelle
sammenhange, refereres der dbenlyst til en forstaelse, som vores forfaedre havde. Disse forsta-
elser stammer fra opbygningen af det skolastiske paradigme, der reproducerer gamle traditio-
ner, normer og vardier, som i sin tid havde verdi pa baggrund af sin mélbare og formalstyret
effekt, som nutildags stadig har vaerdi i uddannelsesmassige tilgange til lring, da denne opnér
tilleert og ensket laering uden, at det nedvendigvis giver mening. Dewey (2009) belyser denne
teenkning som for snaver i den forstand at en forstielse, der refererer til noget uden for os selv,
enten accepteres eller afvises gennem bekreftelsen i dens verdi, og er ikke basereret pa en
personlig operationalisering, som vil vere nadvendigt for, at en legende tilgang til leering far
betydning samt vaerdi i tenkningens systematiske forberedelser og forbindelser. Det er gennem
disse, at tenkningen udvikler sig, og muligger at forbedre vores handlinger med at planlegge

1 henhold til mél og forméal, som der sammenfattes for at kunne handle bevidst og rationelt til
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opnéelse af fremtidige mal eller styrelse over for det, der ikke er vaerende lige nu. I specialet
vil eksempelvis en legende tilgang til leering kunne skabe mening gennem udfordringerne i at
vare uforudsigelige, hvortil formélet om en logisk konklusion styrer processen gennem en
raekke mentale faser hen mod en storre forstaelse af mélet for en legende tilgang til leering. For
at en legende tilgang til leering opnér en effekt, der har verdi, ma den refleksive tenkning
udfordres, sd tenkningens proces kan udvides og forandres til en bedre og mere effektiv teenk-
ning. Den refleksive teenknings forméal om at skabe sikkerhed til at kunne handle hensigtsmees-
sigt ud fra en legende tilgang til lering understottes ved at udvikle meningsfulde konklusioner

gennem erfaring, hvorfor erfaringslering (Dewey, 2009).

Erfaring og tenkning

Dewey (2005) belyser to erfaringserkendelser, som i sin kombination og sammenhang mellem
hinanden anferer erfaringens verdi og lering. Det aktive element betegnes som eksperiment-
ende, hvor erfaringen er forsegende. I det passive element er erfaringen noget, der gennemgas
eller underkastes. Nér der erfares noget, reageres der pd det, og derved gores der noget aktivt
ved det for at lade konsekvenserne heraf forme vores forstielse, hvilket kan kendetegnes ved,
at der gores noget ved forholdende for dernast, at de gor noget ved os. At lere af erfaringen er
ifolge Dewey (2005) at skabe en sammenheeng og forbindelse mellem det, vi gor, og det vi som
konsekvens heraf finder folelse i, hvilket enten kan vare behag og ubehag. Betingelserne for
denne vil blive at handle eksperimenterende med verden for at finde ud af, hvordan den er,
hvor underkastelsen bliver til undervisning, der kan undersege, hvordan tingene hanger sam-
men. Erfaringens vardi har betydning afthengig af erkendelsens betydning af sammenhange
og relationer i refleksionens konklusion. Dewey (2005) beskriver, hvordan de der undervises i
skolen, ofte bliver betragtet som teoristyret, der udelukkende tilegner sig viden gennem intel-
lektualiteten. Her referer han til, hvordan: “ordet ’elev’ er mere eller mindre kommet til at
betyde én, der er involveret i direkte at tilegne sig viden, ikke én, der er involveret i at skaffe
sig frugtbare erfaringer.” (Dewey, 2005, s. 158). Bevidstheden forstas som ren intellektualitet
og kognition, der er adskilt fra den forstyrrende og irrelevante krop, som accepterer gamle
kendsgerninger. Lering af traditionsbundne og formélsstyret verdier vagter fysisk ro, tavshed,
holdning, samt bevagelsens rigide ensartethed gennem en robot lignende simulering af den
tilleerte lering, hvor underviserens opgave er at stille den laerende disse krav og irettesatte de
naturlige reaktioner, kroppen udtrykker. Kropslig aktivitet, der adskilles fra erkendelsen af me-
ning, resulterer i en konsekvens, der indebarer nervesitet og treethed fra bdde underviseren og

den lerendes side. Grunden til dette er, at der menes, at kropslige aktiviteter forer bevidstheden
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vak fra lerestoffet, hvorfor der ofte opstar uroligheder i undervisning i stedet for hensigtsmees-
sig at planleegge samt udfere forskellige ting. Ved ikke at lade kroppen fa lov til at vaere en del
af leeringen undervises den lerende ikke i at bruge kroppen og dens evner til at skabe en me-
ningsfuld sammenhang for denne. Ifelge Dewey (2005) mé den kropslige aktivitet i brug for,
at sanserne kan komme i spil for at give mulighed for, at egen erfaring kan anvendes pa en
meningsfuld made. Bevagelsen af en eksperimenterende tilgang og underkastelse af konse-
kvenser, der kan forenes i leringskontekster, kan opné betydningsfulde konklusioner. Laering
1 undervisning har at gere med mental aktivitet, og kroppen betragtes derfor som en distrahe-
rende forstyrrelse, der mé& under kontrol, nér den naturligt reagerer pa stimuli og impulser.
Bevidstheden forstér ting og danner forestillinger isoleret fra de relationer, de indgar i og iso-
leret fra det, der gér forud for dem samt det, fremtidige betydninger har for disse. Fejlen opstar
ved at antage, at relationerne kan blive et emne for sanseforstaelse uden erfaring. En tilegnelse
af en lererig erfaring i en legende tilgang til leering mé erfares gennem kroppen og med san-

serne i samspil med bevidstheden (Dewey, 2005).

Ifolge Dewey (2005) er der noget i vejen med vores teenkning, ndr det ikke er forbundet med
udvidelse af handling samt at leere mere om os selv og den verden, vi lever i, hvor opnéet
feerdigheder uden teenkning ikke er forbundet med de formél, de skal bruges til. Konsekvensen
heraf er, at et menneske overlades til rutinemeessige vaner og andres kontrol, som er klar over,
hvad de er i gang med, og som ikke er specielt specifikke med deres midler, som de anvender

for at opné deres mal.

Taenkning i uddannelse

Ifolge Dewey (2005) har skolen en betydning for at udvikle den lerendes tenkeevne omhand-
lende bevidsthed, tilegnelse af feerdigheder og viden, hvilket kan realiseres gennem en under-
visningsform. Effektiviteten af denne anskues gennem kendsgerninger, hvortil leringen i prak-
sis bevidstgeres gennem tenkningens uvished, og dens formal er at nd frem til en konklusion
og lade en mulig slutning fremtreede pa baggrund af den tidligere slutning. Dette betyder, at
undervisningsformen ma fore til, at der gores noget anderledes. Noget der hverken er rutine-
praget eller tilfeldigt, og praesenterer noget nyt, der indeberer usikkerhed og problematik i en
tilstreekkelighed, der kan traekke pé eksisterende vaner, s en brugbar reaktion kan frembringes
og udvikles. Ifelge Dewey (2005) belyses en vasentlighed for leeringsbetingelser i en videre-
géende uddannelse og at disse ma tilvejebringes for at opnd mening med erfaringslaering. Den

eneste direkte vej til vedvarende forbedringer i undervisnings- og leringsmetoderne bestér i at
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fokusere pa de betingelser, der kraever, fremmer og tester tenkningen. Dette er den kognitive
leringsmetode, som benyttes til at fremme bevidstheden omhandlende erfaring. For at opné en
sammenhang mellem disse mé erfaring i samspil med kroppen og tenkning udvikles til en
metode, der betragtes som en taenkning, der i samspil med sanser og stimuli ma forenes i en
undervisningsform, hvilket Dewey (2005) benavner som en udviklende erfaringsmetode.
Dette betragtes som en nedvendig del af uddannelse, hvor forudsetningen om den lerendes
erfaringer laeres ved at anvende andres erfaringer til at overkomme den snaverhed, der er for-
bundet med ens egne personlige erfaringer. Gennem en kontinuerlig leesning og lytning i un-
dervisning kreeves der, at undervisere levere faerdigkonstrueret lgsninger, fremfor at udlevere
materiale, som studerende selv ma tilpasse sig og selv anvende i forbindelse med et givent
spergsmal. Ifelge Dewey (2005) gores der for meget ud af akkumuleringen og tilegnelsen af
viden, som har til sigte at reproducere overfort viden og eksaminer, hvor viden er den arbe;j-
dende kapital og uundverlige ressourcer i forbindelse med videre undersogelser, der er i rela-
tion til at finde noget nyt eller leere flere ting. Denne betragtes som et mél i sig selv, og mélet
bliver at fylde viden op og fremkalde den, nir det enskes. Denne form for skolastiske ideal,
hvor viden opbevares i hovedet som varende et kar, er skadeligt for den pedagogiske udvik-
ling. Lerende, der har fyldt deres bevidstheder med alt mulige former for data, som de aldrig
forseger at gore intellektuelt brug af, ender med at vaere begraensende, nar de forseger at tenke,
da der ingen erfaring er med udvalgelse af, hvad der passer konkret til en situation og intet
krav at gé efter. Dewey (2005) belyser sarligt iagttagelse og erindring som varende det, der
afgor, hvad der er givet og allerede til stede, samt derfor sikrer en forstaelse. Dog kan der ikke
tilvejebringes det, der mangler for et svar. Derfor ma der anvendes opfindsomhed og udtaenk-
ning af planer gennem kendsgerninger for at frembringe forslag, der kan forudsige mulige kon-
klusioner eller ting, der skal foretages og ikke kendsgerninger. At anvende slutninger er altid

at begive sig ind i det uforudsigelige.

Den bedste form for undervisning belyser Dewey (2005) som det at have fokus pa at skabe
sammenhang i den lerendes laering. Dette er s& de vaenner sig til sammenkoblinger samt at
finde forbindelser mellem disse, hvor at teenke ud fra allerede etablerede kendsgerninger om-
handler nye ideer. Gennem en grundig iagttagelse og forestilling besluttes der, hvad er givet
eller er til stede, og pa den made sikres en forstdelse for denne. lagttagelse og forestilling kan
ikke frembringe svar, da disse faktorer er i relation til, hvordan noget foregér, og derfor defi-

nerer, klarger og lokaliserer spergsmalet. Der anvendes udtenkning af planer for at synliggere
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forslag, der gennem referencer af kendsgerninger kan vurdere forslagenes egnethed og fol-
gende svar. Disse forslag er ifolge Dewey noget, der ligger udover erfaringen, og ma derfor
betragtes som noget, der skal geres for at kunne anvende en slutning. I takt med ovenstédende
er en tanke ifelge Dewey (2005) kreativ ved en indtreengen i det nye og noget, der involverer
opfindsomhed. Ved at anvende slutninger med etablerede konklusioner fra en velkendt verden
forseges der at tage afsat i det velkendte og over til det ukendte, hvori konteksten fortsat vil
veaere velkendt for at kunne se formaélet i det ukendte. En erkendelse af anvendelse af hverdags-
ting 1 nye anvendelses sammenhange, som andre ikke har tenkt pa, betragtes verdifuldt, da al
teenkning anses som varende originalt i dens forarbejde til overvejelser, og som ikke for er
blevet forstaet i denne forstand. Det kan derfor anses, at tanker og ideer ikke kan overferes som
en ide fra en person til en anden, nar den fortelles videre. Kommunikationen kan derimod
stimulere den anden person til erkendelse af et givent problem og udtenke en lignende ide,
men en direkte overlevering antages ikke som en ide. Tenkning i denne kontekst foregér kun
ved at handle med problemet pd egen made ved at sege sammenhang og forbindelse. Denne
form for kreativ teenkning i samspil med erfaring bidrager til nye ideer af mulige losninger, og
kan muliggeres i en undervisningsform gennem underviserens betingelser, der kan stimulere
en tenkning. Denne frembringes gennem underviserens forstdende holdning i deltagelse ved
en felles aktivitet herunder ligeledes i en given erfaring, der sammen med studerende mé agere
motiverende til leering. Leeringen i en kreativ tenkning athanger ifelge Dewey (2005) af den
leerende selv, 1 samspil med underviseren og andre laerende i en aktiv deltagelse af en aktivitet,
da en involvering af betydningsfulde situationer med laerendes egne aktiviteter bererer og un-
derstotter sammenhange og forbindelser. I sadanne falles aktiviteter er den lerende ubevidst
underviseren og omvendt, hvor at give og modtage undervisning udlignes. Ved at forsege at
forstd ssmmenh@nge mellem aktivitet og en konsekvens, der endnu ikke har vist sig, ma disse
forseg finde sted gennem eksperimenterende handlinger for at opna laringsprocesser (Dewey,

2005).

3.3 Mitchel Resnick

For at forsta, hvordan undervisningsformen med en legende tilgang til leering har betydning for
de studerendes laringsbetingelser, redegeres der i dette afsnit for Mitchel Resnicks?¢ forstaelse
for udvikling af kreativ tenkning gennem teorier om A- og X-studerende, den kreative lerings-

spiral, de fire ledende principper, og Lifelong Kindergaarden.

26Professor i leringsforskning.
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Andring 1 uddannelsessystemet og af studerende

Resnick (2019) har fokus pa, at uddannelsessystemernes mél og tilgang i verden har vearet
statisk gennem det seneste d&rhundrede, men at behovet er for en forandring, hvilket en stigende
gruppe mennesker er begyndt at blive opmarksom pé. Der er gennemgribende forandringer i
arbejdsmarkedet, og Cathy Davidson®’ estimerer, at to tredjedele af nu dagens grundskoleele-
ver vil varetage jobs, som endnu ikke er opfundet. I relation til denne viden har Resnick fokus
pa den kreative tenkning, hvor der mé mere fokus pd X-studerende og ikke A-studerende,
hvilket de fleste skoler i verden nutildags overvejende underviser de studerende til, hvor de
skal folge instrukser og regler. Herved benavner han en @ndring fra dygtige A-studerende med
heje karakterer til X-studerende, som ter tage chancer og gere ting pd nye kreative mader.
Gennem at vaere udforskende, eksperimenterende og testene udvikler X-studerende sig til kre-

ative tenkere (Resnick, 2019).

Den kreative leeringsspiral

Laering gennem legen medvirker til, at der bliver en forstéelse for den kreative proces, hvilket
Resnick (2019) anser som en kreativ leringsspiral, der rummer alle aspekter af den kreative

proces, hvilket figuren nedenfor tydeliggor:

D
°© e,
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Figur 2: Kreativ leringsspiral (Resnick, 2019, s. 21).

Y"Professor ved City University of New York.
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I forstdelsen for den kreative proces sker udvikling mod at vare kreativ tenker. Taenkning
forekommer ifelge Resnick (2019) oftest i relation til at interagere med, lege med eller skabe
ting, og derved forekommer teenkning ofte i samspil med andre, hvor der deles ideer, modtages
respons eller viderebygges pa andres ideer.

I relation til kreativ tenkning skal kreativitet forstds som en langstrakt proces. Kreativitet skal
ifolge Resnick (2019) forstds som, nar mennesket skaber en ide, der er ny og anvendelig for
denne i hverdagen, uanset om ideen er skabt af andre for. Kreativitet dannes gennem det ar-
bejde, der integrerer nysgerrig udforskning med legende eksperimenter og systematiske under-

sogelser. Ideer skabes ofte gennem gentagelser og processer sisom den kreative laringsspiral.

Fire ledende principper

Forskningsgruppen pa MIT udviklede pa baggrund af artiers arbejde af forskere i hele verden
fire ledende principper for udvikling af kreative tenkere, som er projekter, passion, peers, og
play. De ideelle rammer for udvikling af kreative teenkere anser forskere pA MIT som: “at stette
mennesker i at arbejde med projekter baseret pa deres passion i samarbejde med peers og i en

stemning af leg” (Resnick, 2019, s. 26).

Projekter, som er det forste af de fire principper, omhandler, at en projektbaseret tilgang til
lering, hvor mennesket skaber nye ideer, ferdigheder og metoder, medvirker til at arbejdet
med projektet er meningsgivende for dem. Arbejdet med projekter giver en kontinuerlig lz-
ringsoplevelse, og giver ligeledes en forstdelse af, hvordan dette arbejde danner erfaringer i
den kreative laeringsspiral. Mennesket oplever de mest betydningsfulde leringserfaringer, nir
de i relation til projekter designer, skaber og bygger ting, hvilket ligeledes medvirker til udvik-
ling af kreative tenkere. Der ma dog tilbydes flere muligheder ved skabelsen af deres egne
projekter og ved fremforelsen af deres ideer, hvis mennesket skal vokse op som kreativ tenker.
En projektbaseret tilgang skaber ifolge Resnick (2019) de bedste forudsatninger for at ud-
trykke sig, hvilket hjelper mennesket med at udvikle sin teenkning, sin stemme og sin identitet.
Der er dog en udbredt bekymring om projektbaseret lering, da der ikke kan forudsiges eller
planlegges, hvilken laering projektet vil medfere. Grunden til dette er, at projekterne skaber
rammerne for, hvilke begreber som er meningsfulde for lasning af denne. Udover at samarbe;j-
det om et projekt skaber lering om nogle begreber, sa pavirker det til leering 1 en reekke strate-
gier og metoder til at skabe ting, til at lose problemer og til at kommunikere ideer (Resnick,

2019).
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Det andet princip passion omhandler, at mennesket har forskellige interesser og passioner,
hvorved der ifelge Resnick (2019) skal gives mulighed for, at der kan underseges mange for-
skellige retninger. Hensigten er, at projekter skal baseres pa egne personlige passioner, saledes
de giver mening for den enkelte. Tilmed vil arbejdet pa projekter af passion medvirke til, at
mennesket er mere motiveret, mere villigt til at arbejde hardere og i leengere tid. Passionen og
motivationen kan pavirke stort til, at mennesket vil skabe nye ideer og udvikle méiden at teenke
pa, ligesom at adskillelige artefakter kan medvirke til at saette fantasien i spil. Resnick papeger,
at leerer forseger at forsimple undervisningsmaterialet, da de forventer, at bern gerne vil have
det let. Dette er ikke tilfaeldet, da den laerende er villig til og ivrig for at arbejde hérdt, hvis de
finder mening og vigtighed 1 det. Tilmed er det betydningsfuldt, at den leerende reflekterer over
egen lering for bevidst at reflektere over nye ideer og metoder.

En vekslen mellem faser af fordybelse og refleksion danner ifelge Resnick (2019) bedst mulige
leringsoplevelser. I arbejdet med projekter af passion fordyber mennesket sig, hvorved de ofte
bliver opslugt af arbejdet og mister tidsfornemmelsen. At traekke sig fra projektet for at kunne
reflektere over dets erfaringer er vigtigt, da der gennem refleksion kan forbindes ideer, udvikles
en dybere forstaelse af de mest produktive strategier. Tilmed opnds kendskab til, hvordan det
leerte kan overfores til nye fremtidige situationer. Denne vekslen mellem fordybelse og reflek-
sion er passion drivkraften bag. Foruden denne vekslen sd skal der ligeledes findes den pas-
sende balance mellem frihed og struktur for at skabe et givtigt kreativt leeringsmilje. Ved for
meget struktur kan der ikke arbejdes med det, som der er passion for, og ved for lidt struktur
kan idegenerering vare udfordrende. Det givtige kreative leeringsmiljo mé derfor give struktur
og stilladsering i projektets start men uden begransninger for at kunne forfolge interesser, ideer
og maél derfor.

For den laerende satter Resnick (2019) fokus péd personaliseret laering, hvor de skal have flere
valgmuligheder og egen kontrol over leringsprocessen, saledes de har mulighed for at arbejde
med projekter af egen interesse og passion. Derved bliver leringen mere personlig, mere mo-

tiverende og mere meningsfuld (Resnick, 2019).

Resnick (2019) tydeligger gennem det tredje princip peers, at indretningen af rummet har stor
betydning for menneskets projekter og muligheden for at samarbejde. Derfor skal der straebes
efter en indretning, der afspejler at stedet er for peerlering, hvor mennesket kan lere med og
af hinanden. Gennem samarbejde kan flere mennesker udfere sterre projekter, end den enkelte
kan alene, dog skal passion medtaenkes i skabelsen af grupper, siledes alle har interesse for

projektet. Arbejdsmarkedets storre fokus pa at samarbejde har medvirket til, at flere skoler
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prioriterer dette i undervisningen. Dette er dog ofte rammesat séledes, at de lerende gennem
en overlevering far information om, hvad de skal lave i form af instrukser og i samarbejde med
hvem. Dette er demotiverende og skaber ingen interesse i at danne kreative eksperimenter,
hvorved Resnick (2019) fortsat papeger vigtigheden af at sammensatte principperne passion
og peers. Grupper skal fremkomme uformelt, hvor samme interesser og felles projekter pavir-
ker det. Derved bliver grupper dynamiske, fleksible og udvikler sig efter projektets behov.
Gode lerere skal bevaege sig mellem og anvende rollerne katalysator, konsulent, forbindelses-
led, og samarbejdspartner. Rollen katalysator omhandler at skabe den begejstring, der kan
igangsette leringsprocessen, hvilket kan forekomme ved at stille den type spergsmal, som
nedvendigger en udforskning og en refleksion. Konsulent som rolle omhandler enten at agere
som konsulent pa et bestemt omrade sdsom teknologi eller kreativitet, eller det kan omhandle
at agere guide pa sidelinjen for derved at kunne stotte bedst muligt i processen. Lerere kan
ikke udelukkende give den nedvendige stotte, hvorved rollen forbindelsesled opstir. Denne
omhandler at sammensatte mennesker, der muligvis kan arbejde sammen, lere sammen og
leere af hinanden. Samarbejdspartner som rolle omhandler, at leerere arbejder pé egne projekter,
hvor de kan invitere andre med deri. Derved bidrager forskellige mennesker til processen i
forskellige grader og pa forskellige tidspunkter.

Peers har en vigtig betydning i leeringsprocessen, hvor lerere ma give den nedvendige vejled-
ning til, at menneskene med tiden selv kan sege folk og organisationer, der kan give den uund-

varlige stotte og ekspertise (Resnick, 2019).

Sidste princip play omhandler leg, hvor Resnick (2019) er sarligt inspireret af John Dewey,
som satte fokus pa det legende fremfor leg. Leg er en kombination af nysgerrighed, fantasi og
eksperimenteren. Tilmed kan leg fremtraede i forskellige former, hvor nogle former for leg kan
give kreative leringserfaringer. Der ma sattes et fokus pa legens forskellige former, nir men-
nesket skal udvikle sig som kreative tenkere, da alle former for leg og leering skal stottes. Ifolge
Resnick (2019) er legens fundamentale elementer en kombination af at eksperimentere, at tage
chancer, at prove nye ting, og at afprove granser. Beskrivelsen af legen forteller ikke noget
om, hvorfor leg er vigtig for kreativitet, men denne opstér af at eksperimentere, at tage chancer
og at afprave granser, hvilket ligeledes er legens fundamentale elementer.

Gennem et projekt kan mennesket vaere eksperimenterende ved at flikke komponenter sammen,
hvorved mennesket vil vaere legende, afprove ideer, tilpasse mal, justere, og igen forestille sig
nye muligheder. At vere en flikker betyder ifolge Resnick (2019) at eksperimentere pé en af-

provende og usystematisk made for at forbedre eller reparere noget, hvor de vil fumle og famle
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med forskelligt. Flikkeri som eksperimenterende tilgang dannes i skeringspunktet mellem at
lege og at skabe noget, og processen herfor vil vaere forvirrende, kringlet og med en bottom-
up tilgang, hvilket ligeledes forekommer ved alle kreative processer. Det flikkerne forspilder i
effektivitet, vindes i kreativitet, hvilket medvirker til, at de kan idegenerere, justere og gentage
processer, nr nye situationer opstar.

Flere lerende bliver utilfredse, nar ikke tingene lykkedes for dem forste gang, men at fejle er
en del af processen i at skabe projekter. Uddannelsessystemerne pévirker til, at fejle er det
vaerst mulige, hvilket resulterer i, at de lerende uddannes uden relation til deres kreative evne.
For at vaere nyskabende og udvikle sig som kreative taenkere kreever det, at de leerende er villigt
til at fejle. Derfor skal der dannes kreative omgivelser, hvor denne foler tryghed 1 at kunne fejle

og samtidig kunne lere af fejlene (Resnick, 2019).

Lifelong Kindergaarden

Ovenstdende beskrivelse af den kreative leringsspiral og de fire ledende principper for udvik-
ling af kreativ tenkning giver ifelge Resnick (2019) god argumentation for at skabe kreative
leringsoplevelser for den lerende. Derfor md mulighederne for kreativ udforskning og udfol-
delse ikke at stoppe ved bernehaven og op igennem uddannelsessystemet, hvoraf at begrebet
og tilgangen Lifelong Kindergaarden opstir. Uddannelse skal derimod anses som en made at

medvirke til de leerendes udvikling mod kreative teenkere (Resnick, 2019).
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KAPITEL 4:

Analyse




4. Analyse

Formalet med dette kapitel er at analysere vores empiri i samspil med teoretikerne for at opnd
en storre forstaelse af de studerendes leringsbetingelser. Tilgangen i analysen er pa baggrund
af essenser, der er fortolket frem i empirien. Essenserne er meningsfulde forstaelser, erfarings-

leering, det legende element, og samskabelse.

4.1 Meningsfulde forstaelser
Nedenstéende afsnit har til formal at belyse og analysere vores empiriske data i samspil med
John Dewey (2009) med fokus pa at opna en forstielse af, hvordan meningsfulde forstaelser

har en betydning for studerendes laeringsbetingelser i en undervisningsform.

Gennem vores empiri bemarker vi, at undervisere med en legende tilgang til lering har fokus
pa at udvikle studerendes forstaelser i en undervisningsform for at fremme en tenkning i at
opnd en storre forstaelse med en legende tilgang til lering. Dette kan ifelge Dewey (2009)
opnds gennem refleksiv tenkning, da denne teenkning bestér i at kunne forstd og forandre sin
egen made at teenke p4, indtil de enten er forbedret eller mere effektive. Grundet dette finder
vi det vesentligt at skabe et storre indblik i, hvordan udvikling af studerendes tenkning har

betydning for studerendes forstéelse med en legende tilgang til leering.

Dewey (2009) argumenterer for en refleksiv tenknings mentale processer som verende vigtig,
da det er denne, der udvikler forstdelser ved at se en legende tilgang til leering fra flere vinkler,
der pa den made skaber interesse for grundige og sammenhangende overvejelser. Dette har
formalet om at opna en sterre orden af tanker, der kan afgere en logisk konklusion omhand-
lende en storre forstaelse af en legende tilgang til lering. Mélet er at afgere gyldigheden af en
forstaelse i en legende tilgang til leering. For at anvende denne er det vesentligt, at studerende
selv kan skabe en bevidsthed om en legende tilgang til leering. Denne form for teenkning betin-
ges af en kontinuerlig bevaegelse mellem delforstéelse og konklusion, som efterlader ny forsta-
else, der kan bringes med videre ind i naste interesse for en storre forstéelse af en legende
tilgang til leering gennem opbygning af grundige og sammenh@ngende overvejelser. P4 denne
madde vil en refleksiv tenkning frembringe nye forstéelser, der hele tiden og givtig medvirker

til en forbedret og mere effektiv forstielse af en legende tilgang til leering.

Dewey (2009) beskriver, at der mé skabes en mening i forstielsen for, at studerende anvender

en legende tilgang til leering. I vores empiri udtrykker underviser N sin forstéelse af en legende
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tilgang til leering saledes: ”Altsa oplevelsen af sammenhang. At det her skal vare menings-
fyldt. At det skal vere handgribeligt. Og man skal netop kunne tage de sma sted.” (bilag 10,
43:35). Uddraget belyser, hvordan oplevelse, ssmmenhang, meningsfyldt, handgribeligt, samt
smi sted har betydning for studerendes udvikling af en virkelighed omhandlende en legende
tilgang til leering. I lyset af Deweys (2009) forstaelse af refleksiv tenkning anser vi, at der
skabes oplevelse, ssmmenh@ng, meningsfuldhed, hdndgribelighed, samt smé sted med en ud-
forskning, der gennem en personlig operationalisering frembringer en mening, som kan for-

bedre og effektivisere denne teenkning til studerendes forstaelse af en legende tilgang til leering.

For at dette har en veerdi i en undervisningsform, er det afgerende, at denne indtenkes gennem
personlig operationalisering, s der kan opbygges meningsfulde forstdelser med malet om at
udvikle en tenkning herom. Ifalge Dewey (2009) opnés der en vaerdi gennem kendsgerninger,
som i praksis udtrykkes gennem mening, tro eller det at vare overbevist om noget, som har en
betydning for udvikling af en tenkning. I relation til vores empiri bemarker vi underviser Is
kendsgerning omhandlende en legende tilgang til leering saledes: ”Sé& det handler ogsé om et
mindset, at man gar til det her samver med bernene ud fra et legende mindset, og det tager tid
at udvikle.” (bilag 11, 13:50). Med Deweys (2009) briller pa bemarker vi, hvordan udtrykket
mindset, legende mindset og at det tager tid at udvikle, hviler pa opbygning af kendsgerninger
i en legende tilgang til leering. Gennem en opbygning af nye kendsgerninger omhandlende stu-
derendes egne operationaliseringer accepteres en legende tilgang til leering, da denne refererer
til noget i studerende selv. Gennem en kontinuerlighed af opbygning af nye kendsgerninger
opnds en vardi, som har betydning for studerendes udvikling af en bedre og mere effektiv
teenkning til deres handlinger. Dette hjelper dem med at planlegge deres fremtidige mal og
formal, som de selv har sammenfattet bevidst og rationelt gennem handling. En legende tilgang
til leering ma udtenkes gennem studerendes personlige operationaliseringer, saledes at disse
kan skabe meningsfulde forstaelser, der kan vardisatte kendsgerninger, som derved kan skabe

en aktiv handling i en legende tilgang til leering.

For at dette opnér en hensigtsmaessig effekt, ma refleksiv tenkning udvides i et samspil med
kroppens aktivitet, hvorfor erfaringslering. Dette har til formdl om at forandre studerendes
tankegang til en méde, der kan forbedre og effektivisere meningsfulde forstielser og bidrage
til studerendes handling i en legende tilgang til lering. Med kroppens aktivitet dannes en erfa-
ring, som grundleggende er vasentligt for at kunne udvide forstielsen af sine handlinger. De-
wey (2009) argumenterer for, at den kropslige aktivitet ma i brug for, at sanserne kan komme

i spil, s& dens evner kan skabe sammenhang og forbindelse for egen erfaring, der kan anvendes
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pa en lererig méde. I relation til vores empiri tydeliggeres en undervisers forstaelse af kroppens
aktivitet 1 samspil med en refleksiv tenkning, og at denne vil kunne udvikle en erfaring gennem
en legende tilgang til leering, hvilket uddraget af underviser I tydeliggor:
Det handler ikke om, at jeg skal vide, hvad er det egentlig en metode og teknik jeg skal
anvende, men det handler om, at jeg som, nér jeg interagerer med mit kropssprog, min
ansigtsmimik, mit stemmeleje, s& handler det faktisk ogsa om, at jeg er indstillet pa det.
(bilag 11, 13:50)
Uddraget belyser, hvordan interaktion med kropssprog, ansigtsmimik og stemmeleje er en ind-
stilling, og at et mindset om et legende mindset tager tid at udvikle. Dewey (2009) beskriver
samspillet mellem kroppens aktivitet og refleksiv tenkning for veerende et vigtigt element i en
hensigtsmessig handling, hvorved vi ser, at dette har en betydning for studerendes erfaring i

en legende tilgang til leering, og ma udvikles i takt med hinanden.

Delkonklusion

Der kan med rette sammenfattes, at refleksiv teenkning ifolge Dewey (2009) kan forandre en
tankegang til en made, der kan forbedre eller effektivisere maden at anvende en legende tilgang
til leering pa, hvilket har betydning for at kunne besvare specialets problemformulering om-
handlende, hvordan undervisningsformen med en legende tilgang til leering bidrager til stude-
rendes laeringsbetingelser. Dette ma vere pa baggrund af en personlig operationalisering, der

ligeledes opleves gennem kroppen for at opnd en lererig erfaring, der kan anvendes 1 praksis.

4.2 Erfaringslaering

I forleengelse af ovenstdende har dette afsnit til formal at belyse og analysere vores empiriske
data i relation til John Dewey (2005) for at opnd en forstaelse af, hvordan erfaring har betydning
for studerendes leringsbetingelser i en undervisningsform samt samspillet mellem kroppens

aktivitet og refleksiv teenkning for at besvare specialets problemformulering bedst muligt.

Dewey (2005) belyser to erfaringserkendelser, som i sin kombination og sammenhang mellem
hinanden anforer erfaringens verdi og leering. I det aktive element betegnes erfaringen som
eksperimentende, hvortil erfaringen er forsegende og i det passive element, er erfaringen noget
mennesket gennemgar eller underkaster sig. Nar mennesket erfarer noget, kendetegnes det ved,
at denne reagerer pa det, og gor noget aktivt ved det for at lade konsekvenserne heraf forme sin

forstéaelse, hvilket kendetegnes ved, at mennesket gor noget ved forholdende for dernzst, at de
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gor noget ved dem. At lere af erfaringen er ifolge Dewey (2005) at skabe en sammenhaeng
mellem handling og forstaelse samt det, mennesket som konklusion heraf finder folelse i, som
enten er behag og ubehag. Betingelserne for disse er at handle eksperimenterende med verden
for at finde ud af, hvordan den er, hvor underkastelsen bliver til undervisning, der kan under-
soge, hvordan tingene hanger sammen. Dette belyser, hvordan kroppens aktivitet i samspil
med teenkning har en betydning for studerendes oplevelse med en legende tilgang til leering, og
at denne udvikler sig til erfaring, hvorfor erfaringslering. I vores empiri bemarkes det, hvordan
oplevelse af en legende tilgang til leering bidrager til studerendes eksperimenterende tilgang
gennem tenkning af sammenhange og forbindelse, som danner en erfaring for hensigtsmaessig
praktisering af denne. Dette belyses séledes i uddraget fra underviser I:
Sa laering i sig selv handler jo om, at vores studerende skal blive dygtige praktikere, de
skal kunne anvende teorien, observere kritisk, hvad er det de ser, hos dem derude? Og
hvad er det, jeg ser hos mig selv? Og hvordan laver jeg justeringer? Og hvorfor laver
jeg sa de her justeringer? Det er sddan det overordnede i forhold til, hvad er det de skal
kunne blive dygtige til, de studerende ikke ogsa. (bilag 11, 16:35)
Uddraget belyser, hvordan tenkning gennem kroppens aktivitet udvikler refleksioner om sam-
menhang og forbindelse, der med en eksperimenterende tilgang til leering kan skabe oplevel-
ser, som derved dannes til en lererig erfaring. For at studerende kan opna en oplevelse, ma
kroppen med sine sanser som styringsredskab vere en del af laeringen i undervisningsformen
saledes, at der kan undervises 1 kroppens evner til at skabe meningsfulde sammenhange for
hensigtsmassige handlinger. Dette understottes af uddraget fra studerende J:
Jeg syntes, der er nogle af underviserne, der har veret rigtig gode til at fa os til at klippe
klistre ting altsd, og sé lerer jeg selv bedst. At jeg skal have det i h&nderne, s& husker
jeg det langt bedre. (bilag 8, 21:20)
Uddraget tydeligger, hvordan kroppens aktivitet i samspil med refleksionerne om sammen-
hangen og forbindelse af en legende tilgang til leering udvikles til studerendes oplevelse, og
derved dannes erfaringen. Ligeledes bemarkes det i vores empiri, hvordan en legende tilgang
til lering abner op for en lering, der favner kroppens naturlige reaktion pé stimuli og impulser,
hvilket er vaesentlig for at forsta forholdende i en erfaring. Dewey (2005) argumenterer ligele-
des for, at den kropslige aktivitet ma i brug, for at sanserne kan komme 1 spil séledes, at mu-
ligheden for egen erfaring kan anvendes pa en meningsfuld made. Bevagelsen af en eksperi-
menterende tilgang og underkastelse af konsekvenser, der kan forenes i leringskontekster, kan
opnd betydningsfulde konklusioner. Dette belyses ligeledes gennem vores empiri med under-

viser Ns legende tilgang til leering i folgende uddrag:
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Jeg har helt klart en filosofi for, jo flere sanser, vi bringer i spil, uanset hvad vi laver, jo
storre adoption for leering. Nogle skal have det taktilt ind og nogle er kinastetisk, altsd
hvor man bruger muskel- og ledsansen, og andre er mere, hvor de bruger de visuelle og
det auditive, sa det at gore tingene, det stimulere hjernen og forskellige centre, det gor,
at vi far det lagret bedre. (bilag 10, 17:55)
Dette uddrag understetter bevidstheden om samspillet mellem intellektualitet og kognition, der
sammen med den aktive og eksperimenterende krop udfordrer gamle kendsgerninger til fordel
for udvikling af en tenkning. Dewey (2005) argumenterer for laering af traditionsbundne og
formalsstyret vaerdier, der vaegter fysisk ro, tavshed og holdning, som gennem en mekanisk
lignende simulering af intelligent optagethed kraver, at underviserens opgave ma efterleves af
krav, der kan styre de naturlige reaktioner, kroppen udtrykker. Kropslig aktivitet der adskilles
fra erkendelsen af mening, resulterer i en konsekvens, der indeberer nervesitet og traethed fra
bade underviserens og den lerendes side. Grunden til dette er, at gamle kendsgerninger barer
praeg af udsagn om kropslige aktiviteter, der forer bevidstheden veek fra laerestoffet, hvorfor
der ofte opstar uroligheder i undervisning i stedet for hensigtsmaessig at planleegge samt udfere

forskellige ting.

En legende tilgang til leering er medvirkende til forebyggelse af praksischok, da denne lering
udvikler erfaringer og teenkning til handtering af virkelig haendelser, der forekommer i praksis.
En legende tilgang til leering i en undervisningsform imedekommer udfordringer i praksis,
hvilket kan tydes af vores empiri med undervisere, der understetter betydningen af studerendes
erfaringsdannelse i samspillet med tenkning og handling i praksis, hvilket er synligt i uddraget
fra underviser N:
Maden vi underviser péd herinde, det er ogsa maden de underviser pé i praksis pa den
anden side. Sa pa den made, sa er der nogle studerende hos os, der far et kulturchok. At
de rent faktisk kommer ud og tror, at de skal undervises, som vi har undervist dem
herinde... Men hvis vi ikke bare tager LIDT leg med derude, for lige at give dem de
sm4 ideer til og viden om, hvad det betyder for bern, at de far det der legende med eller
en anderledes tilgang til det. S& man kan netop arbejde med det kreative, det innovative.
S4 er der nogle, der oplever praksischok, nar de forst kommer derud. (bilag 10, 25:10)
Uddraget belyser, hvordan samspillet mellem den mentale aktivitet og kroppens aktivitet har
betydning for erfaringstilegnelse gennem det legende. Ifelge Dewey (2005) forstir bevidsthe-
den ting og danner forestillinger isoleret fra de relationer, de indgar i og isoleret fra, hvad der

gér forud for dem samt, hvad fremtidige betydninger har for disse. Fejlen opstar ved at antage,
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at relationer kan blive et emne for sanseforstdelse uden erfaring. En tilegnelse af en lererig
erfaring i en legende tilgang til laering ma erfares gennem kroppen og sanserne i samspil med
bevidstheden. I Deweys (2005) beskrivelse af, at der er noget i vejen med vores tenkning, nar
denne ikke er forbundet med en udvidelse af handling, hvilket omhandler at leere mere om os
selv og den verden, vi lever i, og derved vil opné ferdigheder, der med sin teenkning er forbun-
det med formalet om at udvikle denne som konsekvens heraf. Dette vil medvirke til nye erfa-
ringer og bidrage til forstaelse og opnéelse af mélet om en legende tilgang til leering. Méden at
udvikle denne form for lering pa er gennem en eksperimenterende tilgang i undervisning, hvor

der er fokus pa stimuli og impulsers betydning.

Ifolge Dewey (2005) har skolens betydning en central rolle for at fremme tenkevaner, der
omhandler bevidstheden samt udviklingen af teenkningen. Ligeledes at den eneste direkte vej
til vedvarende forbedringer i undervisnings- og lereringsmetoder er gennem betingelser, der
omhandler krav, der fremmer og tester teenkningen. Disse betingelser bestdr i realisering af
mélet om en udvikling af kendsgerninger omhandlende en legende tilgang til lering i praksis,
der forekommer effektivt og viser sig gennem refleksionens uvished. Tenknings formal er at
nd frem til en konklusion, hvor en mulig slutning fremtraedes pa baggrund af den tidligere
slutning. Dette betyder, at gennem en undervisningsform, vil det, at der kan geres noget, der
hverken er rutinepraget eller tilfeldigt, presentere noget nyt, der indebarer en usikkerhed og
problematik i en tilstreekkelighed, der kan trekke pd den lerendes eksisterende vaner, sa en
anvendelig respons kan frembringes og udvikles, hvorfor udfordringer. Gennem en legende
tilgang til leering far studerende mulighed for at udforske med materiale til stimulering af krop-
pens aktivitet samt det at kunne bemarke samspillet mellem egen bevagelse og det anvendte
materiales bevagelse for at eksperimentere med det ukendte, der ligeledes er kendt som forseg-
fejl metoden. Dette understottes i vores empiri med underviser Ns legende tilgang til leering:
Vi bruger jo video nu i vores undervisning, og s& klaeder vi de studerende pa, og sa
sender vi dem faktisk ud, og sa skal de optage bevagelsesaktiviteter med bern ude i
institutionerne, og komme tilbage og sa fortelle, hvordan de har lest den her opgave
derude, og hvad var der af muligheder, og hvad var der af begrensninger. (bilag 10,
27:42)
Uddraget belyser, hvordan udfordring har betydning for studerendes eksperimenterende tilgang
1 en undervisningsform, hvor udvikling af teenkning om dennes sammenhang og forbindelse
skaber en oplevelse, som danner en lererig erfaring. Erkendelsen af, hvad en erfaring har af

betydning, sker gennem succesfulde metoder, der er udviklet i formelle sammenhange, som
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naturligt overfores til lignende situationer der i det almindelig liv, er medvirkende til refleksi-
oner og eksperimentende tilgange (Dewey, 2005). En legende tilgang til lering er vaesentlig i
sin form, da den relaterer sig til situationer, der opstar uden for skolen og i virkelighedsnzre
oplevelser. Dette har en betydning for studerendes made at involvere og interessere sig pa,
hvilket tydes i vores empiri fra studerende J:
Og der teenker jeg bare, at den lerer kunne godt have brugt kroppen noget mere i un-
dervisningen, altsa de kunne godt have varet oppe at sté og klappe nogle endelser, eller
hvad ved jeg. Og jeg kunne se, at der var flere elever der sad og ligesom faldt i sevn.
De sov selvfolgelig ikke, men... Men sad og hang ind over bordet. Der foregik INGEN
leering. Altsd de var OVERHOVEDET ikke med (...). (bilag 8, 4:27)
Uddraget belyser, hvordan feerdigheder opnéet uden kroppens aktivitet og tenkning forbinder
en form for leering, der tilegner feerdigheder af viden, hvortil realisering af formalet om at for-

bedre tenkevaner ikke er effektive.

Dewey (2005) belyser, at teenkningens materialer ikke er tanker men handlinger, kendsgernin-
ger, begivenheder, og tings relationer til hinanden, hvorfor det at teenke ordentligt ma den lae-
rende have haft — eller nu have — erfaringer, der har frembragt de laerendes ressourcer til at
héndtere det nuvarende problem, hvorfor udfordring er en nedvendig stimuli for, at teenkning
med sigte i situationer er sammenlignelig og tilstreekkelig for de lerende, sa der er en form for
kontrol over de redskaber, der skal til for at hdndtere udfordringen. En legende tilgang til leering
bidrager til en undervisningsform, der gennem udvikling som metode skaber tenkevaner, der
1 samspil med kroppens aktivitet og tenkning forbedres effektivt, da udfordringer stimulerer
sanser. Dette belyses af uddraget fra studerende C:

Sadan at de fik stimuleret deres sanser, og ud fra den kasse her, s skulle de skrive en

opgave om, hvordan det var og leve i 1800-tallet under Kebenhavns bombardement.

Hvor vildt det faktisk var at se, hvordan de her sanser kom 1 spil, bare ved... Du ved, vi

har egentlig ikke forklareret dem, hvad de skulle bruge dem til men, hvor meget de

faktisk benyttede sig af det — mursten, og alt muligt vi havde med. (bilag 7, 7:20)
Ovenstdende uddrag belyser, hvordan udfordring som metode har betydning for udviklingen
af tenkningen, der gennem stimuli eksperimenterer 1 kreative losninger. Denne understottes
ligeledes i uddraget fra studerende E:

Og der fik vi kun svar pa, at det havde vaeeret MEGET federe at have os, fordi at vi netop

ikke kun lavede tavleundervisning, som deres laerer kun gjorde. Men ogsé at de kom ud
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at arbejde med tingene, at de var mere kreative, og sa syntes de faktisk at historie var

sjovt. (bilag 6, 00:56)

Ifolge Dewey (2005) er det vesentlig at fremme lering som det at opdage og ikke som det at
lagre, hvad andre fylder p4, hvis ideer skal skabes. Kendsgerninger der overleveres direkte, er
ikke idegenerende for den lerende. Kun ved at keempe med problemet pa egen hand opstér der
en tenkning til losning af problemet. I vores empiri fra studerende C bemarker vi, at en legende
tilgang til leering gennem kreativitet udvikler en tenkning, som bidrager til idegenrering sale-
des:
Den der strukturering, der plejer at vere... Stilladseringen... NEJ der er ikke noget,
bare lav jeres opgave. [ har det her. Fyr den af. Og det er virkelig svert for mange elever,
for de har altid veeret vant til, du ved... At der er en opgavebeskrivelse... Okay nu er jeg
feerdig med en opgave, jeg har besvaret det hele. men her er der ikke nogen rammer, du
skal bare sddan og sddan, ga ud og arbejde og sa find ud af det. (bilag 7, 31:45)
Uddraget belyser, hvordan studerende gennem udfordringen om at lese en opgave uden stil-
ladsering og struktur bidrager til en eksperimenterende tilgang til opgavelegsningen, og udvikler
elevernes tenkning gennem bevagelsen mellem sammenhange og forbindelse til, hvordan
disse skal lgse deres opgave. I vores empiri oplever vi, hvordan udfordringer har en betydning
for studerendes legende tilgang til leering ved at forbinde disse med virkelighedsnzaere erfarings-
situationer, der er tilpasset studerendes tilstraekkelighed. Dette muligger et rum for ovelse 1 at
udvikle en kreativ teenkning til nye ideer af opgavelosninger. I vores empiri eksemplificeres
dette fra underviser N sdledes: ”(...) at man ligesom skal ogve de her problemstillinger sddan
lige sé stille, og sd bygge det op, s man kan klare det pres, sé stress momentet ikke bliver for
héard, nar den sd kommer.” (bilag 10, 43:35). Ifelge Dewey (2005) er udfordring en nedvendig-
hed for at stimulere teenkningen og nye ideer. Ligeledes oplevede vi i vores feltarbejde, at stu-
derende skulle lose en opgave sammen som gruppe, hvor det var en udfordring at komme 1
gang, og der gik noget tid for, at der var fremgang. Dette vises gennem Christines feltnoter
saledes:
Der er helt stille mellem dem (gruppe pa 5). De er udfordret pd at kunne komme ind pé
stop motion hjemmeside. Italesatter ikke problemet. Denne gruppe er i feedbackzonen.
2 studerende italesatter frustrationen over at der ingen fremgang er i deres proces eller
opgave. Pa et tidspunkt, imens jeg observerer, opsgger den ene gruppemedlem mig og

sperger om jeg tror at man kan bruge sig selv til stop motion, hvortil jeg svare at det er
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jeg helt sikker pé, prov det og se, hvad der sker. Gruppemedlem gér ned til de andre og

hopper pa vejen, samt smiler.

Rammerne er for denne gruppe virker utydelige og efter en masse segen efter “hvordan

man gor”, oplever jeg at 2 medlemmer af gruppen tager initiativ, hvor de 3 andre kigger

ned 1 gulvet og- eller mobil i al den tid jeg er der. (bilag 1, 15/2 2022)
I feltnoten belyses der, hvordan studerendes tilstraekkelighed i at lese en opgave gennem en
udfordring kan frembringe studerendes etablerede vaner og heraf videreudvikle deres tank-
ning, s& de evner at lose opgaven. Udfordringer kan derfor anses som en laringsbetingelse for
at opna en mening med erfaringslering (Dewey, 2005). I relation til vores empiri oplevede
Christine selv 1 felten, hvordan en underviser indteenker udfordringer i en undervisningsform
saledes: "N kommer med planlagt benspand undervejs, som fordrer studerende til at gve en
kreativ/kommunikativ problemlesnings tilgang.” (bilag 1, 15/2 2022). Denne feltnote belyser
en undervisningskontekst, hvor underviseren igangsatter Stop Motion med emnet stop mob-
ning, og gennem denne aktivitets anden dag kom underviseren med et benspand underve;js til
de studerende, ved at de skulle indtenke digitale medier i deres aktivitet med Stop Motion.
Ligeledes bemarkes det i vores empiri med en underviser, hvordan en udfordring som en la-
ringsbetingelse for de studerende med en legende tilgang til laering vil &bne op for vedvarende

forbedringer ved at fokusere pa at turde at fejle.

Dette kraever en teenkning, der anvender og fremmer bevidstheden i samspil med en udviklende
erfaringsmetode for at opnd en sammenhang og forbindelse i en problemlosning (Dewey,
2005). I vores empiri med undervisere synliggeres, hvorledes en udfordring med en bevidstge-
relse af at turde at fejle bidrager til en laeringsbetingelse, som har betydning for studerendes
legende tilgang til lering. Dette udtrykkes séledes i uddraget fra underviser N: ”Og det er det,
vi skal have dem til at forsta, at det er tilladt at fejle. Og prov lige at hore, jeg erkender da ogsé
til de studerende. Hov, jeg lavede en fejl her, det ma I undskylde.” (bilag 10, 32:50). I felten
oplevede vi ligeledes, hvordan det at turde fejle har betydning, og gennem en aktivitet kan det
tydeliggores ved at italesette begrebet ave sig for skabe plads til, at studerende kan forbedre
sig, hvilket fremgér af Christines feltnote: “Forseger at gore “at fejle” legitimt, ved at bruge
setningen “over sig.”” (bilag 1, 3/3 2022). Ifelge Dewey (2005) kan denne udviklende erfa-
ringsmetode betragtes som en tenkning, der i samspil med kroppens aktivitet herunder sanser
og stimuli kan forene undervisningsmetoden til en betingelse om de laerendes erfaringer. Med

en kontinuerlig udfordring kraeves der, at studerendes selv mé finde eller udtenke losninger
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gennem kendsgerninger, hvor formadlet er at frembringe forslag, der kan ane mulige konklusi-
oner og argumenter pd baggrund af slutninger. Ved at have fokus pa at skabe sammenhang i
de studerendes lering venner de sig til sammenkoblinger og det at kunne finde forbindelser
mellem disse til mulige lesninger. Nye ideer omhandler derfor en rekonstruering af allerede
etableret kendsgerninger, hvorved en grundig iagttagelse og forestilling er medvirkende til at
sikre en forstéelse for, hvad der er en udfordring. Udtenkningen af, hvordan en udfordring kan
loses, synliggares gennem forslag, hvor det at treekke pa referencer af kendsgerninger bruges

til at vurdere forslaget egnethed og besvarelse af udfordringen.

Ifolge Dewey (2005) er forslag noget, der ligger udover erfaring, og ma betragtes som noget,
der skal gores for at anvende en slutning. Nér der anvendes slutninger, indeberer det at teenke
ud fra de allerede etablerede kendsgerninger i en velkendt verden og over til en anden, hvor
det er herimellem, at denne overgang involverer en form for opfindsomhed til at kunne lose
udfordringer, hvorfor kreativ tanke (Dewey, 2005). I relation til vores empiri fra studerende J
bemarker vi, hvordan en legende tilgang til leering kan omhandle en udvikling af kreativ taenk-
ning, hvor fokus pa forslag indebarer en opfindsomhed i at lose udfordringer saledes:
Det negative er, at for at man kunne det der, sa skal man turde vere i kaos. Og det
tenker jeg, der er mange der ikke tor. Og vi risikerer, at det hele gar op 1 hat og briller,
og har spildt en hel undervisningstime pa at slukke ildebrande, hvis ikke vi lykkes med
det. (bilag 8, 30:25)
I forleengelse af uddraget tydeliggores det, at anvendelse af undervisningsformen med en le-
gende tilgang til lering kan betragtes som en ukendt lering, da denne anses som en udfordring
at vaere 1. Formaélet 1 en legende tilgang til lering har betydning for studerendes lering, og kan
ikke overfores som en ide fra person til person, nér den fortelles videre, da det kun er gennem
en erkendelse af anvendelsen af denne, at en laring kan betragtes vardifuldt. Dette sammen-
kobles gennem etableringen af det legende element, og frembringes af en genkendelighed med
kroppens aktivitet, hvor allerede etablereret kendsgerninger bidrager til studerendes kreative

tenkning af nye ideer samt mulig losning af en udfordring.

Delkonklusion
Dermed kan det sammentfattes ifolge Dewey (2005), at erkendelser har en betydning i samspil
mellem kroppens aktivitet og refleksiv teenkning, hvorigennem at sammenhange og forbindel-

ser skabes, hvilket danner larerige erfaringer. At udvikle teenkning, som medvirker til nye er-
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faringer, bidrager til undervisningsformen med en legende tilgang til leering. Leringsbetingel-
ser medvirker til vedvarende forbedringer i undervisnings- og laereringsmetoder, hvorved ud-
fordringer kan anses som en leringsbetingelse. Udfordringens betydning gennem sammen-
hange og forbindelse kan sikre en forstaelse og erkendelse til forbedring af handlinger og
kendsgerninger. Gennem udfordringer, der kan forbindes til virkelighedsnaere situationer, kan
problemstillinger eves. Disse udfordringer kan loses gennem kreativ tenkning ved at fremme
leering, der omhandler at eksperimentere, hvoraf at ideer kan skabes. For at undervisningsfor-
men med en legende tilgang til leering er vaerdifuldt for den studerende, ma en erkendelse af
anvendelsen af denne forekomme, hvilket kan medvirke til at besvare specialets problemfor-
mulering omhandlende, hvordan undervisningsformen med en legende tilgang til lering bidra-

ger til studerende laeringsbetingelser.

4.3 Det legende element
Nedenstéende afsnit har til formal at belyse og analysere vores empiriske data omhandlende
det legende element i samspil med Mitchel Resnick (2019) for at opné en forstaelse af, hvordan

det legende har betydning for studerendes laeringsbetingelser.

Gennem empirien bemerker vi flere steder, hvor at fejle bliver omtalt. Dette fokus kan ifelge
Resnick (2019) skyldes, at uddannelsessystemerne pavirker til, at fejle er det verst tenkelige,
og derfor far et fokus fra de studerende og underviserne. Det kan blandt andet tydes i studerende
Cs udtalelse om en undervisning, som hun sammen med studerende E har haft i en historieun-
dervisning med 9. klasse. Hun udtaler, at eleverne har svaert ved manglen af stilladsering i deres
stillet opgave, hvorimod at de fir frie rammer til den (bilag 7, 31:45). Dette kan for eleverne
netop vaere utrygheden om, hvornér at opgaven er besvaret og udfert tilfredsstillende samt der-
til utrygheden om, hvorvidt at opgaven ikke bliver besvaret korrekt, saledes at de fejler i udfe-
relsen af den. Denne utryghed opleves ligeledes i feltarbejdet, hvor de studerende har til opgave
et producere en Stop Motion film omhandlende stop af mobning. Christine nedskriver folgende
efter situationen:

Der er helt stille mellem dem (gruppe pa 5). De er udfordret pd at kunne komme ind pé

stop motion hjemmeside. Italesatter ikke problemet. Denne gruppe er i feedbackzonen.

2 studerende italesetter frustrationen over at der ingen fremgang er i deres proces eller

opgave. Pa et tidspunkt, imens jeg observerer, opsgger den ene gruppemedlem mig og
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sperger om jeg tror at man kan bruge sig selv til stop motion, hvortil jeg svare at det er

jeg helt sikker pa, prov det og se, hvad der sker. (...) (bilag 1, 15/2 2022)
De studerende i denne gruppe oplever utydelige rammer og udfordringer med at komme i gang
med den stillet opgave, hvor de pa et tidspunkt sperger Christine til rdds om, hvorvidt at deres
ide er brugbar. De studerende kan i dette tilfeelde opleves som utrygge ved deres valg om be-
svarelsen af opgaven, hvor de foler et behov for at {4 en tilkendegivelse pa, at ideen er brugbar.
Trods denne tilkendegivelse er der tre af de studerende, som ikke er aktive i udferelsen af den
stillet opgave. Dette kan muligvis skyldes, at de ikke er villige til at fejle, hvilket ifelge Resnick
(2019) er en nedvendighed, hvis mennesket skal vere nyskabende og dermed udvikle sig som

kreative teenkere i undervisningsformen med en legende tilgang til leering.

Underviser N setter et fokus pa det at vaere villig til at fejle, hvilket kan tydes i uddraget: ”’Og
det er det, vi skal have dem til at forsta, at det er tilladt at fejle. Og prov lige at hore, jeg erkender
da ogsa til de studerende. Hov, jeg lavede en fejl her, det mé I undskylde.” (bilag 10, 32:50).
For at de studerende bliver villige til at fejle, sa kreever det ifolge Resnick (2019) kreative
omgivelser, hvor det er tilladt og trygt at kunne fejle, samt at fejlene giver en laering. Disse
kreative omgivelser kan underviser N vare med til at skabe, da han selv italesatter over for de
studerende, nar han har fejlet. Underviser K kan ligeledes vare med til at skabe disse omgivel-
ser ved, at hun i undervisningstimen omhandlende grafisk facilitering anvender satningen at
ove sig, for at gore fejl legitime (bilag 1, 3/3 2022), hvilket Christine har nedskrevet i feltno-

terne for denne dag.

Resnick (2019) mener, at fejle er en del af processen med at skabe projekter, hvor mennesket
vil veere legende, afprove ideer, tilpasse mél, justere, og forestille sig nye muligheder, hvorved
det at veere legende er en kombination af nysgerrighed, fantasi og eksperimenteren. Underviser
I treekker pa nogle af de samme begreber, da hun udtaler sig om, hvilke elementer, hun mener,
der kommer ud af en legende tilgang til leering, hvilket uddraget synligger: ’Men jeg beskuer,
at nysgerrighed, og lysten til at eksperimentere og kritisk teenkning, er noget af det der kommer
ud af...” (bilag 11, 41:00). Mennesker der gennem en legende tilgang og med nysgerrigheden
eksperimenterer, kan ifelge Resnick (2019) beskrives som en flikker. En flikker vil eksperi-
mentere pd en afprovende og usystematisk méde, hvilket pavirker til, at processen herfor er
kurvet og forvirrende samt med en bottom-up tilgang, hvilket ligeledes er karakteristik for kre-
ative processer. Forstdelsen af den kreative proces omhandler en kreativ laeringsspiral med
aspekterne at forestille sig, at skabe, at lege, at dele, at reflektere, og tilbage til at forestille sig.

Den kreative proces har studerende C fokus pa, da hun udtrykker at:
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Man skal jo SELV vere kreativ i processen, fordi den opgave kommer ikke bare lige
som sendt fra himlen. Du er SELV nedt til ligesom at teenke kreativt, og fa noget gjort,
og prove det af, og SA ud i praksis, og SA kerer det. (bilag 7, 11:50)
Det er ifolge Resnick (2019) i denne forstéelse af den kreative proces, at udviklingen mod at
vare kreativ tenker sker, hvor kreativitet i forleengelse af dette skal anses som en langvarig
proces. Denne langvarige proces for kreativitet fremhaver studerende E ligeledes, da hun ud-

taler, at hun gerne vil udvikle sig pa kreativiteten (bilag 6, 11:31).

Inddragelsen af det legende element er som papeget ovenover givtigt for de studerende, da det
medvirker til udvikling af den kreative tenkning. Dog skal det legende element ifelge under-
viser Ns perspektiv give mening for de studerende, hvilket kommer til udtryk i uddraget:
Men stadigvaek sé har jeg rammesat det pd sidan en made, at det netop giver mening
for de studerende, s& de stadigvaek kan se lyset i, at det de arbejder med, det har en
funktion. Men de forste gange jeg gjorde det, der var det graenseoverskridende, for jeg
vidste ikke, hvor det bar hen ad... Altsé hvor stikker det her hen ad, og kan de stude-
rende se det? (bilag 10, 10:05)
Bekymringen, som underviser N har, beskriver Resnick (2019) ligeledes, da han forklarer, at
projektbaseret laering gor, at leringen ikke kan forudsiges eller planlaegges. Projektbaseret til-
gang til lering skal dog ifelge Resnick (2019) stadig forekomme, da mennesket i tilknytning
til projekter designer, skaber og bygger, hvilket pavirker til udviklingen af kreative tenkere 1
undervisningsformen med en legende tilgang til leering. Desuden kan projektbaseret tilgang til
lering skabe en personaliseret lering ved at give mulighed for at tage egne valg for projektet
pa baggrund af nysgerrighed og fantasi. Dette medvirker til en sterre mening og motivation for
laeringen.
Udover at det legende element giver en mere personlig, motiverende og meningsfuld lering,
sd argumenterer Resnick (2019) for, at bade legens og laringens forskellige former ma tilgo-
deses og stottes, da mennesket herved kan udvikle sig som kreative teenkere i undervisnings-
formen med en legende tilgang til leering. Vigtigheden af dette papeges desuden bade af stude-
rende K, da han udtaler, at alle ikke larer ens (bilag 9, 22:06) samt af underviser N, hvilket kan
tydes af uddraget: ”De skal have de optimale forhold for at leere pd forskellige méder.” (bilag
10, 19:10). Vigtigheden i at tilgodese og stotte forskelligheden af legens og leringens former
gor, at Resnick (2019) skaber begrebet Lifelong Kindergaarden, da mulighed for kreativ ud-
forskning og udfoldelse ikke ma stoppe ved bernehaven, men ma veare en livslang mulighed.

Konsekvensen af at fratage bern og unge muligheden for denne kreativ udfoldelse kan vere
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grunden til, at studerende C udtrykker: ”Fordi jo @ldre de bliver, jo mindre kreative bliver de...
(...) Det kreative bliver taget fra eleverne, jo @ldre de bliver.” (bilag 7, 33:50). Derimod ma
uddannelse ifelge Resnick (2019) pavirke til bern og unges udvikling mod kreative tenkere,
hvilket studerende J kan se en fordel i. Hun udtrykker:
Jeg teenker, det barnene er allerbedst til ikke ogsa, det er at lege. S hvorfor ikke made
dem i det? Og hvorfor ikke drage det med ind? Og det er det, jeg teenker, at det er det
Playful Learning kan. Hvor er det @rgerligt, at vi bliver voksne, og vi glemmer, hvordan
man leger... (bilag 8, 7:45)
Fordelen ved at give bern denne mulighed pévirker ifolge studerende J til, at de kan tilegne sig
viden gennem at vere legende og derved ifelge Resnick (2019) at udvikle sig til at vaere en
kreativ teenker i undervisningsformen med en legende tilgang til leering. Dog papeger stude-
rende J i samme udtalelse, at voksne glemmer, hvordan der leges, hvilket igen kan vare kon-
sekvensen af, at kreativ udforskning og udfoldelse stopper ved bernehaven, og de voksne der-
ved ikke anvender legens elementer med fantasien, nysgerrigheden og at vaere eksperiment-

ende.

At satte fantasien i spil vurderer Resnick (2019), at artefakter kan medvirke til. Desuden kan
passionen pdvirke til, at mennesket far lysten til at skabe nye ideer og udvikle médden at teenke
pa. Artefakter og passion vil derfor ifolge Resnick kunne bidrage til, at voksne igen kan lege.
Artefakternes mulige pavirkning er omtalt i feltnoterne af Lisa, da hun i refleksionerne pa da-
gen nedskriver:
Artefakterne pavirker ofte den opgave, som de studerende skal udfere. Derfor kunne en
vekslen mellem de forskellige zoner vare givtigt. Dette er ligeledes mélet for den op-
bygget proces i1 udarbejdelsen af opgaven for de studerende, at de skulle igennem faser,
som harmonerer med bestemte zoner i PlayLab. (bilag 1, 16/2 2022)
Denne refleksion bliver nedfaeldet pa en dag i felten, hvor de studerende fér til opgave at pro-
ducere en Stop Motion. De studerende sidder i forskellige zoner i PlayLab, hvilket pavirker
deres produkt til opgaven. Dette observerer Christine ligeledes, hvilket kan tydes i feltnoterne,

og synliggeres med de vedhaftede billeder:
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N Gruppen 1 market zonen arbejder med forskellige materia-

ler de har omkring sig. Limer og klipper til et snelandskab
med figurer i. Snakker og griner sammen. Anvender flere
forskellige materialer til deres opgave. Jeg bemarker en

| serlig ro end andre steder. (bilag 1, 15/2 2022)

Gruppen i1 zonen med LEGO klodser, brugte LEGO til
formidling af deres fortelling. De kommunikerer kontinu-
erligt sammen. Griner sammen. Kigger pa hinanden og lyt-
ter. De snakker sammen omkring benspand og hvordan de

loser dette med opgaven. (bilag 1, 15/2 2022)

Passionens pavirkning til at mennesket far lyst til at skabe nye ideer og udvikle maden at teenke
pa, er ifolge Resnick (2019) baseret pa, at projekterne giver mening. Dette forekommer, nar
projekterne er baseret pa egne personlige interesser og passioner. Passionens betydning for
projekter kommer studerende C med et eksempel pd, da hun forteller om en folkeskoleklasse
pa gatur, hvor de passerer en stor liguster larve. Underviseren pa folkeskoleklassen spottede
elevernes nysgerrighed herfor, og vaelger at bringe larven med hjem, hvorefter eleverne skulle
passe den. Hun udtrykker til slut i fortellingen: (...) og ungerne de ad det rat, fordi de far lov
til at... Altsa det de finder, det far de lov til at arbejde med, og DET syntes jeg, er inspire-
rende...” (bilag 7, 25:39).

Laringsmiljeet, som eleverne oplever ved projektet med liguster larven, kan give dem mulig-
hed for en vekslen mellem faser af fordybelse og refleksion, hvilket ifolge Resnick (2019) giver
bedst mulige leeringsoplevelser. At dette projekt er baseret pa passion, vil pavirke eleverne til,
at de i dette tilfaelde er villige til og ivrige for at arbejde hardt med pasningen af liguster larven,
hvorved de ifelge Resnick (2019) finder mening og vigtighed i det. Denne refleksion gor Chri-
stine sig ligeledes, og nedskriver i feltnoterne: "Dem der er udfordret, giver ikke op og forseger

at finde en lgsning pa deres opgave (...).” (bilag 1, 15/2-2022).

At arbejde med projekter baseret pa passion i samarbejde med peers og i en stemning af leg har
ifolge MIT forskere en betydning for udvikling af kreative teenkere. Alt projektbaseret lering

skal veere i samarbejde med peers, understotter Resnick (2019), da han mener, at tenkning
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oftest forekommer i samspil med andre, hvorved at det er muligt at dele ideer, modtage respons

eller viderebygge pa andres ideer.

Delkonklusion

Dermed kan det sammenfattes, at studerendes leringsbetingelser bliver pavirket af undervis-
ningsformen med en legende tilgang til lering, da de med Resnicks (2019) teori udvikler sig
som kreative tenkere, hvilket har betydning for at kunne besvare specialets problemformule-
ring. Grunden til dette er, at de studerende ved denne undervisningsform far mulighed for at
udvikle sig til at veere villige til at fejle, at f4 en forstéelse af den kreative proces samt mulighed
for kreativ udforskning og udfoldelse, at opleve en projektbaseret tilgang til lering, at opleve

en passion om lering, og at blive stettet og tilgodeset i alle former for leg og lering.

4.4 Samskabelse

Nedenstéende afsnit har til formal at belyse og analysere vores empiriske data i relation til
Mitchel Resnick (2019) og John Dewey (2005; 2009) for at opnd en forstaelse af, hvordan
samspil har en betydning for udvikling af kreative tenkere, og derigennem bidrager til de stu-

derendes l@ringsbetingelser.

Tredje ledende princip for udvikling af kreative teenkere er peers, hvoraf Resnick (2019) pépe-
ger, at mennesket kan leere med og af hinanden. Vigtigheden af dette giver studerende C udtryk
for, da hun udtaler: ”JA, og sd har vi egentlig ogsé en, hvor elever de skal evaluere MED
hinanden. Sa de far hinandens ideer, tanker og synspunkter pd opgaven...” (bilag 7, 3:40).
Tilmed udtaler hun senere:
Ja, ogsé den der sparring de kunne have med hinanden. Og der var ikke noget af det der
med at noget forkert eller andsvagt, altsa folk de... Eller eleverne det blev bare MEGET
MERE engageret, og de sprang narmest ud, du ved, hvor de virkelig LEGEDE med.
(bilag 7, 6:15)
Vigtigheden af at leere med og af hinanden har skoler fokus pé, hvormed at det er blevet prio-
riteret i undervisningen dog pé en sddan made, at det bliver rammesat fra undervisere (Resnick,
2019). Dette kan eksempelvis gore sig geeldende ved at inddele 1 grupper ved nummer givning,
som Christine nedskriver 1 hendes feltnoter (bilag 1, 10/2-2022). Dette, mener Resnick (2019),
er demotiverende, og skaber ikke en interesse, hvorimod at sammensatningen af grupper ma

veare efter passion, hvilket Christine oplever en mulig méde pé, da hun i feltnoterne nedskriver:

73



”Der kan med fordel anvendes legetyper til sammensetning af gruppe. Det har betydning for
gruppeprocesser/lereprocesser.” (bilag 1, 15/2-2022). Resnick (2019) argumenterer ligeledes
for, at peers er af betydning, da tenkning oftest forekommer i samspil med andre. Lerernes
rolle har derved betydning, og disse mé bevage sig mellem rollerne katalysator, konsulent,
forbindelsesled, og samarbejdspartner. Herudfra kan det tydes, at leererne mé have et engage-
ment i mennesket, hvilket studerende J ligeledes papeger i udtalelsen: “’Jeg taenker, at det styr-
ker relationen rigtig meget, at jeg interesserer mig for ham som det hele menneske og ikke bare
som, at han er en elev i mit klassevaerelse.” (bilag 8, 10:10).
Eksempelvis kan lareren i rollen som katalysator medvirke til at igangszaette l@ringsprocessen,
hvilket studerende E bererer, da hun udtaler:
Jeg tror helt klart, at jeg vil presentere det for dem, s& de ogsé ved, hvorfor det er at
man gor det. Og hvad DET egentlig kraever, for sd kan de satte sig ind i det lige sa
meget som jeg selv kan. S& man har den sammen, 1 stedet for at jeg ligesom kun leger
med mig selv agtigt, og sa tenker de bare; hvad laver hun. (bilag 6, 5:08)
Herved vil hun som fremtidig lerer italesatte undervisningsformen med en legende tilgang til

leering for at skabe en begejstring, som Resnick (2019) beskriver ligger i rollen katalysator.

I udvikling af kreativ tenkning i undervisningsformen med en legende tilgang til leering har
samspil ifelge Resnick (2019) en betydning, hvilket bliver synliggjort gennem det ledende
princip peers. Denne betydning benavner Dewey (2005) ligeledes, da han anskuer, at leering i
en kreativ tenkning athenger af studerende selv, i samspil med underviseren og andre stude-
rende i en aktiv deltagelse af en aktivitet, hvor en involvering af betydningsfulde situationer
omhandlende studerendes egne aktiviteter kan relatere til og frembringe sammenhange og for-
bindelser af denne, hvorfor samskabelse har betydning. Kreativ tenkning i et samspil med er-
faring medvirker til nye ideer af mulige losninger, og kan opfordres gennem undervisningsfor-
men med en legende tilgang til leering, hvor underviserens betingelser med en motiverende
ageren for laering kan stimulere studerendes teenkning ved underviserens forstdende indstilling
i deltagelse ved en felles aktivitet ssmmen med studerende. I vores empiri med underviser N
kan vi tyde, hvordan samskabelse har en betydning for studerendes lering siledes:

Igen, igen det her med at skabe fzlles forestillinger. At det her er noget, I kommer til at

std med, nér I kommer ud som undervisere. S er der nogle der mobber, der er nogen

der driller, der er nogle der chikanerer og det er underviserens rolle at stoppe det. (bilag

10, 13:50)
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I dette uddrag belyses, hvordan det at skabe felles forestillinger om at stoppe mobning méa
forseges at forstds gennem sammenhange og forbindelser, hvilket i dette tilfeelde er mellem
mobning og konsekvens, hvor deltagelse af felles aktiviteter med en eksperimenterende hand-
ling som fokus udvikler en kreativ teenkning til lesning af denne udfordring med mobning.
Disse betingelser fremmes gennem en forenelighed mellem kreativ teenkning og det med at
opnd en erfaring, der kan medvirke til at udvide og forbedre vores forstaelser med omverden
(Dewey, 2005). En legende tilgang til l&ring gennem felles aktiviteter og herunder egen akti-
vitet er medvirkende til en handling, der i en undervisningsmetode kan anvendes og betragtes
som betydningsfuldt, da denne bidrager til handtering af erfaringssituationer. I relation til vores
empiri fra underviser I synliggeres det, hvordan en legende tilgang lering i samspil med ud-
dannelse er medvirkende til udvikling af ideer i samskabelse med undervisere, hvor anvendelse
af en legende tilgang til leering har betydning for deres lering:

S4 jeg har eksperimenteret med rigtig, rigtig mange forskellige ting i min undervisning,

nogle inspireret, nogle sarligt inspireret fra det nationale, fra de nationale seminarer.

Men ogsé ud fra, hvad jeg ser i mine studerende. Hvad er det for nogle udfordringer,

jeg ser, de mader mig med bade i forhold til at forstd teori, men ogsé i forhold til det

samvar vi er sammen om i undervisningskonteksten. (bilag 11, 31:25)
Dette uddrag belyser, hvordan samskabelse kan fremme en kreativ teenkning gennem uddan-
nelsens mulighed for at genskabe situationer fra det virkelig liv og tilegne studerende laering,
hvor de kan anvende viden og ideer i en etablering af en erfaring. Ifolge Dewey (2005) er den
bedste form for undervisning et fokus pé at skabe sammenhange 1 undervisningen, hvor den
lerende tilegner sig mader at finde gensidige forbindelser pa. I felten oplevede vi, at en faelles
aktivitet med eksperimenterende handlinger har betydning for studerendes forstaelse mellem
aktivitet og en konsekvens, hvilket er tydeligt saledes i1 Lisas feltnoter og billede:

F ~ De studerende har fokus pa underviseren, ndr hun tegner pa

. tavlen, og de skal tegne efter hende.
Pé billedet er de studerende i gang med en eveopgave med
e kort, som de skal tegne efter. I tidsrummet med gveopgaven
er der meget lidt smasnak, ellers er der kun musikken, som

fylder rummet med lyd. (bilag 1, 3/3 2022)

Ligeledes tydeligger vores empiri med en underviser, hvordan denne sammen med studerende
bevidst anvender refleksioner til at skabe sammenhange og forbindelser gennem en udvikling

af kreativ teenkning, hvilket belyses i uddraget fra underviser I:
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Jeg er ikke sadan til brain breaks. At det her er uathengigt fra alt andet. ALT det vi gor
1 min undervisning anvendes til en eller anden form for refleksion, eller til sadan... Har
relevans til det vi har gang i. (bilag 11, 37:00)

Dette uddrag belyser, hvordan samskabelse som en betingelse er medvirkende til en udvikling

af kreativ teenkning, og at denne er vaesentlig for at skabe nye ideer (Dewey, 2005).

Delkonklusion

Dermed kan det sammenfattes, at samskabelse har en betydning for de studerendes leringsbe-
tingelser. Grunden til dette er, at ifolge Resnick (2019) har samspillet en betydning for udvik-
lingen af kreative tenkere, hvilket Dewey (2005) understotter, da han beskriver, at kreativ
teenkning er betinget af studerende selv i samspil med undervisere og andre studerende gennem
aktiv deltagelse i en aktivitet. Herved kan studerende gennem aktiviteter frembringe sammen-
hange og forbindelser, hvilket synliggar samskabelsens betydning. Dette kan medvirke til at
besvare specialets problemformulering omhandlende undervisningsformen med en legende til-

gang til lering, da kreativ tenkning har relation til en legende tilgang til leering.
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5. Diskussion

Kapitlet vil diskutere analysens gennemgéende begreb kreativ tenkning. Forst diskuteres kre-
ativ teenkning i relation til baeredygtighedskompetencer, og dernast diskuteres en realisering
af kreativ teenkning 1 uddannelsessystemet. Diskussionerne synligger vigtigheden af denne i

relation til beredygtig udvikling.

5.1 Diskussion omhandlende tenkning, uddannelse, lering, og kompetencer

Gennem specialet har vi haft en undren og nysgerrighed pd, om Playful Learning programmets
tilgang til lering kan bidrage til at udvikle uddannelse gennem en @ndring af teenkning samt
en &ndring i maden at undersoge og udvikle pa, saledes de komplekse beredygtighedsudfor-
dringer kan loses. Dette vil diskussionen omhandlende teenkning, uddannelse, lering og kom-

petencer berore.

Med bidrag fra empirien omhandlende undervisningsformen med en legende tilgang til leering
fra bdde studerende og undervisers perspektiv synligger vi gennem analysen, at studerendes
kreative og refleksive tenkning far mulighed for at udspille sig i denne undervisningsform.
Analysen er med til at argumentere for vores tidligere omtalte undren og nysgerrighed pa,
hvorvidt at Playful Learning programmets tilgang til leering kan bidrage til en &ndring af taenk-
ningen. Udover at Dewey (2005) setter fokus pé en refleksiv tenkning grundet behovet for at
skabe sammenh@ng i den lerendes lering, og at Resnick (2019) satter fokus pa en kreativ
teenkning grundet behovet for en @ndring af A-studerende til X-studerende, s& har en &ndring
af tenkningen ligeledes betydning for at kunne realisere visionen om FNs 17 verdensmaél for
en baredygtig global udvikling (Hildebrandt, 2016). I forleengelse af FNs mél er det desuden
af betydning at bemerke, at det fjerde verdensmaél vedrerer kvalitetsuddannelse, hvilket skal
medvirke til at opna visionen grundet globale udfordringer (Csonka & Ringsmose, 2016).

At uddannelse har betydning i relation til teenkning og baredygtig udvikling, setter Bokova
ligeledes fokus pd, da hun udtaler, at en @&ndring i uddannelse fra undervisning til lering er
nedvendig for at skabe en baeredygtig verden (UNESCO, 2017). Denne @&ndring i uddannelse
kan pavirke til en diskussion omhandlende den tidligere omtalte undren og nysgerrighed pa,
hvorvidt at Playful Learning programmets legende tilgang til leering kan bidrage til uddannelse.
I relation til Bokovas udtalelse kan vi argumentere for, at programmets legende tilgang til lz-
ring bidrager til uddannelse grundet &ndringen fra undervisning til leering. Grunden til dette
er, at programmets legende tilgang til lering ifelge Dewey (2005; 2009) og Resnick (2019)

serligt vedrerer en eksperimenterende tilgang til leering 1 uddannelse, hvorimod undervisning
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kan anses om en metode til vidensoverfering af propositionel viden (Wacherhausen, 1999).
Denne @ndring i maden at undersoge og udvikle pa i uddannelse grundet programmets legende
tilgang til leering omhandler vores undren og nysgerrighed ligeledes, hvilket det fornaevnte des-
uden kan argumentere for.

En @ndring 1 uddannelse fra undervisning til leering medvirker ifelge Bokova til, at udvikling
af baeredygtighedskompetencer bliver muligt, hvilket har betydning for at kunne engagere sig
konstruktivt og ansvarligt i nutidens verden (UNESCO, 2017). Den sidste del af vores undren
og nysgerrighed vedrerer, hvorvidt at Playful Learning programmets tilgang til leering kan bi-
drage til, at de komplekse baredygtighedsudfordringer kan leses. Dette kan der desuden med
UNESCO (2017) og Leaessee (2020a) argumenteres for, da kompetence til integreret problem-
losning er den sidste af de otte baeredygtighedskompetencer, hvilket forekommer ved at an-
vende de resterende syv baredygtighedskompetencer, som er systemtenkningskompetence,
fremtidskompetence, narrativ kompetence, strategisk kompetence, samarbejdskompetence,

kompetence til kritisk teenkning, og kompetence til selvrefleksion.

Udfaldet af diskussionen er, at uddannelse der anvender undervisningsformen med en legende
tilgang til lering, kan skabe mulighed for, at refleksiv og kreativ tenkning, leering samt udvik-
ling af baeredygtighedskompetencer kan forekomme. Uddannelse kan dermed fa en stor betyd-
ning for baredygtig udvikling og lesning af komplekse baredygtighedsudfordringer ved at an-

vende denne form.

Desuden har vi haft en optagethed p4, hvorvidt at Playful Learning programmet med dets vision
om at styrke berns kreative, eksperimenterende og legende tilgang til verden samt livslange
lyst til at lere (Om programmet, n.d.) kan forekomme som et muligt bud, der taler ind i en
nutidig bevaegelse omhandlende baredygtig udvikling (Hildebrandt, 2016), brede kompetencer
(UNESCO, 2017; Lassoe, 2020a), og komplekse problemlasninger (Leaessoe, 2020b). Dette
kan der ud fra ovenstdende diskussion og udfaldet af denne ligeledes begrundes for, da pro-
grammets undervisningsform med legende tilgang til leering kan medvirke til, at uddannelse,
der anvender undervisningsformen med en legende tilgang til lering, kan fa betydning for bee-

redygtig udvikling og lesning af komplekse baredygtighedsudfordringer.
5.2 Diskussion omhandlende en realisering af en udvikling af kreativ tenkning

I det kritiske blik pa anvendelsen af Dewey (2005; 2009) og Resnicks (2019) teorier omhand-

lende tenkning og kreativ tenkning i uddannelsessystemet er det tydeligt i specialet, at erfa-

79



ringslaring og de fire ledende principper har betydning for evnen til at tenke og handle krea-
tivt. Dewey (2005) eksemplificerer, hvordan udvikling af teenkning, der i sin grundform om-
handler den eneste direkte vej til vedvarende forbedringer i undervisnings- og laeringsmeto-
derne, bestér i at fokusere pa de betingelser, der kraver, fremmer og tester tenkningen. Dertil
belyser han vigtigheden i at mede udfordringer, som kan udvikle en teenkning til at lase denne,
hvilket ma erfares for at kunne anvendes (Dewey, 2005). Dertil beskriver Resnick (2019), at
mulighed for kreativ udforskning og udfoldelse ikke mé stoppe ved bernehaven og op igennem
uddannelsessystemet, da uddannelse skal medvirke til at studerende udvikler sig mod kreative
tenkere gennem at veere udforskende, eksperimenterende og testende (Resnick, 2019). Med
disse teoretikere som omdrejningspunkt dannes der et steerkt bagland for en udvikling af kreativ
teenkning. Det er derfor interessant at se, at der ikke forekommer en sterre tendens til udvikling
af denne 1 praksis. Ifelge Bokova er der kommet et behov for at imedekomme den globale
udvikling med en uddannelse, som understotter elever i selv at udvikle kompetencer, der tileg-
nes gennem handling grundet erfaring og refleksion (UNESCO, 2017). Med den form for kom-
pleksitet, der folger med en lgsning pa fremtidige udfordringer, bemerker vi, at er der brug for
en anden méde at teenke pé, hvis denne skal loses. Desuden er der brug for sarligt evnen til at
se anderledes pa udfordringer, der kan knyttes an til en udvikling af kreativ tenkning, hvorpa
der gennem en eksperimenterende tilgang kan opnés en sterre forstéelse af relationerne og for-
bindelse mellem delene og herved skabe en mulig forberedelse pé fremtidens uforudsigelighed.
I forleengelse af ovenstaende er der et behov for udvikling, og gennem vores teorier anser vi en
mulig indfrielse af denne, men det kan diskuteres, hvorvidt at de anvendte teorier er aktuelle i
forhold til at besvare vores problemformulering. Vi finder vores valg af teorier forsat meget
aktuelle for at vaere imedekommende for samfundets behov for udvikling af teenkning og kom-
petencer, der kan handtere fremtidige udfordringer. P4 baggrund af dette bemarker vi, at der
m4é brydes med den traditionelle tilgang til laering for at realisere en udvikling af kreativ taenk-
ning. Den nuvarende form for lering hviler pd en skolastisk tilgang (Dewey, 2005), og mé
derfor genindtankes til en undervisningsform, som kan forandre og basere sin viden pa den
leerendes egen udvikling af tenkning, der bidrager til storre forstéelser og nye ideer, hvorfor
kreativ teenkning. Diskussionen handler derfor om, hvordan et brud i den traditionelle under-
visningsform er realiserbar til fordel for en udvikling af kreativ teenkning i uddannelsessyste-
met og, hvordan dette har betydning for vores besvarelse af problemformulering. Faellestrakket
for begge teoretikere er, at en udvikling af en tenkning, der i samskabelse med hinanden, er
medvirkende til en storre forstielse for lasninger til fremtidige udfordringer, hvorfor en taenk-

ning ma udvikles til fordel for en bedre og mere effektiv forstaelse. Ifolge Dewey (2005) er en
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skolastisk tilgang til leering, hvor at elever, der undervises med ren informations overfersel,
ingen forbedret tenkning oplever, ndr det kommer til at demonstrere anvendelsen af en legende
tilgang til leering i en undervisningsform, da en skolastisk form for laring er opbygget og re-
produceret pa samme logikker, som foregik i en tid, hvor videns overforelse var vesentligt for
at kunne effektivisere Danmark. Nutildags har den globaliserende udvikling betydning for vo-
res fremtidige liv, og derfor er der kommet et behov for at tenke anderledes, hvis vi skal lase
disse globale udfordringer i fremtiden. Resnick (2019) beskriver ligeledes, hvordan de fleste
skoler i verden nutildags overvejende underviser de studerende til at folge instrukser og regler,
hvor der i hgjere grad er behov for en @ndring sdledes, at studerende teor tage chancer og gore
ting pa nye kreative méader. Uddannelsessystemet har veret statisk gennem det seneste drhund-
rede, hvor en stigende gruppe mennesker er begyndt at blive opmaerksom pa, at der er brug for
en forandring. Begge teoretikere er understottende i at bruddet med den traditionelle undervis-
ningsform ma ske, hvis der skal gores plads til en forandring, der kan skabe nye ideer for los-
ninger til fremtidige udfordringer. Ligeledes bemarker vi, at der ma tilfojes noget ekstra i un-
dervisningen for at udvikle en tenkning, der kan forandre og effektivisere fremtidige udfor-

dringer.

Ved en realisering af udvikling af en kreativ tenkning i en undervisningsform betinges der, at
den nuverende praksis genskaber en ramme og struktur, som er aben for en eksperimenterende
tilgang samt en justering af skolelokalers fysiske udstyr og indretning, sa studerende kan ime-
dekommes med virkelige erfaringssituationer. Dette kreever et uddannelsessystem, der i sam-
skabelse med evrige fagfeller videns deler og lofter opgaven om en baredygtig udvikling, sa
denne opnar en erkendelse og verdi. Pa baggrund af ovenstdende bemarker vi, at erfaringslee-
ring og de fire ledende principper kan realiseres gennem en legende tilgang til lering, hvor
erkendelse af at kreativitetens verdi bestér i at anvende hverdagsting i nye sammenhange, som
andre ikke har tenkt pd, hvorfor at nye tanker og ideer kan udvikles. Lyager papeger dog en
serlig opmarksomhed i vigtigheden af formalet med inddragelsen af denne (Heiberg, 2020,
14:50-15:00). P& baggrund af dette bemerker vi, at formélet med inddragelse af en legende
tilgang til leering, der har fokus pd udvikling af kreativ teenkning, bidrager til en baredygtig
udvikling gennem en motivation for forandring, der hviler pa ekonomiske grunde. Vi oplever
forsat i vores feltarbejde, at ikke alle undervisere er fortrolig og anvender undervisningsformen

med en legende tilgang til leering endnu, hvorfor en transformerende udvidelse.
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6. Konklusion og perspektivering

Kapitlet opsamler analysens forstéelser i en konklusion, og besvarer speciales problemformu-
lering omhandlende, hvordan undervisningsformen med en legende tilgang til lering pa en
dansk professionshgjskole bidrager til paeedagog- og leererstuderendes leringsbetingelser set ud
fra de studerende samt underviseres perspektiv. I perspektiveringen vil vi koble specialets kon-

klusion til folkeskolelevers trivsel.

6.1 Konklusion

Pa baggrund af ovenstdende analyse, hvor empirien fra studerende og undervisere er sat i spil
med teoretikerne Dewey (2005; 2009) og Resnicks (2019) teori om taenkning, har vi opnaet
nye dekkende forstielser gennem en horisontsammensmeltning.

En ny dekkende forstaelse omhandler, at refleksiv teenkning kan forandre en tankegang til en
mdde, der kan forbedre eller effektivisere maden at anvende en legende tilgang til leering pa.
Dernast kan erkendelsens betydning i samspil mellem kroppens aktivitet og refleksiv tenkning
gennem sammenhange og forbindelser, fremhaves som en ny dekkende forstielse, hvorved
udfordringer gennem sammenhange og forbindelser sikrer en forstéelse og erkendelse af hand-
linger og kendsgerninger, der mé forbindes til virkelighedsnzre situationer for opnéelse af lee-
rerig erfaring.

Endnu en ny deekkende forstaelse omhandler, at undervisningsformen giver mulighed for at de
studerende kan udvikle sig gennem at turde fejle, at opleve en projektbaseret tilgang til lering
gennem passion, at opna en forstaelse af den kreative proces med mulighed for kreativ udforsk-
ning og udfoldelse, samt at stotte og tilgodese alle former for leg og laering.

Sidste nye dekkende forstaelse omhandler, at samspillet har en betydning for udviklingen af
kreative teenkere, da denne betinger, at studerende selv i samspil med undervisere og andre
studerende er aktiv deltagende i en aktivitet, hvor studerende gennem disse kan frembringe

sammenhange og forbindelser.

Ved at sammenfatte ovenstaende nye forstaelser har vi opnéet en storre forstaelse af de stude-
rendes leringsbetingelser, hvorved vi kan besvare specialets problemformulering, der lyder:
Hvordan bidrager undervisningsformen med en legende tilgang til leering pa en dansk profes-
sionshgjskole til pedagog- og lererstuderendes laringsbetingelser set ud fra de studerendes

samt underviseres perspektiv?
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Svaret pa problemformuleringen er, at de studerendes leringsbetingelser gennem undervis-
ningsformen med en legende tilgang til lering ifelge studerende og undervisere kan pege i
retning af at bidrage til anderledes leeringsmiljeer med sarligt omdrejningspunkt i det legende.
Disse leeringsmiljeer forstir vi som havende fokus pé tilgange til undervisninger, hvilket har
betydning for indstillingen og motivation af denne. Desuden har mindsettet betydning for til-
gangen til undervisning, hvori didaktiske metoder har betydning. Tilmed forstdr vi samskabelse
som et fokuspunkt i leeringsmiljeerne, hvor at ligevaerdighed i det l&rende har betydning. End-
videre har det ligeledes betydning at tage udgangspunkt i den lerende. Slutteligt forstar vi fy-
siske rum og rammer som et fokuspunkt i leeringsmiljeerne, da dette har betydning i form af

stimuli, impulser og artefakter.

6.2 Perspektivering

Pa baggrund af specialets undersogelse samt dennes konklusion omhandlende at sette den
storre forstaelse af de studerendes leringsbetingelser i relation til et andet lag i Playful Learning
programmet belyses en yderlig problemstilling som verende interessant at bemarke, hvilket
omhandler leeringsbetingelsernes pavirkning pé folkeskoleelevers laeringsmiljoer. Valget pa
folkeskoleelever er grundet, at vi lobende har inddraget disse gennem analysen grundet de to
informanter, som er lererstuderende, der selv har anvendt en legende tilgang til leering i deres
praksis. Herved opstar en ny undren péd leringsbetingelser og folkeskoleelevers trivsel, da

denne har betydning for miden at lere pd, hvilket kan satte endnu en bevagelse i gang.

Gennem vores empiri med to lererstuderende tydeliggeres det, hvordan undervisningsformen
med en legende tilgang til lering kan udvikle sterre trivsel gennem at favne bredt hos folke-
skoleelever, hvilket studerende E beskriver ved oplevelsen om ordblinde, der pludselig syntes,
at det er lidt nemmere at ga i skole, fordi de ikke havde s& meget bogligt, som der nogle gange
er 1 historieundervisning (bilag 6, 5:54). Desuden beskriver studerende C sin oplevelse med, at
de mere stille elever fir mere frie rammer til at vaere sig selv, og at ordblinde elever isar blom-
strede, fordi der ikke var det der faglige. Endvidere fik de mere vilde elever lov til at bruge
deres kroppe 1 stedet for at sidde stille (bilag 7, 8:40). Yderligere beskriver studerende C for-
delen fra hendes perspektiv med, at du fanger bredere. Som underviser fér du flere elever med
i form af ordblinde elever, dem der er mere engagereret, dem med lidt mere i liv 1 kroppen, og
de stille elever, som sé far lov til at veere dem selv og udfolde sig (bilag 7, 17:30). Ud fra dette

betragtes oplevelsen af trivsel som verende betydningsfuld for at kunne favne bredt blandt
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folkeskoleelever, hvilket kan imedekommes med et fokus pd det hele menneske, det enkelte
menneske og ikke kun nye tanker, der skal videns overfores.

Dette taler ligeledes ind i Folkeskoleloven §1, der omhandler at give elever lyst til at leere mere
og fremme den enkelte elevs alsidige udvikling samt Folkeskoleloven §16a omhandlende at
styrke elevernes alsidige udvikling, leeringsparathed, sociale kompetencer, motivation, og triv-
sel (Borne- og Undervisningsministeriet, 2020). FNs tredje verdensmaél for baeredygtig udvik-
ling omhandler sundhed og trivsel (Konradsen & Meyrowitsch, 2016), hvilket kan sattes 1
relation til folkeskoleelever gennem at fremme trivsel for alle aldersgrupper samt at sikre et
sundt liv for alle, hvilket i relation til folkeskoleelever kan have betydning for deres trivsel med
en legende tilgang til leering. Dette understottes af FNs fjerde verdensmél omhandlende, at vi
skal sikre alle lige adgang til kvalitetsuddannelse og fremme alles muligheder for livslang le-
ring (Csonka, & Ringsmose, 2016), hvilket har en betydning for folkeskoleelevers trivsel og
en legende tilgang til leering. I relation til Playful Learning programmet beskriver overste le-
delse, at der i tiden er klare tendenser pa skoleomrddet, der viser et stigende fokus pa eksem-
pelvis leringsudbyttet og laeringsmaél, hvilket har gjort undervisningen mere instrumentel, og
derved en tendens til at elever mister motivation og engagement under et skoleforleb. S at
flere og flere elever rammer en motivationskrise, forgar pa trods af dygtige lerer, samt at nogle
elever er i trivsel (bilag 12, 1:45). I relation til dette har specialets yderlig problemstilling om-
handlende trivsel en betydning for folkeskoleelevers motivation ved en legende tilgang til lae-
ring. Det understottes ifolge overste ledelse i Playful Learning programmet ligeledes i forsk-
ningen ved, at undervisere henter deres forbilleder to steder fra, hvor det ene er fra de folke-
skolelarere, de selv har haft, samt de undervisere de har haft pd professionshejsskolerne under
deres lereruddannelse. Det anses derfor ifelge overste ledelse som varende vigtigt at sette ind
med nogle helt andre eksempler, helt andre paedagogikker og andre didaktikker (bilag 12, 1:45),
hvilket skal bidrage til, at professionsstuderende kan opna andre mader at laere sig fra pd. En
realisering af dette kan knyttes an til Rikke Toft Nergards®® teori omhandlende et triple didak-
tisk perspektiv, hvor undervisere pa professionshgjskolerne skal undervise med en legende til-
gang til lering, nér det giver mening, hvorved de studerende selv oplever tilgangen, og féar det
ind 1 kroppen. S kan de studerende tage det med ud i deres videre praksis for at give det videre
der, hvor de kommer hen (Heiberg, 2021b, 41:10-41:51). Vi mener derfor, at dette kan have en

betydning for folkeskoleelevers trivsel ved en legende tilgang til lering.

2Lektor pA DPU, Aarhus Universitet.
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Med nye forstaelser i relation til leringsmiljeer samt trivsel som fokuspunkt kan vi se et behov
for at fremme folkeskoleelevers motivation, hvilket for os skaber en nysgerrighed for et muligt

forandringsdesign.
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Formidlende artikel




JUNI 2022

Baredygtig kreativitet i uddannelseslivet

En undersegelse, vi for nyligt har udfert pa en dansk professionshgjskole, ser pa, hvordan Play-
ful Learnings udviklingsprojekt med en legende tilgang til leering bidrager til studerendes le-

ringsbetingelser, og vi kan vist godt allerede nu afslere, at leg i undervisning er sjovt.

(Foto: Jonathan Lew, n.d.)

Af: Christine Cherdchoo Hentze Guldager & Lisa Juliane Fogth Andersen, Stud. Mag. i Lce-

ring og Forandringsprocesser, Institut for kultur og leering, Aalborg Universitet.

Under vores deltagelse pa en professionshgjskole blev det for os Lisa Juliane Fogth Andersen
og Christine Cherdchoo Hentze Guldager startskuddet til en undersggelse omhandlende, hvor-
dan Playful Learning programmets legende tilgang til leering er medvirkende til peedagoger og
leereres tilgang 1 undervisningsformen. Playful Learning programmets ambition for professi-
onshgjskolerne er kort fortalt at skabe peedagogisk udvikling funderet pd legende tilgange og

legens kvaliteter. I den forbindelse opstod vores nysgerrighed og interesse pa, hvordan under-
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visningsformen med legende tilgang til lering bidrager til studerendes laeringsbetingelser. Gen-
nem feltarbejde og interview med fokus pa@ undervisningsformen med en legende tilgang til
leering fik vi et indblik 1 de studerendes laering, hvor at visse betingelser gjorde sig gaeldende

for, at denne lering kan ske.

Nye forstielser

For at forstd, hvilke betingelser der gor sig geldende for studerendes lering i relation til en
legende tilgang til leering, ma der et fokus p4, hvordan denne anvendes i undervisningen. Gen-
nem observationer og interviews med undervisere og studerende pé lerer- og pedagoguddan-
nelsen fremstar det tydeligt, at undervisningsformen med en legende tilgang til leering bestar
af flere essenser, hvilket er meningsfulde forstielser, erfaringslaering, det legende element, og
samskabelse, der tilsammen danner et feellestreek omhandlende en eksperimenterende udforsk-
ning, der kan anskueliggore en udfordring fra flere vinkler, hvortil samskabelse af grundige og
sammenhangende overvejelser fremmer udtenkningen af sammenhang og forbindelser til at
kunne opné en sterre forstaelse af en given udfordring og derved en laeren om at lose komplekse
problemstillinger (Dewey, 2005). Dette taler generaldirekter i UNESCO (2017) Irina Bokova
ligeledes ind 1, hvor hun setter fokus pa, at en @ndring i uddannelse fra undervisning til leering
er nadvendig for at skabe en baredygtig verden, da udvikling af kompetencer til losning af
fremtidige udfordringer indeberer en teenkning, der er nyskabende og udviklende. Dette kan
understottes 1 FNs verdensmal om baeredygtig udvikling, der ligeledes omhandler en vision om
en bedre fremtid for verden (Hildebrandt, 2016), hvilket af FNs kommission for milje og ud-
vikling i 1987 defineres som: ’en baredygtig udvikling er en udvikling, som opfylder de nu-
varende behov, uden at bringe fremtidige generationers muligheder for at opfylde deres behov
i fare.” (WCED, 1987, s. 41, citeret i Jorgensen & Lysgaard, 2020, s. 8). Det at skabe en bare-
dygtig verden kreever viden, ferdigheder, verdier, og holdninger, der ligeledes muligger en
baredygtig udvikling. I relation til dette har fjerde verdensmal, der omhandler at fremme alles
muligheder for livslang lering og sikre alle lige adgang til kvalitetsuddannelse, serligt fokus
pa at uddanne kommende generationer i, hvordan der leves baredygtigt, og skabes en bere-
dygtig udvikling, hvor at uddannelse fremstar som varende betydningsfuldt (UNESCO, 2017;
Csonka & Ringsmose, 2016; UNDP, VerdensKlasse & Globale Gymnasier, 2021). Dette un-
derstottes ligeledes gennem organisationen OECD (2019) i rapporten OECD Future of Educa-
tion and Skills 2030, hvori det fremhaves, at lerende ma stottes i udvikling af viden, ferdig-

heder, verdier, og holdninger, hvilket peger i retning af en &ndring i uddannelse for ligeledes
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at opna mere inklusiv og beeredygtig udvikling for alle. Arsagen til denne udvikling er, at frem-
tiden er uforudsigelig, hvorved de leerende ma forberedes til job, som endnu ikke er skabt, ma

leere at takle samfundsmeessige udfordringer samt bruge endnu ikke opfundet teknologi.

Pé baggrund af ovenstdende og i samspil med vores undersggelse pa en professionshgjskole
har vi opnaet en storre forstdelse af, hvordan studerendes laeringsbetingelser kan have af be-
tydning for baeredygtig udvikling.

Gennem John Dewey (2005; 2009) og Mitchel Resnicks (2019) forstielse af meningsfulde for-
stéelser, erfaringslaering, det legende element, og samskabelse kan vi se en mulig vej til at
kunne bidrage til beeredygtig udvikling gennem kreativ tenkning, hvorfor et fokus pé at under-
soge, hvordan undervisningsformen med en legende tilgang til lering bidrager til studerendes

leeringsbetingelser, findes nadvendigt for baeredygtig udvikling.

(Foto: IT-Branchen, 2019)

Meningsfulde forstielser

Gennem en af vores nye forstaelser, omhandlende at forstd betydningen af undervisningsfor-
men med en legende tilgang til laering for studerendes leringsbetingelser, har vi gennem John
Deweys (2005; 2009) teori omhandlende refleksiv teenkning fundet frem til en tenkning gen-
nem studerendes egen personlige arbejde med en legende tilgang til leering, der kan forandre
deres mader at teenke p4, indtil de enten er forbedret eller mere effektive, hvilket nedvendigger

at kunne se et emne fra flere vinkler og lade sig henlede til grundige samt sammenhangende
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overvejelser, hvor sggen efter ssmmenhang og forbindelser i en given situation skaber en me-

ningsfuld forstaelse om denne.

Erfaringsleering

Denne nye forstaelse omhandler, at nar der erfares noget, vil der reageres pé det, og derved
goares der noget aktivt ved det for at lade konsekvenserne heraf forme vores forstaelse, hvilket
kan kendetegnes ved, at der gores noget ved forholdene, for derneest at de gor noget ved os. At
leere af erfaringen er ifolge John Dewey (2005) at skabe en sammenhang og forbindelse mel-
lem det, vi gor, og det vi som konsekvens herved far en folelse af, hvilket enten kan vaere behag
og ubehag. Studerendes betingelser for denne kan ske gennem en eksperimenterende handlen
med verden for at finde ud af, hvordan den er, hvor at i undervisning kan der undersoges,
hvordan tingene haenger sammen. Studerendes erkendelser har betydning i samspil mellem de-
res krops aktivitet og deres refleksiv tenkning ved at udteenke sammenhange og forbindelser
af disse. Herved opnés der en ny forstaelse, hvor udfordringer gennem sammenhange og for-
bindelser sikrer en forstéelse og erkendelse af handlinger og kendsgerninger, der ma forbindes
til virkelighedsnere situationer for opnéelse af laererig erfaring. Derfor nedvendiggeres en ek-

sperimenterende tilgang for at opna erfaringslering.

Det legende element

Mitchel Resnick (2019) fremhaver fire ledende principper for udvikling af kreative tenkere,
hvilket omhandler projekter, passion, peers, og play, der gennem at stotte leerende i at arbejde
med projekter, baseret pa deres passion, i samarbejde med peers, og i en stemning af leg, tor at
fejle, hvilket mé betragtes som en del af processen. Flere leerende oplever utilfredshed, nér ikke
tingene lykkedes for dem forste gang, hvorved uddannelsessystemerne er medvirkende til, at
fejle er det veerst mulige, og resulterer i, at lerende uddannes uden relation til deres kreative
evne. For at udvikle sig som kreative tenkere krever det, at studerende er legende gennem at
vaere eksperimenterende, nysgerrige og anvende deres fantasi. Derfor skal der dannes omgivel-
ser, hvor legens forskellige former stottes, og det er muligt for studerende at forfolge deres
passion for en nysgerrighed (Resnick, 2019). Endnu en af vores nye forstaelser omhandler, at
undervisningsformen giver mulighed for, at de studerende kan udvikle sig gennem at turde
fejle, at opleve en projektbaseret tilgang til leering gennem passion, at opna en forstaelse af den
kreative proces med mulighed for kreativ udforskning og udfoldelse, samt at stotte og tilgodese

alle former for leg og lering.
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Samskabelse

I den sidste nye forstéelse omhandlende samspillets betydning for udvikling af kreative taenkere
beskriver John Dewey (2009), at denne betinger, at studerende selv i samspil med undervisere
og andre studerende er aktiv deltagende i en aktivitet, hvor studerende gennem disse kan frem-
bringe sammenhange og forbindelser. En tanke er kreativ ifelge John Dewey (2005) ved en
overgang til det nye, samt noget der involverer opfindsomhed. Ved at studerende anvender
deres forstaelser med ctablerede konklusioner fra en velkendt verden, ma konteksten fortsat
vare velkendt for at kunne se formalet i det ukendte, og for at de tor forsege at tage afset i det
velkendte og over til det ukendte. En erkendelse af anvendelse af hverdagsting i nye sammen-
hange, som andre ikke har tenkt pa, betragtes verdifuldt, da al tenkning anses som varende
originalt i dens forarbejde til overvejelser, og som ikke for er blevet forstaet i denne forstand.
Denne form for kreativ teenkning i samspil med erfaring bidrager til nye ideer af mulige los-
ninger og kan muliggeres i en undervisningsform gennem underviserens betingelser, der kan
stimulere en tenkning. Denne frembringes gennem underviserens forstdende holdning og mo-
tiverende ageren til lering under deltagelse ved en falles aktivitet ssmmen med studerende
samt i virkelighedsnere situationer. Laeringen 1 en kreativ teenkning afthanger ifolge John De-
wey (2005) af den lerende selv 1 samspil med undervisere og andre lerende i en aktiv delta-
gelse af en aktivitet, da en involvering af betydningsfulde situationer med lerendes egne akti-
viteter bererer og understotter sammenhange og forbindelser. Dette understotter Mitchel
Resnick (2019) ligeledes i hans princip omhandlende peers, hvor han pointerer, at denne om-
handler at sammensette lerende, der kan arbejde sammen, lere sammen og lere af hinanden
gennem et serligt fokus pd indretning af rummet, da denne har betydning for den lerendes
projekter og muligheden for at samarbejde. I et samarbejde kan flere studerende udfere storre
projekter, end den enkelte kan alene, og rammerne for projektbaseret laering mé derfor frem-
settes gennem larere, der beveager sig mellem rollerne katalysator, konsulent, forbindelsesled,
og samarbejdspartner, for at studerende kan leere med og af hinanden, hvortil passion mé med-

teenkes 1 skabelsen af grupper, sdledes at alle har interesse for projektet.

Leeringsmiljoer

Ved at sammenfatte ovenstaende nye forstaelser har vi opnéet en storre forstaelse af de stude-
rendes leringsbetingelser, hvorved vi vil komme med et muligt bud pa, hvordan undervisnings-
formen med en legende tilgang til leering bidrager til de studerendes leringsbetingelser.

De studerendes leringsbetingelser gennem undervisningsformen med en legende tilgang til

leering peger i retning af anderledes leringsmiljoer med s&rligt omdrejningspunkt i det legende,
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hvorved at undervisningstilgangen har betydning for indstillingen og motivation for denne.
Desuden anser vi mindsettet som varende betydningsfuldt i tilgangen til undervisning, da de
didaktiske metoder herom har betydning. Tilmed anser vi samskabelse som et fokuspunkt i
leringsmiljeerne, hvor at ligeverdighed i det leerende har betydning. Endvidere har det ligele-
des betydning at tage udgangspunkt i den laerende. Slutteligt anser vi fysiske rum og rammer
som et fokuspunkt i leringsmiljeerne, da disse har betydning i form af stimuli, impulser og

artefakter.

Derfor kan en legende tilgang til leering i vores optik bidrage til en undervisningsform, der med

fokus pé leringsmiljeer kan opleves som verende sjovt at deltage i.
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