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1.5	SPECIALES	STRUKTUR
For at overskueliggøre læseprocessen, har jeg valgt at inddele rapporten 

i forhold til den projektstyringsmodel, som jeg har valgt, nemlig HOME. 

Dette tydeliggøres ved, at faserne: foranalyse, undersøgelse, design og 

realisering hver får tildelt en farve. Ydermere vil jeg for hvert kapitel 

indledende beskrive, hvilken fase jeg påbegynder. 

1.5.1	PROJEKTSTYRING
I dette afsnit vil jeg begrunde mit valg af projektstyringsmodel og 

beskrive, hvordan jeg har grebet projektstyringen an, og hvilket projekt-

styringsværktøj jeg har valgt. 

Når der arbejdes med projektstyring, eksisterer der forskellige projekt-

styringsværktøjer, til at afhjælpe projektet. De bidrager med hver deres 

tilgang, som understøtter et projekt bedst muligt fra start til slut. Et pro-

jektstyringsværktøj, er ikke en forudsætning for et succesfuldt projekt, 

men det kan bidrage til at skabe et overblik over projektet (Andersen 

& Højgaard, 2012, s. 48). Overblikket bidrager til, at jeg kan få styr på 

hvornår aktiviteter skal igangsættes, og hvornår eventuelle processer 

skal forkortes eller forlænges (Andersen & Højgaard, 2012, s. 48).  

I forhold til min egen erfaring med projektstyringsværktøjer, har jeg 

størst kendskab til brugen af projektstyringsværktøjet SCRUM. SCRUM 

har vist sig, at været et velfungerende projektstyringsværktøj. Under mit 

studie har jeg fået erfaring i brug SCRUM, derudover har jeg også an-

vendt værktøjet i arbejdsmæssige sammenhænge, eksempelvis gennem 

praktik og studiejobs. Gennem erfaring fra tidligere projekter på univer-

sitetet, har jeg opnået en indsigt i, hvordan den akademiske struktur i 

højere grad afspejler vandfaldsmodellen. Tendensen her er at skrive og 

redegøre for første del, hvorefter den løbende opsamles og afsluttes, for 

at tage hul på det nyt kapitel. Til slut afrundes projektet med selve kon-

ceptudviklingen. Med baggrund i den erfaring har jeg set et potentiale i 

at anvende vandfaldsmodellen, idet grundtanken er at gå fra fase til fase 

uden at vende tilbage og tilrette de tidligere faser (Andersen & Højgaard, 

2012, s. 52).
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3. Refusal of the call

4. Meeting the mentor

5. Crossing the threshold

6. Test, allies, enemies

7. Approach

8. Ordeal, death, rebirth

9. Reward

10. The road back

11. Resurrection

12. Return wirh exlixir
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