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KONKLUSION
Besvarelsen på problemstillingens spørgsmål 

hviler på en analyse af kunstmuseer og kunst 

gennem tiden. Derefter er Skive Museums 

kontekst vurderet. På baggrund af analysens 

pointer indledtes skitseprocessen, som er 

mundet ud i en videre deltaljering af et 

konkret skitseforslag.

Projektet har i hovedtræk været præget af 

processen med at sammenføre de overordnede 

parametre: 

- Innovativ og udfordrende funktionalitet

- Arkitektonisk oplevede kunstrammer

- Integration med kontekst

Formmæssigt har jeg designet et stykke 

arkitektur, der rammer mit overordnede mål 

om et funktionelt, udfordrende og innova-

tivt kunstmuseum, hvor fokus har været at 

danne optimale rammer for kunsten, som også 

skaber en arkitektonisk oplevelse for mu-

seets besøgende. 

Ved at fokusere på de interne relationer 

mellem kunsten og gæsten, og de krav til 

oplevelser og egenskaber jeg definerede på 

baggrund af min analyse forud for formproc-

essen, udviklede formgivningen sig.

Den endelige organiske form folder sig ud i 

landskabet og skaber med sit dynamiske for-

løb et spændingsfelt mellem kunst og natur. 

Fra sit udgangspunkt, det gamle Skive Muse-

um, skyder arkitekturen ud i naturen, mens 

den på ryggen bærer en solbeskinnet ter-

rasse og fundamentet til forbindelsen mel-

lem museumsgrunden og Skive Anlæg. Derefter 

snor arkitekturen sig rundt i et dramatisk 

uturn, for umiddelbart efter at skyde sig 

ned under jorden og tilbage mod det gamle 

museum. Den nye bygning vender tilbage til 

udgangspunktet, men nu under jorden. 
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I anlægget samler SNYKs udstrakte arm hov-

edstien op og serverer det gamle museum 

på et podium i form af SNYKs nedsænkede 

udstillingsrum. Den gamle museumsbygning 

iscenesættes og afkodes derved let som kor-

ridoren til det gådefulde museum. Foyerens 

rum har en udpræget offentlig karakter, idet 

de åbne indgangspartier skaber mulighed for 

passage gennem bygningen.

Den egentlige udstilling entreres fra 

foyeren, via en bred ½ svingstrappe, som 

forbinder indgangsportalen med de underjor-

diske udstillingsrum. Museets permanente 

samling præsenteres indledningsvist i den 

første krumning, hvis ene side åbner op til 

kig ned i et dobbelthøjt multimedieværk-

sted. Formens flow dikterer besøgerens gang 

gennem museet. Den excentriske bevægelse 

danner på sin vej flere varierende arkitek-

toniske oplevelser. Der er konstant foran-

dring i planernes form, og rumlighedernes 

slangede bevægelse dramatiseres yderligere 

af  lofternes varierende højder. Rummene er 

skiftevis lyse og mørke.  Ovenlys afslører 

den traditionelle billedkunst. Mørket de-

maskerer den elektroniske kunst, som samler 

alle sanser mod sig. Mellem lys og mørke er 

der med sidebelysning skabt et pausemoment, 

som forbereder besøgeren på en ny oplev-

else. 

I det nederste niveau lægges der op til 

en mere interaktiv besøgeroplevelse. Store 

porte kan rulles til side og dermed skabe 

en udefineret overgang mellem besøgerstien 

og de skabende værksteder. Tanken er, at 

besøgeren inviteres stille ind i værkst-

edet og får mulighed for at betragte kun-

stens proces. Kunstnere, kuratorer og be-

søgere interagerer med hinanden og skaber 

nye fremgangsmåder i arbejdet med kunsten.

Besøgerstien ender i det dobbelthøje mul-

timedieværksted, hvor grænsen mellem ud-

stilling og værksted er totalt opløst. Her 

kan besøgeren indleve sig fuldstændigt i de 

lyd-, lys-, film- og grafiske indtryk, der 

her skabes.

SNYK danner med sin interaktion mellem be-

søger og kunstner, lys og mørke samt for-

skellige kunstformer, rammen om en ny type 

museumsoplevelse. Det forholder sig dermed 

til fremtidens udvikling og indvikling mel-

lem forskellige aktører og medier. 

SNYK knytter an til kontekstens landska-

belige træk og urbane linjer og grundens 

potentiale er optimalt udnyttet. Dermed 

begrænses muligheden for en fremtidig ud-

videlse af museet på de nuværende museumsar-

ealer. Med gangbroen skabes der en elegant 

forbindelse mellem SNYK og parkanlægget. 

Museet kan yderligere understrege tilknyt-

ningen til Skive Anlæg gennem en mulig ud-

videlse af museet i parken.

Skitseprojektet har et overordnet detaljer-

ingsniveau, som søger at skabe et hel-

hedsindtryk af SNYK. Havde projektperioden 

varet længere, ville en yderligere detaljer-

ing af rumlighederne og deres interiør være 

næste skridt i formgivningsprocessen.

Skive Kunstmuseum har brug for mere plads, 

hvorfor de allerede I 2006 fremlagde et vi-

sionsoplæg for SNYK. Deres mission er, at 

indsamle midler til at få på projektet gen-

nemført. Det er givetvis en længerevarende 

proces, men lykkes det vil der meget sandsyn-

ligt blive udskrevet en arkitektkonkurrence 

i at designe Skive ny Museum. I så fald er 

dette projekt klart til at deltage.

Skive Kunstmuseum er interesseret i at se 

ideforslagene fra afgangssemesteret og jeg 

har været i dialog med museumsdirektør Ras-

mus Vestergaard om en eventuel udstilling 

af projekterne på Skive Museum. Her vil 

projekterne sætte fokus på ideen om SNYK 

og forhåbentlig påvirke de lokale til at 

støtte op om projektet.
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LITTERATUR
ILLUSTRATIONER
Fotos der ikke er fra eget fotobibliotek, er hentet 

på hjemmesiden: www.flickr.com

LITTERATUR
Zaha Hadid: Architecture, af Peter Noever, Andreas 

Ruby og Patrik Schumacher

Forlag: Hatje Cantz,Germany;  ISBN-10: 3775713646

Zaha Hadid Space for Art, af Lars Müller; forlag 

Lars Müller Publishers; ISBN 3-03778-005-3

New Museum Architecture, af Mimi Zeiger; forlag: 

Thames & Hudson; ISBN 0-500-285800

Kazuyo Sejima + Ryue Nishizawa SANAA, af Yuko Haseg-

awa; forlag: Phaidon Press; ISBN 190431340X

Nordjyllands Kunstmuseum; forlag: Fonden til 

udgivelse af Arkitekturtidsskrift B; ISBN 

87-987280-2-4

On-site : New architecture in Spain, af Terence 

Riley; forlag: Museum of Modern Art, New York;

ISBN 0-87070-499-0

Louis I. Khan, af Robert McCarter; forlag: Phaidon; 

ISBN 0-7148-4045-9

WWW
http://www.skivekunstmuseum.dk/

http://www.architecture.com/RegionsAndInterna-
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ArtsSpaceoftheFuture/ArtsSpaceoftheFuture.aspx

http://www.zaha-hadid.com/
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BILAG
1 SUMMARY
2 VISIONSOPLÆG NY KUNSTMUSEUM

SUMMARY

The title ’SNYK’ refers to the project task: 

To create Skive new Art Museum.

The development of the project has been a 

continual adaptation of aesthetic consid-

erations, functionality, and the experience 

of the art, with the intension of a reward-

ing interaction. 

The result is an innovative and challeng-

ing art museum, which incite to a dynam-

ic activity across players and media. The 

eccentric movement of the building forms 

the frame around a new type of exhibition 

space, that thrills and surprises with the 

changing light impressions and type of ar-

tefacts.




